PUBLIFOLHA

Y o . E&V Y.
o, Vi -,,,:;J:’

% M2

il
L3
¥ g

rd



Manda Chuva
Stamp


MITOLOGIAS







MITOLOGIAS

Deuses, herdis e xamas nas tradicoes e lendas de todo o mundo

Organizador: Roy Willis

Traducao de
Thais Costa e Luiz Roberto Mendes Gongalves

PUBLIFOLHA




SUMARIO

Prefacio de Robert Walter §

INTRODUCAO 10
Doutor Roy Willis

OS GRANDES TEMAS MITOLOGICOS 17
Doutor Roy Willis
Criagao / As origens do mundo 18

Arquitetura cosmica / A estrutura do upiverso 20
Mitos da humanidade / Causas da vida e da morte 22
Seres sobrenaturais / Deuses, espiritos e demanios 24

Desastres cosmicos / O fint do mundo 26
Herdis e astuciosos / Agentes de mudanga 28
Amimais ¢ plantas / Energia, transformagao e afimdade 30
Corpo ¢ alma / Espirito e vida apds a morte 32
Casamento ¢ afinidade / Mitos da ordem social 34

UMA MITOGRAFIA MUNDIAL 35

Egito 36
PROFESSOR JOHN BAINES E DOUTORA GERALDINE PINCH
Os primeiros deuses / Ordem a partir do caos 38
O Ennead / Os Nove Deuses de Heliopolis 40
Osiris / Defensor da ordem 42
Isis / A vitiva devotada 43
Hoérus e Seth / A luta pelo trono de Osiris 44
Mitos solares / O eterno ciclo de renovacao 46
Mito e magia / O nome secreto de Ra;
o Livro de Thot 48
Serpentes ¢ escorpioes / Agentes do caos 49
Deusas poderosas / Neith, Secmet e Bastet 50
Qurras deusas / Anat, Astarte, Hator e Taweret 51
Os reis e os deuses / O papel sagrado dos faraos 32
Magos Sacerdotes / Setna Khaenwese e Imbotep 54
Vida apas a morte / A alma no mundo subterraneo 53

O Oriente Médio 56
PROFESSOR E CONEGO |.R. PORTER
Suméria e Babilonia / Mitos das primeiras cidades 58
Gilgamesh / O grande épico da mortalidade 60
Ishtar e Tamuz / A descida aos infernos 61
Mitos da criacdo / Enki, Marduc e
o0s decretos divinos 62
O dilavio / Destruigao e sobrevivéncia 63
Mitos ugariticos / Realeza e sucessao 64
Mitos dos hititas / Dragoes e deuses perdidos 66
Mitos persas / Abura Mazda e a batalha
entre o bem e o mal 67

India 68
DOUTOR JOHN BROCKINGTON
Origens do mundo / Sacrificio e conflito 70)
Indra / Guerretro e rei dos deuses 72
Brahma / O deus criador 74
Vishnu / Protetor do mundo 75
Encarnagoes de Vishnu / Os avatares 76
Rama / O avatar justo 77
Krishna, o Adoravel / O ottavo avatar de Vishnu 78
Shiva / O erdtico e o ascético combinados 80
Devi / A dewsa multipla §2
Circulo familiar de Shiva / Shiva, Parvati,
Skanda, Ganesha 84
Mito jamista / Uma resposta ao hinduismio 85
O iluminado / Mitos do budismo 86

China 88
DOUTOR JOims CHINNERY
Ordem a partir do caos / Pan Gu e Hun Dun 90
Nu Gua e Fu Xi/ A ¢riagao da bumanidade;
mitos do diliivio 91
Sol, Lua e estrelas / Mitos dos corpos celestes 94
Budismo chinés / Amitaba e Guanyin 96
Mito taoista / Deuses e Imortais 98
Mitos da familia / Devogao filial ¢ deuses do lar 101



Tibete ¢ Mongolia 102

Doutor MARTIN BOORD

Mitos da origem / Radiante, Miséria Negra e

o vento cdrmico 104
Mirtos dos antigos reis / Os governantes vindos
dos céus 105
Rei Gesar [ O guerreiro-rei 106
A domesticacao dos deuses / O impacto
do budismo 107
Xamanismo mongol / Encontro com

o reino dos espiritos 108

Japao 110
Doutor C. SCOTT LITTLETON
Izanagi e Izanami/ O primeiro casal 112
Amaterasu e Susano / A luta das divindades irmas 115
A crise divina / A retirada de Amaterasu do sol 116
O ciclo Izumo / A descida de Susano a terra;
Okuninushi e o Coelho Branco 118
Deuses, herois e deménios / Inari,
Hachiman e os Oni 121
O Reino de Saga / As proezas de [immu Tenno e
Yamato Takeru 122
Mitos budistas / Trés figuras de misericordia 123

Grécia 124
DouTtor SIMON GOLDHILL
Mitos e sociedade / Prdticas publicas e privadas 126
O nascimento dos deuses / A ascensdo dos olimpicos 128
As origens da humanidade / Prometeu, Pandora,
Dewucaliao, Pirra 130
Zeus / Rei dos deuses 132
As unides de Zeus / Consortes humanos e divinos 133
Atena / A deusa virgem 136
Poséidon / Deus do mar 137
Apolo | O deus espléndido 138
Artemis / Deusa casta dos cacadores 139
Dioniso / Deus do vinho e dos estados alterados 140
Deusas da terra / Deméter e Perséfone 142
Ares e Afrodite / Guerra, amor e sexo 143
Lar, familia ¢ fogo / Hermes, Héstia e Hefaistos 144
Os infernos / O reino de Hades 146
Herois e monstros / Prodigios do mundo 147
Héracles / O herdi arquetipico 148
Teseu / Heroi e estadista atentense 150
Jasao / O grande aventureiro 152
Os argonautas / A busca de Jasao pelo
Velo de Ouro 154
Perseu / Assassino da Medusa 156
A Guerra de Tréia / Epopéia de guerra de Homero 157
Depois de Troia / Odissen e Agamenon 160
Transgressores / Infratores da ordem natural 162
Centauros e amazonas / Ragas de seres fabulosos 164
Transformagoes / Mitos de metamorfose: Orfeu 165

Roma 166
DouTtora MARY BEARD
Deuses e deusas / O pantedo emprestado;
deuses domesticos e virtudes civicas 168
A fundacao de Roma / O destino de Enéias,
o trotano 172
Roémulo e os reis de Roma / A loba e os mitos
do passado 174

O mundo céltico 176
Doutor John Maclnnes
O pantedo celta / Uma miscelanea de deuses 178
Mitos e deuses da Irlanda / O Ciclo Mitolégico 180

O heroi de Ulster / Contos de Cu Chulainn 182

Finn e seus guerreiros / Os mitos fenianos 184

Deusas / Maternidade, guerra e soberania 186

Viagens ao outro mundo / Conla, Mael Duin

e Bran 187
Historias de Gales / O Mabinogion 188
A lenda arturiana / Artur e seus cavaleiros 189

Europa Setentrional 190
Doutora Hitpa Evvis DAVIDSON
Deuses primitivos e esquecidos / Fragmentos de
mitos nordicos 192
Cosmologia na era viking / A Arvore do Mundo
e seus reinos 193
Loki e Ragnarok / O trapaceiro, o lobo e a sltima
grande batalha 195
Odin / O Senbor de Asgard 196
Thor / O deus do trovao 198
Freyr e os Vanir / Deuses do céu, da terra e da dagua 200
Deusas ¢ espiritos femininos / Fréia, macds douradas,
valgquirias e Nornas 202
Os matadores de dragdes / Beowulf e Sigurd 204

Europa Central e do Leste 206
Doutor FarrH WiGzZELL
O outro mundo / O décimo reino triplicado 208
Baba laga e as amazonas / Criaturas folcloricas
femininas 209
Espiritos ancestrais e do lar / lvan, o Tolo,
e o domovoi 210
Almas e espiritos dos mortos / A rusalka, vila e
outros visitantes 211
Espiritos malignos / Criaturas da floresta,
lobisomens e vampiros 212

As regioes articas 214
DouTtor DAvID RICHES E DOUTOR PIERS VITEBSKY
Mitos dos inuites / Espiritos do mar e do céu 216
Mitos da Sibéria / Animats, drvores e xamas 218



América do Norte 220
Doutor Guy COOPER
Mitos da cria¢do / Grande Espirito e Mergulhador
da Terra 222
Origens da humanidade / Os primeiros
ancestrais humanos 223
Deuses e herois / Formadores e controladores
do mundo 224
Xamas /| A busca da visdo e espiritos guardioes 226
Trapaceiros / Entretenedores e intrigantes 227
Mitos dos navajos / Ceriménias de cura
e lendas do Coiote 228
Mitos das planicies / Wakan Tanka e o cachimbo
sagrado 230
Mitos de animais / Os parentes da humanidade 232

Meso-Ameérica 234
DOUTOR NICHOLAS |, SAUNDERS
Os velhos deuses / O jaguar e a divindade do fogo 236
Criagoes e cataclismas / O mito dos sois 237
Tezcatlipoca / Senhor do Espelho de Fumaga 239
Quetzalcoatl / A serpente emplumada 240
Huitzilopochtli / Deus do sol e da guerra 242
Tlaloc e fertilidade / Deuses astecas da chuva
e do milho 244
Deuses do calendario sagrado / Ciclos solares sagrados 246
Deuses dos maias / O cosmos de trés camadas 248

América do Sul 250
DouTtor NICHOLAS |. SAUNDERS
Religices antigas / Espiritos, sacrificio e
jornadas sagradas 252
Mitos dos Andes / Os Incas e seus predecessores 253
O pantedo inca / Viracocha, Inti, Mama Kilya
e llyap’a 256
Os céus sagrados / Constelagdes animais
e linhas sagradas 258
Mundos espirituais / O universo transformado 260
A floresta ancestral / Mitos de origem dos
povos da floresta 262

Africa 264
Douror Roy WS
Origens do mundo / Mitos da criacao africanos 266
O mundo invertido / Reinos dos
vivos e dos mortos 268
Morte e sexo / A perda da imortalidade 269
Mitos de realeza / A linhagem divina dos
governantes 270
Mitos de torres / A insensatez da presuncdao humana 273
Exu, o trapaceiro / Habil mediador
entre o céu ¢ a terra 274
Mitos de animais / Trapaceiros, inventores
e transformadores 276

SUMARIO 7

Australia 278
PROFESSOR ROBERT LAYTON
A grande inundagio / Mitos da origem 280
Morte ¢ luto / As origens da mortalidade 282
Origens do casamento / A Aguia e o Corvo;
Wodoy e Djunggun 284
Trapaceiros | A ordem ancestral perturbada 285
Formando a paisagem / Mitos de errancias
ancestrais 286

Oceania 288
DouTtor JAMES WEINER
Mitos da origem / Deuses criadores e
herdis culturais 290
Mitos do céu / Reinos humanos e celestiais 292
Alimentos e fertilidade / O sexo e a origem
da horticultura 293
Mitos dos maoris / Rangi, Papa e o pantedo
polinésio 294
Ku ¢ Lono / O ciclo ritual havaiano 296
Maui / O berdi trapaceiro da Oceania 297
Cultos de carga / O impacto europeu 298
Mito e magia / Mito vivo da Hha
de Goodenough 299

Sudeste Asiatico 300
DOUTORA ING-BRITT TRANKELL E DOUTOR ROY WiLLIS
Mitos de origem / A ¢riacao do mundo
e da humanidade 302
Humanos, deuses ¢ espiritos / As origens
da civilizacao 304
Encontros com a magia / Barbaros, demonios
e feiticeiros 306

O doador da vida / Mitos sobre o arroz 307

Leituras complementares 308

Créditos das imagens 310

Indice 311



PREFACIO

por Robert Walter,
Presidente da Joseph Campbell Foundation

— Que tal este, C,).3 — perguntel, entregando ao meu fitho
de T anes o liveo de histérias que eu havia tirado da estante.
Ele examinow a capa: — Quer tentar lé-lo?

— Eu ja sei como comega — ele declarou, sem abrir o livro,

— Sahe? Como?

“Era uma vez...” Todos comegam assim, Por que?
— Porgue sio histdrias sobre coisas que aconteceram ha
muito tempo,
— Sim. Mas as mesmas comas ambeém acontecem hoje:
— Asve;

5,
— Ah, esti certo — disse ele, folheando as paginas, — Mas
sabe o que mais, Boh?

- Quer dizer, algumas histonas... Eu nio acho
que aconteceram de verdade,

— Provavelminte nio,

— Mas tudo hem — ele acrescentou rapidamente. —
Continuam sendo hoas historias,

Quasc todo mundo adora uma boa historia. Ascrian-
¢as cerramente adoram. Nosso senso do eu — nossa
nogio de quem somos, de onde viemos ¢ para onde
vamos — ¢ defimido pelas histérias gue contamos.
Somos, na esséncia, quem dizemos a nds mesmos que
somos. O narrador de um romance recente tem exata-
mente essa revelacdo:

Parado no rochedo, imerso em minha busca, entendi gual era a
histiria,

E esta e a historiaz a vida e um sonho.

E tedo uma histona que estamos contando a nos mesmos. As
cotsas sio sonhos, apenas sonhos, quando nio estdo diante de seus
olhos, O que esta diante de seus olhos agora, o que vocé pode
alcangar ¢ tocar agora, se tornara um sonho,

A umica consa gue nos impede de sair voando com o vento sio
nossas historias, Elas nos dio umneme e nos sicuam, permutem que
CONtINUCOs em contato,

As historias realmente nos capacitam a “nos manter
em contato™ uns com os outros. Elas sio e sempre fo-
ram janelas, cada uma enquadrando uma determinada
visao de uma paisagem distinta, que de outra forma
jamais poderiamos conhecer: e, paradoxalmente, nao
importa quao unica seja a perspectiva, quio exotica a
vista, se a observarmos atentamente poderemos apren-
der algo sobre nds mesmos. Meu amigo e mentor,
Joseph Campbell, habil contador de historias que apre-
ciava uma historia bem contada, explica:

Recontar antigas historias pelo puro delerte do “era uma vez” ¢
wma arte pouco praticada atwalmente, pelo menos no mundo oci-
dental; mesmo assim, quando |...| uma amostra vivida da arte ...
chega ate nos, o cncantamento funclona ¢ somos transportados na
imaginagio para uma Terra do Nunca-Jamais gue, de alguma
furma, conhecemos ha muito tempo. |...| Sua fascinagio estd em
modos de vida fundamentalmente diferentes dos nossos, os quais
naeobstante talam, de certa forma, a alguma parte de nos a que tal-
ver ndo estejamos prestando atengdao: a paree da fantasia ¢ do
somho, a gual pode levar a visao ¢ dai a algum tipo de revelagao —
se ndao sobre o universo, entio no minimo sobre nos mesmos,

Pois no passado, ¢ hoje em dia no mundo primitive que esta desa-
parecendo tio rapidamente ate dos confins mais escondidos da
Terra, as pessoas viviam em grande parte bascadas nas visoes, seja
de grandes mestres, como Buda, Moisés, Zaratustra, Jesus e
Maomé, seja, em terras menos desenvolvidas, dos videntes e xamas
de sua propria aldeta, Em conseqiiéncia, os tecidos ¢ obras de arte
feitos por suas maos eram moldados pelas vises que haviam mol-
dado sua vida, ¢ esras falam sublimmarmente as nossas proprias
possibilidades de visio, contando sobre gualidades de vida que per-
demos ou que estio & espera de ser realizadas.”

Ha uma distincao crucial implicita nas observacoes de
Campbell: quase toda boa historia é capaz de nos encan-
tar e ensinar algo, mas apenas certas visoes sedutoras,
histdrias com o poder de moldar e controlar nossa vida,
conseguem nos inspirar e, com grande fregtiéncia, nos des-
truir. Tais historias poderosas e atemporais, ele insistia,
sdo as unicas que podem apropriadamente ser chamadas
de “mitos™. Por extensao, mitologia €, para Campbell, o
estudo de todas as histdrias imbuidas dessa pujancga.

No entanto. nem todo mundo concorda; muitos, na
maior parte discutivelmente, se sentem muito mais a
vontade com a defini¢ao restrita de Robert Graves:

Mitologia ¢ o estuda de quaisquer lendas religiosas ou heraicas
que sejam tio estranhas a experiencia de um estudante que ele nao
consegue acreditar em sua veracidade. Dai o adjetivo inglés mythi-
cal significar “inerivel™; e dai a omissao nas mirologias européias
padrao, tais como esta, de todas as narrativas biblicas, mesmo
quando tém paralelos estreitos com mitos da Pérsia, da Babilonia,
do Egito e da Gréciag e de todas as lendas hagiologicas.”

Essas observagoes merecem consideragao, especial-
mente aqui, num livro em que se fizeram omissoes seme-
lhantes; mas, da perspectiva imparcial de Campbell,
nenhuma hagiologia— incluindo a Biblia — é a revelagio
divina da Verdade incontestavel, pois todas sao, essencial-
mente, fabulosas sinteses mentais humanas, lendas assom-
brosas de “era uma vez"”, mitos maravilhosos:



Do ponto de vista de qualquer ortodoxia, “mito”™ pode ser defi-
nido simplesmente como “a religido de outro pove”, para o qual
uma definigio equivalente de religido seria “mitologia mal com-
preendida”, a mi compreensdo consistindo na interpretagio de
metiforas miticas como referéncias ao faro real...

Assim como os sonhos, 0s mitos sio produtos da imaginagio
humana. Em conseqiiéncia, suas imagens, embora derivadas do
mundo material ¢ de sua suposta histiria, sdo, a exemplo dos
sonhos, revelagdes das esperangas, desejos e temores mais profun-
dos, de potencialidades e conflitos, da vontade humana — que, por
sua vez, € movida pelas energias dos érgios do corpo operando de
formas diversas uns contra os outros ¢ em conjunto. Isso quer dizer
que todo mito, intencionalmente ou nao, é psicologicamente sim-
bolico. Portanto, suas narrativas e imagens devem ser lidos, nio
literalmente, mas como metaforas.*

Assim, para Campbell, todos os mitos sao “transpa-
rentes a transcendéncia”: ou seja, sio metaforas psiqui-
casreveladoras de axiomas universais; mas, para muitos,
seus proprios mitos sao fatos literais, enquanto os dos
outros sao construgoes imagindrias. Para que vocé nao
pense que essa distingao ¢ meramente académica, basta
ouvir o noticiario da noite ou dar uma olhada nas man-
chetes de qualquer jornal. Nés nos consideramos uma
espécie inteligente, mas mesmo assim, no inicio do século
XXI, ainda somos devastados por antigos édios tribais,
em sua maioria estimulados por interpretagoes reducio-
nistas de lendas exemplares e sagas heroicas, de mitos
que sio transmitidos de geragao para geragio. Além
disso, como Campbell observou reiteradas vezes, esse
caos é, e sempre foi, a inevitavel e trigica consequéncia
de leituras literais de imagens mitologicas, de metaforas:

No popular pesadelo da historia, em que imagens miticas locais
sdo interpretadas nao como metaforas, mas como fatos, guerras
brutais tém sido travadas entre os partidirios de tais maneiras con-
tririas de representagdo metaforica...

Nio se pode evitar a indagagdo: para que tal literalidade tribal
pode contribuir, sendo para a agonia de um mundo de perspectivas
globais interculturais como este do século atual? Isso tudo provem
de metaforas mal interpretadas que confundem denotagio com
conotagdo, 0 mensageiro coma gem, sobrecarregando o por-
tador, consegilentemente, com um significado sentimental e assim
desequilibrando tanto a vida quanto o pensamento. A tinica retifica-
¢do geralmente reconhecida e proposta para isso até o momento tem

'SPANBAUER, Tom. The Man Who Fell in Love with the Moon.
Nova York: Atlantic Monthly Press, 1991, p. 190,

* CAMPBELL, Joseph. “Myths from West to East”, ensaio em Myths,
de Alexander Eliot. Nova York: McGraw-Hill, 1976, p. 31.

' New Larousse Encyclopedia of Mythology. Londres: Hamlyn Publishing,
da Reed Internanional Books, publicado originalmente em 1959,
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sido aquela, ndo menos teimosa, de tratar as metaforas como menni-
ras (o que sem duvida sdo, guando assim construidas), desfazendo-se
assim de todo o dicionario da linguagem da alma (isto é uma mera-
fora) por meio do qual a humanidade tem sido elevada a interesses
além da procriagio, da economia e do “bem-estar da maioria™.'

Vocé tem em mios um livro sobre mitos, o que signi-
fica uma obra sobre metéforas, as ferramentas de poe-
tas e artistas. Suas paginas sao vivas, com vozes € visoes
dos arristas/construtores de mitos que partiram antes de
nds, com narrativas e imagens mitolégicas, com a “lin-
guagem da alma™. Leia estas paginas como se lesse um
diario de sonhos, pois a tarefa do ser humano moderno
é interiorizar a simbologia mitica; perceber que todos os
deuses e demonios estio dentro dele; entender que céu,
inferno e outros reinos dessa sorte nio sdo lugares em
algum ponto “longinquo”™ para os quais vamos depois
da morte, mas estados psicologicos dentro de todos nos;
em suma, compreender que todas as imagens mitologi-
cas sao aspectos de nossa propria experiéncia imediata.

Assim, se ler este livro com a mente aberta, com a ino-
céncia da crianca para a qual o mundo € inerentemente
magico, vocé vai explorar paisagens exoticas e descobrir
maravilhas inenarraveis; voltara a se familiarizar com
os deuses de ouro, com os demiurgos ancestrais que
ainda vivem dentro de nés; aprenderd muito sobre nos-
sos antepassados e entes proximos, e mais ainda sobre si
mesmo; e, € claro, ouvird muitas historias encantadoras
de “era uma vez”.

ROBERT WALTER

* CAMPBELL, Joseph. The Inner Reaches of Outer Space: Metaphor as
Myth and as Religion. Nova York: Van der Marck Editions, 1985; Harper
Perennial, 1988, p. 55,

* The Inner Reaches of Outer Space, op. cit., p. 8.
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10 INTRODUCAO

APRESENTACAO

A palavra grega mythos, da qual deriva a portu-
guesa “mito”, originalmente significava simples-
mente “palavra”, “fibula™ ou “histéria”. Foi
somente apos o trabalho do escritor grego Hero-
dotono século 1V a.C., particularmente sua histo-
ria da guerra entre 0s gregos e 0s persas, que o con-
ceito de fato historico se tornou estabelecido no
antigo pensamento grego. Em compensacio,
mythos passou entdo a significar “ficcao” e até
“mentira”, em oposi¢do a logos, a “palavra da
verdade”. Dessa época em diante também foi
reconhecido que logos sempre tem um autor iden-
tificavel, o qual nas tradicoes judaica, cristd e isla-
mica pode ser o proprio Deus; ao passo que
mythos chega até nos anonimamente, de alguma
fonte remota e de um tempo indeterminado.

Teorias do mito
Apesar da rejeicio insolente do mythos por Hero-
doto, historias miticas continuam a capturara ima-
ginacdo através dos séculos, e cientistas e filosofos
tém feito numerosas tentativas para descobrir o
segredo de seu apelo duradouro. No inicio da era
moderna, o italiano Giambattista Vico, em seu
Scienza Nuova (Nova Ciéncia), de 1725, argumen-
tou que 0s mitos nao eram versoes distorcidas de
narrativas biblicas, conforme geralmente se acei-
tava na Europa da época; ao contrdrio, eram tenta-
tivas imaginativas de solucionar os mistérios da
vida e do universo e, como tais, podiam ser compa-
radas, num estagio mais inicial do desenvolvi-
mento humano, a modernas teorias cientificas.
Posteriormente, tedricos tentaram descobrir uma
causa unica para a construcio de mitos. Um famoso
expoente do século XIX por talabordagem foi o fol-
clorista alemdo Friedrich Max Miiller, para quem
todos os mitos produzidos pelos povos indo-euro-
peus poderiam ser entendidos como originarios de
historias simbélicas, ou alegorias, sobre fenomenos
naturais como o Sol, a Lua, o céu ou o amanhecer,
revestidos de atributos humanos. Um exemplo foi o
antigo mito grego de Perséfone, uma moca que foi
raptada por Hades, rei dos infernos, mas que tinha
permissao para voltar ao mundo superior durante
dois tercos de cada ano (ou seja, ndo ne inverno).

Miiller sugeria (o que hoje parece um ponto 6bvio)
que essa histéria havia originalmente simbolizado o
revezamento sazonal do inverno ¢ do verdo no
Hemisfério Norte.

Outro tedrico influente foi o antropologo brita-
nico J. G. Frazer, cuja obra em doze volumes The
Golden Bough (1911-1915) reuniu histérias miti-
cas do mundo inteiro sobre o tema do reino divino
¢ do sacrificio ritual de reis, assassinados por seus
sucessores assim que ficavam velhos demais para
governar efetivamente. Uma hipdtese similar foi
apresentada mais recentemente por Walter Bur-
kert, folclorista alemao que em 1979 interpretou
mitos de “bode expiatério”™ como oriundos da
experiéncia supostamente freqiiente na espécie
humana primitiva de ser compelida a sacrificar um
membro mais fraco do grupo para atrair carnivo-
ros e assim os demais poderem escapar.

Mente e sociedade

Outros procuraram interiormente para explicar o
apelo constante de determinados mitos ou do mito
em geral, alegando que eles tém ressonancia com
tracos permanentes da mente humana ou psique.
Um exemplo é a leitura de Sigmund Freud do mito
grego de Edipo, no qual o heréi inadvertidamente
mata seu proprio pai e casa-se com sua mde.
Segundo Freud, essa antiga histéria retrata o senti-
mento inconsciente de todos os jovens do sexo
masculino em relacio a seus pais. Uma teoria geral
domito foi proposta por Carl Gustav Jung, colabo-
rador e posteriormente adversario de Freud. Para
esse psicanalista suico, os mitos extraem seu poder
misterioso do fato de que seus principais perfis
morais incorporam arquétipos primitivos que con-
tinuam exercendo grande influéncia sobre a psique
humana, tais como o Ancido Sibio ou a Mae.

J. G. Frazer trabalhou exclusivamente com biblio-
grafia, mas um século antes antrop6logos ja haviam
comecado a estudar sociedades tribais em primeira
mio. Essa abordagem os colocou em contato pela
primeira vez com mitos “vivos” e a construgao de
mitos, e contribuiu largamente para nossa com-
preensio do assunto em sua complexidade multifa-
cetada. Uma importante contribuicio foi a demons-
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EVIDENCIAS DO MITO

Nosso conhecimento de mito trik

al
provem sobretudo de fontes Inllir\ tas, de
108, administradores
coloniais ¢, mais recent nte, de
pesquisas de campo conduzidas por
antropologos. Alguns povos tribais tém

viajanics, mission:

produzido escritores que tomaram nota de

antigas historias para um publico leitor

ocidental, mas obviamente somos
obrigados a confiar naquilo que esses
autores decidiram nos contar.

As avilizagoes letradas da Anngwidade
deixaram um legado de escritos ¢
mscricoes dando testemunho de sua

heranca mitologica. No entanto, aqui
tambeém estamos lidando com o5
resultados finais de um longo processo de
o do que foram

selecao ¢ ordenar
originalmente narrativas orais,

s textos antigos tém brindado os

gos com tremendos problemas de

arguedle
interpretagao. A compreensao dos
hicroglifos do antigo Egito so foi possivel
depois de 1799, com a descoberta, perto de

Alexandria, da Pedra da Roseta, riling)

Sem esse avango no conheamento, as
riguezas da tumba de Tutancamon,
trazidas a luz em 1922, teriam perdido

grande parte de sua importancia para

nossa compreensio do pensamento egipcio.
A decif
na decada de 1950 nos deu acesso aos

o da chamada escrita Lincar B

mitos da antiga coltura micénica de Crera.
Mas a escrita da civilizacao do vale do
Indo, onde hoje se sitnam o Paquistao ¢ a
continua indecifrada.
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A regigo de Gandara,
ra India, era wma encruzilhada cultural, a julgar pelo estilo
eseultiirico que mistura icomografia budista com motivos

greco-romanos — aqui, Héracles (Heércules) com seu bastao.

TRANSMISSAO DO MITO
Narrativas miticas, como historias
folcléricas, geralmente “viajam™
facilmente de um grupo de povos para
outro, Naturalmente, os mitos podem
mudar no processo, e até dentro do
mesmo grupo € possivel ocorrerem
mudangas a medida que os mitos sao
contados e recontados.

Um exemplo bem conhecido da
mobilidade do mito ¢ o motivo do
“Grande Dhilavie”, o qual é encontrado
em todo o Oriente Médio ¢ no leste do
Mediterraneo, incluindo a Grécia, assim
como no Sul ¢ no Leste Asiatico ¢ nas
Américas. Por toda a Africa, os motivos
semiticos (¢ biblicos) de uma torre sendo
construida em diregao ao ceu ¢ das “aguas
se abrindo™ por obra de um lider real ou
religioso ocorrem em diversas versoes
locais. E as histarias de Prometeu e de
Jasio ¢ do Velo de Ouro sao parte da
mitologia local das culturas caucasianas
da Georgia ¢ da Arménia.

Muitas vezes, ¢ impossivel descobrir o
local de origem de um motive mitico
amplamente distribuido. Ha mais certeza
quando os registros sugerem a
incorporaciao de um contexto local do
mito em uma tradigio culta introduzida.
Isso aconteceu, por exemplo, no Tibete,
onde o budismo oficial absorveu elementos
xamanisticos da cultura indigena.

Baco (mostrado a esquerda mum mosaico dos
séeulos I-11 d.C.) substitune Dioniso como
deus do vinho e do éxtase na mitologia que

0s romanos adotaram dos gregos.




tragdo de Bronislaw Malinowski de que o mito da
origem dos habitantes melanésios das ilhas Tro-
briand, embora aparentemente se referisse a um
passado remoto, extraia sua significancia de sua
relevancia direta para a ordem social presente. Essa
historia contava que os antepassados dos quatro
clis de Trobriand eram certos animais que surgiram
de um buraco no chdo no inicio dos tempos. As bes-
tas miticas, porém, nao apareceram simultanea-
mente, mas em uma ordem que era sempre a mesma
em todas as versoes do mito. Malinowski mostrou
que essa ordem correspondia precisamente ao sta-
tus social existente dos quatro clas em relagio uns
aos outros: o antepassado animal do cla de status
mais elevado surgiu primeiro da terra primitiva, o
segundo animal foi antepassado do préximo cla em
termos de importancia, e assim por diante.

Oposicoes ¢ contradicoes

O fato de que fabulas arcaicas podem aparente-
mente se relacionar de forma direta com o modo
como a sociedade esta organizada no presente
naturalmente ndo significa que os mitos nao pos-
sam conter uma variedade de outros significados,
talvez igualmente ou mais importantes. Na ultima
metade do século XX, nenhum académico fez mais
pelo entendimento profundo do mito do que o
antropologo francés Claude Lévi-Strauss. Em suas
analises exaustivas dos mitos dos povos nativos
das Américas do Norte e do Sul, Lévi-Strauss pro-
curou mostrar como as narrativas visam a resolver
contradi¢des percebidas na experiéncia humana,
Estas podem ser imediatas e sensoriais (tal como o
conflito entre vida e morte, fome e saciacdo) ou
extremamente abstratas (como o problema filoso-
ficodo Um e dos Muitos). Lévi-Strauss argumenta
que os construtores de mitos buscam resolver toda
sorte de contradigoes relacionando, ou tentando
relacionar, um aspecto da vida ao seu oposto,
numa cadeia de “oposi¢oes bindrias”™ — por
exemplo, juventude e envelhecimento, chuva e
seca, macho e fémea, humano e animal, cultura e
natureza, vida e morte.

Na analise de Lévi-Strauss, um mito “tanto sus-
cita questoes quanto as responde”. Em suas inter-
pretagdes de mais de 800 mitos, a maioria deles
com diversas variantes, dos povos das Américas
do Norte e do Sul, Lévi-Strauss mostrou minucio-
samente como as “questdes” colocadas pelos
mitos sao absorvidas por outros mitos em um pro-
cesso de entendimento que incessantemente atra-
vessa e reatravessa limites geograficos e tribais.

A teoria e 0 método de Lévi-Strauss tém sido
aplicados com éxito aos mitos da India, da Africa,
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da Austrdlia e da Oceania, assim como aos da
antiga Grécia (incluindo uma analise pioneira do
mito de Edipo pelo proprio Lévi-Strauss, em
1955). Masainda restam muitas questoes. Uma via
de pesquisa negligenciada por Lévi-Strauss em seu
interesse por “oposi¢oes bindrias” é a questio da
estrutura narrativa, a maneira como episodios sdo
reunidos para fazer uma “histéria”. Em sua analise
de Edipo, Lévi-Strauss afirma que o ordenamento
de tais episodios € um aspecto sem conseqiiéncia
para a compreensao do significado da narrativa.
Mas sera esse realmente o caso?

O trabalho do folclorista russo Vladimir Propp e
de seus seguidores sugere, ao contrario, que a
estrutura narrativa é de importancia fundamental
para o sentido de todas as historias tradicionais,
incluindo os “mitos™. Propp identificou um total
de 31 episddios ou “fungdes” que constituem os
blocos basicos de construcio de todas as lendas
populares russas: estas incluem Interdi¢ao, Viola-
¢doda Interdigio, Vilania, Partida do Local de Ori-
gem em Busca de Algo, Didlogo com Auxiliares
Magicos, Apari¢io do Vildo, Véo, Perseguigio e
Liberta¢io da Perseguigdo. Além disso, embora
poucas das 100 historias tradicionais analisadas
por Propp contenham todas essas 31 “fungoes”,
esses episodios que aparecem em qualquer lenda
particular sempre o fazem na mesma ordem. O tra-
balho do folclorista americano Alan Dundes sobre
historias dos indios norte-americanos sugere que,
também nesse caso, embora a lista de episédios
basicos seja muito menor, eles ocorrem novamente
em uma seqiiéncia fixa. Resultados similares tém
sido obtidos em pesquisa na Africa, onde Lee
Haring, aluno de Dundes, identificou uma seqiién-
cia de seis episddios em uma histéria caracteristica
do povo camba do Quénia.

Mito e conto popular

Sobre a distin¢do entre “mito” e “conto popular”,
os especialistas tendem ndo so6 a ficar divididos,
mas surpreendentemente pouco elucidativos. Ha
consenso geral de que os dois modos de narrativa
tém muito em comum: ambos sdo produtos comu-
nais, 0 que significa que carecem de autores identi-
ficaveis, e existem em multiplas versdes. Mas qual
€ a diferenca entre eles, se é que existe? Embora as
duas formas se misturem de maneira complexa,
uma abordagem é aplicar o rétulo “mito™ a essas
historias an6nimas que buscam explicar as origens
do mundo, incluindo a sociedade e a cultura
humana. Uma vez que esses sao topicos de preocu-
pacdao humana universal, ndo nos surpreendemos
ao descobrir que todo mundo pode reconhecer de
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MITO, HISTORIA E LITERATURA
Mito ¢ historia estao intrincadamente
entrelacados nos registros documentais de
civilizagoes letradas. Um exemplo famoso
de mito historico deliberadamente
fabricado ¢ a elaboracao épica do pocta
romano Virgilio, na Encida, de uma
historia preexistente que liga a fundagao
do que veio a tornar-se o Império
Romano com o exilio do troiano Encias
(ver pp. 172-173). Mitos da origem
comumente tém sido usados de formas
similares em diversas cultoras para
afirmar um senso de prestigio comunal.
No inicio da era moderna, a relativa
facilidade com que o aventureiro espanhol
Hernan Cortes destrmin o poderoso
Império Asteca em 1521 ¢ geralmenie
relacionada a um mito asteca
contemporinco que previa a chegada de
estrangeiros brancos barbudos com
arributos divinos. Comenta-se que ¢

istiam

mitos semelhantes entre os incas da
América do Sul que podem ter influenciado
o colapso do Impéno Inca no século XV

Assim como o mito pode reforcar a
historia, a historia também pode tornar-se
parte da matéria-prima da imaginagao
mitica. Com fregiiencia, a probabilidade
¢ estirada a limites fabulosos. O cronista
William de Newburgh (c. 1198) aponta
que Geoffrey de Monmouth, em sua
History of the Kings of Britamn, faz o
dedo minimo do rei Artur mais grosso
do que o pénis de Alexandre, o Grande,
Fatos indisputaveis sobre o verdadeiro
Artur 530 singularmente escassos,
embora seja possivel que ele fosse o lider
a quem Ménio da o erédito pela decisiva
batalha de Monte Badon contra os
saxoes (¢ 300 d.C.).

Artur e ns trinta cavaleiros, tustradns na Cromica medieval de Peter Langtoft.



imediato um mito enquanto definido como tal,
independentemente de quao distante ou estranha
seja a cultura da qual ele emana.

Que tipo de condicdes sociais produzem o
“mito™ nesse sentido cosmico? Parece que tais his-
torias sdo mais proeminentes em sociedades pré-
cientificas com o tipo mais simples ou mais sofisti-
cado de organizacao social. Por um lado, nos as
encontramos em sociedades ndo estratificadas
dependentes da caga e da coleta, que dentre todas
as comunidades humanas sio as mais intima-
mente dependentes da natureza. (Exemplos disso
vém dos povos cagadores-coletores das Américas
do Norte ¢ do Sul, Sudeste Asiatico, Australia e
Africa, assim como dos esquimas.) Por outro lado,
encontramos algumas das mitologias mais com-
plexas em sociedades pré-cientificas que se liberta-
ram suficientemente da dependéncia de seu meio
ambiente para desenvolver uma hierarquia que
inclui um privilegiado sacerdocio intelectual.
(Alguns exemplos provém da antiga India, da Gré-
cia, da China e do Japao e dos povos dogon, bam-
bara e iorubd da Africa Ocidental, dos incas da
América do Sul e dos povos maia e asteca da Amé-
rica Central, assim como dos povos celta e germa-
nico do Norte Europeu.)

“Conto popular” € o produto de sociedades que
se baseiam em agricultura e cuja complexidade se
situa entre as comunidades simples de cacadores-
coletores e os estados estruturados em classes. O
contetido do conto popular caracteristicamente
tem mais a ver com conflito e problemas sociais do
que com as questoes cosmicas tratadas no mito.
(Os “contos populares™ anonimos e oralmente
transmitidos devem ser cuidadosamente diferen-
ciados dos “contos de fadas”, criagoes literdrias
do romantismo do século XIX.)

O conto popular transmite uma mensagem social:
por exemplo, pode enfocar o conflito entre o
empreendedorismo juvenil e a autoridade madura.
Muitas vezes, porém, tais contos também portam
“ecos™ de fases anteriores de evolucio social. Por
exemplo, em contos populares eslavos (muitos dos
quais surgiram bem antes do periodo em que os
falantes de russo se tornaram um grupo étnico dis-
tinto, sete ou oito séculos atras, e mesmo antes da
primeira apari¢ao dos eslavos no século V d.C.), a
presenca da ogra Baba Iaga pode refletir um culto a
deusa associado a morte e aos infernos. Similar-
mente, mitos relativos a magis de ouro, também
encontrados em lendas eslavas, podem estar ligados
aalgum culto solar ha muito extinto e, muito possi-
velmente, a crengas ainda mais antigas relacionadas
a jornadas aos infernos efetuadas pelo xama tribal.
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Antigas associagfes com xamanismo também
podem ser encontradas com freqiiéncia nos contos
populares da Rissia e de outros paises europeus que
falam da metamorfose de seres humanos em animais
e vice-versa (como no caso do lobisomem).

Basicamente, pode-se dizer que contos populares
sdo mitos domesticados: histérias construidas com
base em elementos miticos, com o duplo propésito
de entreter ¢ apontar alguma moral sobre a socie-
dade humana.

A construcao dos mitos
Uma vantagem da imersdo moderna de antropélo-
gos e folcloristas em estudos de campo é que nio
pensamos mais em mitos € contos populares, con-
forme era corrente no século XIX, como os equiva-
lentes primitivos de textos impressos. Em vez disso,
pesquisas nas muitas sociedades rurais e tribais pelo
mundo nas quais mitos ainda estdo “vivos™ nos tém
conscientizado sobre a natureza dinimica e em
constante mutag¢io da narrativa oral. Em certo sen-
tido, toda vez que um mito ou um conto popular é
recontado, trata-se de uma nova criagio. O
momento de composi¢io € a narra¢do: um poema
oral € composto ndo para, mas em apresentacao.
Isso ndo significa que o poema, conto ou mito seja
criado inteiro, saido do nada. Ele € feito a partir de
um estoque de idéias e imagens, geradas em incontd-
vels apresentagoes anteriores que existem na memo-
ria do narrador, e também na meméria de todos
aqueles que ndo s6 ouvem, mas participam da apre-
sentacdo, uma vez que a producao performatica do
mito e do conto popular € tipicamente o trabalho
nao so de um individuo, mas de um grupo inteiro.
A participacdo da “audiéncia” na construcio da
histéria toma a forma de perguntas e comentarios
que estimulam tanto a memoria quanto a imagina-
¢do do contador de histarias. Isso é algo que passei
aapreciar em sessoes de narrativas de historias das
quais participei com um grupo do povo fipa no
sudoeste da Tanzania, na Africa Oriental.

Mito e lenda

E o que dizer da lenda, outro conceito freqiiente-
mente oposto a mito? Académicos em geral con-
cordam que uma “lenda™ € uma histéria original-
mente literaria baseada numa figura ou evento
supostamente historico, uma historia que contém
clementos ou temas provenientes de uma narra-
tiva mitica bem mais antiga transmitida pela tra-
dicio oral. Historias lenddrias sio encontradas no
mundo inteiro em culturas com antigas tradigoes
literarias, tais como China, Japdo, India, Mesopo-
tamia, Egito, Grécia, Roma e Bretanha celta. Um
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exemplo da tradicdo celta da Irlanda é o épico
nacional chamado Tédin Bé Cuailgne, “O Reide
do Gado de Cooley”, uma antiga obra-prima lite-
raria repleta de motivos miticos. Outro exemplo
mais famoso ainda desse género € o ciclo das len-
das arturianas, originado pelo erudito inglés do
século XII Geoffrey de Monmouth e baseado nos
feitos de Artur, um antigo lider dos britonicos nas
guerras contra invasores saxoes. As historias do
rei Artur e dos Cavaleiros da Tavola Redonda,
conforme se tornaram conhecidas em inglés, con-
tém muitas alusdes a mirologia celta pré-histo-
rica, a exemplo das visitas de Artur ao reino dos
mortos em busca de um calice méagico (o Santo
Graal). Ha inclusive sugestoes de que a lenda do
rei e de seu séquito de cavaleiros pode remontar a
um tempo muito anterior a primeira aparigao dos
celtas na histéria: notavelmente historias simila-
res tém sido registradas nas tradigoes da antiga
Citia (atual Roménia) e nos relatos das faganhas
de Jimmu Tenno, o mitico primeiro imperador do
Japiao (ver p. 122).

As trés categorias — mito, conto popular e lenda
— se sobrepoem e se fundem, como vimos: tanto o
conto popular quanto a lenda podem ser baseados
ou pontuados por elementos miticos, e este livro,
embora se concentre no mito, nio se desculpa por
suas incursoes em contos populares (especial-
mente os do Centro e Leste Europeu) e lendas
(sobretudo as do Japio, Roma e regides célticas).

O apelo duradouro do mito

Podemos agora voltar a questao levantada no ini-
cio desta Apresentacdo: o que explica a atracdo
que o mito continua exercendo?

Um solo fértil para a construgao de mitos é o tipo
de sociedade de pequena escala na qual as pessoas
sa0 mais ou menos iguais e onde ha pouca especia-
lizagdo ocupacional ou estrutura de classe. Tipica-
mente, a coisa mais proxima de um especialista
encontrada numa sociedade como essa € o xama,
o especialista em explorar os mundos invisiveis
acima e abaixo do dominio humano e em trazer
desses reinos, para o beneficio de todos, conheci-

mento e sabedoria. O trabalho do xamai se parece
em alguns aspectos com o do cientista moderno, ja
que se baseia na acumulagdo de experiéncia obtida
em primeira mio por meio de experimentos; é tam-
bém, como aquele do sacerdote, preocupado com
o dominio do espirito. Ainda assim, 0 xama possui
igualmente uma espécie de liberdade criativa que
nio é caracteristica nem do cientista nem do sacer-
dote em nossa sociedade, mas pertence sobretudo
ao artista. O mundo do mito se origina do talento
cientifico e religioso do xama, e seu aspecto mais
conspicuo é o do divertimento.

Historias de mudanca de forma (um exemplo sao
as fabulas esquimos de homens que viraram ursos
polares) exemplificam esse espirito brincalhdo. A
medida que as mitologias desenvolveram um
elenco de atores divinos com fungdes especializa-
das, a transformagio maliciosa tanto poderia tor-
nar-se um trago de carater generalizado (como com
diversos membros do antigo pantedo grego) como
ficar especializada no papel do Astucioso —
Coiote ou Corvo entre os indios norte-americanos,
Loki entre as divindades nérdicas, Exu ou Elegba
entre os povos da Africa Ocidental. Em outros
pontos da Africa, o astucioso tem sido domesti-
cado, a exemplo do ardiloso personagem Hare do
conto popular, uma figura que reaparece no Irmio
Coelho da tradigio oral negra americana.

A diversio criativa, eu sugeriria, € a esséncia da
construg¢ao do mito. Embora se modifique e desen-
volva incessantemente, o mito de alguma forma
jamais perde contato com suas raizes na experién-
cia xamanica tribal. Como essa experiéncia trata
das interconexoes entre todos os aspectos da vida
— visivels e invisiveis, terrestres e celestiais, huma-
nos e animais, vegetais e minerais —, 0 mito s
pode ser completamente abrangente, cosmico em
seu alcance. Assim, 0 mito registra e transmite sig-
nificado em seu senso mais profundo. Mas, vindo
de uma tradi¢ao humana mundial que é absoluta-
mente igualitaria (nao-hierarquica, ndo-autorita-
ria), ele’é um sentido que brinca com seu ouvinte ou
leitor, em vez de se impor. Esse, eu lembraria, é o
segredo de seu apelo universal e constante.
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INTENCAO DIVINA

Antes de o universo vir a ser, ele ja existia
como um pensamento na mente de Amma
{Deus), a suprema divindade criadora, diz
o povo dogon da Africa Ocidental. Eles
atribuem o aparecimento de todas as
coisas a intengao deliberada de Dews, e ha
uma implicagio similar no mito hindu de
Brahma imaginando o universo em
meditagio, scus pensamentos divinos
assumindo depois forta material.

A idéia de Deus como artista supremo
ocorre por todo o continente africano. Por
exemplo, 0 povo tiv do norte da Nigéria,
que também ¢ muito conhecido por seu
trabalho em madeira, pensa em Deus
como o Carpinteiro, que “entalhou” o
mundo de acordo com sua visdo de um
lugar perfeito.

Outros relatos sao menos explicitos, e
alguns parecem indicar que o inicio das
coisas foi um acidente. Assim, nos mitos
nordicos da criagio, 0 mundo comegou
com a mistura aparentemente fortuita de
dois elementos opostos, fogo e gelo,
dentro do grande abismo do caos
chamado Ginnungagap.

O tema do ovo cdsmico primitivo

estd ilustrado nesta pintura em pedra
encontrada na llha de Pdscoa, no Pacifico
Sul (Polinésia). A imagem aparentemente
mostra wma figura composta do
“homem-pdssaro™ segurando o ovo

que contém o mundo.

CRIACAO

As origens do mundo

Em primeiro lugar, o enigma de como o mundo veio a existir é um problema
central para todas as mitologias. As vezes, o inicio de rodas as coisas € des-
crito como um vazio ou vacuo total, ou alternativamente como uma vasti-
dioilimitada de agua, um ermo indiferenciado envolto em escuridio—uma
idéia comum as narrativas miticas do Oriente Médio, dos povos khoisan do
sul da Africa e de muitas tradicoes da América do Norte e do Sudeste Asid-
tico. No entanto, a imagem da criagdo mais amplamente disseminada repre-
senta o universo primitivo na forma de um ovo, contendo a potencialidade
de tudo em sua casca plenamente envolvente.

O padrio usual é que deve ocorrer algum tipo de a¢io que inicia um pro-
cesso de mudanga e desenvolvimento. Para o povo dogon, da Africa Ociden-
tal, uma vibragio desencadeada por Amma, o deus criador, rompeu os limi-
tes do ovo cosmico e libertou as divindades opostas da ordem e do caos. O
ermo das aguas descrito pelos cheyennes da América do Norte foi redimido
por meio dos esfor¢os da humilde gaivota aquatica, que com seu bico salvou
das profundezas um punhado de lama, o qual foi entdo transformado pelo
Espirito de Tudo em terra seca. Uma historia similar de passaro prestativo,
no caso a andorinha, na formagio da primeira terra € contada nas ilhas do
Sudeste Asiatico. E no mite egipcio, o ato primordial da criagdo foi o surgi-
mento de um outeiro com terra do abismo aquoso chamado Nun.

Dualidade

Em todas as mitologias, o sentido inicial da criagdo € o aparecimento da
separacao e da pluralidade no lugar da unicidade e da indiferenciacao. Tipi-
camente, 0 primeiro estigio € a forma mais elementar de distingio—ou seja,
a dualidade. Na histéria chinesa do ovo cosmico, depois que o antepassado
divino Pan Gu havia crescido na casca por 18 mil anos, o ovo explodiu em
duas partes, a metade clara formando os céus e a metade escura formando a
terra. No mito maori da criagdo, o mundo comegou quando os dois seres
criadores, Rangi, o céu masculino, e Papa, a terra feminina, se separaram de
seu abrago imével no vazio e assumiram posigdes opostas e complementa-
res no cosmos. A no¢ao ocorre também nas crengas do antigo México: a cria-




¢ao comegon quando Ometecuhtli, o autocriado Senhor da Dualidade, se
separou em seus aspectos masculino e feminino como Ometeot] € Omeci-
huatl, os pais dos deuses. Uma variagio interessante ¢ o mito da criagio do
povo bambara, da Africa Ocidental, segundo o qual o ovo césmico emitiu
uma voz que entdo produziu seu proprio duplo de sexo oposto, assim tra-
zendo a existéncia os gémeos primordiais e pais divinos do mundo.

O mesmo tema de uma dualidade primeva também é encontrado em algu-
mas versoes da historia grega da criagdo, na qual os primeiros deuses a apa-
recer foram Urano, o céu masculino, e Gaia, a terra feminina.

Vida a partir da morte

Em muitas tradi¢oes, a criagdo € ocasionada pela morte sacrificatéria. No
relato chings, € o gigante césmico Pan Gu que abre mio de sua vida para dar
existéncia ao mundo. Exaurido pela longa tarefa de separar a terra e o céu,
Pan Gu deita-se e morre. As diversas partes de seu imenso corpo transfor-
mam-se entao nas caracteristicas multiplas dos céus e da paisagem.

Essa historia lembra um hino védico da tradi¢do indiana que conta
como Purusha, um ser primordial, € sacrificado: as partes de seu corpo tor-
nam-se entao os muitos componentes do universo, incluindo deuses, o
homem ¢ os animais. Na Africa Saariana, o mundo originalmente foi feito
com os numerosos segmentos da serpente cosmica sacrificada Minia, pri-
meira cria¢gdo de Deus — um evento ainda hoje rememorado na regido com
o sacrificio de animais. Hd um drama c¢ésmico similar no mito da Assiria-
Babilonia quando o rei celestial Marduque mata a serpente Tiamat, o prin-
cipio feminino do caos, e divide seu enorme cadaver: com uma merade
Marduque constroi a abobada do céu; com a outra, a terra solida, Na
mitologia nordica, os trés deuses criadores matam o gigante bissexual pri-
mitivo Ymir, formando a terra com seu corpo, 0 mar com seu sangue ¢ o
CEU com seu cranio.

Mundos ciclicos

Algumas mitologias formalizam a luta entre a ordem criativa e o caos des-
trutivo em termos de um ciclo perpétuo de criagio e destruicao, segundo o
qual mundos sdo infinitamente trazidos a existéncia, destruidos ¢ refeitos.
Na América do Norte, a imaginagio construtora de mitos do povo hopi
retrata uma série de mundos, dos quais o primeiro foi destruido por fogo, o
segundo por congelamento, o terceiro por dilivio; atualmente estamos no
quarto mundo, o qual também deve chegar logo ao fim. Esse esquema parece
odos astecas da América Central, cuja mitologia relata a sucessiva criacao e
destruigao de cinco mundos, ocasionadas por conflitos entre os diversos des-
cendentes divinos do Senhor da Dualidade. No entanto, de todos esses
esquemas, talvez o mais elaborado filosoficamente seja o da India hindu.
Este relatacomo o grande deus Vishnu, descansando nas espirais da serpente
cosmica Ananta nas dguas do caos, emite um l6tus de seu umbigo e a flor se
abre para revelar o deus criador Brahma. A partir da meditagao de Brahma,
o mundo é criado, durando uma imensa extensao de tempo antes de voltar
a dissolver-se no caos, do qual um novo universo finalmente emerge exata-
mente da mesma maneira. Cada uma das quatro eras sucessivas dentro de
um ciclo de mundo é inferior a anterior. O mito egipcio também prevé que
o universo acabard por dissolver-se novamente no caos, seguido pelo inicio
de um novo ciclo de criagio.

A tradigdo greco-romana nada contém sobre a destruigao do mundo, mas
de fato descreve cinco eras sucessivas, cada uma associada a uma raga dife-
rente de homens. Esse ciclo comeca com a Era Aurea, quando os seres huma-
nos gozavam de juventude eterna e eram livres de trabalhos penosos, e con-
clui com a presente era, a Idade do Ferro, a qual esta fadada a terminar com
a autodestrui¢ao da humanidade. Parece possivel que a tradigao celta das
cinco invasoes sucessivas da Irlanda seja uma versdo do mito mediterrineo
das cinco eras.
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SOL E LUA
Nas Américas, um mito comum explica a
relagdo entre um sol feminino ¢ uma lua
masculina como aquela de irma ¢ irmao
que também sao amantes ilicitos. Seus
encontros incestunsos € clandestinos
acontecem A noite, quando o sol desliza
furtivamente para a cama de sua amante.
Mas, sem conseguir enxerga-lo no escuro,
ela pinta manchas escuras nas faces dele
para que possa reconhecé-lo depois. Diz
o mito que isso explica o rosto palido da
lua. Em outros mitos norte-americanos, o
sol é masculino, tendo sido gerado a partir
da cabega decapitada de um homem,
enquanto se acredita que a lua feminina
seja a cabega cortada de uma mulher,

Na Africa, diz-se que as mudancas
cas na forma aparente da Lua

C

remontam a um tempo em que a Lua
insensatamente comegou a gabar-se de
sua beleza, a qual dizia superar a do Sol.
Com raiva, o Sol quebrou a Lua em
pedacinhos. Desde entdo, a Lua ficou
com medo do Sol ¢ apenas raramente
ousa mostrar-se inteira no céw.

ARQUITETURA COSMICA

A estrutura do universo

No mito, o mundo visivel da vida cotidiana sempre faz parte de um todo
maior. A maioria das tradigoes descreve os componentes normalmente invi-
siveis do universo como um mundo acima, ou céu, que ¢ a morada de seres
superiores, deuses ou antepassados divinos; e um mundo abaixo, povoado
pelos mortos e por espiritos subterrineos.

Essa imagem ¢ comum a diversas tradigoes indo-européias, aos povos tri-
bais da Asia, da Oceania e das Américas e 20s povos do Pélo Norte. Com fre-
giiéncia, os mundos de cima e de baixo sao descritos como imagens refleti-
das ou réplicas do mundo do meio, onde vivem os seres humanos, cada qual
com seu proprio céu e terra. Em muitas mitologias ha um pilar central ou
eixo que une os trés mundos que constituem o cosmos. As vezes esse eixo
central toma a forma de uma Rrvorc do Mundo. A Arvore do Mundo mais
conhecida é a Yggdrasil da tradigio nérdica. Qutros exemplos notdveis sio
aqueles do povo ngaju dayak de Kalemantan (Bornéu indonésio), dos povos
maias da América Central e dos povos da regido do Saara. A idéia também
ocorre nas historias da criagao dos povos aborigines das Américas do Norte
e do Sul. Um conceito similar é a Arvore da Vida, que ocupa uma posigio
central na cabala, a tradi¢ao mistica hebraica.

Versoes mais complexas desse cosmos de trés mundos descrevem sete,
oito ou nove niveis dos mundos superior e inferior. Sete ¢ o nimero dado na
tradi¢io indiana, e versoes desse modelo cosmico sao encontradas por todo
o sul da Asia. Uma tradigio nérdica descreve nove mundos dispostos uns
sobre os outros, entre os quais ha um transito constante.

Esse disco solar dourado, de Trundbolm,
na Dinamarca, foi datado como sendo do
século X111 a.C. Acredita-se que esteve

ligado a wm culto germinico do céu e da
fertilidade sazonal. O motive do carro de

guerra do sol também acorre na arte celta

pre-historica.




As quatro diregoes ¢ os elementos

O universo mitico tem uma estrutura lateral e outra vertical. No mundo
inteiro, tradi¢oes antigas descrevem as quatro quadraturas que correspon-
dem aos pontos cardeais (leste, oeste, norte e sul) como as divisoes funda-
mentais do espaco horizontal. A mandala tibetana (ver ilustragio a direita)
¢ uma representagio pictorica da mesma idéia. As vezes, uma outra “dire-
¢ao” —ocentro ou “aqui” —é acrescentada, fazendo um todo de cinco par-
tes, como na China, na [rl:mda uelm ¢ nas Ameéricas do Norte e Central.
Ainda nessas tradlc;ocs o “centro” as vezes era pensado como abrangendo
as duas direcdes verticais, “para cima” e “para baixo™, assim formando um
universo com seis dimensoes espaciais.

Na mitologia do leste do Mediterraneo e das regioes norte e oeste africa-
nas, pensava-se que o universo fosse constituido de quatro substancias ele-
mentares: ar, fogo, terra e dgua. Na maioria das tradi¢oes do Saara e da
Africa Ocidental, cada um dos quatro pontos cardeais é associado a um des-
ses elementos: o leste com o fogo, 0 oeste com a agua, o sul com o ar e o norte
coma terra. As tradi¢oes do Mediterraneo oriental, assim como aquelas dos
dogon do Mali, na Xtru.a Ocidental, dispoem os elementos de forma um
tanto diferente, sendo o ar ligado ao leste e o fogo ao sul. Uma teoria dos ele-
mentos também faz parte da anriga cosmologia chinesa. Essa teoria nomeia
cinco elementos (madeira, fogo, terra, metal e dgua), cada um associado a
uma das cinco diregoes reconhecidas (“centro™, norte, sul, leste e oeste).

Os corpos celestiais

Os corpos celestiais comumente aparecem em mitos como seres vivos, varia-
damente divinos, humanos ou animais. Na maioria das vezes, o sol aparece
como uma divindade masculina, como no antigo culto egipcio do rei-sol. No
entanto, o sol também pode ser feminino (a deusa Amaterasu no Japio)ea lua,
masculina (ver na pagina oposta). A lua masculina aparece em mitos do sul da
Africa, onde ela é comumente descrita como o marido do planeta Vénus. Em
outros lugares, o sol e a lua sdo parceiros conjugais ou, como em alguns mitos
norte-americanos, irmao e irma no papel de amantes incestuosos.

Certos agrupamentos de estrelas também sdo personalizados. No Hemis-
fério Sul, a constelagao das Pléiades ¢ considerada, nos mitos da América do
Sul, do Sudeste Asidtico e da Austrilia, como um grupo de irmas cujo apa-
recimento no ¢éu noturno anuncia o inicio das chuvas. Em todo o sul da
Africa, a constelagio Orion é vista como um cagador com seu cachorro per-
seguindo um animal. Os gregos identificavam a constelagio Ursa Maior
com a ninfa Calisto, que Zeus colocou nos céus como uma ursa, junto com
seu filho Arcas, “o guardido da ursa™. A parte dessa constelagdo que chama-
mos de Navio ou de Ursa Maior é conhecida pelos indios norte-americanos
como o urso sagrado.

A casa como modelo cosmico

Em muitas partes do mundo, as casas ou locais de moradia sdo consciente-
mente modelados de acordo com uma imagem mitolégica do universo. Isso
¢ caracteristico das culturas dos povos ilhéus do Sudeste Asidtico. Tipica-
mente, o lado esquerdo da casa representa o mundo subterraneo, ¢ o lado
direito, 0o mundo de cima ou o céu. Para o povo ngaju dayak, que reconhece
as quatro “direcoes cosmicas”, o centro da casa representa a Arvore da Vida,
o eixo vertical que une os trés mundos. Entre os povos das florestas amazo-
nicas da América do Sul, as casas sio similarmente construidas conforme um
modelo cdsmico, e 0 mesmo se aplica as tendas redondas e mastros centrais
das tribos nomades da Sibéria.

As casas do povo dogon do Mali sio construidas para representar o deus
criador Nommo em forma humana, mas as aldeias sio quadradas, simboli-
zando a terra com suas quatro dire¢oes, ou ovals, para representar o céu e o
ovo cosmico. Essas duas versoes sao sempre dispostas em pares, para deno-
tar a geminacdo divina do Céu e da Terra.
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O budismo tantrico (que for erradicado

de sua patria indiana por invasores
mugulmanos durante o seculo X111, mas
comtomon forte no Tibete) wsa wm
diagrama cosmico, a mandala, como foco
para meditagao. A mandala representa um
palacio dos dewses, Classificado como
“trangiiilo” ou “irado”, o palicio é
formado pela luz radiante de cinco cores
ow por cramios de cujos orificios saem
fumaca preta, faiscas violentas ¢ mau
cheiro. Dentro dus quatro dtrios da
mandala devem ser realizados os ritos

de pacificagio (branco, no leste),
cnriqurrim('r.rfu ramdrm’u, i suf.!, controle
{vermelho, no oeste) ¢ destruigao (verde,
no norte). Dentro da drea central do
palicio, tao azul quanto o espaco mais
profundo, sdu executados os ritos

supremos de ilummagao.
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DEUS, O CERAMISTA

A imagem da feitura de ceramica aparece
fregiientemente na mitologia africana da
criagao. Acreditando que Deus modela
criancas no utero da mae, as mulheres
de Ruanda na idade de procriar tém o
cuidado de deixar agua pronta antes de
s¢ deitar, para que Deus possa usa-la
para preparar a argila da qual sdo feitos
os seres humanos. Os dincas do sul do
Sudao dizem que Deus molda pessoas
com barro, da mesma forma que panelas
e brinquedos sao feitos pelas pessoas.

O Sudeste Asiatico tem uma historia da
criagao que conta como Deus fez os
primeiros humanos com terra ¢ dew-lhes
vida soprando dentro de sua moleira.

MITOS DA HUMANIDADE

Causas da vida e da morte

Surpreendentemente, muitas mitologias pelo mundo tém comparativa-
mente pouco a dizer sobre a criagio de seres humanos, A tradigao hebraica
representada no livro biblico do Génese diz meramente que Deus “criou o
homem a Sua prépria imagem™. Segundo um mito grego, o primeiro homem
foi criado do barro e a primeira mulher, da terra. Comumente, ha um relato
mais elaborado da criacio cdsmica do que das origens da humanidade.

Na América do Norte, um mito hopi descreve os primeiros seres huma-
nos como formados de terra pela Mulher-Aranha, a divindade criadora. Na
Africa, mitos geralmente falam do Criador fazendo humanos em algum
lugar a parte, do qual depois eles sao introduzidos no mundo. Algumas his-
térias relatam que eles cairam do céu no inicio dos tempos, enquanto os
hererds do sudoeste da Africa dizem que as primeiras pessoas surgiram de
uma “drvore da vida™ no mundo subterraneo. Outro motivo africano é a
idéia de Deus fazendo um vaso do qual surgiram seres humanos posterior-
mente. A versdo azande dessa histonia relata que os homens ficavam origi-
nalmente lacrados dentro de uma canoa, junto com o sol, a lua, as estrelas,
a noite ¢ o frio; o sol conseguiu derreter o lacre e a humanidade entao surgiu.

As origens do infortunio

Independentemente de 0 mundo ter passado a extistir por acidente ou desig-
nio, uma vez criado ele € visto em todas as mitologias como passivel de
mudanga arbitriria. A causa de eventos imprevisiveis muitas vezes ¢ impu-
tada ao capricho de divindades aparentemente motivadas por emogoes tio
humanas quanto desejo sexual, raiva ou ciume. No mito egipcio, o violento
deus Seth criou devastagao na terra assassinando seu irmao Osiris, de cuja
alta repuragdo ele parecia ter ciime. O rancor da deusa grega Eris (“dis-
puta”), ofendida porque Zeus nio a convidou para o casamento da ninfa do
mar Tétis com o mortal Peleu, leva indiretamente a Guerra de Troia. Na his-
toria da guerra, uma complicada série de eventos nos quais os protagonistas
sao seres divinos impelidos por motivos vis leva a grandes sofrimentos
humanos e perda de vidas.

A mitologia grega passa uma mensagem semelhante em seu relatro de
como o mal, na forma de doenga e morte, veio ao mundo originalmente.
Mais uma vez, esse desastre para a humanidade é visto aqui como o resul-
tado de uma longa luta entre seres sobrenaturais (nesse caso, Prometeu e
Zeus). O mito também explica a criagao da primeira mulher, Pandora, como
um estratagema de Zeus para ficar quites na briga com Prometeu. Enviada
com um jarro selado (ou “caixa”™) ao irmdo de Prometeu, Epimeteu, que a
apresenta a sociedade humana, ela abre o jarro fatal por curiosidade, sol-
tando no mundo scu calamitoso conteiudo de males, incluindo todo tipo de
doencas; apenas a esperanca permanece dentro do jarro. No decorrer desse
mito, Prometeu aparece como o iniciador da civilizagao humana.

Incesto e morte

Aintroducio dos males por meio de Pandora tem eco em varias outras tradi-
¢oes mitologicas. O mito polinésio, por exemplo, liga a origem da morte com
a criagao da primeira mulher. Uma versao maori da historia diz como Tane,
deus das florestas e das arvores, moldou a primeira mulher com a areia da ilha
Hawaiki. Ela deu-The uma filha chamada Hine Titama, ou Donzela da Aurora,
com quem o deus também se casou. Mas Donzela da Aurora nio sabia que
Tane era seu pai. Ao descobrir esse fato chocante, ela fugiu para o mundo sub-
terranco. Taneaseguiu até la, mas Donzela da Aurora disse que ele havia “cor-




tado a corda do mundo™, e desse tempo em diante ela ficaria no mundo sub-
terrineo e empurraria os filhos humanos de Tane para o reino da escuridio.
Foi assim que a morte e a proibicao do incesto chegaram a humanidade.

Uma historia shoshoni da América do Norte descreve a origem da morte
em uma discussio casual entre Lobo, a divindade criadora, e Coiote, o astu-
cioso. Quando Lobo diz que qualguer um que morre pode ser trazido de
volta a vida por meio do disparo de uma flecha sob eles, Coiote argumenta
que, se todos vivessem, logo nao haveria mais espago na terra. Lobo entende
o raciocinio e inventa que o filho de Coiote deveria ser o primeiro a morrer.
Com sua propria logica trabalhando contra ele, Coiote tem de aceitar que a
perda ndo pode ser revertida.

A necessidade ecologica da morte (cujo advento é novamente associado a
uma mulher) € transmitida em um mito inuite (esquimé). Segundo essa his-
toria, por muito tempo ndo houve morte: as pessoas periodicamente rejuve-
nesciam. Mas a populagio acabou ficando perigosamente grande, amea-
cando derrubar a terra e jogar todo mundo no mar. Entao, uma mulher
idosa, ao ver o perigo, usou palavras magicas para convocar a morte ¢ a
guerra. O mundo entao ficou aliviado e a catastrofe universal foi evitada.

As causas da enfermidade

Na filosofia médica do povo ioruba da Nigéria, que foi trazido a terra pelo
deus Ifa, todas as pessoas tém em seu corpo os agentes causadores de doen-
cas. Esses agentes sio diversos tipos de “vermes”, e um certo numero de cada
tipo fica normalmente alojado em “bolsas” localizadas em diferentes partes
do corpo. Dizem que sua presenca € necessaria para a manutengao da saude:
a doenga ocorre somente quando os “vermes” se multiplicam excessiva-
mente ¢ explodem suas “bolsas™. Para evitar que isso acontega, ¢ preciso
manter moderacio ao comer, beber e fazer sexo. No outro lado da Africa, o
povo mandari do sul do Sudao atribui as principais causas das doencas a
invasio do corpo da pessoa afetada por espiritos, ou a alguma bruxaria feita
por um inimigo. A enfermidade causada por um espirito do céu manifesta-
se como dor na cabega ou na parte superior do corpo. A cura € um sacrificio
ritual para convencer os espiritos a se retirarem. Idéias similares de enfermi-
dades causadas por invasao ou possessao por espiritos ocorrem no xama-
nismo nas regioes articas, na Ameérica do Norte e em outros lugares.

MITOS DA HUMANIDADE
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A idéia da prismeira mulher com
ramificagdo fisica do primeiro homem

¢ vista na historia biblica em que Deus

faz Fra com wma costela de Adao (uma
variante ¢ mostrada dcfrer MG Hr!l‘.\'f?'ﬂ'gufl
medieval). Os muitos paralelos incluem um
mito da regido central africana que relata
que a primeira mulber foi criada com o
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DEMONIOS E ESPIRITOS
AMBIVALENTES

Os seres malévolos nos mitos e no
folclore sao uma projecao dos medos

mais profundos da h idade. A gama
de formas ¢ enorme, abrangendo criaturas
semi-h e ndo- dragoes e

o a P

, gigantes ¢ gig s
¢ andes alinhados contra os deuses
em perpétua luta cosmica e figuras
especializadas tais como o invisivel oni do
Japido, que assessora os deuses do mundo
subterraneo. No mito ocidental, seres
espirituais geralmente sdo positivos ou
negativos, mas em outras culturas ha uma
preponderancia maior de seres
ambivalentes ou neutros. No Isla, por
exemplo, os djinni (génios) tanto podem
ser | 1 como malevol eles
foram criados com fogo 2 mil anos antes
da criagao de Adao, o primeiro homem.

Lilith, a divindade di iaca femininag do

folclore bebraico, aparece como tendo sido
derivada de um ser da Mesopotimia de
nome similar. As vezes se diz que ela dew
a luz descendentes demoniacos de Adao.

é

Em todas as mitologias, os principais atores do drama da cria¢ao césmica
comegam como seres espirituais tao fundamentais ou tio inspiradores de
temor respeitoso, ou ambos, que so sao descritiveis como generalidades. Os
indios norte-americanos referem-se ao Espirito de Tudo ou Grande Mistério
(por exemplo, Wakan Tanka, a divindade suprema dos lakota). A divindade
criadora hindu é Brahma, cujo nome significa O Absoluto. Diz-se que Amma,
o deus criador original do mito dogon, quer dizer Aquele que Controla. God
(Deus em inglés) é uma palavra de etimologia controversa, mas provavel-
mente deriva de um termo que significa O Adorado.

SERES SOBRENATURALIS

Deus, espiritos e deménios

Destruidora e preservadora

Em muitas historias da criagdo, o ser supremo abstrato e imaterial aparece
com um complemento material e animado em forma de uma cobra gigan-
tesca. Essa criatura sobrenatural, associada a dgua ou ao arco-iris ou a
ambos em mitos da criagdo tio diversos quanto os da Austrilia, India,
Sudeste Asiatico, Mesopotimia, Egito, Africa, Escandindvia e Américas,
simboliza o caos primitivo que também é fonte de toda a energia e materia-
lidade. A serpente cosmica pode ser vista como a base da vida criada (como
na Asia, na Austrilia e na Africa) ou a preservadora da criagio (para o povo
fon da Africa Ocidental, a serpente cosmica tem a tarefa eterna de manter o
mundo inteiro); entretanto, ela também pode ser a destruidora definitiva da
criagao, como em mitos nérdicos e do Sudeste Asidtico.

Seres compostos
Depois da serpente enorme, 0 proximo ator a aparecer na cena mitologica é
com fregiiéncia outro ser gigantesco, embora dessa vez com caracteristicas
humanas reconheciveis. Um exemplo € o deus criador chinés Pan Gu, que se
tornou tao imenso que podia abranger a distancia entre terra e céu. Outros
membros antigos do panteao chinés aparecem como parcialmente animais
e parcialmente humanos — por exemplo, o casal criador Fu Xi e Nii Gua
pode ser retrarado como entidades mistas humanas e serpentiformes.
Outro tema freqiiente na mitologia da criagao original € a aparigao de seres
humandides que combinam caracteristicas masculinas e femininas. No Egito,
a divindade criadora Aton é representada como androgina. Um relato grego
(6rfico) da criagdo descreve um primeiro ser bissexual, Phanes. Nos mitos
nordicos da criagao, o gigante primevo Ymir, que era tanto homem quanto
mulher, foi formado pela uniao do fogo e do gelo no inicio dos tempos.

Especializacao divina
A medida que o mundo toma forma por meio de atividades divinas, os seres
que incorporam forgas espirituais tendem a perder suas caracteristicas mons-
truosas e, embora ainda mantenham poderes e status sobrenaturais, enqua-
dram-se em categorias familiares como animal e humano, macho e fémea.
Assim, na mitologia grega, apos as primeiras revoltas cosmicas e a derrota
dos titds, os deuses e deusas do Olimpo levam vidas nio totalmente distan-
tes daquela dos seres humanos. Da mesma forma que humanos aristocrati-
cos em sociedades civilizadas, eles assumem fungdes tao especializadas
quanto protetores das artes e oficios, do amor e da guerra. Essa atribui¢ao
de fungdes sociais para os deuses torna-se ainda mais enfatica na mitologia
romana, que, em grande extensao, € uma versao racionalizada da grega.
No mito nérdico, o periodo seguinte a morte do gigante andrégino Ymir
registrou o aparecimento dos deuses da guerra, da musica e dos oficios e de



deusas da fertilidade. Na religidao maia, a suprema divindade criadora
Itzamna era protetora da escrita e da erudicio, e Ix Chel, ou Senhora Arco-
Iris, era a protetora divina da medicina, da tecelagem e do parto. Divindades
com tais func¢des podem ser encontradas em uma ampla gama de culturas.

Em algumas delas, a especializagio divina era mais uma questio de locali-
dade que de fun¢io. No antigo Japao, toda regido, aldeia e casa rinham seu espi-
rito residente, com poderes que deviam ser respeitados. Além disso, caracteris-
ficas naturais incomuns, como pedras grandes ou de formatos estranhos,
drvores antigas e fontes, também eram associadas a espiritos. Isso se aplica
igualmente a grande parte da Africa, da Oceania e da Australia, bem como ao
Tibete e 3 Mongélia pré-budistas.

Um vasto nimero de deuses e, mais especialmente, de deusas estd ligado
afertilidade, variando desde maes-terra generalizadas até figuras complexas
como Tlaloc e seus paralelos femininos na América Central.

Senhores dos quatro quadrantes e dos trés reinos

Seres sobrenaturais especificos também se encarregam de diferentes regioes
do cosmo. Na China, a divindade criadora Fu Xi chegou a ser retratada
como tendo quatro rostos, cada um supervisionando uma das quatro dire

¢oes cosmicas (norte, sul, leste e oeste). Na América Central pré-hispanica,
cada um dos quatro quadrantes do universo tinha seu proprio senhor espi-
ritual: o leste era supervisionado pelo Tezcatlipoca Vermelho (ou Xipe
Totec, o deus descomposto); o sul, por seu colega azul; o oeste, pelo senhor
branco (ou Quetzalcoatl, a Serpente Emplumada); e o norte, pelo Tezcatli-
poca Negro (Senhor do Céu Noturno). Ha um arranjo paralelo na tradi¢ao
hebraica que associa o arcanjo Rafael com o leste, Gabriel com o oeste,
Miguel com o sul e Uriel com o norte.

A divisao tripartite do cosmo em regioes superior, media e inferior tam
hém demandou divindades especificas para assumir a responsabilidade por
elas. No mito egipcio, Osiris foi soberano do mundo subterraneo, Geb, da
terra e a deusa t, do céu. Na antiga Grécia, o equivalente de Osiris era
Hades; Pa, de chifres e cascos fendidos, reinava sobre a natureza selvagem;
Zeus era o rei do céu, associado ao topo do Monte Olimpo.
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Ramua, v sétimo avatar do dews Vishuwe na
mitologia lindu, é retratado aqui emt wma
tlustragio do épico do qual é o berdi, o
Ramayana (ver pr. 77). A imagem mastra
varios episodios ent um so cenario, Rawa
aparece cuidando de uma fogueira (a
esquerda da cabanal ¢ com sew irmao
Fakshmana {a diveita), sentado dignte de
Sita

sug mulher. Um avatar (a palavra
significa “descida”) ¢ a encarnagao de
uma divindade em forma humana on
animal para combater wm mal especifico
no mundo, A nogio crista da enca

de Deus coma Cristo difere da idéa do

ragio

avatar ao ser uma intervencao unica na
histaria terrena, em vez de um estag em

wum ciclo do muerdo.
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CICLOS DE DESTRUICAO

A maior énfase sobre catastrofes globais
provavelmente ¢ encontrada na América
Central. Segundo tradigaes astecas, o
conflito constante entre as divindades
associadas a cada um dos quatro
quadrantes do universo acarretou uma
serie de cataclismos. A primeira era findou
com o do sendo ¢ ido por
jaguares, a segunda foi destruida por um
grande furacao, a terceira por incéndio e a
quarta por inundacao: estamos agora no
quinto mundo, que esta fadado a ser
devastado por terremotos.

QOutra versio desse mito contada pelo
povo hopi diz que o primeiro mundo foi
destruido como castigo pelas mas aces
humanas, por um incéndio voraz que veio
do alto e de baixo. O segundo mundo
terminou quando o globo terrestre
tombou de seu eixo ¢ tudo foi coberto por
gelo. O terceiro mundo findou num
dilivio universal. O mundo atal é o
quarto; seu destino dependera de seus
habitantes se comportarem ou nao de
acordo com os planos do Criador.
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O fim do mundo

As vezes, uma carastrofe global é vista no mito como uma punigio merecida
infligida pelos deuses devido a insensatez ou maldade da espécie humana. A
historia hebraica da Arca de Noé € uma versao familiar dessa idéia: Noé e
sua mulher, com os animais que salvam, sdo os unicos sobreviventes de um
grande diluvio causado por Deus como punigio pela pecaminosidade do
mundo. A historia ecoa um relato da Assiria-Babilonia (do qual ela prova-
velmente derivou) de uma inundagao cdsmica, com Utnapishtim como a
figura de No¢ que, apos sua aventura, se torna imortal. No mito grego, Zeus
envia uma grande inundagio para punir a humanidade pelos malfeitos do
tita Prometeu. Deucalido, filho de Prometeu, constroi uma arca e sobrevive
com sua mulher Pirra para reconstituir a raga humana.

A mitologia indiana contém um eco do tema da “arca” do Oriente
Meédio. Manu, o primeiro homem, ganha a gratidao de um pequeno peixe
que ele salva de ser comido por outros maiores. Posteriormente, 0 peixe, que
atingira um tamanho enorme, avisa Manu sobre um iminente dilivio cés-
mico e o orienta sobre como construir um navio e estoca-lo com “a semente
de todas as coisas”. O peixe gigantesco entdo reboca a nave carregada arté
um destino seguro.

Em algumas historias do Grande Dilavio, o mundo que emerge da catas-
trofe acaba sendo melhor do que o anterior. Por exemplo, na cultura andina
da América do Sul, o deus-sol, depois de enviar uma enchente devastadora
para a terra, induz scu filho Manco Capac ¢ sua filha Mama Ocllo a ensinar
as artes da civilizagio aos sobreviventes.

Uma versdo do motive da grande enchente contada pelo povo iao do sul
da China enfoca um homem que prende o Deus-Trovio, responsavel por
uma inundacdo global. O cativo escapa e pede ajuda aos filhos do homem,
um menino e uma menina, a quem recompensa dando-lhes um dente que
cresce até virar uma enorme cabaga. Assim que o deus se encontra livre
novamente, a enchente volta, logo cobrindo a terra inteira. O homem vai
boiando até o céu em um barco especialmente construido e convence o
Senhor do Céu a ordenar ao Deus-Trovao que pare com a inundagio. Isso
acontece tao subitamente que o homem morre quando seu barco atinge o
solo, ao passo que seus dois filhos sobrevivem dentro de sua cabaga. Esses
sao os unicos sobreviventes da enchente global. Eles se casam e a jovem da
a luz uma “bola de carne”. Eles corram essa bola em pedacos e sobem a
escada que leva ao céu. Uma rajada de vento leva os pedagos de carne aos
quatro cantos da terra, onde eles se tornam pessoas e o mundo é repovoado.

O interesse dessa historia para a mitologia comparativa € que ela redne
alguns dos maiores temas da cria¢io do mundo inteiro. Uma vastidao ilimi-
tada de dgua é uma das imagens mais comuns de um mundo em vias de exis-
tir. A cabaga enorme nos lembra o motivo amplamente recorrente do ovo
cOsmico, € 0 irmao € a irmd, dos pais primitivos. A drvore que 0s une evoca
oaxis mundi, ou Arvore da Vida, que em muitas mitologias une os trés mun-
dos. Por fim, a partigio da “bola de carne™ (que mais uma vez remonta a
imagem do “ovo cosmico™) ecoa o sacrificio primevo que em tantas cultu-
ras sinaliza a criagio de um mundo reconhecivel.

Os chewongs da floresta tropical da Malaia, que como outros povos do
Sudeste Asidtico endossam a idéia de um universo com multiplas camadas,
acreditam que de vez em quando seu proprio mundo, o qual chamam de
Terra Sete, vira de cabega para baixo, para que tudo o que esta sobre ele seja
submergido ou destruido. No entanto, por meio da forca do deus criador
Tohan, a nova superficie plana do que fora anteriormente o avesso da Terra
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Sete ¢ moldada na forma de montanhas, vales e planicies. Novas drvores sao
plantadas e novos humanos trazidos a existéncia.

Avviravolta do mundo ndo é a tinica historia de desastre cosmico relarada
entre 0s chewongs. A catdstrofe também pode ocorrer por meio de enchen-
tes causadas quando alguém comete o pecado cardeal de rir dos animais.
Essa ma agdo aborrece a Serpente Original, cuja morada fica debaixo do
mundo humano, e 0 movimento irado dessa criatura faz com que as aguas
primitivas inundem os ofensores.

Punigdo por transgressao sexual

No norte da Australia, um mito aborigine descreve uma inundagao catastro-
fica causada pelo erro de duas jovens irmas de fazerem sexo com dois homens
que pertenciam a mesma motety (divisao de cla) que elas. Uma jiboia semi-
humana chamada Yurlunggur engole as irmas e desencadeia uma enchente
que cobre a terra. Depois que as dguas baixam, Yurlunggur regurgita as duas
mogas, junto com os dois filhos que geraram de suas unides erradas. O lugar
onde Yurlunggur parou torna-sc o primeiro fundamento de iniciagdo mascu-
lina, em que os rapazes aprendem a distinguir entre as mulheres com as quais
tém permissdo para copular e se casar ¢ as que sdo proibidas.

O tema da unido sexual proibida também estd ligado a catastrofe césmica
em um mito do povo kuba da Africa Central. Nessa histdria, Woort, o fun-
dador da tribo, comete incesto com sua irma Mweel e a abandona, fazendo
com que uma escuridao sem fim desga sobre a terra. Mweel entdo envia
mensageiros na forma dos passaros da manhi a seu irmao, que por fim
retorna e estabelece uma ordem social na qual homens trocam suas irmas
para casar em um sistema ordenado. O sol entdo se levanta novamente. (A
catastrofe da retirada do sol também é encontrada em um mito japonés
sobre uma luta entre duas divindades, o deus-tempestade Susano e a deusa-
sol Amaterasu.)

Hustragdo da Biblia de Nuremberg de
1483, mostrando Noé e sua familia com
os animais na arca que os salvou do
Grande Diliuvio. A importancia da
histiria do diliivio tem sido relacionada
com a situagdo da Babilonia entre dois
rios poderosos, o Tigre e o Eufrates
Ambos estavam sujeitos a inundagoes

desastrosas que cobriam wma vasta drea.
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O TEMA DA INGENUIDADE

Combate por meio de logro é um tema de
trapaca comum. Em uma lenda da
Oceania, uma jovem coloca oleo de coco
no tronco de uma bananeira para impedir
um ogro de escala-lo ¢ apanha-la. Imitando
a voz da irma dela, cle a apanha ¢ a
engole. A irma entao poe duas conchas de
moluscos sob a lingua ¢, voda vez que o
ogro quc¢ mantinha a outra presa lhe dirige
a palavra, ela responde palavra por palavra
de um jeito zombeteiro, Com raiva, cle a
captura e a engole também, mas cra
justamente isso que ela havia planejado.
Usando as conchas, as duas irmis
perfuram a barriga do ogro e se libertam.,

Este entalbe maori mostra Kupe, o berii
da cultura ao qual o mito maori atribui a
descoberta da Nova Zelindia.

HEROIS E ASTUCIOSOS

Agentes de mudanga

As tradi¢oes mitologicas de todas as culturas apresentam figuras herodicas
que realizam feitos extraordinarios enquanto lan¢am as bases da sociedade
humana. Em geral, embora nio invariavelmente, esses “herdis da cultura”
sao machos, possuem habilidades sobrenarurais e podem, sem duvida, ser
deuses. No mito grego, por exemplo, o herdi da cultura foi o tita Prometeu,
que roubou o fogo do céu em beneficio da espécie humana e foi barbara-
mente punido por Zeus por seu crime. Uma historia tipica da Oceania fala
de um herdi primordial chamado Sida, Sido, Sosom ou Souw que viajou
pelas comunidades de Papua-Nova Guiné, ensinando as pessoas a falar,
abastecendo os mares de peixes e fornecendo legumes para o cultivo. Rela-
cionado ao herdi da cultura hd a figura do astucioso, encontrado no mundo
todo, que tanto pode ser criativo (uma forma de herdi da cultura) como sub-
versivo. Travessos, dissimulados e gozadores, os astuciosos geralmente tém
a capacidade de trocar de aparéncia, ora animal ora humana.

Outro tipo importante de herdi € aquele representado em forma humana
por Ulisses, cujas viagens épicas e encontros com seres sobrenaturais decidi-
dos a destrui-lo se tornaram um modelo de iniciativa viril, coragem e resis-
téncia em um mundo hostil. Em muitas histérias de herdis, o protagonista é
ajudado por um protetor forte: Perseu ¢ auxiliado por Atena, Teseu, por
Poséidon. Figuras heroicas associadas a fundagdo ou a historia onginal de
uma tribo ou estado tém sido utilizadas para reforcar o senso de identidade
coletiva, sendo exemplos notaveis Enéias, Beowulf, Cuchulain e Finn.

O roubo do fogo
Nas sociedades tribais das florestas amazonicas da América do Sul, um mito
comum descreve que os primeiros seres humanos viviam sem fogo e comiam
carne erua. Certo dia, um rapaz ou menino vé-se abandonado no alto de uma
drvore em uma floresta. Ele é resgatado por um jaguar, que o leva a sua toca.
La, o garoto vé fogo, sente o cheiro de carne cozida e come-a pela primeira
vez. Entdo rouba um tigio aceso do fogo e assim introduz o fogo e o cozi-
mento na sociedade humana. Esse tema do fogo roubado como evento-chave
no desenvolvimento da sociedade é amplamente disseminado em mitos.
Nas ilhas Gilbert, no oeste do Pacifico, a fonte do fogo ¢é o préprio sol: o
heroi da cultura Bue engana o sol e assim traz o fogo para os humanos. Em
outras partes da Oceania, atribui-se a Maui o roubo do fogo da raca humana
para sua guardia no mundo subterraneo, a feiticeira Mahui Ike.

Astuciosos do bem e do mal

Na América do Norte, os herois da cultura, como as primeiras divindades cria-
doras, sio comumente representados em mitos como animais. Em uma histo-
ria relatada pelo povo cherokee, alguns passaros e cobras tentavam sem éxito
obrter o fogo que havia sido guardado pelos deuses no oco de uma figueira em
uma ilha. Por fim, a Aranha-Aquatica fémea consegue obter um precioso ticao
aceso do fogo e o traz de volta para a humanidade. Qutra historia, do povo
lakota, diz respeito a uma misteriosa heroina da cultura que introduz entre as
pessoas o complexo simbolismo do cachimbo sagrado; em seguida, ela se
transforma em um biifalo negro antes de desaparecer para sempre.

Na costa do Pacifico da América do Norte, o Corvo € apresentado como
descobridor do fogo. Ele também ¢ o astucioso que passa a perna nos inimi-
gos da espécie humana, um papel desempenhado em outras partes do conti-
nente pelo coiote, pela lebre e pela aranha, e entre os povos das planicies por
uma figura chamada O Velho Homem ou o Velho Coiote Homem. Esses


capacidade.de

brincalhoes cosmicos tém a importante tarefa de reivindicar o direito do espi-
rito humano a liberdade. Eles atuam pelo direito da humanidade de assumir
um papel divino de refazer o mundo, mesmo que a tentativa em nome da
humanidade envolva uma tendéncia a erros ridiculos e as vezes desastrosos.
Esse potencial ambiguo do trapaceiro fica evidente em numerosos mitos
da Oceania. Maui, por exemplo, fracassa quando tenta entrar nos dominios
da deusa adormecida do mundo subterrineo e ganhar controle sobre a morte:
um passaro que acompanha Maui em sua empreitada tem um acesso de riso
diante da visdo comica, acordando a deusa, que decide matar o intruso.
Diferentemente desses transformistas e curingas cosmicos, 0s astuciosos
animais personalizados do folclore africano (por exemplo, a lebre, a aranha e
ocagado) com freqiiencia fazem uso de suas aptidoes inventivas, em geral com
exito, para incomodar e confundir os ricos e poderosos de suas sociedades
imaginarias. Sua intengao ¢ mais subverter a ordem social do que a cosmica.
Na Africa, a tarefa de subversio é mais conhecidamente cumprida pelo
deus astucioso Exu (ou Elegba), o sucedaneo africano de Laki no mito nor-
dico (e com paralelo também no Japao, no transformista Kitsune). Exu é um
brincalhdo que adora frustrar a vontade tanto de deuses quanto de pessoas.
Noantigo pantedo grego, o tipo € representado por Hermes, que € astucioso,
mentiroso e ladrio. Como Exu, Hermes também era mensageiro dos deuses.
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Bhima combate o Rakshasa ({deminio)
Alambusha em um episodio do
Mahabharata, o grande épico mdiano.
Grande homem forte entre os irmdos
Pandava, Bbima é chamado de

“filho do venta”™.
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No mito grego, o cavalo alade Pegaso
nascen do sangue da Medusa depois gue
Persen the cortou a cabeca. Outro heron,

Belerofonte, capturon P (1 tentou

montar nele para ir até o céu,

for derribado e Pégaso

van de Péga

m

ANIMAIS E PLANTAS

Energia, transformacao ¢ afinidade

Criaturas de dimensoes cdsmicas figuram em mitos de todo 0 mundo. Comu-
mente, certos passaros simbolizam o mundo superior dos espiritos, ao passo
que serpentes imensas representam a energia cadtica contida no mundo sub-
terranco. Na Ameérica do Norte, o impressionante Passaro-Trovdo, que no
noroeste tem a fama de ser gl'.mdl' o suficiente para vencer baleras, vive em
constante batalha pelo dominio da terra com as serpentes que moram na
agua, Outraidéia encontrada por toda a América do Norte € a da enorme tar-
taruga que carrega o mundo em seu casco, sendo ele uma imagem do universo
tripartido: o casco superior representa o céu; o inferior, o mundo subterra
neo; e seu corpo, o reino medio da terra. A mesma imagem, as vezes apresen-
tando um cagado, ocorre por todo o sul da Asia e na China.

Um motivo extraordinariamente similar ao do Passaro-Trovao contra as
serpentes aquaticas permeia a mitologia do sul da Africa. Aqui o fabuloso
Passaro-Raio domina o ¢éu, da mesma forma que a serpente cosmica, conhe-
cida na Africa Central (e rambeém na Austridlia) como a Serpente do Arco-
Iris, governa o mundo aqudtico subterraneo. Uma escultura de pedra repre-
sentando um poderoso passaro de rapina com uma cobra enrolada em seus
pés adorna a praca-forte de Grande Zimbabue, e o motivo também ocorre
na arte do povo ioruba do oeste africano. Outro exemplo se encontra na
mitologia do antigo Egito, onde, durante sua viagem noturna, o sol constan-
temente luta contra a serpente do caos Apep.

Criaturas das arvores

O reino vegetal inspira mitos com a imagem amplamente difundida da
Arvore da Vida ou Arvore do Mundo, que tem suas raizes no mundo subter-
raneo e seus galhos alcancando o c¢éu. Essa idéia ¢ resumida na Cinza do
Mundo, conhecida como Igdrasil, da tradigao nordica. Um aspecto interes-




sante € que esse antigo simbolo nérdico incorpora a idéia da contraposigio
entre passaro e cobra também encontrada nos mitos norte-americano e afri-
cano, pois essa arvore tem uma aguia em seus galhos mais altos e uma ser-
pente roendo suas raizes. Um esquilo sobe e desce por seu enorme tronco,
levando MEnNsagens entre os animais simbalicos das regides superior e infe-
rior do universo. Um exemplo do Sudeste Asiatico de imagem similar € a
Arvore da Vida dos ngaju dayak de Bornéu, com um calau aninhado em seus
ramos mais altos e uma cobra-d’agua cnm\ada embaixo.

Afinidade entre animais ¢ humanos

Muitos sistemas de crengas afirmam de maneira exolicita a afinidade entre
seres humanos e outras tormas de vida. Tradigoes nativas americanas tipi-
camente conferem a animais um status igual ao dos humanos como filhos do
pai Céu e da mae Terra. Diz-se com freqiiéncia que nos tempos antigos pes-
soas ¢ animais eram espiritualmente indistinguiveis, e prontamente assu-
miam as formas uns dos outros. Acredita-se que os antepassados de tribos
da costa noroeste americana eram animais que, apos chegar as praias, se
transformaram em seres humanos. A idéia de animais como precursores e
criadores de seres humanos também é encontrada na Africa. Segundo tradi-
¢oes khoisan, o primeiro ente vivo na terra foi o mindsculo louva-a-deus, que
criou as primeiras ragas de seres, incluindo a espécie humana. Um antigo
mito egipcio descreve como o mundo passou a existir gragas ao grito de uma
gar¢a, uma manifestagio do deus-sol criador.

Diz-se na América Central que todo ser humano participa de uma coe-
xisténcia mistica com um animal “duplo™ ou nahual, uma idéia também
encontrada em partes da Africa Ocidental. Na América do Sul, familias
inteiras ou clis compartilham similarmente uma identidade mistica com
certas espécies animais.

As tradi¢oes dos esquimés circumpolares, como aquelas dos nativos
norte-americanos, descrevem um periodo micial no qual todos os animais e
humanos viviam na mesma comunidade, falando a mesma lingua, fregiien-
temente trocando de aparéncia e casando entre si. Entre todos os animais, o
urso polar era considerado o mais proximo dos seres humanos, embora
detectdvel em sua forma humana pelos dentes caninos exageradamente
grandes ¢ 0 imenso apetite por gordura.

Transformacoes
Metamorfose, o tema das narrativas em verso do poeta romano Ovidio, é um
tema de fascinacdo universal que tem se infiltrado em todos os aspectos da
moderna cultura popular. Entre muitos mitos do Sudeste Asidtico que descre-
vem seres humanos virando animais e plantas ha uma histéria dos povos da
floresta da Maldsia contando como o deus criador resolveu um problema de
excesso de populacio transformando metade das pessoas em drvores.
Aimaginagio das modernas sociedades ocidentais ainda se aferra ao lobi-
somem, o qual figura no folclore de muitos povos. As historias de lobisomem
tém paralelo em uma tradigdo africana na qual alguns homens e mulheres
tém a capacidade de se transformar em feras predatdrias como ledes, leopar
dos ou hienas. Poder semelhante € atribuido nas Américas do Sul e Central
aos xamas tribais, que tém a fama de se transformar em jaguares.

O casamento animal

Qutro motivo recorrente € 0 do casamento animal. Nos contos populares
gaclicos da Escéeia, ha histérias de homens e mulheres que na verdade siao
focas e casam-se com humanos, com freqi.iém.‘i-i abandonando-os no devido
tempo e voltando para o mar. Um mito bastante disseminado no sul da
Africa é o do deus-boa que desposa uma mulher, as vezes arrastando-a com
ele para sua morada no mundo aquatico subl’{'rranco. Similarmente, ha um
mito nativo norte-americano de um jovem que se vé no reino dos cervos: ele
transforma-se em cervo e desposa uma fémea da espécie.
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PLANTAS EM MITO E RELIGIAO

Em muitas culturas, acredita-se que as
arvores sejam uma conexao entre o céu e
a terra e, as veres, sao consideradas como
morada dos espiritos. As figuras
sobrenaturais mais importantes associadas
a vida das plantas, porém, sio as
divindades das plantas cultivadas,
especialmente numerosas em mitos da
América Central. Deuses do vinho, o que
também liga a agricultura com o estado de
arreb 5 A F h g 1

papel proeminente.

Em todo o Sudeste Asiatico, a
semeadura, o cultivo e a colheita de arroz
sao acompanhados de rituais em honra do
“espirito” desse cereal de primeira
necessidade. Muitos povos das regides tém
uma divindade do arroz, usualmente fémea
{a Mae-Arroz). Os lamet que habitam as
montanhas no norte do Laos estao entre as
sociedades que reconhecem um “principio
vital”, chamado klpu, que pertence apenas
a seres humanos ¢ a planta do arroz.

O parasitico sindalo e seus parentes
proximos 5ao usados em praticas religiosas
em muitas partes do mundo oriental.

do seculo X

ta de bronze ind
retrata o jovem Krishna dangando na cabega
da serpente demoniaca Kaliya, mostrada com
cinco cristas em torno de um pegqueno forso
bumano. Serpentes desempenham papel
mipartante nos putos indianos.

Esta e
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REFERENCIAS CRUZADAS
Imortalidade: pp. 59, 60, 71, 95, 98-9,
105, 202, 272, 297, 305

Cagadores de cabegas e canibalismo: 261,

263,299

Xamanismo: 102, 107, 108-9, 208, 214,
226, 260-3

O mundo dos espiritos: 108, 252-3,
260-1

Almas dos que partiram: 211-2, 212-3

A vida apds a morte: 55, 113, 146, 196

Visitas ao mundo subterrineo: 60, 61,
113, 160-1, 173, 197, 208, 249

Ritos funerais: 55, 105, 200-1, 282-3

Esta mascara do Alasca provavelmente
representa a viagem do xama ao reino
dos espiritos. O rosto no centro é a
alma do xama.

CORPO E ALMA

Espirito e vida apos a morte

Em todos os lugares, a imaginagao mitolégica tende a ver o mundo visivel da
vida cotidiana como contendo, ou de alguma forma associado a, uma essén-
cia invisivel que poderia ser chamada de “alma™ ou “espirito”. No caso de
objetos poderosos como o sol, a esséncia da alma ou do espirito é facilmente
considerada como uma divindade especialmente potente. Similarmente atri-
bui-se alma a lua, a terra e a caracteristicas espetaculares da paisagem como
montanhas, lagos ou mesmo arvores grandes.

s vezes, a contrapartida do espirito invisivel do mundo cotidiano ¢ imagi-
nada como um lugar a parte. Mitos melanésios com freqiiéncia apresentam even-
tos em um mundo especular localizado no nivel subterraneo. A tradigao celta fala
de um Outromundo, um local de magia, mistério e perigo no qual se pode entrar
por meio de cavernas ou lagos e que as vezes se localiza no oeste. Apesar dos peri-
£0S IMpostos a mortais comuns que se aventurem por esse mundo oculto, ele é
descrito como um lugar de felicidade infinita e juventude eterna.

A alma humana muitas vezes € imaginada como uma cépia normalmente
invisivel do corpo visivel, sendo as vezes chamada de “sombra”. O folclore
germanico faz mencao freqiiente a esse misterioso “duplo”™, ou doppelgdin-
ger, que tem o hdbito desconcertante de se manifestar de repente, muitas
vezes distante de sua contrapartida material. Por toda a Africa, supde-se que
feiticeiras infligem ferimento e morte atacando invisivelmente as almas ou
sombras de suas vitimas, causando dano paralelo ao corpo fisico.

A jornada da alma

Inimeras tradi¢oes descrevem a jornada da alma humana apos a morte como
uma descida ao mundo subterraneo, o reino dos mortos. Em muitas partes da
Africa, acredita-se que as almas dos que partiram passem um certo tempo
nesse mundo subterrineo antes de resolver renascer no mundo superior da
vida humana. Outras tradigées falam da provagio de um terrivel julgamento
que aguarda a alma recém-partida. No mito japonés, aqueles considerados
culpados de pecados graves sao mandados para uma das dezesseis regioes de
um dominio infernal chamado Jigoku. Os mitos do antigo Egito pintam um
quadro vivido da alma sendo examinada por 42 juizes na sala do trono de
Osiris, senhor do mundo dos mortos. Aqueles que nao conseguem provar que
tiveram vidas virtuosas sdo devorados por um monstro; porém, as almas
afortunadas que passam no teste quando seus cora¢des ou consciéncias sio
pesados contra a pluma da deusa Maat, divindade da justica e da verdade,
juntam-se aos deuses em sua eterna batalha contra a serpente do caos, Apep.

A tradig¢ao grega situa o mundo subterrineo além do grande rio denomi-
nado Oceano, que circunda o mundo, ou nas profundezas da terra. Para che-
gar ao dominio chamado Hades (que também era o nome de seu soberano
divino, um irmao de Zeus), as almas recém-desencarnadas tém de ser trans-
portadas de barco no rio Estigio por Caronte, o barqueiro do inferno. La
chegando, como no Egito, as almas eram julgadas e entdo, conforme o caso,
punidas ou recompensadas.

A jornada da alma muitas vezes é assegurada pelos vivos. Por exemplo, os
mortos gregos e romanos recebiam nao so dinheiro para a travessia de barco
no Estigio, mas também confeitos para Cérbero, o aterrorizante cio de trés
cabecas que guardava a entrada de Hades.

Reencarnacao
Em muitos sistemas miticos, alguma forma de rejuvenescimento seguia a
estada da alma no reino dos mortos. Na Africa em geral, supoe-se que as



almas renascem no grupo familiar ou cld ao qual pertenciam na vida pre-
gressa. Nas civilizagdes orientais influenciadas pela filosofia hindu e
budista, comumente se acredita que o destino na reencarnacio depende da
conduta da pessoa em suas vidas passadas: os bons sio recompensados com
a encarnagao em castas ou grupos sociais mais elevados; os maus vao para
grupos de baixo status ou viram animais. Inversamente, afirma-se que ani-
mais especialmente virtuosos podem reencarnar como seres humanos.,

Captura da alma

Entre os povos das florestas da América do Sul e das ilhas do Sudeste Asia-
tico, acredita-se comumente que a alma reside na cabega humana e que ¢
possivel capturar a alma de outra pessoa quando essa parte da anatomia ¢é
cortada e processada ritualmente. Dai o costume de cacar cabecas nessas
regioes e a abundancia de mitos sobre o assunto. O canibalismo na América
do Sul pode ser similarmente agressivo, mas também pode ser usado como
meio de absorver as qualidades espirituais vitais de parentes falecidos.

Xamas e transformistas

Em sociedades tribais mundo afora, ha especialistas reconhecidos na explora-
¢ao do mundo invisivel dos espiritos. Esses peritos, que geralmente usam suas
descobertas para beneficio de seus entes proximos, sao chamados de “xamas”™
—uma palavra derivada do povo tungus da Sibéria. Muitos mitos se originam
de jornadas xamanisticas pelo mundo dos espiritos, durante as quais os xamas
tipicamente encontram e CoNversam com seres espirituais que, com frequéncia,
estio em forma animal. Diz-se que 0 xama sai do corpo quando estd em estado
de transe induzido por drogas psicotropicas ou pelo som ritmado de um tam-
bor ou chocalho. Xamas no mundo todo contam historias semelhantes sobre
subir ou descer por um pilar mistico ou eixo para explorar as regioes superio-
res ¢ inferiores do cosmo. Muitas vezes esse pilar ou eixo ¢ imaginado em forma
de uma arvore que sai do mundo subterrineo até o céu. Nesses reinos invisiveis
acima e abaixo do mundo visivel da vida diaria, o xama fica livre das limitacoes
de tempo, espago e identidade pessoal. Pode ainda assumir os atriburos de
poderosos animais: a dguia ou o urso na América do Norte e no norte da As
ojaguar nas Américas Central e do Sul, 0 ledo e o leopardo na Africa.

Viagens oniricas

Muitos povos tribais acreditam que a alma humana sai temporariamente do
corpo durante o estado onirico, vagando por outros mundos e encontrando
outras almas, incluindo aquelas dos mortos. Essas viagens noturnas tém for-
necido bastante material para a construgao de mitos. Na América do Norte
eno Sudeste Asiatico, considera-se que essas viagens expoem a alma errante
ao perigo da abdugao por um feiticeiro ou espirito maligno; quando isso
acontece, xamas locais procuram recuperar a alma perdida.

Pos-vida

A geografia do paraiso varia muito de cultura para cultura. No mito japo-
nés, Amer fica acima da terra, banhado por um rio calmo, que ¢ a Via Lac-
tea; em outros casos, o cendrio lembra aquele da terra, embora numa escala
ampliada. Valhala, morada celeste dos guerreiros nordicos, era um enorme
sagudo com nada menos do que 540 portas. Todo dia, os guerreiros saiam
do sagudo armados e passavam a manha combatendo entre si de forma pra-
zerosa. No inicio da noite, voltavam para o grande sagudo e se reanimavam
com um banquete e tagas de hidromel divino que lhes era servido pelas don-
zelas celestiais, as valquirias. Em algumas tradigoes, o reino celestial situa-
se no mesmo plano que a terra. Um mito eslavo fala de uma rerra bem-aven-
turada dos mortos localizada no leste, além do nascer do sol; ja as ilhas celtas
dos benditos ficavam no oeste. Com freqiiéncia, uma perigosa viagem por
dgua deve ser empreendida antes de o paraiso ser alcancado.
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Osrris era ret lf’” HJ‘HH(J’(J dos mortos no

antign mito egipcio, ¢ acreditava-se que os
reis se tornavam Osiris quando morriam.
Em certos cultos, acreditavasse gue a
imortalidade podia ser obtida seguindo
esse deus. Ele é representado como wma
muimia real com os bragos cruzados, um

cajado e wm mangual.

0S VIVOS E OS MORTOS

Na crenga celta, o mundo dos vivos fica
mais proximo do mundo dos mortos
durante as horas de escuridao. Uma
pessoa nascida a noite poderia ver
espectros ¢ fantasmas, Na Irlanda rural,
qualquer um que se aventure pela noite
pode ver as “gentinhas™ ¢ encontrar seus
proprios parentes mortos entre elas.

Os mortos podem perturbar os vivos
em certas épocas especificas do ano. Na
Escoaa, o Halloween ¢ tradicionalmente
celebrado por meninos chamados guysers,
que circulam com o rosto pintado de
preto, representando os espiritos dos
mortos ¢ pedindo presentes,

Os budistas chineses celebram um
Festival de Almas Errantes, que visa
a aliviar o sofrimento dos mortos
intranguilos.

|
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REFERENCIAS CRUZADAS

A origem do casamento: pp. 271, 284

Seres ancestrais: 210, 279, 280-1, 286

Virtudes familiares: 101

Reis divinos e sagrados; 52, 59, 60, 91,
105, 106, 170, 270

Mirtos de inhagem: 172-3, 174, 210, 223,
242, 253, 262, 269, 270-1, 303

Incesto: 151,272, 281, 284

Mascara forubd, da Nigéria, usada em
ocasioes cerimomiats. A mdscara representa
espivitos de antepassados, e acreditava-se
que o celebrante que a wsava para dancar
miema exibigio ritwal ficava possuido pelos
espiritos enguanto durasse a certmimia.
Tanto a mdscara quanto seu portador se
tornam os espiritos que eles invocam.

CASAMENTO E AFINIDADE

Mitos da ordem social

Os mitos frequientemente se preocupam em validar distingoes sociais funda-
mentais, tais como aquelas entre governantes e governados em sociedades
com realeza hereditaria; entre classes sociais ou castas; entre velhos e jovens;
e entre homens e mulheres, particularmente no relacionamento marital.

Homem e mulher

Uma das principais tarefas do “heroi da cultura™ (ver p. 28) é estabelecer a
ordem da sociedade. Na Australia e na Papua-Nova Guiné, um dos
empreendimentos do heroi é estabelecer o ritual da iniciagio masculina, que
legitima o status social superior dos homens em relagdo as mulheres e define
categorias de potenciais parceiros conjugais. Os mitos dessas regioes e da
América do Sul costumam afirmar que originalmente as mulheres regiam a
sociedade, mas perderam esse privilégio devido a alguma falta que teriam
cometido.

A autoridade sobrenatural para o status social superior dos homens é um
motivo comum em mitos da criagdo. Eva, no mito hebraico do Génese, e
Pandora, na mitologia grega, eram vistas como responsaveis pelo descrédito
de seusexo. A historia japonesa da criagdo sublinha a desigualdade inerente
de conjuges masculinos e femininos descrevendo as conseqiiéncias infelizes
da nao-observancia do principio da precedéncia masculina. Quando Iza-
nami, a integrante feminina do casal primitivo, presungosamente saudou
seu consorte [zanagi sem esperar humildemente que este se dirigisse pri-
meiro a ela, o resultado foi o nascimento de uma primeira crianga mons-
truosa, que eles abandonam no mar. Informado por adivinhagio da causa
de seu infortinio, dai em diante o casal tratou de cumprir a regra da prima-
zia masculina, sendo devidamente recompensado com uma bela prole.

Linhagem, classe social e realeza

Mitos de linhagem freqiientemente implicam uma hierarquia de status, refle-
tida pela ordem na qual os antepassados de diferentes grupos ou de pessoas
apareceram primeiro na terra. Nem sempre € 0 surgimento mais antigo, mas
as vezes 0 mais recente, que reivindica a classe social mais elevada: por exem-
plo, no estado africano pré-colonial de Bunioro (atual Uganda), a dinastia
real descendia das chegadas mais recentes ao pais, embora a classe campo-
nesa estivesse estabelecida havia muito tempo. Essa hierarquia ¢ espelhada
em um mito no qual o deus criador Ruhanga usa um teste astucioso para
escolher uma classe social diferente para cada um de seus trés filhos.

Previsivelmente, a realeza tende a ser validada, em culturas mundo afora,
por alegacoes de pertencimento a mais prestigiosa de todas as genealogias
possiveis: a descendéncia da propria divindade. Tradicionalmente, a linha
imperial do Japdo tragava sua linhagem regressivamente até a deusa-sol
Amaterasu. A descendéncia solar também era parte do titulo para legitimi-
dade reivindicado pelos reis polinésios do Havai e pelos reis incas da Amé-
rica do Sul. Acredita-se que o rei divino do povo shilluk da Africa é uma
encarnagao de Nyikang, o primeiro rei shilluk e fundador da nagio, que era
filho de um deus celeste e de uma deusa dos rios.

Nos tempos antigos, os farads do Egito asseveravam descender do casal
divino lsis e Osiris. Alguns imperadores romanos, a exemplo de Caio (Cali-
gula), foram mais longe e afirmavam ser deuses por direito, e apds a morte
era comum os imperadores pré-cristaos serem declarados deuses e reveren-
ciados. Dizia-se até que Enéias, o mitico heréi troiano que foi reverenciado
como fundador da cidade de Roma, seria filho da deusa Afrodite.
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EGITO

O antigo Egito € visto como uma terra dominada
por deuses, reis ¢ sacerdotes. Seus templos sdo
cobertos de imagens de deuses, e a religido assoma
nos registros recuperados dos 3 000 anos de civili
zacao egipcia. Mas, surpreendentemente, pouco se
sabe sobre os mitos que incorporavam a com
preensdo de mundo dos egipcios. As narrativas so
foram escritas depois de 2000 a.C., embora haja
representagoes pictoricas e alusdes bem mais anti
gas: por exemplo, reis da Segunda Dinastia (c.
2800 a.C.) representaram suas lutas em termos do
conflito de Horus e Seth (ver p. 44).

Os mitos eram menos significativos do que o culto
aos deuses, conduzido em templos acessiveis apenas
ao rei e a sacerdotes. Se o culto era realizado apro-
priadamente, a terra prosperava. O servi¢o divino

girava em torno do cuidado diario comas imagens de
culto dos deuses em seus santuarios. O povo local
raramente participava dos cultos, exceto no papel de
publico para festivais, quando divindades “visita-
vam” umas as outras sendo carregadas em procissio
ou num rio. Os primeiros templos eram descritos
como simples estruturas pereciveis protegidas por
cercas, mas cresceram em complexidade e numero, a
medida que seus deuses originalmente discretos se
tornaram il.‘i.‘\()(_'ti_'l.d()h Uurs com 08 Qutros.

Os mitos tratavam das relacoes entre deuses.
Nenhuma versio de uma historia era vista como a
correta, e o contetido podia ser adaptado conforme
as circunstancias. Assim, o papel de Seth (ver pp. 44-
5) mudou na Baixa Epoca, quando ele se tornou
inimigo dos deuses e foi ritualmente aniquilado.
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ALTO E BAIXO EGITO MITOS REGIONAIS

As duas regides que compoem o E Muitas divindades eram

Estado egipcio, Alto ¢ Baixo Egito nrd . ; importantes apenas em

{ver mapa), foram cruciais para i S e R S = - 5 determinadas regides ou variantes

locais de deuses naconais. Alguns
mitos explicavam caractenisticas
locais, tais como a origem de uma
mlhu;mlm W as associacoes de um
. Outros, dos quais o
data’ do perindo

a vida politica ¢ a uligi.iu &)
egipcio era for &
il 656 podia haver unidade
verdadeira sem subdivisio, ¢ -
o mundo antes da criagao era o
tempo “antes de oxistirem, duas &
coisas”, O pais ndo un]unmpl y
unificado ¢ era :hamildo &
“As Duas Terras”. Cal
antigos deuses Horus'e
a ser associado a uma parte do 7
pats, Horus governando o Bﬁxp i ,m@? Pt
Egito e Seth, o Alto Egito. Nﬂkllbet, m e
a deusa-abutre de Nekheh, ¢ N sabh o
Wadjet, a deusa-cobra de. Buto,
cram deusas protetoras do Epm g
¢ fortemente associadas 2 realeza. +
O Alto Egito, que inchuia centros
importantes como Tebas (ver
abaixo}, produziu a maior parte
das provas remanescentes sobre
05 mitos, mas partes do Baixo | % oy =
Egito, como a regido em torno
de Ménhs, foram no minimo
igualmente importantes.

= e
As datas dos periodos e
reinados anteriores a 664 a.C.
sdo aproximadas.

Periodo de Formagio:
3200-3000 a.C.

Periodo Dindstico Inicial:
3000-2550 a.C.

2550-2150 a.C.

2150-1980 a.C.

Médio Império:

1980-1640 a.C.

Segundo Periodo Intermediarios
1640-1520 a.C.

Novo Império:

1540-1070 a.C.

Terceiro Periodo Intermediario:
1070-664 a.C.

Baixa Epoca:

664-332 a.C. ;
mﬁ?:;:‘:gm Nome 3nngo—5‘d@| :

Mome atuah (_..‘mm. G ‘“

TEBAS

Tebas (a direita), atual Luxor,

foi a capital por breve tempo

{e. 2000 a.C. e c.1520-1450 a.C.).
Principal centro religioso por mais
de um milénio, sedia os maiores
complexas de templos
remanescentes do mundo antigo ¢

as tumbas reais do Vale dos Reis. R - - - - T T -t .
Seu deus principal, Amon (ver p. Ilha 7' Ill:a Ph'lac
39}, pode ter-se onginado B.lga ' i

NUBIA

em outro lugar ¢ suplantou o
deus-faledo Mont de Armant.
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OS PRIMEIROS DEUSES

Ordem a partir do caos

Antes de os deuses passarem a existir, havia apenas um abismo escuro e aquoso
chamado Nun, cujas energias cadticas continham as formas potenciais de
todas as coisas vivas. O espirito do criador estava presente nessas dguas pri-
mordiais, mas nao havia lugar no qual pudesse tomar forma. As forgas destru-
tivas do caos foram incorporadas pela grande serpente Apep ou Apofis.

O evento que marcou o inicio dos tempos foi o surgimento da primeira
terra saida das dguas do Nun. Esse outeiro primitivo proveu o local no qual
a primeira divindade péde vir a existir. As vezes ela tomava a forma de um
passaro, um falcdo, uma garca ou uma lavandisca amarela, que pousava no
outeiro, Uma imagem alternativa da criagio foi o l6tus primevo, que se
levantou das aguas e se abriu para revelar um deus crianga. A primeira divin-
dade era equipada com virios poderes divinos, tais como Hu (“dom da pala-
vra autorizada™), Sia (“percepgio”) e Heka (“magia”). Usando esses pode-
res, ela criou ordem a partir do caos. Essa ordem divina era personificada
por uma deusa, Maat, filha do deus-sol. A palavra Maat também significava
justica, verdade e harmonia. A ordem divina estava constantemente sob
risco de voltar a se dissolver no caos do qual se formara.

A primeira divindade percebeu que estava sozinha e criou deuses e homens
a sua propria imagem e um mundo para eles habitarem, Dizia-se que as divin-
dades provinham do suor do deus-sol, e os seres humanos, de suas lagrimas. O
poder da criagio geralmente era ligado ao sol, mas vérias divindades também
sao chamadas de criadoras. No templo do deus-sol em Heliopolis, o passare
Benu (ver no alto, a esquerda) era considerado como a primeira divindade.
Representado como uma garga, o passaro reluzente era uma manifestagao do
deus-sol criador, e trouxe a primeira luz para a escuridio do caos. Quando pou-
50U No outeiro primitivo, ele deu um grito que foi o primeiro som.

O detalhe acima, extraido de wm papiro
do século X1 a.C., mostra o pdssaro
Benu, reverenciado em Helidpolis como

a primeira divindade. Os gregos
identificavam o pdssaro Benu com a fénix,
que a cada 500 anos se consumia em fogo
e renascia rejuvenescida das cinzas.
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O Ogdoad

o antigo Egito, as forgas do caos ginadas como cobras e sapos, criaturas

podiam ser personificadas como
oito divindades, o Ogdoad.

O Ogdoad consistia em quarro casais,
cada par de divindades representando
um aspecto do estado primevo. Nun e
‘ Naunet eram o deus e a deusa das

aguas primitivas. Kek e Keket eram as
divindades da escuriddo. Amon e
| Amaunet encarnavam um poder invisi-
vel. Heh e Hehet eram o infinito. As
| vezes, outros casais eram incluidos no
Ogdoad, mas o numero total de divin-
dades era sempre oito. Elas eram ima-

Sete dos Ogdoad e o deus-sol
Ra-Harakhty em forma de falcao.
Papiro de ¢. 1350 a.C.

do limo primitivo. No entanto, o
Ogdoad as vezes é representado como
babuinos saudando o primeiro nascer
do sol (ver a esquerda).

O Ogdoad era adorado principalmente
em um lugar chamado Khemenu (“Ci-
dade dos Oito”) pelos egipcios e Her-
mopolis pelos gregos (ver mapa na p.
37), que alegavam ser esse o local da
“Ilha da Chama”, onde o sol nasceu
pela primeira vez. O Ogdoad juntou-se
para formar o ovo cosmico do qual o
deus-sol foi criado. Dizia-se que parre
da casca do ovo cosmico fora enterrada
dentro de um templo em Hermépolis.
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Criadores divinos

| s egipcios possuiam quatro principais divindades criadoras, Amon-Rd,
Aton, Kbnum e Pta, cada uma delas foco de um culto importante.

| Amon-Ra. Integrante do Ogdoad, Amon era adorado como deus
da fertilidade em Tebas, no Alto Egito. No segundo milénio
a.C., Amon tornou-se deus nacional e seu nome foi
fundido com aquele da suprema divindade solar,

Rid, resultando em Amon-Ra, o poder oculto que
fez os deuses. Uma forma ofidica de Amon foi o pri-
meiro ser nas dguas primitivas que fertilizaram o ovo
cosmico formado pelos outros membros do Ogdoad.
Em outro mito, Amon, em forma de ganso, botou o
ovo cosmico que deu origem a vida.

Aton. Divindade criadora adorada em Heliopolis,
surgiu pela primeira vez do caos primitivo em forma
Anton segurando os de uma serpente, mas geralmente era mostrada em
simbolos da vida e do forma humana. Como Ra-Aton,
poder, em plagueta de representava o sol do fim do dia
bronze da Baixa Epoca. que retornava ao utero de Nut
para se renovar toda noite.
| Como outras divindades criadoras, Aton repre-
| sentava uma totalidade que continha tanto o
masculino quanto o feminino. Num mito
antigo, Aton esta sozinho no outeiro primevo,
entdo toma o falo em sua mao e produz
| sémen, do qual sai o primeiro casal divino,
Shu e Tefenet (ver pp. 40-41).

| Khnum. O principal centro de culto desse deus

ficava no sul da ilha de Elefantina. Acreditava-
| se que Khnum controlava a cheia anual do Nilo
e incorporava o poder revigorador dessa inunda-
¢do, Seu animal sagrado era o carneiro, simbolo
da virilidade, e ele era usualmente mostrado como
um homem com cabeca de carneiro. Em seu templo
| em Esna, ¢ descrito como “pai dos pais ¢ mae das
mies”. Fle modelava deuses, humanos e animais de
argila em seu torno de ceramica e instilava o sopro
da vida em seus corpos.

Pta. Reverenciado em Ménfis, era o deus dos oficios,
e dizia-se que modelava os deuses e reis a partir de
metais preciosos. Forga intelectual por tras da
criagao, ele criava todos os outros deuses pen-
sando neles em seu coragao e falando seus nomes
em voz alta.

Estatueta de bronze da Baixa Epoca
do deus Pta, o divino criador-artifice.
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A MAO DE ATON

O mito de Aton as vezes era
remnterpretado para que a criagio
comegasse com a uniao sexual de um deus
e uma deusa. A parceira era identificada
com a Mao de Aton, Das diversas deusas
que podem ser chamadas de “A Mao”,
as mais importantes foram Hator e Neith
(ver pp. 30-51). A cabeca de faianga
{acima) combina atributos de Hator ¢
Nut, outras deusas que personificam

o poder criativo feminino.
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Estatucta de faianga da dewsa Nut em

forma de porca, ¢ 600 a,C, As vezes se
aftrmava que Nut queria devorar sua
prole, da mesma forma que una pored

b,

CONe sd

Arvore genealogica do Ennead

RA-ATON
Shu = Tefnut
Gebh = Nuwt

Osiris = Tsis Seth = Nefris

O ENNEAD

Os Nove Deuses de Heliopolis

O relato egipcio mais detalhado da criagao diz respeito as divindades conhe-
cidas como os Nove Deuses de Heliopolis ou o Ennead (do grego ennea,
nove). O primeiro deles foi Ra-Aron, que passou a existir no outeiro primi-
tivo e planejou a multiplicidade da criagio em seu coracao. Ele fez a primei-
ra divisao entre macho e fémea quando colocou o proprio sémen na boca e
desovou ou espirrou Shu, o deus do ar, e Tetnut, a deusa da umidade. Eles
exploravam o escuro Nun e se perderam de Ra-Arton, que enviou sua divi-
na Olho, uma forg¢a ignea considerada como a fitha do deus-sol, para pro-
cura-los. A deusa retornou com Shu e Tefnut, € os primeiros seres humanos
foram formados com as lagrimas derramadas por Ra-Aton ao reencontrar
seus filhos.

Da unido sexual de Shu e Tefnur resultaram Geb, o deus da rerra, e Nur,

a deusa do céu. Estes dois abracavam-se tao estreitamente que nao havia
espago para coisa alguma existir entre eles. Geb engravidou Nut, mas era
impossivel para ela ter filhos. Por fim, o pai deles, Shu, separou Geb e Nut.
Com a ajuda de oito seres conhecidos como os deuses Heh, Shu ergueu a
deusa do céu bem acima da terra, para abrir espaco para a circulagao de ar
e as criaturas vivas poderem respirar. Pensava-se que havia um segundo céu
abaixo da rerra.
_Asaguas primordiais continuavam a circundar o cosmo da terra e do céu.
As vezes, a deusa do céu tomava a forma de uma mulher nua debrugada
sobre a terra (ver ilustracio no lado oposto), € outras vezes a forma de uma
vaca adornada com estrelas. Diziam que ela engolia o sol rodas as noites, e
as vezes era acusada de querer engolir todos os seus filhos, Nessas situagoes,
Nut era representada como uma porca, criatura notoria por comer 0s pro-
prios filhotes.

Os filhos de Nut eram dois pares de gémeos, Osiris e Isis, e Seth e Néftis
(ver pp. 42-45). Dizia-se que Osiris e Isis haviam se apaixonado ainda no
atero, mas Néftis desprezava seu irmao Seth. Como filho mais velho de Geb
e Nut, Osiris estava destinado a governar o Egito.
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Shu, v dews do ar, separa seus filhos Geb,
o deus da terra, e Nut, a deusa do cén. A
barca solar, em que o sol cruza os céus, e
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Ra ¢ a punicao da espécie humana

m texto inscrito em wm dos santudrios dourados

da tumba do rei Tutancamon (que governou de
c. 1336 a.C. a 1327 a.C.), e que também aparece nas
paredes de tumbas reais posteriores, fala de um tempo
em gque Rd, o deus-sol criador, vivia na terra como
soberano de deuses e pessoas.

A medida que o deus-sol envelhecia, seres humanos
comegaram a tramar contra ele. Ao ver isso, Ra con-
vocou sua divina Olho, na forma da deusa Hator. Ele
também mandou chamar Shu, Tefnut, Geb, Nut e os
oito deuses primevos do Ogdoad (ver p. 38). Rd pediu
conselho a Nun, o mais velho desses deuses primitivos,
sobre o que fazer com as pessoas rebeldes. Nun e os
outros deuses aconselharam o deus-sol a mandar sua
divina Olho para destruir a espécie humana. Ra con-
cordou, e a deusa Olho foi transformada de Hator em
Secmet, a leoa furiosa (ver p. 50), matando algumas
das pessoas e andando sobre o seu sangue.

Ra decidiu poupar o restante da humanidade. A fim
de distrair Secmet de sua orgia assassina, ele ordenou
ao alto sacerdote de seu templo em Heliopolis que
fizesse 7.000 jarros de cerveja e a tingisse de vermelho.
Assim que isso foi providenciado, a cerveja foi derra-
mada no chdo para que parecesse um lago de sangue.
A deusa Olho viu o lago e seu reflexo nele. Entao lam-
beu a cerveja tingida e ficou tdo embriagada que es-

Nesta ilustragao em papiro de e, 1100 a.C.,

muostrada acima do corpo estrelado de Nut.

queceu seu intento de assassinar o restante da espécie
humana. A deusa Olho foi transformada novamente
da selvagem Secmet na linda Hator, mas, embora
agora a humanidade estivesse a salvo da firia da
deusa-leoa, praga e morte haviam passado a existir.

Ra sentiu-se tdo farto e triste que desejou acabar com
a criagao e voltar para o abismo das dguas. Nun orde-
nou a Shu e Nut que ajudassem a proteger o deus-sol.
A deusa do céu tornou-se uma vaca e carregou Ra até o
firmamento, onde ele criou as estrelas e os campos do
paraiso. Nut comegou a tremer por estar tao alto acima
da terra, mas Shu e os oito deuses Heh a ampararam.

Todo dia o deus-sol circulava pelo céu e toda noite
entrava no mundo subterraneo. Quando ele fazia isso,
a humanidade ficava apavorada com a escuridio da
noite, entdo Ra resolveu fazer a lua, para iluminar o
céu em sua auséncia, e designou o deus-lua Thot como
seu representante. Ra alertou o deus-terra, Geb, sobre
os poderes magicos das serpentes do caos e escolheu
Osiris para governar a humanidade.

Esse cosmo nao iria durar para sempre, acreditavam os
egipcios. Chegaria um tempo em que o criador ficaria
tao cansado que ele e todas as suas obras voltariam a se
dissolver no caos. Entao o ciclo da criacao recomecaria.
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Este pequeno compnto de onro (¢ 850
a.C.) mostra Osiris, ladeado por Isis e
seu filbo Horus. Apos sua morte, Osirts
governow o pundo subterranco (Duat).
Visto em epocas anteriores coma o rel de

unt reino de demonios, tormou-se o Juiz ¢

acolhia os mortos virtuosos no paraiso.

A deusa do luto

fsrs e sua trma Néftis, a consorte de
Seth, velaram o corpo de seu irmao
Osiris em forma de pequenos gavioes.
Nos funerais bavia o costume de duas
mulberes desempenbarem os papéis
de Isis e Neéftis e se lamentarem sobre
o cadaver mumificado.

Néfris amava Osiris, e uma tradicao
| posterior, inclusive, fez do deus
Anubis seu filho. As duas deusas
choravam ¢ se lamentavam sobre
Osiris, implorando para que seu
espirito retornasse para elas. Em um

OSIRIS

Defensor da ordem

Osiris tornou-se o primeiro rei, tendo por consorte sua irma Isis (ver drvore
genealogica, p. 40). Ele era reverenciado como o deus da agricultura que
ensinou a humanidade os segredos do cultivo e da civilizagao. Seu reinado
foi ameacado pelas forcas do caos, nisso incluindo seu irmao, Seth. Um mito
diz que a disputa so entrou na criagio quando Seth surgiu violentamente,
rompendo o ttero de sua mae.

A morte do bom deus Osiris foi um dos principais eventos do mito egip-
cio, mas a historia raramente foi descrita em detalhes, Dois estagios do epi-
sodio sio mencionados: seu assassinato e seu esquartejamento. Os primeiros
relatos dizem que Osiris foi derrubado por seu irmao Seth na margem do rio
em Nedyet, local mistico as vezes identificado com parte de Abidos, o sitio
sagrado onde os mistérios de Osiris eram celebrados. Versoes posteriores do
mito afirmam que Osiris foi afogado no Nilo, e Seth é apontado como o
assassino. Dizem que ele tomou a forma de um crocodilo ou de um hipopo-
tamo para atacar seu irmdo, embora em uma das versoes ele se transforme
em touro ¢ esmague Osiris até a morte. A para dianteira que esmagou Osiris
depois foi cortada pelo deus Horus e atirada ao céu, onde se tornou parte da
constelacio que chamamos de a Grande Ursa. Outra tradicio afirma que
Seth virou um inseto pequeno e deu uma mordida faral no pé de Osiris.

Isis procurava seu marido ¢ usou seus poderes magicos para evitar ou
reverter a decomposicao de seu cadaver. Ela convocou o deus-chacal Amibis,
que embalsamou e enfaixou o corpe de Osiris, o que fez dele a primeira
mumia. Em versoes posteriores do mito, Seth encontrou o divino corpo de
Osiris e rasgou-o em pedacos; dizem que esses pedagos foram enterrados em
locais por todo o Egito: a cabeca em Abidos, o coragiao em Athribis, uma
perna na ilha de Biga, e assim por diante. O desmembramento de Osiris era
comparado ao corte e debulha anuais do trigo e da cevada. Acreditava-se que
Osiris iria levantar-se novamente com o crescimento das novas plantagoes.

relato, Isis admite: “Enquanto eu
puder enxergar, ainda chamarei por
voce, clamando aos céus. Vocé nao
vem para mim, embora cu seja sua
Irma, a quem voce amava na terra’”.

Osiris, o dews criador Pta ¢ wm deus
funerario, Sokar, sao mostrados neste
papira de c. 1100 a.C. como uma unica
divindade. Isis e Neéftis protegem sen
tromo. A pele de animal pendurada
numa haste ¢ wm dos emblemas de

Amiibis, o dews do embalsamamento,
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ISIS

A viava devotada

Desde tempos remotos, Isis, consorte de Osiris, desempenhou papel impor-
tante nos mitos. Recuperou o corpo de seu marido ¢ usou seus poderes magi-
cos para ressuscitar Osiris por tempo suficiente para conceber um filho dele:
pairando em forma de um pequeno gavido, ela aticou o sopro da vida nele com
suas asas. Em outra versio da historia, Isis foi mgrwld’id.l pelo fogo divino.

Ao saber que estava gravida, [sis fugiu para os pantanos do delta do Nilo
para se esconder de seu irmdo Seth que, sabia ela, tentaria maltratar ou até
matar seu filho. Isis pariu um filho divino, Hérus, em Chemmis, perto de
Buto. La ela o criou, protegida por divindades, tais como a deusa-escorpido
Selget, e esperou Horus crescer o suficiente para vingar seu pai.

O culto de [sis gmdualmcnrc se disseminou além das fronteiras do Egito.
No fim do século I ou inicio do século 11 d.C., o escritor grego Plutarco pro-
duziu uma versdo da historia de Isis e Osiris na qual Osiris era um rei do
Egito que viajou pelo mundo ensinando as técnicas da agricultura e dos ofi-
cios para toda a humanidade. Seth, com ciime do irmao, conspirou com
seus seguidores para usurpar-lhe o trono. Ele tinha um belo caixao feito com
as medidas de Osiris e anunciou em um banquete que o caixao pintado seria
dado a pessoa que coubesse perfeitamente dentro dele. Osiris deitou-se no
caixao ¢ viu que lhe servia. Seth ¢ os outros conspiradores fecharam a tampa
¢ a vedaram com chumbo derretido. Entdo o ataude foi atirado no Nilo e
seguip boiando até o Mediterraneo, chegando a costa do Libano (ver abai-
xo). Isis recuperou o atatide e levou-o de volta para o Egito. Ela s6 o deixou
quando foi visitar Hérus em Burto. Certa noite, enquanto lsis estava fora,
Seth saiu procurando pelo Delta e acabou encontrando o atatide. Ele o
abriu, cortou o corpo de Osiris em catorze pedagos e os espalhou por todo
o Egito. Isis enterrou todos os pedagos que achou, mas o falo nao péde ser
recuperado porque fora comido por um peixe. Plutarco alega ser essa a
razao principal pela qual os sacerdotes egipcios nao comiam peixe.

Isis amamenta

seu filho Hérus:
estatueta votiva de
ouro ¢ bronze da
Baixa Fﬁpr:m.
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Isis no Libano

escritor grego Plutarco escreveu wuma versao da

histéria de Osiris e Isis em c. 100 d.C. Segundo
esse relato, quando soube da traicao de Seth e do assas-
sinato de Osiris, [sis procuron o corpo de sew marido
por toda parte. Viajou até Biblos, no Libano, depois de
ouvir um boato de que Osiris poderia estar la.

O ataide havia sido arrastado até a costa em Biblos e
ficara preso nas raizes de uma pequena arvore. Essa
arvore ficou tdo alta e bela que foi derrubada para
fazer um pilar no palicio real da cidade. Isis foi ao
palacio ¢ ficou chorando em um pitio. Ela impressio-
nou as criadas reais trancando-lhes o cabelo e vapo-
rizando perfume na pele delas, ¢ a rainha de Biblos

nomeou a deusa para cuidar de seu filho mais novo. Isis
amamentava o principe dando-lhe seu dedo, em vez do
scio. Apegando-se ao menino, ela resolveu dar-lhe vida
eterna, entao o colocou numa fogueira que queimaria
sua mortalidade.

Assim que o principe foi posto no fogo, Isis transfor-
mou-se em uma andorinha e ficou voando ao redor do
pilar feito da drvore. A rainha de Biblos ouviu seus la-
mentos ¢ entrou no recinto. Ao ver seu filho queiman-
do rapidamente, gritou, interrompendo o encanto an-
tes de a magia ser concluida. Isis revelou entio sua
identidade e pediu que o pilar fosse partido. Quando o
caixdo de Osiris ficou exposto, fsis deu um grito de
desgosto tao terrivel que matou o principe infante.
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O OLHO DE HORUS

O amuleto de faianga (a direrna)
representa o Olho de Horus, ou wedjat
(“uno™), Como deus do céu, Horus
tomava a forma de um falcao cujo olho
dircito era o Sol ¢ o esquerdo, a Lua.
Durante um terrivel combate, Horus
feriu Seth nos testiculos ¢ Seth machucou
um ou os dois olhos de Horus. Em outra
versao, Seth, em forma de um javali
negro, arrancou e engoliu o Olho Lunar
de Horus ou estragalhou-o em pedacos.
{Esses mitos podem se referir a eclipses
lunares ou a0 movimento crescente ¢
minguante mensal da Lva.) O deus da Lua
Thot procurou o olho perdido no escuro,
achou os pedagos e usou sua magia para
deixar o Olho de Horus inteiro
novamente. A luz do Olho de Horus
pide entdo ser usada para trazer Osiris
de volta a vida no mundo subterraneo.

Hiirus, mostrado como wm bomem

com cabega de falcdo, conduz a alma do
escriba Ani a presenca de Osiris. Horus
usa a vestimenta de rei ¢ a dupla coroa do
Alto ¢ do Baixo Egito. A imagem provém
de wm papira do século X111 a.C.

HORUS E SETH

A luta pelo trono de Osiris

A disputa por vezes violenta entre os deuses
Hérus e Seth era um elemento central no mito
egipcio. Nas versoes mais antigas da historia,
Horus e Seth pareciam ser irmaos, mas poste-
EaE & riormente eram vistos em geral como sobri-
i nho e tio. Apds a morte de seu irmao Osiris, pai de
- I Horus (ver p. 42), Seth tomara seu trono. Horus
entdo recorreu a um tribunal divino presidido por Geb
ou Ra e retvindicou que ele, e ndo Serh, deveria ter a sucessio do trono de
seu pai. Shu e Thot declararam que Horus tinha esse direito. O deus-sol
ficou irado por sua opinido nao ter sido pedida antes e recusou-se a acei-
tar o veredicto. Um dos deuses insultou-o e ele foi amargar seu desconten-
tamento em sua tenda. Mais tarde, com o humor recuperado, o deus-sol
disse a Seth ¢ Horus para falarem por si mesmos. Seth alegou que merecia
ser rei porque era o tnico forte o suficiente para defender a barca do sol.
Alguns do Ennead (ver p. 40) concordaram com ele, mas Isis os persuadiu
a mudar de idéia. -
Seth recusou-se a prosseguir o julgamento em presenga de Isis, e 0
deus-sol concordou que o conselho devia voltar a reunir-se em uma ilha.
Disseram ao barqueiro divino, Nemty, para nio levar Isis em seu barco,
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Os seguidores de Seth

s egipcios representavant

Seth como um animal miti-
co, parte asno selvagem e parte
porco ou tamandud. Seu domi-
nio era o deserto, e a maioria
dos amimais do deserto era liga-
da a ele, a exemplo dos bois e
dos burros, pois eram usados
para debulbar cevada e assim
esmagar o corpo de Osiris, viti-
ma de Seth e pai de Hirus, que
estava contido nos graos. Horus
condenou esses animais a surras
perpétuas. Uma série de mitos
do norte do Alto Egito diz res-
peito a .-:fmﬂit{}s entre 0s segui-
dores bumanos de Seth e os alia-
dos de Horus.,

Seth, o mais forte dos deuses, defenden a barca

do sol contra a serpente Apep. Neste papiro do
séeulo 11 a.C., Seth estd diante do deus-sol para
enterrar a langa em Apep.

Seth continuou tentando profa-

nar o corpo de Osiris, assumindo

a forma de diversos animais. Em
certa ocasiio, transformou-se em
pantera, mas Thot recitou feiti-
gos magicos contra ele, sob os
quais Seth caiu no chao. Anubis
amarrou-0, marcou sua pele com
brasa e entio o esfolou. Os segui-
dores de Seth tentaram socorré-
lo, mas Anubis os degolou.

Seth recuperou-se dos ferimen-
tos e reuniu novos seguidores
nas colinas do deserto, mas Isis
foi em seu encal¢o. Seth trans-
formou-se em touro, mas Isis to-
mou a forma de um cachorro
com uma faca na ponta de sua
cauda e o perseguiu. A deusa
Hator virou uma cobra veneno-
sa ¢ mordeu os seguidores de Se-
th. O sangue deles tingiu as coli-
nas de vermelho.
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entdo a deusa se disfargou de velha ¢ subornou Nemty com um anel de
ouro. Na ilha, ela transformou-se em uma linda moga para que Seth a
desejasse. Pediu ajuda ao deus, explicando que era viiva de um pastor e
que um estranho violento havia roubado gado de seu tinico filho. Seth
declarou que era, sem divida, uma maldade um filho ter sua heranga rou-
bada. Nesse momento, [sis transformou-se em um pequeno gaviio e voou
até uma arvore. Disse entdo a Seth que ele havia se condenado com suas
proprias palavras.

Seth reclamou com o Ennead sobre esse incidente, e eles puniram Nemty
cortando os dedos de seus pés. Seth entao desafiou Horus para uma prova
de forga propondo que os dois se transformassem em hipopotamo e tentas-
sem ficar debaixo da dgua por trés meses. Horus concordou, mas Isis, temen-
do que seu filho fosse derrotado, fez um arpao de cobre e o atirou na dgua.
Primeiro, ela atingiu Horus por engano, entao fisgou Seth, que pediu mise-
ricérdia. Isis ficou com pena dele e o deixou ir embora. Hérus ficou tio irado
que saiu da agua, cortou a cabega da mae e fugiu para as colinas do deserto
comela. Isis transformou-se em uma estdtua de pedra para se disfargar e vol-
tou a assembléia dos deuses, mas Thot reconheceu-a. O deus-sol ordenou
que o Ennead punisse Hérus por ferir sua mie. Seth encontrou-o dormindo
e arrancou-lhe os olhos. No entanto, a deusa Hator restaurou a visao do
jovem deus com o leite de uma gazela.

Por fim, depois de Horus ter apelado novamente por justica, os deuses
escreveram para o falecido Osiris. Ele respondeu perguntando por que seu
filho fora trapaceado em relacao a sua heranca e ameacou enviar os demo-
nios dos infernos para o reino dos deuses. O deus-sol finalmente concordou
que Horus devia ser rei. Seth foi for¢ado a aceitar o julgamento e Isis exul-
tou ao ver seu filho finalmente coroado. O deus-sol intimou Seth a viver com
ele no céu e a tornar-se o deus das tempestades.
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MITOS SOLARES

O cterno ciclo de renovacao

Na maioria das épocas, o deus-sol era o principal deus do Egito. O mundo
era organizado segundo dois principios entrelacados do surgimento e das
acoes do criador e o ciclo diario do Sol através do cosmo. O cosmo era,
essencialmente, o Egito.

Todo dia, na alvorada, o deus-sol nascia da deusa-ceu. Ele anngia a maru-
ridade ao meio-dia e envelhecia ao entardecer. No anoitecer, ia para o mundo
subterraneo (ver na p. oposta). Todo dia, mes, ano e o reino de cada rei reno-
vavam a criacdo do mundo. Essa constante renovacao do cosmo implicava
que ele estava perpetuamente sob ameaca, uma visio pessimista elaborada
em ricos ciclos de hinos ao deus-sol e em composi¢oes apresentando sua pas-
sagem pelo mundo subterraneo, todos designados a ajudar a assegurar que a
ordem das coisas nao falhasse. O deus viajava numa barca, acompanhado
por inimeros seres, incluindo os mortos abengoados. Apenas poucos eram
descritos; esses eram aspectos de seu ser ou divindades que pilotavam e defen-
diam a barca. Os inimigos atemporais do deus, guiados pela gigantesca cobra
Apep, buscavam barrar sua passagem pelo ¢éu e pelo mundo subterraneo.

Tudo na criagdo aclamava o nascer do sol, e essa acolhida apoiava a pas-
sagem do deus-sol. Algumas tradicoes enfocavam a benevoléncia essencial
do deus. Textos apresentando-o sob essa luz serviram de ponto de partida
para as idéias religiosas monoteistas do rei Akhenaton (ver p. 52).

@
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O deus-sol, sua jornada noturna e as estrelas

An'[’u‘r!.m:—sl’ que o deus-sol viajava pelo mmndo
subterraneo em sua jornada noturna, a qual era
ilustrada em imensos “livros dos infernos”, Esses eram
mscritos em tumbas reais do Novo Reinado para que o
rei pudesse entrar no ciclo solar do proximo mundo.

Os livros dos infernos sdo divididos nas doze horas da
noite. Toda hora € centrada no deus-sol em sua barca,
¢ ao redor dele estao os seres que habitam essa regido.
Uma composigao mnteira mostra cerca de mil figuras,
que consistem nos mortos abengoados, nos demonios
e divindades da rr‘giﬁn e nos condenados que sdo tor-
turados por tempo indefinido. A medida que passa, o
deus-sol se dirige aos seres de cada hora, que respon-
dem com boas-vindas e sdo reanimados pela luz que
ele irradia. As descrigoes sio muito exatas, dando as
dimensoes dos espagos pelos guais ele passa. Sua barca
navega sobretudo por um caminho aquoso, mas em
certo momento se movimenta por areias sem fim,
rebocada por um grupo de chacais.

Algumas composigoes descrevem como o deus-sol,
no meio da noite, desce para as regides mais profun-
das do mundo subterrineo e se funde com seu regente
Osiris. A imagem resultante ¢ legendada tanto como
“Ra que se sustenra em Osiris™ quanto como “Osiris
que se sustenta em Ra”. Mas, enquanto Ra poderia ser
ligado a Amon para produzir uma divindade com um
s6 nome (Amon-Ra), Ra e Osiris também eram funda-
mentalmente diferentes. Sua hreve associacio trazia

renovagio diaria, mas ela nao podia ser permanente.
Ao longo da noite, o deus-sol tinha de lutar com sua

arquiinimiga, a serpente Apep (ver p. 45), mas nas ulti-

mas horas ele proprio entrava numa grande cobra, da

qual saia rejuvenescido, para renascer na aurora. O ciclo
do sol era celebrado diariamente em muitos templos,
ndo apenas em santudrios solares. Sacerdotes realizavam
o culto dentro do edificio, e pouco se sabia a respeito
dele do lado de fora. Partes vitais do culto eram manti-
das em segredo e so sdo conhecidas por meio de eviden-
cias daradas de 1100 a.C. em diante. Um texto descreve
como o rei, como sacerdote principal, “sabe™ oito coisas
sobre o nascer do sol, entre elas o “discurso que as Al-
mas do Leste pronunciam™. As Almas do Leste eram ba-
buinos, animais que vociferam ao nascer do sol. So-
mente o rei sabia o significado de seus clamores.

O deus-sol assumia muitas formas durante seu ciclo
diario. Como deus matinal, podia ser uma crianga, mas
tipicamente era um escaravelho conhecido como Khepry.
O escaravelho (ver na p. oposta), que empurra uma bola
de esterco de formato comparavel ao do sol, simbolizava
regeneragao, renascimento e transformacio. A forma do
deus-sol ao meio-dia era Ra-Harakhry, “Ra, Horus do
Horizonte™, com fregiiéncia representado como uma
figura humana com cabega de falcao, coroada com um
disco solar. Harakhty era um antigo deus, ¢ a idéia de um
falcio cruzando o céu numa barca ¢é conhecida desde a
Primeira Dinastia. Ri-Harakhty era o nome mais usado
em mitos do dominio de Deus sobre a terra. O sol do
entardecer era Atum ou Ra-Aton, mostrado em forma
humana com a coroa dupla usada pelos reis. Sua forma
noturna, com cabeca de carneiro, era uma figura pictori-
0. No entanto, a legenda era
“Carne (de Ra)”, implicando que a imagem era um vei-
culo para a presenca do deus-sol.

Algumas divindades importantes identificavam-se
com estrelas ou planetas: a lua era Thot, Merciirio era
Seth, e a constelacio Orion era Osiris.
Os mitos do Ennead eram representa-
dos pelos movimentos dos corpos ce
lestiais, especialmente aqueles que cru-
zam a faixa dos céus atravessada pelo

ca, sem nome especit

sol ou que, como Vénus, anunciam o
nascer do sol.

Esta comprosicdo em wm forro da tumba do rei
Ramsés VI (. 1130 a.C.) representa a jornada

naturna do sol. A longa cobra pode simbolizar

a barca solar. ao passo que o dens em sua
forma notwrna com cabega de careiro se eleva
sobre a figura dupla de wm adorador buwmano,
A ,f'f_uum’ N TefrOusSO com d (Jb{-'\'.l levantada

é Osiris, wunido a Rd na noite, ¢ a figura

fermtining @ direita é a deusa-cén Nut.
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Bes era uma das muitas divindades de
aparéncia monstruosa que prolegiam as
pessaas de infortiinios. Sua imagem foi
incorporada a decoragoes de todos os
tipos, especialmente em pequenos objetos
gue podiam ser usados como amuletos
it glmrdxrdus em casa. Esta p!’uqufhr de
faianca data do periodo greco-romano.

MITO E MAGIA

O nome secreto de Ra: o livro de Thot

Para os egipcios, magia era algo valioso tanto neste mundo como no proxi-
mo, como um meio de prevenir ¢ controlar infortinios. Alguns feitigos for-
necem narrativas completas de episodios miticos: estes eram recitados
enquanto uma prescricio era ingerida ou aplicada ao corpo de um paciente,
o qual era identificado com um protagonista do mito. Dirigiam-se hinos
magicos aos deuses, cujos verdadeiros nomes eram mantidos em segredo,
pois constituiam fonte de poder magico. Uma historia, parte de um feitigo,
relata como Isis descobriu 0 mais secreto de todos os nomes divinos, aquele
do deus-sol, Rd. Ele estava envelhecendo e as vezes babava. Isis observou
onde sua saliva caia, misturou-a com argila, fez uma cobra, a qual deu vida,
e deixou-a ao lado de um caminho por onde o deus-sol volta e meia passava.

Quando Ra apareceu, a cobra mordeu-o e sumiu. O deus-sol imediata-
mente sentiu uma ardéncia terrivel enquanto o veneno se espalhava por seu
corpo. Os gritos de Ra atrairam os Nove Deuses até o local, e ele contou-lhes
que havia sido ferido por algo que ndo era uma criagdo sua. Isis prometeu
curd-lo se ele revelasse seu verdadeiro nome. Ra disse a Isis que era o cria-
dor cujo nome era Khepry na alvorada, Ra ao meio-dia e Aton ao cair da
noite (ver p. 47). [sis reclamou que o verdadeiro nome ainda nio fora dito.
A dor piorou e Rd ndo conseguia mais suporti-la. Ele abriu o coragdo para
Isis e disse-Ihe seu nome secreto. [sis ordenou que o veneno saisse de Ra,
falando seu verdadeiro nome, e assim curou o deus-sol, prometendo nio
passar adiante o poder do nome secreto, exceto para Horus. O nome em si
nao € revelado no feitico.
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' A magia de Thot

| O deus-lua, Thot, que podia ser mos-
trado como babuino, ibis ou ho-
mem com cabeca de ibis, era particu-

matou quando eram vivos para
roubar esse livro magico de uma
caixa no fundo do Nilo. Nao con-

larmente associado ao conbecimento
secreto envolvido em magia. Seu
principal centro de culto era na ci-
dade de Khemenu, chamada de Her-
maopolis pelos gregos, que a identifi-
cavam com Hermes (ver p. 144). A
historia seguinte foi escrita nos
tempos de Ptolomen.

Um principe chamado Setna

Khaemwese fica sabendo que

um livro de magia escrito por
Thot esta enterrado em uma antiga
tumba perto de Ménfis. Ele vai até
o local e é confrontado por fantas-
mas, que o advertem de que Thot os

Estatuas do Novo Reimado mostram That

como divindade protetora dos escribas. Fle
registrava as decisdes dos dewses e acreditava-
se que inventara a escrita hieroglifica.

vencido, Setna derrota os fantas-

mas e se apossa do Livro de Thot.

Encontra entdo uma linda mulher

chamada Tabubu e é seduzido por

ela, a qual, antes de permitir que

ele a ame, pede-lhe toda a sua for-
tuna e que mate os proprios fi-
lhos. Ele concorda; porém, as-
sim que os dois se abracam, ele
se vé deitrado nu e sozinho no
meio de uma estrada.

No entanto, Serna descobre
que seus filhos estao vivos e com
saide e que a linda mulher era
apenas um espectro. Sabiamente,
decide retornar ao Livro de Thot.
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SERPENTES E ESCORPIOES

Agentes do caos

Serpentes ¢ escorpioes eram mais do que perigos cotidianos: personificavam
os poderes caoticos que ameacavama ordem do mundo. A exemplo de outras
criaturas consideradas inimigas, eles tipicamente habitavam o deserro.
Alguém que fosse mordido ou picado ficava exposto a perigos sobrenaturais.

Um texto literario ilustra como as serpentes eram associadas as margens
do cosmo. Fala de um funciondirio do governo que naufragou no Mar Ver-
melho e foi parar numa fabulosa ilha de abundancia. Ele ouviu uma grande
agitagdo € entdo uma cobra enorme, possivelmente com cabeca humana,
surgiu diante dele. Evidentemente, era um deus, e o homem desmaiou com
o chogue. A cobra encaixou o funcienario na boca ¢ levou-o para um local
seguro, onde 0 homem contou como todos os seus companheiros de viagem
haviam se perdido nonaufragio. A cobra entao revelou que certa vez, ao vol
tar para casa, descobriu que roda a sua familia de 74 cobras fora queimada
e reduzida a cinzas por uma estrela cadente, de forma que ela era complera-
mente sozinha. Disso ela extraiu a moral severa de que € preciso ser torte
para encarar as perdas. No entanto, o numero 74 aponta para um significa-
do mais profunde: as 74 manifestacoes do deus-sol que foram consumidas
no holocausto final da criagao. A encarnagao de Deus em forma de cobra
vive em um mundo além da criagdo. Para encontra-lo, o viajante havia ido
para fora do proprio tempo.

Se |11]dt"\'\t m ser LE)I][F(!L‘EL’H\ neste T]'I'lllltls:, as serpentes ¢ os LsLt\r]\Jl)L\
seriam benéticos. Dois antigos reis chamavam-se Escorpiao e Serpente, mas
posteriormente os poderes dessas criaturas foram sobretudo associados a
deusas, e rodas elas podiam ser designadas por um hicroglito de uma cobra.
A principal deusa-escorpido era Selget, que supervisionava partos ¢ prote-
gia cadaveres mumificados durante o sepultamento. Algumas deusas-ser-
pentes eram associadas a locais onde as cobras eram particularmente
comuns: a deusa da colheita Renenuter com campos e celeiros, e Meresger,
a deusa do Pico Tebano, com o deserto.

Muitos encantamentos magicos combatiam feridas provocadas por ser-
pentes e escorpioes que ndo pudessem ser tratadas medicinalmente. Alguns
feiticos incluiam narrativas de mitos envolvendo cobras e escorpioes. Por
exemplo, um feiti¢o conta como Isis estava escapando da oficina em que
Seth a confinara para tecer uma mortalha para Osiris. Ela 1a em direcio a
Chemmis, onde criava secretamente seu filho Harus, acompanhada por sete
escorpioes, a quem ordenou cautela. Ao se aproximarem de uma povoagio,
uma mulher rica viu o estranho cortejo e fechou sua porta. Isis foi acolhida
pela mulher de um pescador, mas os escorpides sentiram-se ofendidos com
o tratamento dado a Isis pela mulher rica e um deles entrou furtivamente na
casa dela. Ele picou o filho da mulher e o veneno deixou a casa incandescen-

A mulher rica saiu pelas ruas gritando de desespero, e Isis convocou um
temporal para extinguir o fogo. Ela entdo se apiedou do filho da mulher,
que, por sugestao, identificava com seu proprio filho Horus. A deusa profe-
riu um feitico MAgico e curou a crianga, cuja mie prontamente se arrepen
deu de ter fechado a porta para Isis. Com remorso ¢ agradecida, a mulher
rica deu suas posses a mulher do pescador.

Essa narrativa tem forte sabor moralizante, enfatizando que a generosi
dade tem sua recompensa, sendo encontrada mais prontamente entre os
pobres que entre os ricos. O temporal, quase anormal em um pais como o
Egito, mostra como a ordem das coisas foi perturbada por um evento desa
fortunado. Alguns feiticos ameacam fazer desaparecer o sol ¢ interromper a
seqiiéncia das estagoes se o efeito desejado ndo for obtido.
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DEUSAS PODEROSAS

Neith, Secmet e Bastet

As deusas da mitologia egipcia muitas vezes sio mais temiveis do que as
divindades masculinas, afligindo com guerra ou destruigio aqueles que atra-
vessam seu caminho. Um exemplo notavel é Neith, a Grande Maie, cujo prin-
cipal centro de culto era Sais (ver mapa, p. 37). Ela era associada a guerraea
caga, e seu simbolo era um escudo com duas flechas cruzadas. Representada
também como uma divindade criadora, diziam ter surgido do Nun para criar
deuses ¢ homens. Quando ela cuspiu no Nun, a serpente do caos Apep nas-
ceu de sua saliva. Ela também era mie do deus-crocodilo, Sobek. Na briga
entre Horus e Seth (ver p. 44), os deuses escreveram a Neith pedindo conse-
lho; ela ameaca fazer o céu cair se sua recomendacio nao for aceita.

Secmet (“A Poderosa”) era uma aterrorizante deusa-leoa. O deus-sol
mandou-a exterminar a espécie humana rebelada (ver p. 41), e as vezes cri-
minosos eram sacrificados em sua honra. Diziam que doengas contagiosas
eram seus mensageiros, e seus sacerdotes atuavam como médicos.

Outras deusas eram menos excludentes, embora sua influéncia fosse igual-
mente potente. Nisso se inclui outra divindade felina, Bastet, que era a deusa
do amor, do sexo e da fertilidade. Originalmente uma deusa-leoa, a partir de
meados do segundo milénio a.C. ela passou a ser mostrada como um gato.
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O gato e a leoa

|

|
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] este mito, Olho de Rad, identificada com a deusa Hator, vai viver na Niibia, sul do
| Egito. No decorrer da historia, ela aparece em duas manifestacoes felinas contras-
tantes: como Secmet, a deusa-leva, e como Bastet, a deusa-gato.

Olho de Ra brigou com seu pai e se retirou para o distante deserto da Niibia. Toth dis-
farcou-se de babuino e partiu para o sul atras da deusa. (Originalmente, era Shu ou um
deus guerreiro chamado Anhur, “Aquele que traz de volta a criatura distan-
te”, que foi atras da deusa, mas posteriormente esse papel foi dado a Toth.)
Ele encontrou-a na forma de uma deusa-gato e impediu-a de ataca-lo contan-
do-lhe uma historia. Falou sobre o Egito para fazer a deusa sentir saudade de
casa, mas ela percebeu seu estratagema e transformou-se numa deusa-leoa
enfurecida. Toth acalmou-a com mais historias e promessas de oferendas em
todos os templos do Egito e persuadiu-a a seguir para o norte com ele.
Quando eles chegaram a fronteira, a deusa foi saudada por multidoes
exultantes. Perto de Tebas, uma serpente do caos tentou mata-la enquan-
to ela dormia, mas Toth acordou-a a tempo. Em Heli6polis, ela reuniu-se
com Ra e transformou-se em Haror.

Figura em bronze da Baixa Epoca

Estatueta dowrada da leca Secmet da da deusa-gato Bastet. Os filbotes
tumba de Tutancamon. Coma filha simbolizam o papel de Bastet como

de Rd, ela porta um disco solar na deusa da fertilidade. Um grande festival
cabega. Era adorada em Ménfis da fertilidade era realizado todos os
como consorte de Pta. anos em seu templo em Bubdstis.
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OUTRAS DEUSAS

Anat, Astarte, Hator e Taweret

Em uma carta ao conselho dos deuses durante a disputa de Horus e Seth (ver
p. 44), Neith sugeriu que duas deusas estrangeiras, Anat e Astarte, fossem
dadas a Seth como compensagao por ele ceder seu direito ao trono para
Harus. Isso provavelmente implica que Seth nao podia se casar com uma
deusa egipcia. Outra histéria, em um texto magico, diz como Seth se depa-
rou com a deusa Hator quando esta se banhava em um rio, atirou-se sobre
cla como um carneiro ¢ a violou, A semente fértil voou da deusa para a testa
de Seth e o fez adoecer, porque Hator era noiva do Sol Noturno e s6 podia
engravidar com fogo divino. Anat, mulher de Seth, correu para pedir ajuda
a Ra. Isis recuperou a semente divina e curou Seth.

Qutra mulher estrangeira de Seth, Astarte, aparece em um mito no qual
os deuses do Egito estio em conflito com um deus maritimo. Pta e o Ennead
eram forgados a pagar tributo ao Mar. A deusa da colheita Renenet levava
o tributo deles em prara, ouro e lapis-lazili para a praia, mas o insaciavel
Mar queria mais e ameagava escravizar os deuses do Egito se nao obrtivesse
iss0. Renenet mandou um passaro como mensageiro a casa de Astarte para
lhe dizer que levasse um tributo para o mar. Astarte chorou ao ouvir isso.
Elalevou o tributo para a praia, mas, ao chegar a seu destino, cantou e zom-
bou do Mar. Entao o Mar exigiu a propria Astarte. A linda deusa apareceu
diante do Ennead (ver p. 40), que lhe deu um dote de joias, incluindo o colar
de Nut e 0 anel de sinete de Geb. Astarte voltou a praia levando o tesouro,
mas Seth foi junto para lutar contra o Mar. O final da historia perdeu-se,
mas € mais provavel que a for¢a de Seth tenha derrotado o Mar e que Astarte
tenha se salvado.

EGITO 51

DEUSAS ESTRANGEIRAS

Diversas deusas da Siria ¢ da Palestina
foram incorporadas ao panteao egipcio
no fim do segundo milénio a.C. As mais
importantes sao:

ANAT — Deusa guerreira, em geral
era retratada portando um escudo, uma
lan¢a ¢ um machado. Na Sinia, era irma
¢ amante de Baal, que era adorado no
Egito como uma forma de Seth. No mito
egipcio, Anat era filha de Ra. Diziam que
ela se vestia como um guerreiro, mas
também era uma deusa-vaca.

ASTARTE — Qutra guerreira, cuja
contrapartida mesopotamica era Ishtar
(ver p. 61). No Egito, Astarte era filha do
deus-sol ou de Pta. Aparecia como uma
mulher nua carregando armas ¢ muitas
vezes era representada sobre um cavalo.

QUDSHU — Consorte de Min, um
deus cgipcio da fertilidade, as vezes era
vista como uma forma de Hator. Era
retratada como uma mulher nua de pe
sobre o dorso de um ledo ¢ segurando
cobras ¢ flores de lotus.
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Hator e Taweret

ator, a protetora dos amantes, era uma das divinda-
des egipcias mais complexas. Seu templo mais famo-
so ficava em Dendara. Como Taweret, ela protegia mu-
lheres e criancas e era ligada a morte e ao renascimento.

Hator ajudava as mulheres a conceber e a parir. Ela aco-
lhia as almas no mundo subterraneo e as reanimava com
alimentos e bebidas. Taweret ajudava os mortos a renas-
cer no Nun (ver p. 38). Podia aparecer uma besta temivel,
parte hipopdtamo, parte ledo e parte crocodilo. Uma vez
que Seth podia assumir a forma de hipopétamo, Taweret
muitas vezes era considerada como sua consorte. Quando
a perna dele foi atirada ao céu (ver p. 42), ela impediu-a
de fazer mais estragos.

Hator e Taweret, agui identificadas com wma vaca diving chamada
a Grande Inundagao, postam-se diante da entrada dos infernos nas
montanhas a veste de Tebas. Cena do Livro dos Mortos.
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Hator, mide dos reis, dd as boas-vindas ao

ret Seti 1 um relevo nesta tumba em Tebas,

OS REIS E OS DEUSES

O papel sagrado dos farads

Desde o momento de sua elevagio ao trono, um farad egipcio (rei) desem-
penhava o papel de um deus. Ele era uma manifestacio do deus do céu
Horus e filho do deus-sol Ra. Nekhber e Wadjet, respectivamente as deu-
sas do Alto e do Baixo Egito, eram suas protetoras. Os titulos de um rei
prnclnm;l vam esses ¢ outros relacionamentos. Seu nome-trono, tnico
para cada soberano, anunciava a maneira pela qual ele manifestava o
deus-sol. Assim, Tutmosis IV era Menkheprura, “A Mais Duradoura das
Manifestacoes de Ra”.

O re1 podia ser “filho™ de qualquer divindade importante, mas essa des-
cricdo muitas vezes significava apenas que o rei se classificava abaixo da
divindade. A nogio do pai e da prole divinos se estendia a descrigoes do rei
como crianca mamando no seio de deusas. Havia também numerosos rela-
tos da descendéncia do rei do deus-sol. Em sua forma basica, o deus-sol
tinha a aparéncia do soberano reinante e copulava com a mie de seu suces-
sor. Ela reconhecia o deus por seu aroma, dava-lhe as boas-vindas e conce-
bia apos sua noite juntos. O deus criador Khnum (ver p. 39) formava a crian-
¢a em seu torno de oleiro. Muitas divindades ajudavam no parto. O pai
divino abengoava o bebé, que era amamentado por deusas.

Alguns reis iam além de seu papel tradicional e eram divinizados ainda
em vida; Amenhotep III, por exemplo, era representado fazendo oferendas
a seu eu endeusado. Outros reis eram divinizados apos sua morte. Senwos-
ret IlI, que estendeu a fronteira sul do Egito para dentro da Niibia no sécu-
lo XIX a.C., era adorado na fronteira como uma divindade local, assim
como seu filho Amenemhat I11 era no odsis Fayum, onde havia empreendi-
do muitos projetos de recuperacao de terras.
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Rudjedet e Khufu

O mito do nascimento divino real
pm;‘m ser tecido em wm relato de
algum evento historico veridico, A
histaria seguinte registrada em wm
papira conld como 08 trés primeiros
reis da Quinta Dinastia nasceram e
sobreviveram.

Rudjeder, mulher de um sacerdote,
engravidou de trigemeos do deus Ra. O
rei da Quarta Dinastia, Khufu (também
conhecido como Quéops), que cons-
truin a Grande Piramide, soube disso e
quis intervir, mas nio conseguiu chegar
a casa de Rudjeder. Ra enviou lsis e
Neétus, junto com Meskhener, Heget
{duas deusas do nascimento) ¢ Khnum,

para proteger Rudjedet de Khufu. Eles
chegaram disfarcados de musicos, fize-
ram o parto, deram nome aos trés bebés
¢ partiram, deixando trés coroas reais
escondidas em um saco de cevada como
sinais de realeza. Quando ia utilizar a
cevada, o casal ouviu o som de festivida-
des para um rei e percebeu que os trigé-
meos estavam destinados a ser reis.

Posteriormente, Rudjedet discuriu
com sua criada, que, por vinganga,
tentou denuncid-la para Khufu, mas
em seu percurso foi comida por croco-
dilos. Gragas a essa intervengao — os
comt sua familia, rerertava a maioria crocodilos eram agentes ll‘l:&]ﬁ(!l‘lit’:s da
reraliagao divina —, as criangas sobre-
viveram para suceder Khufu.

Akbenaton (e, 1350V a.C.), agus

dos cnltos, mas ainda assim alegava

ser fulbo do deus=sol.
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Deuses e pessoas

a mitologia egipcia,

histérias de encon-
tros entre divindades ¢
pessoas comuns sao rela-
tivamente raras. A fabula
seguinte, que data do fim
do segundo milénio a.C,
aparentemente ¢ sobre dois
irmdos humanos nos quais
os deuses tinham interes-
se. Os immados, porém, pos-
suiam nomes de divinda-
des: Amubis (o deus-cha-

sete deusas que anuncia-
vam o destino das pessoas
previram que ela seria
morta com uma facada.
Bata estava encantado
com sua mulher e adver-
tiu-a para ndo sair de casa
enquanto ele estivesse fo-
ra cagando, caso contra-
rio 0 Mar poderia rapta-
la. A mulher desobede-
ceu-0 € o Mar quase a
apanhou, arrancando um

cal) e Bata (um deus-tou-
ro que era um aspecto de

cacho de seu cabelo ¢
levando-o para o Egito,

Seth). A historia ecoa va-
rios outros mitos.

Amiibis, representado como homem com cabega de chacal, obriga

o towro Bata a carregar a maimia de Osivis. A imagem aparece
em um papiro do periodo greco-romano com os mitos de Saka

onde foi encontrado por
lavadores do farad. Eles o
levaram para o rei, que

Bata, que era excepcio-
nalmente forte e entendia
a lingua dos animais, vi-
via com seu irmao mais velho Antibis. Ajudava Anibis a
administrar sua terra e cuidava do gado. Certo dia,
quando estavam arando os campos, os irmaos ficaram
sem sementes, entao Anubis mandou Bata ir buscar mais
em casa. Bata encontrou a mulher de seu irmio sentada
no chao trangando os cabelos e pediu-lhe que abrisse o
paiol e lhe desse alguns grios para semear. Ela lhe disse
que resolvesse isso sozinho, pois estava ocupada.

Voltando do paiol, Bata carregava trés sacas de trigo
¢ duas de cevada. A mulher de Anubis viu quanto seu
cunhado era forte e belo e tentou seduzi-lo. Bata rejei-
tou-a e, com raiva, voltou a passos largos para os cam-
pos. Temerosa de que Bata contasse ao irmdo sobre
sua tentativa de seducio, ela esfregou graxa na pele
para parecer que estava machucada e deitou-se na
cama fingindo estar doente. Quando o marido voltou
para casa, ela alegou que Bata tentara violenti-la e que
a espancara quando ela o rejeitou. Anibis ficou furio-
so ¢ afiou uma langa para matar o irmio. Alertado do
perigo por uma vaca, Bata orou ao deus-sol, que colo-
cou um rio de crocodilos entre os irmdos. De seu lado
do rio, Bata jurou inocéncia e se castrou. Anubis acre-
ditou nele e matou sua mulher.

Bata foi viver no Vale do Pinheiro, na Siria, onde
escondeu seu coracdo no alto do pinheiro e construiu
uma mansao para si. Certo dia, o Ennead (ver p. 40)
visitou Bata e compadeceu-se de sua solidao. Ra orde-
nou a Khnum que fizesse uma esposa para Bata. Essa
nova esposa era uma mulher de beleza divina, mas as
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no Alto Egito. Nessa versdo, Amibis e Bata sao inimigos.

ficou assombrado
sua beleza ¢ fragrancia.
Mandou mensageiros a
todas as terras estrangeiras em busca da dona do cabe-
lo. Bata matou a maioria dos mensageiros que chega-
ram a scu \"LIJL‘. mds um dCIC!‘! ts‘.'.lpl!l.l o3 r(.‘\"t'li)u 40 f;il'ut'}
o paradeiro da moga. Este enviou soldados e uma velha
senhora que tentou a esposa de Bata com joias. Esta
revelou o segredo do coragio do marido ¢ os soldados
derrubaram o pinheiro. Bata caiu morto e sua mulher se
tornou a principal rainha do farao.

Antibis foi ao vale e deparou-se com o pinheiro der-
rubado e Bata caido morto. Procurou durante quatro
anos ate achar o coragio murcho do irmao e colocou-
o em uma tigela com agua. Bata voltou a vida, trans-
formou-se num magnifico touro ¢ disse a Anubis para
leva-lo como presente ao farao. Na corte, Bata confes-
sou sua verdadeira identidade a rainha. Mais tarde,
durante um banquete com o faraé, ela pediu-lhe que
lhe concedesse um desejo. Quando ele concordou, ela
pediu para comer o figado do touro. O farao ficou zan-
gado, mas o touro foi sacrificado ¢ seu figado dado a
rainha. Assim que 0 rouro morreu, duas gotas de seu
sangue cairam ao lado dos portées do palacio e vira-
ram dois belos abacateiros, O farao ficou encantado,
mas a rainha sabia que as drvores eram Bata e exigiu
que fossem transformadas em moveis para ela. Assim
que as arvores foram derrubadas, ela engoliu acidental-
mente uma lasca e ficou gravida. Teve entio um filho
que, ap6s a morte do farao, anunciou ser Bata e con-
tou esta historia. Ele mandou a rainha ser executada ¢
reinou durante trinta anos. Seu sucessor foi Anibis.

com
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MAGOS SACERDOTES

Setna Khaemwese e Imhotep

Em geral, os herdis humanos das histérias egipcias nio sdo
guerreiros, € sim magos ou sacerdotes-leitores —
homens que estudaram os livros de magia mantidos em
templos egipcios. Um papiro datado de meados do

segundo milénio a.C. contém historias sobre seus feitos

magicos. Dizem que um sacerdote-leitor fez um crocodilo de
cera ganhar vida para matar o amante de sua mulher. Outro

mago, que era apenas um aldedo, conseguiu domar um ledo e

religar a cabeca cortada de um ganso ao corpo da ave.

O ciclo bem posterior de historias sobre o principe Setna Khaemwese (ver
também quadro, p. 48) fala da rivalidade entre os sacerdotes do Egito e os
feiticeiros da Nubia. O verdadeiro Setna Khaemwese era filho de Ramsés (c.
1279-1213 a.C). Como alto sacerdote de Pta, estudou e restaurou algumas
piramides e tumbas de Giza, e esse interesse por antiguidades parece ter
dado surgimento a sua reputagdo posterior como mago. Segundo o ciclo,
um chefe niibio desafia o faraé a encontrar um homem que possa ler uma
carta sem abri-la. Siosire, filho mais novo de Setna, consegue fazer isso e lé
a carta em voz alta. Ele narra que, muito tempo atrds, o feiticeiro de um rei
mibio animou quatro figuras de cera que raptaram o rei egipcio e sopraram
quinhentas vezes nele antes de devalve-lo a seu palacio. Essa humilhagao foi
vingada por um egipcio chamado Hérus, filho de Paneshe, que realizou o
mesmo ataque contra o rei nibio. Ele entdo derrotou o feiticeiro niibio em
uma competicao de magia e baniu-o do Egito por 1.500 anos. Depois de a
carta ser lida, o chefe nibio declara ser o feiticeiro que voltou por vinganga.
Siosire, por sua vez, revela que é Horus, filho de Paneshe. Ele derrota o nibio
e volta para o mundo subterraneo.

O ba era um aspecto espiritual dos

individuos, geralmente mostrado como
umt passaro com cabega bumana. O ba
de uma pessoa falecida conseguia circular
pelo mundo subterrineo e revisitar a terra
de dia. Este detalhe (a direita) é tirado de
um paptro do século X1 a.C.
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Imhotep e a escassez de sete anos

ma pessoa real representada em mitos era Imhotep, ministro e arquiteto do rei Djoser no século

XXVII a.C. A tradicao tornou-o filbo de Pta e de wuma mae humana. Essa bistiria vem de uma

inscricdo perto de Assud, que alega ser um decreto do rei Djoser, mas na verdade foi escrita pelos
sacerdotes de Khnum por volta do século 11 a.C.

Por sete anos, o Nilo nio subiu o suficiente para irrigar os campos. Os siiditos do rei Djoser esta-
vam quase morrendo de fome, entdo ele consultou o principal sacerdote-leitor Imhotep sobre a
fonte da inundagio. Imhotep descobriu que Hapy, o espirito da inundagio, vivia em cavernas
geminadas sob a ilha de Elefantina. Quando era época de o Nilo encher, as dguas da inundagao eram
controladas pelo deus-carneiro Khnum, que era o tinico que podia desaferrolhar as portas das caver-
nas. Ao ouvir isso, Djoser fez oferendas generosas a Khnum. Nessa noite, em um sonho, Khnum
prometeu a Djoser que liberaria Hapy. Em seguida, a escassez teve fim com uma colheita abundante.

Creditavam também a Imhotep (a esquerda) a invengio da arquitetura em pedra e a autoria de
livros de sabedoria. Muito tempo apis sua morte, ele passou a ser venerado como deus da medicina.
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VIDA APOS A MORTE

A alma no mundo subterraneo

. @
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Em um episddio do ciclo de Setna (ver na p. ao lado), Siosire leva seu pai ao
mundo subterraneo para mostrar-lhe as sinas de dois homens que, depois de
mortos, foram julgados diante de Osiris. Um homem rico e cruel fora conde-
nado a tormentos eternos. Um pobre virtuoso ganhou todos os bens do timulo
do rico e tornou-se um espirito abengoado. Esse texto posterior apresenta o jul-
gamento dos mortos como fundamental para a religido egipcia. Nos tempos
mais antigos, esse era apenas um dos muitos perigos que a alma tinha de supe-
rar antes de poder alcangar o paraiso conhecido como o Campo de Juncos.

O mundo subterrineo egipcio era imaginado como uma elaborada pai-
sagem de rios e ilhas, desertos e lagos de fogo. Para penetrar nele, e aplacar
ou conquistar os deuses e deménios que o habitavam, a alma tinha de tor-
nar-se um mago-heroi. A partir do fim do terceiro milénio a.C., as pessoas
abastadas e de classe superior tinham encantamentos inscritos em seus cai-
xoes. Posteriormente, esses encantamentos foram desenvolvidos no corpo
de textos hoje conhecidos como o Livro dos Mortos, e rolos de papiro com
selegoes ilustradas do livro passaram a ser enterrados com egipcios ricos a
partir do século XVI a.C. Os mortos eram descritos vencendo esses perigos
do mundo subterraneo como os Quatro Crocodilos do Oeste.

Ao chegar a sala do trono de Osiris, uma pessoa morta tinha de se decla-
rar inocente de virios crimes diante dos 42 juizes dos infernos. O coragao
(ou seja, a consciéncia) do morto era pesado em um prato de balanca cujo
contrapeso era a pluma da deusa Maat, a personificacio da justica e da ver-
dade. Um monstro chamado Devoradora dos Mortos agachava-se ao lado
da balanga, pronta para consumir os mortos se o coragao pesasse mais do
que a pluma. Esse destino podia ser evitado com o uso de um feitigo que
impedia o coragdo de declarar os crimes de seu portador. Aqueles que pas-
savam nesse teste eram julgados puros e tornavam-se espiritos com o poder
de circular entre os deuses. Eles podiam ser convidados a juntar-se aos
milhdes que viajavam na barca do sol e lutavam contra a serpente do caos,
Apep (ver pp. 45 e 47).

Na cena acima, registrada num papiro do
século XIV a.C., Anubis guia a alma do
escriba Hunefer para ser julgada diante
de Osiris. O coragao de Hunefer é pesado
em contraposican ao simbolo da justica

e da verdade. Thot registra o resultado

e Horus apresenta Hunefer a Osiris.

Os quatro filhos de Horus estao num
létus diante de Osiris, ¢ [sis e Néftis

sdo representadas atrds do trono,
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O ORIENTE MEDIO

otetor alado desse
O coragao do antigo Oriente Médio era a Mesopo-
tamia, limitada a oeste pelo rio Fufrates e a leste
pelo Tigre. Povo ndo-semitico, os sumérios pene-
traram em ¢. 3300 a.C,
JL]H:M foram Lnnqlllxrld(w por Invasores se miti-
cos que haviam ocupado Acad ao norte. O centro
de poder desses invasores era a cidade de Babilo-
nia, e Acad e a Suméria tornaram-se conhecidas
como Babilonia. Mais tarde ainda, os assirios, que
haviam se estabelecido mais ao norte no vale do
Tigre, conquistaram a Babilénia e, por fim, funda-
ram um grande imperio. Periféricas a propria
Mesopotamia havia areas como a Asia Menor, a
Siria-Palestina e a Pérsia, todas influenciadas pela
cultura e pela religiao mesopotimicas.

Os sumérios desenvolveram um sistema politico
e uma consisténcia religiosa que continuaram
sendo a base de toda a vida mesopotdmica dai em
diante. A sociedade era organizada em torno da
cidade-Estado, cada uma com sua divindade prote-
tora. A religido popular era animista: acreditava-se
que o mundo tinha muitas forgas misteriosas e

na parte sul dessa area,

fe Sargdo 11 |
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721-705 a.C.), em Kho

1 cont frequencid

imprevisiveis. Ha uma imensa gama de textos que
consistem em feiticos para afastar demonios; havia
também uma consideravel literatura de pressagios,
por meio da qual se esperava prever o futuro. Em
paralelo, a religiao oficial, com seus grandes tem-
plos, rituais elaborados e sacerdécios profissionais,
dos quais dependia o bem-estar do Estado e da
sociedade. Os grandes deuses eram organizados em
um pantedo pelas especulagoes reologicas dos
sacerdotes. A realeza era um dom divino, vindo do
céu: o bem-estar da na¢io estava ligado ao do rei,
que era uma figura sagrada e assumia o papel-chave
nas principais festividades religiosas.

A maioria dos mitos tinha origem em centros de
escribas ligados aos templos: eles sdo encontrados
nas placas de argila descobertas nos arquivos de
cidades como Ur, Babilonia e Ninive. Os textos —
sofisticadas composicoes poéticas que recontam as
proezas de um numero limitado de divindades,
assim como motivos folcloricos e lendas de herais
semidivinos, muitas vezes sao fragmentarios, e
ainda se discute sua interpretagao precisa.
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BABILONIA

O plano urbano abaixo mostra Babilonia a medida que se expandiu ¢ foi
restaurada por Nebuchadrezar, A cidade tinha mais de cngiienta templos,
mas scu coragdo era o grande complexo de santuarios consagrado a Marduc,

. 2600-1850 a.C. Cidades-Estados sumérias
Terceira dinastia de Ur, ¢, 2113- I‘J'}l mC.

< 1890-900 a.C. G na M chamado Esagila, “a casa da cabega elevada™. O local continha o proprio
Primeira dinastia da Babildnia, c‘]ggq 1550 a.C. templo de Mardue ¢ também a E-cmen-an-ki, t.a'u das fundagbes do céu ¢
Reino de Hamurabi na Babilonia, ¢.1792-1750 a.C. da terra”; esta era o zigurate da Babilonia, p | o protatipo da Torre

de Babel no Génese. De Esagila, um caminho processional levava ao portio de
Ishtar, prodigamente decorado com azulejos de ceramica e representacoes de
animais miticos. Essa rola viu o climax do fcsmal de primavera do Ano-Novo,
a suprema cerimonia rel da Mesop q lo o triunfo de Marduc
sobre as forgas do caos fm celebrado em uma grande procissao, guada pelo
rei, com as imagens de Mardue ¢ Nabu, até o templo norte da cidade.

c. 1740-1200 a.C. Hititas na Asia Menor
Antigo Reinado, ¢.1742-1460 a.C.
Império Hitita, ¢.1460-1200 a.C.
& 1500-1200 a.C.1dade de Ouro de Ugarit
€ B83-612a.C. D cio assiria da M, i
Senaquerib (c. 705-681a.C. : torma Ninive sua capital
Reino de Assurbanipal, ¢, 669-627 a.C.

Queda de Ninive, 612 2.C. ZIGURATES _
. 625-539 0.C. Império Neobabilénico Zigurate era o tipo caracteristico de templo da Mesopotamia, € a maioria das
Reino de Nebuchadrezar, 605-562 a.C. cidades importantes da regido tinha um. Era uma grande wrre de tijolo com
¢ 539-331 a.C. Império Persa no ile da M degraus que alcangava até 45 metros de altura. No topo tinha um pequeno
quum da Babilénia, 539 a.C., ]x}r Ciro templo, € em geral havia outro na base. Possivelmente, era considerado uma
(539-530 a.C.) espécic de escada que ligava a terra ¢ 0 céu (como a escada de Jacd no
Dario 1 (552-486 a.C.) constrdi nova capital em Génese). No templo superior, a divindade viria comunicar-se com scus
Persépolis adoradores. A confiar no historiador grego Herddoto, esse também cra
Al " quista o Império Persa, 331 a.C. 0 cenario para a cerimonia do sagrado matriménio, que d penhava

* um papel importante na religido mesopotamica.

CONVENGOES DO MAPA

o Muralha fortificada
- Portdo da cidade
» Templo

Jardins suspensos

A CIDADE DA BABILONIA

Cmmnufémiiralr.sdu‘ﬁgmu
‘dﬂu

A Cidade com zngnnm{s! impartante{s)
® Outra cidade importante

Regido ou reino: SUMERIA

Povo: HITITAS

DEUSES DA MESOPOTAMIA
s marcos, ou kudurrus, delimitavam concessoes de terras

Suméria; ¢ Ea (Enki), deus da sabedonia ¢ das aguas.
TERCEIRA FiLA: duas divindades estreitamente associadas estao

piablicas ¢ divisas de campos. Eram adornados com embl

de divindades que deviam proteger a divisa ou concessao de
terra. A maioria das divindades mesopotamicas importantes
esta ilustrada na pedra do século X1 a.C. (a direita).
PrIMEIRA FILA, da esquerda para a direita: a triade de
divindades astrais. Uma estrela de oito pontas para Ishtar
{Inana sumeriana), deusa da guerra ¢ do sexo, identificada
com o planeta Vénus; uma crescente para Sin (Nanal, a deusa-
lua, a maior das divindades astrais; um disco solar para
Shamash (Utu), o deus-sol.

SEGUNDA FILA: coroas com chifres em pedestais simbolizam os
“grandes deuses” particularmente proecminentes nos mitos:
Anu (An), o primeiro do pantedo; Entil, deus nacional da

das aqui: Nabu, com um estilete ¢ dragio de chifre,
deus da arte da escrita e guardido da “Placa do Destino™; &
Marduc, com uma ponta de langa ¢ dragio, deus da magia e
deus nacionaida Babilonia. Essas divindades fi

com a ao da Babilonia, quando Marduc

se tornou lider do pantedo. O terceirn simbolo pode mostrar
ataduras apoiando uma das grandes deusas-maes.
Das demais divindades mostradas, trés particularmente podem
ser notadas. Ma quarta fila, um cetro de ledo de duas cabegas
indica Nergal, o terrivel deus da pestiléncia ¢ dos infernos. A
quinta fila mostra o h Orpiao, imp em grande
parte dos mitos mesopotamicos. Na altima fila, as forquilhas
de raios duplos ¢ o touro simbolizam Adad, o deus do clima.
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Estitua da deusa da fertilidade, que, em

diversas formas tais como (nana (Ishtar),

era wniversal no antigo Oriente Médio.

SUMERIA E BABILONIA

Mitos das primeiras cidades

Foi somente no século atual que a verdadeira importancia da civilizagao, da
religido e da mitologia sumérias passou a ser apreciada. Todos os aspectos
principais da cultura mesopotamica, tais como a cidade-Estado, a realeza,
o pantedo, o templo e seu culto, sdo criaches dos sumérios, e suas caracteris-
ticas basicas continuaram essencialmente intocadas no decorrer de todas as
vicissitudes da historia mesoporamica.

Os textos cuneiformes que contém os mitos sumérios foram escritos
durante a época da Terceira Dinastia de Ur ou no periodo seguinte, em dife-
rentes cidades da regido. Especialmente importantes sdo aqueles da biblio-
teca de Nipur, o supremo centro religioso da Suméria, mas pode haver
pouca divida de que os proprios mitos remontam a uma época bem mais
antiga. Com a possivel excegio do Egito, é possivel asseverar que eles repre-
sentam a mitologia mais antiga do mundo.

Nesses textos, os escribas e os pensadores da Terceira Dinastia de Ur pro-
duziram um sistema cosmologico e teologico que se tornou o credo e o
dogma fundamentais de todo o Oriente Médio. Os documentos muitas
vezes apresentam dificuldades de interpretagio; os mitos sumérios também
ndo sdo inteiramente consistentes, ja que os principais centros religiosos
desenvalveram ciclos independentes, com suas proprias divindades como
principais atores. Todavia, a mitologia desenvolvida pelos sumérios era
homogénea, apresentando um quadro de uma ordem de mundo definitiva-
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Dumuzi e Enkidu

fabula sumeéria de Dumuzi ¢ Enkidu descreve de

forma mitica a velba rivalidade entre os modos de
subsisténcia pastoral e agricola, wm tema similar aque-
le subjacente a historia de Caim e Abel no Livro do
Génese. No entanto, o ponto central do mito ¢ a corte
empreendida por Dumuzi a Inana, a deusa da fertili-
dade, e sua resultante unido.

A deusa Inana deve escolher um marido, e os dois rivais
que disputam sua mao sao Dumuzi, o pastor, e Enkidu,
o fazendeiro. Utu, o deus-sol e irmao de Inana, a pres-
siona a aceitar Dumuzi, mas a principio ela manifesta
uma firme preferéncia por Enkidu. Entretanto, Dumuzi
continua fazendo sua corte, alegando que pode oferecer
muito mais produtos valiosos com seus rebanhos e
manadas do que Enkidu. Os rivais se encontram e dis-
cutem a margem de um rio, mas Enkidu rapidamente se
resigna e concorda em permitir que os rebanhos de
Dumuzi pastem em qualquer local de sua terra. Em
seguida, o pastor convida o tazendeiro para seu casa-
mento com a deusa, e o texto termina com Enkidu pro-

metendo presentear Dumuzi ¢ Inana com diversos pro-
dutos agricolas.

Virios outros mitos representam Dumuzi como mari-
do de Inana, e um nimero considerdvel de composicoes,
de natureza fortemente erdtica, celebra o amor de Inana
por ele. Como deusa da fertilidade, Inana renovava a
vegetagio e induzia o nascimento de animais e de seres
humanos: Dumuzi era a encarnacgdo das forgas criativas
da primavera, e seu casamento com Inana simbolizava e
efetuava a renovacio da vida na virada do ano. Esse
evento era regularmente efetivado no rito do Sagrado
Matrimonio celebrado em varias cidades, no qual o rei
assumia o papel de Dumuzi ou de Tamuz (ver p. 61) e se
acreditava que ele tinha conjun¢ao carnal com a deusa,
garantindo assim a fertilidade ¢ a prosperidade da terra.

Um texto sumério relata como Shulgi, rei da Terceira
Dinastia de Ur, realmente realizou esse ritual, entrando
na camara nupcial para ser recebido por Inana com
uma enlevada cancao de amor. Apos sua unido ser con-
sumada, a deusa formulou “bons auspicios™ ao rei e ao
pais para o ano vindouro.
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mente harmoniosa na qual a criacdo ¢ o pantedo surgiam pacificamente do
mar original, 0 homem era feito para servir aos deuses ¢ o universo era con-
trolado e mantido por decretos divinos imutdveis, os me.

Mitos babilénicos refletem um universo imprevisivel, que propoe ques-
toes crugiais para a humanidade: como a especie humana pode lidar com as
atividades imprevisiveis dos deuses (o tema dos mitos do Dilivio)?; por que
a espécie humana nio goza de imortalidade, que os deuses cinmentamente
reservam para si mesmos (o tema do épico Gilgamesh)? Esses dois pontos
sdo o assunto da fibula de Adapa.

Um dos Sete Sabios da pré-historia (seres poderosos evocados em ritos
magicos), Adapa era sacerdote de Ea na cidade de Eridu. Em cerra ocasido,
o vento sul virou seu barco de pesca. Adapa amaldicoou o vento e o impe-
diu de soprar, de forma que a umidade que cle trazia foi negada a terra, O
deus supremo Anu chamou-o ao ¢éu para justificar-se. Seu protetor Ea
aconselhou-o a aplacar Anu e disse-lhe para ndo comer nem beber coisa
alguma que o deus lhe oferecesse, pois se trataria da agua ¢ do alimenro da
morte. Esse, porém. foi um conselho enganoso, pois Anu apresentou de fato
a .-:\d'.ipal adguacao alimento da vida que o tornariam imortal como os deu-
ses. Quando Adapa recusou a oferta, Anu teve um acesso de riso e enviou-o
de volra a terra. O fim da historia se perdeu, mas parece que Anu concedeu
privilégios especiais a Eridu e a seu sacerdocio, mas decretou doenca ¢
demdnios como quinhao geral da espécie humana: Adapa. porém, conse-
guia combater esses males com seus poderes magicos.

Outro mito babilénico importante (mas também fragmentdrio) é a histo-
ria de Zu, uma adapraciao acadiana de um mito sumério mais antigo, O
deus-pdssaro Zu, cuja morada é o mundo subterranco, roubou do deus Enlil
a Placa do Destino, que dava ao portador o controle do universo. Anuentio
pediu a dois deuses alternadamente que assassinassem Zu, mas eles recusa-
ram diante do poder supremo agora de posse de Zu. Por fim, surge um pala-
dino bem-sucedido: Marduc em fontes babilonicas, Lugalbanda nas sume-
rias. Faltam detalhes sobre a derrota de Zu, mas a impressao de um lacre
cilindrico (ver margem acima, a direita) sugere que por fim ele foi trazido
diante de Ea, descrito como o deus-agua, para ser julgado.

O JULGAMENTO DE ZU

A impressao deste lacre cilindrico parece
maostrar Zu sendo julgado por Ea depois
de roubar a Placa do Destino. Zu aparece
regularmente como inimigo dos altos
deuses, € esse mito provavelmente reflete
uma mudanga no padrao religioso da
Mesopotamia por meio da qual, com o
influxo de novas populacies, antigas
divindades ctonianas (dos infernos)
estavam sendo subordinadas a deuses

celestes mais recentes,

planta do nascimento de Ishtar, a soberana do parto.
Aconsclhado pelo deus-sol Shamash, ele recruta a
ajuda de uma aguia, a quem resgata de um buraco ao
qual o passaro havia sido con-

O”m” acadiano de Etana reflete o papel central

da realeza na sociedade mesopotamica.

Na Lista de Reis Sumeérios, Fra-

na aparece como o soberano de
Kish, “um pastor que ascendeu
ao ceéu™. Ele foi nomeado pelos
deuses para trazer a espécie hu-
mana a béngio da realeza.

‘ Mas ele ndo tinha filho al-
[

[

gum para continuar a dinastia
{esta também € a categoria de
Kerer no mito ugaritico: ver p.
64), ¢ sabe que 0 unico reme-
dio ¢ ir ao ceéu para obter a

A ascensao do réi-pastor, apropriadamente
testemunhada por dots pastores, com seus rebanhios

e edes pastores, ¢ representada neste laore cilindrico.

denado por rrair sua amiga
serpente. Etana ¢ carregado no
dorso da dguia em um voo
espetacular.

O exto se inerrompe nesse
ponto. No entanto, como a
Lista de Reis Sumérios registra
o nome do filho ¢ herdeiro de
Erana, sua busca pela planta
do nascimento parece ter tido
EXItO.

|
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Miscara de terracota do demonio

Humbaba (Huvava sumério), da adade
de Ur. Mascaras como esta eram wsadas
para r:'f‘)('lrrr s mnetos demonios que, ao
que se pensava, afligiam as pessoas do

Hfl’fh‘ifr- !H(‘_\'Hji”h‘l”ff{.’rl.

GILGAMESH

O grande épico da mortalidade

A versdo mais completa do grande épico Gilgamesh ¢ um texto acadiano
da biblioteca de Assurbanipal em Ninive. Gilgamesh, descrito como “dois
tergos deus e um ter¢o homem™, oprimia seus suditos em Erech. Quando
eles apelam aos deuses por uma contrapartida para manter seu soberano
sob vigilancia, os deuses criam Enkidu, o selvagem arquetipico, que € co-
berto de pélos e vive com as feras selvagens. Ele perde sua natureza espe-
cial quando copula com uma prostituta, que o introduz na civilizacao.
Trava entdo combate com Gilgamesh, ¢ apds isso os dois se tornam gran-
des amigos e embarcam em feitos herdicos, tais como o assassinato de
Humbaba. Voltando a Erech, a deusa Ishrar convida Gilgamesh a ser seu
consorte, mas cle desdenhosamente rejeita seus avangos. Irada, ela manda
o “Touro do Céu” contra ele, mas Gilgamesh e Enkidu matam a criatura.

Os deuses decidem que Enkidu deve morrer, pela participacio no assas-
sinato de Humbaba e do Touro. A sina de Enkidu evoca para Gilgamesh a
realidade da morte, ¢ ele sai em busca do segredo da vida eterna. Cruzando
as Aguas da Morte, visita o tinico homem que havia ganhado imortalidade,
Utnapistin, que lhe fala sobre uma planta imortalizadora no fundo do mar.
;\cu::mpanh-idu pelo barqueiro de Utnapistin, (iilgames‘h recupera a planta,
mas ¢ roubado por uma cobra antes de poder usa-la (assim a cobra que
muda de pele adquire o dom do rejuvenescimento). Gilgamesh volta a
Erech e leva o barqueiro para um passeio por sua cidade.
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As versoes sumérias

H.‘i cinco textos swmerios remanescentes sobre Gilga-

| miesh, um rei da antiga Sumeéria que posteriormente
foi divinizado: eles foram cruzados e reinterpretados por
escribas babilonicos para formar wm épico conexo.

O rerceiro dos textos relata como
a deusa Inana mandou o imenso
Touro do Céu ir atras de Gilga-
mesh depois de ele rejeitar suas
rentativas de sedugao (ver acima).

No quarto texto, Inana deseja
derrubar uma arvore para fazer
uma cama e uma cadeira, mas
nao Conscgue porque a arvore €
guardada por vdrias criaturas
demoniacas. No  entanto, a
pedido de Inana, Gilgamesh
i'.'\'.r‘LlI.N'.-'l E5505 mMOonstros, o Kiil
madeira da drvore a deusa
molda dois objetos, chamados
pucu e mugu — talvez um tam-
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) assassinato do demomo Humbaba, recontado em
textos siemerios e acadianos.
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bor ritual e uma baqueta. Por alguma razio eles caem
no mundo subterraneo, onde Enkidu se empenha em
recuperd-los. Chegando l4, ele nao consegue voltar. O
deus Enki, porém, faz um buraco no chao, pelo qual
surge a sombra de Enkidu para
contar a Gilgamesh sobre o es-
tado lugubre daqueles que fo-
ram banidos para la.

A composigdo final da sequién-
cia geralmente € intitulada como
a Morte de Gilgamesh, mas o
texto, na verdade, pode referir-se
a morte de Enkidu: de qualquer
forma, seu tema ¢ a inevitabili-
dade da morte e como sdo vas
todas as esperangas de imortali-
dade. Essa, sem divida, é a men-
sagem do épico de Gilgamesh
como um todo, conforme mani-
festado em sua versdo mais com-
plcta {ou seja, a babilonica).

Gilgamesh encontra-se
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ISHTAR E TAMUZ

A descida aos infernos

Inana, ou Ishtar na versao acadiana, € a suprema deusa do amor sexual e da fer-
tilidade, assim como deusa da guerra, “a Senhora das Batalhas”. O mito mais
importante no qual ela é a figura central é aquele de sua descida aos infernos.

Nao é dada razdo alguma para a descida da deusa ao mundo subrterra-
neo: possivelmente ela quer ampliar seu poder por la. Antes de ir, instrui
seu vizir Ninshubur de que ele deveria recorrer sucessivamente a trés deu-
ses para pedir ajuda caso ela nao reaparecesse. Nos infernos, Ishrar tem
de passar por scte portoes, e em cada um deve tirar um item das roupas e
das joias, até acabar nua, despida de todos os poderes que seus trajes sim-
bolizavam. Ela confronta a deusa Ereshkigal, soberana dos infernos e sua
propria irma, e tenta tomar seu trono, mas é condenada a morte e seu
cadaver fica pendurado num cravo em uma parede. Suspeitando de
algum desastre, Ninshubur vai até o deus Enki, que, com a sujeira das
unhas de suas mios, cria dois seres assexuados e lhes dd a Planta e a Agua
da Vida. Eles penetram em Ishtar e a ressuscitam, mas ela tem permissao
de sair apenas sob a condi¢io de providenciar um substituto para si
mesma. Entio deixa o mundo subterrineo, acompanhada de ferozes
deménios, e designa seu marido, Dumuzi, como seu substituto. O poema
termina com um discurso ordenando que Dumuzi passe metade do ano
nos infernos e que sua irmd Geshtinana, “Senhora das Vinhas”, fique a
outra metade.

B
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Tamuz, o deus mortal

D umnzi, ou Tamuz em hebraico, tem mais de um aspecto. Embora ndo
seja um dos grandes deuses, desfrutava de alto conceito na religiao
popular e seu culto era amplamente disseminado.

Sob um aspecto Tamuz era a encarnagio da vegetagiao: um relevo o mos-
tra segurando o que parecem ser cachos de uvas, nos quais cabras estao
se alimentando, e ladeado por duas deusas de cujos vasos jorra a umidade
necessdria para as plantagdes. No entanto, mais significativamente, ele
era o deus mortal arquetipico, e assim foi assimilado a outras divindades
| do mesmo tipo, tais como Addnis no mito grego.

O ressecamento anual da vegetagdo durante a estagdo quente é simboli-
zado por sua morte e seu cativeiro nos infernos. Ele é objeto de muitas litur-
gias mesopotimicas que lamentam seu desaparecimento e a conseqiiente
desolagao da natureza — ritos celebrados particularmente pelas mulheres,
até mesmo em lugares longinquos quanto Jerusalém, conforme é mostrado
por uma referéncia na profecia de Ezequiel na Biblia. Supoe-se com frequén-
cia que sua ressurreigio também era ritualmente celebrada: nio ha evidén-
cia clara disso, mas o fato de dizerem que sua estada nos infernos durou ape-
nas meio ano torna provivel que seu retorno a vida fosse o foco de um rito
de primavera. No entanto, é Inana (Ishtar) que representa o tnico caso claro
de morte e ressurreicao de uma divindade na literatura mesopotamica.
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Inana (Ishtar) aparece nesta estela em seu

aspecto de deusa da guerra, montada mm
ledo e armada com uma aljava nos dois
ombros ¢ wma espada do lado esquerdo.
Sua descida aos infernos, bem como a
volta, retratam miticamente a interrupcdo
e a recuperagio da fertilidade.
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Este lacre cilindrico provavelmente mostra
o assassinato de Tiamat por Marduc.
Tiamat é originalmente o oceano de agua
salgada; no mito, ela personifica o caos
original, representada como wm monstro
com aparéncia de dragdo fémea que deve
ser vencido antes que o wniverso ordenado
possa ser criado. Um texto menciona as
armas de Marduc mostradas aqui — o
bastdao com o gual esmaga a cabega de
Tiamat, relampejando para atacd-la, e,
possivelmente, wma rede para apanha-la,
bem como a seus companhetros,

MITOS DA CRIACAO

Enki, Marduc e os decretos divinos

A cosmogonia suméria tem de ser pingada de diversos mitos da origem,
envolvendo muitas divindades cujas atividades nio sao taceis de harmoni-
zar e parecem reflerir a rivalidade entre os deuses de diferentes cidades sumé-
rias. A origem definitiva de todas as coisas era o mar primitivo, personifi-
cado como a deusa Namu. Ela deu a luz o deus-céu, An, e a deusa-terra, Ki,
cuja unido, por sua vez, produziu os “grandes deuses”. Entre eles estava
Enlil, fonte do universo ordenado, responsavel pela vegetacio, pelo gado,
pelas ferramentas agricolas e pelas artes da civilizagio. O homem foi criado
para servir aos deuses e prover-lhes sustento.

O mesmo papel é atribuido a Enki, cuja morada é Apsu, a dgua do mundo
subterrineo. Enki,como deus da sabedoria, possuia os n7e, um conceito fun-
damental da religiio suméria. Os me sio os decretos divinos preordenados
(provavelmente em tabuas) que determinam o desenvolvimento de todas as
institui¢hes da religido e da sociedade. Sua posse conferia poder absoluro,
portanto ¢ natural que os deuses ficassem ansiosos para adquiri-los. Um
mito fala da deusa Inana visitando Enki com essa finalidade. Ele a recebe
com um grande banquete ¢, sob a influéncia do vinho, dd a ela os me, dos
quais mais de cem estdo listados. Apos a partida de Inana, Enki tenra recu-
perar os me, mas cla expulsa seus emissarios com encantamentos magicos c,
por fim, chega a sua cidade de origem, Erech. Esse mito relata a ascensao do
poder da deusa e da cidade na Suméria.
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- O mito babilonico da criacao

|

i Oépfm babilonico da criacao apre-
senta um todo coerente. Focalizan-
do Marduc, deus da Babilonia, ele relé e
lhe transfere mitos mais antigos, origi-
nalmente relativos a outras divindades.
Seu propdsito era justificar a posi¢do de
Marduc como o maior de todos os deu-
ses e a importancia de sua propria cida-
de. O texto é um poema litirgico de po-
| der magico, cuja recitacao era parte inte-
gral do Festival de Primavera do Ano-
Novo, a principal celebragao religiosa da
Babilénia, que, segundo se acreditava,
efetuava a renovacdo da criagao.

No comeco, nada existia a ndo ser Apsu,
o oceano de agua doce, e Tiamat, o oce-
| ano de dgua salgada. De sua unido re-
sulta uma sucessao de deuses, culminan-
do com os grandes deuses Anu ¢ Ea, que
gera Marduc. Mas surge um conflito en-

Marduc tendo a seus pés uma
serpente com chifres ¢ o oceano
primitivo. Lacre babilonico de

lapis-lazuli.

tre os deuses mais jovens e as divindades
originais. Ea mata Apsu, ¢ Tiamat decide
vingar-se. Ela retine uma horda de mons-
tros ferozes, rais como o homem-escor-
pido, comandados por seu filho Kingu, a
quem ela da a “Placa do Destino”, cor-
respondente aos me sumérios.

Virios deuses tentam subjugar Tiamat,
mas fracassam e, por fim, 0 pantedo esco-
lhe Marduc como seu paladino. Este
aceita, sob a condi¢do de ser reconhecido
como rei dos deuses. Ele derrota ¢ mata
Tiamat, dividindo seu corpo em dois, uma
metade formando o céu e a outra, a terra.
De Kingu ele toma a Placa do Destino. A
seguir, Marduc mata Kingu e com seu
sangue, misturado com terra, cria a espe-
cic humana. Os deuses constroem para
Marduc, na Babilonia, um tempo proprio,
Esagila, com seu zigurate.
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0 DILUVIO

Destruigio e sobrevivéncia

O mito do dilivio € um reflexo dramatico das inundagoes imprevisiveis dos rios
Tigre e Eufrates. A histéria mais completa ocorre no épico de Atrahasis. A espé-
cie humana € criada para servir aos deuses e liberd-los da necessidade de enfren-
tar trabalhos pesados. Mas, no prazo de 1.200 anos, a humanidade se multiplica
tdo rapidamente que seus ruidos perturbam a paz dos deuses. Enlil busca redu-
zir 0 numero de pessoas enviando primeiro uma praga e depois uma seca repe-
tida duas vezes, mas seus planos sio sempre frustrados pelo sibio Enki, que
revela as intencoes de Enlil a Atrahasis, piedoso rei de Shurupak, e o instrui a
tomar medidas neutralizantes. Por fim, Enlil impele as outras divindades a
enviarem uma grande enchente, sujeitando-as a um juramento de segredo. Enki
dribla isso falando ndo diretamente com Atrahasis, mas com a cabana de junco
na qual o rei esta morando. Seguindo o conselho de Enki, Atrahasis constréi um
barco no qual se refugia com sua familia e varios animais quando a inundacio
comega. Os deuses descobrem que, sem seres humanos, seu sustento é suspenso
¢ assim volta a existir a necessidade de eles proprios fazerem trabalhos pesados:
portanto, lamentam o que aconteceu. Apos sete dias, a inundacio se acalma e
Atrahasis surge para oferecer um sacrificio aos deuses. A principio Enlil fica
furioso, mas por fim aceita a continuidade da espécie humana. No entanto, pro-
poe medidas para limitar o crescimento populacional instituindo classes de
sacerdotisas proibidas de ter filhos e introduzindo a mortalidade infantil. Atra-
hasis é recompensado com a vida eterna e uma posigio entre os deuses.
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0O DILUVIO NO

EPICO DE GILGAMESH

Utnapistin, o sobrevivente do dilavio do
épico de Gilgamesh (ver p. 60), reconta

em detalhes a construgdo de um barco em

forma de um cubo perfeito ¢ da um
quadro vivido dos efeitos do dilavio. Ele
conta como, guando as aguas finalmente
baixaram, enviou uma pomba, uma
andorinha e um corvo para fazerem um
reconhecimento do solo ¢ como ele entao
surgiu para oferecer um sacrificio, em
torno do qual todos os deuses se
agruparam para “sentir o doce aroma”.

Essas caracteristicas ligam estreitamente a

histéria babilonica a narrativa biblica do
dilivio. Por fim, Ea diz ao zangado Enlil
que este nao deveria tentar extinguir
aracak
la quando necessario, enviando animais
selvagens, escassez de viveres ou pragas.
Enlil aceita o consclho ¢ recompensa
Utnapistin com o dom da imortalidade.

comple

€ sim puni-
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O mito sumério do dilavio

O mito do diluvio sobrevive em trés versaes princi-
pais, cujas caracteristicas bdsicas mostram deri-
vagoes de um prototipo comum. A bumanidade ofen-
de seriamente os deuses e é punida, por instigacio da
divindade Enlil, com wum dilivio que visa a extinguir a
raga. No entanto, um homem e sua familia sao poupa-
dos, com a intervengao do deus Enki ou de Ea, para
que reiniciem a espécie huwmana. O mito sumério do
dilivio sobrevive apenas em es-
tado fragmentdrio, mas é clara-
mente a origem de todas as ver-
soes mesopotamicas posteriores.
Ele descreve a instituicao da civi-
lizacao suméria, a realeza, cida-
des-Estados e a irrigagao.

Apos uma lacuna no texto, Enki
aparece falando da decisio dos
deuses de destruir a raca humana
com um diluvio, apesar das lasti-
mas da deusa-mde, Inana. Enki

Utu, com outras divindades, em sua barca. Nesta
embarcagio, na qual ele cruzava o céu diariamente,
o deus-sol aparecen para Zwsudra no diluvio.

resolve salvar o rei Ziusudra e lhe conta a inten¢ao dos
deuses falando através da parede de junco da casa do
rei. O texto ¢ interrompido de novo, mas presumivel-
mente Ziusudra recebe instrugbes para construir um
barco, pois se segue uma descri¢ao da inundagao de sete
dias, quando “os ventos da tempestade sacudiam o
enorme barco nas grandes aguas™. Entao Uy, o deus-
sol, aparece em sua barca trazendo a luz de volta, e Ziu-
sudra surge para oferecer um
sacrificio a An e Enlil, que apa-
rentemente foi o responsavel pelo
dilivio. Eles se apaziguam, repo-
voam a terra, renovam Sua vege-
tacio e concedem a Ziusudra “vi-
da eterna, como um deus”.

A terceira versio do mito ¢
aquela da décima primeira tibua
do épico de Gilgamesh (ver texto
lateral acima), na qual o herdi
Utnapistin conta como ele e sua
familia sobreviveram ao dilivio.
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DIVINDADES UGARITICAS
A frente do pantedo ugaritico esta El, a
suprema autoridade em todos os assuntos
humanos e divinos: ele € o criador, “o pai
dos deuses ¢ dos homens”, descrito como
uma figura ancia e veneravel. No entanto,
a divindade mais ativa nos mitos é o
jovem deus Baal, identificado com o deus-
tempestade Hadad ¢ com o principio
divinizado da fertilidade; ele mora em
uma montanha no distante norte.
Associadas a cles hi duas figuras
femininas, Asherat ou Astarte e Anath,
exemplos das deusas da fertilidade
encontradas por toda parte no antigo
Oriente Médio. Asherat ¢ consorte de El
e mae do panteio. Anath é irma de Baal,
principal apoiadora em suas vicissitudes
e conhecida por seu carater violento ¢
bélico. Outras divindades de menor
importancia sao Reshef ¢ Horon, deuses
da pestiléncia, ¢ Athar, a estrela Vénus,
correspondente a Ishtar na Mesopotamia.,
Os mitos também apresentam dois
adversarios de Baal: Yam, o mar, ¢ Mot, o
poder destrutivo da seca e da esterilidade.

O deus El em sew trono, aceitando wma
oferenda de um adorador coroado, que
pode ser o rei de Ugarit. A divindade wsa
wma coroa cheta de chifres de touro: sua
mao f’squvn.!'d estd levantada em um gesto
de béngdo. Fsta estela de Ugarit ilustra as
caracteristicas atribuidas por textos a El

nos epitetos Reir, Touro, Bondoso,

Misericordioso e Sagrado.

MITOS UGARITICOS

Realeza e sucessao

De 1928 em diante, escavagoes no norte da Siria no local da antiga Ugarit
(atual Ras Shamra) revelaram algumas tabuas contendo textos poéticos
miticos, dando prova em primeira mao da religido dos cananeus, sobre a
qual, comparativamente, se sabia muito pouco. Os textos datam de entre c.
1400 a.C. e c. 1350 a.C., mas os mitos que contém sdo por certo bem mais
antigos: sao as criagoes de geragoes de cantores populares ou oficiars, e algu-
mas delas se passavam em liturgias templarias. Os mitos e lendas ugariticos
apresentam muitas caracteristicas em comum com aqueles da Mesopota-
mia, mas também tém diferenciais proprios.

Os textos referem-se a importantes aspectos da sociedade cananéia. O
primeiro ¢ a lenda do rei Keret. A historia comeca com Keret se lastimando
pela perda de sete mulheres sucessivas, o que frustra suas esperancas de ter
um herdeiro. O deus supremo El aparece para eleem sonho e oinstrui a inva-
dirum reino vizinho e desposar Huray, a filha de seu rei. Keret parte prome-
tendo dar o peso de Huray varias vezes em prata e ouro a deusa da fertili-
dade Asherat, caso tenha éxito. Ele atinge seu propésito e, quando retorna,
El 0 abengoa e promete que Huray lhe dara oito filhos, dos quais o mais
velho sera amamentado por Asherate Anath. No decorrer de um periodo de
sete anos, as tais criangas nascem normalmente. Mas dai acontece que Keret
ndo mantém seu voto com Asherat. Ele fica gravemente doente, de forma
que nao pode mais administrar a justiga, e a fertilidade das plantagoes € pre-
judicada. Entdo se realiza uma cerimonia no palacio de Baal para trazer as
chuvas fertilizantes. Depois disso, Keret recupera a satde e o trono e conse-
gue frustrar a tentativa de um de seus filhos de destrona-lo. A historia diz
muito sobre o conceito de realeza conforme era entendido no antigo Oriente
Médio, o rei sendo considerado uma figura sagrada, o canal de béngios que
traz ordem e fertilidade a sua terra e a sociedade: na mesma medida em que
cle sofre ou prospera, os outros também passam por isso.

Preocupagoes similares sao subjacentes a lenda de Aquat. O patriarca
Daniel (0 mesmo nome encontrado na Biblia) nao tem filhos, mas, por insis-
téncia de Baal, El da-lhe um filho, Aquatr. Quando este cresce, um artifice
divino lhe oferece umarco e flechas. A deusa Anath os cobica e tenta persua-
dir Aquat a dar-lhe os artefaros. Como ele se recusa, ela manda sua servi-
dora Yatpan mata-lo, mas o arco ¢ destruido na luta, frustrando assim o
plano de Anath. Em resultado, Baal refreia a chuva e as plantagoes ndo pros-
peram. Daniel procura os restos de Aquat e, ao encontra-los, enterra-os na
tumba da familia e realiza ritos de luto por sete anos.

O fim do mito perdeu-se, mas estudiosos em geral concordam que ele
falava da ressurreicao de Aquat, do retorno da fertilidade ao pais e talvez da
recuperacao do arco. Por trds da historia pode haver um mito original que
relata a estiagem do verdo e sua eventual quebra, simbolizadas pela morte e
ressurreigao de Aquat, ao passo que o arco pode representar a constelagao
de Orion, cujo ocaso e surgimento correspondiam ao inicio e ao fim da esta-
¢ao seca.

Qutros dois mitos sao basicamente teogonias —relatos do nascimento de
deuses. Um deles conta como El copula com duas mulheres, provavelmente
representando as deusas Asherat e Anath, e primeiro é pai de duas divinda-
des, Shachar (“aurora”) e Shalim (“anoitecer”), e depois aparentemente das
divindades ugariticas em geral. O segundo mito relata os preparativos para
o casamento do deus lunar Yarikh com a deusa lunar Nikal, no decorrer do
qual as Kotharar, as parteiras divinas, sdo convocadas a ajudar no nasci-
mento de um filho.
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Baal, o deus da tempestade

§ mitos wgariticos mais impor-

tantes, formando um ciclo de
trés episodios inter-relacionados, di-
zem respeito a Baal, o jovem deus da
tempestade. O confunto provavel-
mente se destinava a ser recitado em
um grande festival no outono cele-
brando o fim do ano agricola e an-
siando pela chegada das primetras
chuvas (da mesma forma que o épi-
co babilonico da criagdo era recita-
do durante o festival do Ano-Novo
na Babilonia).

O primeiro texto aborda a derrota de
Baal junto a Yam ou “mar”. Tam-
bém chamado Nahar (“rio”) e men-
cionado como “dragdao”, “serpente”
e “Leviata” em outros documentos
ugariticos, Yam era o equivalente do
Tiamar mesopotamico (ver p. 62).

No inicio do mito, Yam reivindica
poder real e o deus supremo El deci-
de conceder-lhe isso, mas avisa que
primeiro ele terd de derrotar Baal.
Essa parte da histéria evidencia ten-
sdo e rivalidade entre o velho El e o
jovem Baal, o que aparece varias ve-
zes nos textos. Com o auxilio de ar-
mas madgicas fornecidas pelos artifi-
ces divinos, Baal entra em uma bara-
lha vigorosa contra Yam, mata-o, ¢s-
palha os despojos e entdo se procla-
ma rei. Yam representa as forgas ingovernaveis do
caos, que ameacam os homens e a natureza. Ao der-
rota-lo, Baal mostra ser o unico que pode controlar o
fluxo da agua vinda dos céus, e assim envia as chuvas
fertilizantes das quais dependia a agricultura.

O segundo episodio comega com um grande ban-
quete que celebra a vitoria de Baal sobre Yam. No
entanto, Baal retira-se de cena e dai em diante vem um
relato de uma matanga sanguinaria dos adoradores de
Baal nas maos de Anath, o que pode refletir a intensa
ansiedade da populagdo no fim da estagdo seca. Baal
tenta controlar Anath prometendo revelar-lhe o segre-
do do raio, o qual poderia trazer as tempestades revi-
gorantes. Em seguida, Baal reclama que nao tem um
palacio como os outros deuses. Anath procura El para
pedir-lhe que conceda uma casa a Baal, mas a principio
ele se recusa. Por fim, El € persuadido por sua consorte
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Baal on Hadad como o deus da
tempestade. Radicado nas montanhas,
ele parta wm bastao representando o

trovdo e wm arpdo simbolizando o raio.
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Asherat a concordar com isso. Vem
entio uma descricao da construgao
do palacio, apos a qual Baal 1a se ins-
tala, evento que € celebrado com uma
grande festa. Por tras da narrativa
inteira subjaz um mito de fundagao
do templo de Baal em Ugarit, equiva-
lente a construcao de Esagila para
Marduc apos sua derrota de Tiamat
(ver p. 62). Finalmente, ja instalado
em seu paldcio, Baal questiona se al-
guem pode resistir a seu poder supre-
mo e langa um desafio a Mot, deus
da morte, um monstro terreno primi-
tivo (correspondente a Yam, o mons-
tro maritimo primitivo). Isso intro-
duz a terceira parte do mito.

O tema da parte final € a tentativa
de Mot de usurpar o reinado de Baal,
por meio de duas confrontagdes.
Primeiro, Mot obriga Baal a subme-
ter-se a seu poder e desce ao mundo
subterrineo, trazendo assim a estia-
gem do verao. Na auséncia de Baal,
Asherat, a pedido de El, designa seu
filho Ashtar para substituir Baal
como rei, mas ele ndo se mostra a
altura dessa tarefa. Nesse meio tem-
po, Anath procura Baal. Ela encontr
Mot e o mata, triturando-o e quei-
mando-0. No entanto, parece que
apenas um aspecto terreno de Mot
esta envolvido, porque, em um epi-
sodio que lembra a perigosa viagem de Ishtar (ver p.
61), Anath desce ao mundo subterrineo para tentar
persuadir Mor a libertar Baal. Por fim, em grande parte
devido a intervencdo da deusa solar Shapash, Baal
volta e recupera sua antiga posi¢ao.

Mot langa entdo seu segundo desafio. Deixa sua mo-
rada nas profundezas e, pela primeira vez, encontra-se
cara a cara com Baal. Segue-se uma batalha que termi-
na em empate; dai El aparece e convence o relutante
Mot a reconhecer Baal como rei.

Como personificagao do sltimo inimigo do homem, a
morte, Mot nao pode ser vencido, apenas mantido sob
controle por Baal com a ajuda do lider supremo dos deu-
ses. Aqui o mito aborda a tragédia universal da morte,
tema que é tratado de forma mais tocante no épico de
Gilgamesh (ver p. 60).
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MITOS DOS HITITAS

Dragoes e deuses perdidos

Povo nao semitico, os hititas estabeleceram-se na Asia Menor por volta do
inicio do terceiro milenio a.C. e acabaram criando um império que abarcava
grande parte do Oriente Médio e durou até ¢, 1225 a.C. O pantedo dos hiti-
tas era muito maior do que o da Mesopotamia, pois sua religiio absorvia os
cultos de outros povos, tais como os hatianos (primeiros habitantes da Asia
Menor) e os hurritas (do norte da Mesopotimia). Ele também era forte-
mente mfluenciado pela religiao babilonica, ¢ seu pantedo incluia varias
divindades babilonicas.

O barxo-relevo (acima) vem da cidade Os mitos hirtitas enquadram-se em duas categorias principais: o assassi-
bitita de Malitia. O deus do clima (talve: nato do dragdo ¢ o deus perdido. O melhor exemplo do tltimo ¢ o mito de
com sex filho) esta atacando wma grande Telepino, deus da agricultura e filho do grande deus do clima. Por alguma
serpente ¢ soterrando-a com gramzo, razao desconhecida, Telepino se esconde € sua ausencia arruina a natureza
Segundo os textos, a principio o dets ¢ asociedade. A cevada e o trigo ndo crescem, hots, ovelhas e humanos nao
¢ derrotadn pelo dragio Uniankas, mas conseguem conceber e as fémeas gravidas nao podem parir. Até os deuses
acaba vitorioso. O mito era recitado no passam fome. Os deuses (especialmente o deus do clima) tentam descobrir
festival bitita de Ano-Nevo. Telepino. Por fim, conseguem, e ele voa de volta para sua terra no dorso de

uma dguia. A prosperidade rerorna a terra e ha uma promessa especifica de
vida e vigor para o rei ¢ a rainha. Essa narrativa pode ter sido usada como
invocagio para induzir um deus a voltar para um adorador alienado.
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Ulikumi e Teshub

ma divindade especialmente importante nos textos mitologicos hititas ¢ o deus
Uu’u clima Teshub, a versao bitita de Hadad. A maneira pela qual Teshub obteve
proemneéncia é narrada em dois textos, que lidam com a luta pela realeza no céu entre

| deuses mais velhos e mais novos.

| O primeiro mito esta centrado em Kumarbi, o pai dos deuses, gue pode ser equipa-
| rado ao sumério Enlil. Kumarbi, porém, ndo era o primeiro deus, Antes dele, Alalu
| era rel no ceu e foi deposto por Anu. Entio Kamarhi entrou em guerra com Anu e
| arrancou seu penis com uma mordida. O esperma de Anu impregnou Kumarhi e no
| devido tempo foram produzidos trés “deuses terriveis”, aparentemente todos os
aspectos do deus do clima, Nesse ponto, a tabua esta murtilada, mas o proximo epi-
sodio provavelmente ¢ a vitoria do deus do clima sobre Kumarbi. No segundo mito,
| a Cancao de Ulikumi, Kumarbi tenta vingar-se de Teshub, que o depos, Com o auxi-
| lio do Mar, o caos personificado, Kumarbi tem um filho, Ulikumi, o qual ¢ posto
| sobre os ombros de Upeluri, um gigante que mora no meio do mar. Como Ulikums
fica enorme, Teshub fica assustado e organiza os deuses para ataca-lo. Mas sua
empreitada fracassa, ¢ Ulikumi obriga Teshub a abdicar. Entao Teshub recorre ao
sabio deus Ea, que imagina um meio de separar Ulikumi de sua fonte de forca em
Upeluri. Ea convoca os deuses a reiniciar a luta. Falta o fim do mito, mas é quase certo
| que diz respeito a reparaciao de Teshub e a derrota de Kumarbi e de seu filho.

‘ Divindade de orvigens burrita, Teshub é descrito como guerretro e como devs da tempestade, equipadn

com nta espada, wm nachado ¢ wma forquitha de trés dentes e wsando 1om capacete com




MITOS PERSAS

Ahura Mazda e a batalha entre o bem ¢ 0 mal

A religido dos antigos persas s6 ¢ conhecida a partir de eserituras zoroastricas
mais tardias, as Avesta, ¢ particularmente do conjunto de hinos conhecido
como os Yashts. Forcas narurais eram adoradas, mas havia também conceitos
divinizados e fendmenos sociais. Os persas reconheciam um deus supremo,
Ahura Mazda (“sabio senhor™), o ¢éu que a tudo abarca. Contra ele havia
Angra Mainyu ou Ahriman, deus da escuridao e da esterilidade. A vida, por-
tanto, era essencialmente uma bartalha entre as forcas do bem e do mal. Entre
essas duas divindades existia Vayu, deus do ar e do vento. Outro deus impor-
tante era Tishtrya, o deus da chuva, cujo mito exemplifica a historia umiversal
de conflito do Oriente Médio. Tishtrya desce ao oceano cosmico em forma de
um cavalo branco com orelhas e arreios dourados, onde encontra Apaosha, o
demonio da seca, como um cavalo negro. Eles lutam por trés dias e inicial-
mente Apaosha € vitorioso e a seca prevalece sobre a terra. Tishtrya, porém,
apela para Ahura Mazda, que o alimenta com sacrificios ¢ assim o fortalece.
Ele vence Apaosha e as chuvas voltam a cair. Outra figura da mitologia persa
¢ a deusa da fertilidade Anahita, fonte de todas as aguas da terra, da reprodu-
¢ao humana e do mar cosmico. O mito familiar do deus desaparecido ocorre
na forma de Rapithwin, senhor do calor do meio-dia ¢ dos meses de verao:
todo ano o deménio do inverno invade a terra e Rapithwin se retira para baixo
da terra para manter as dguas subterrineas aquecidas.

Em algum momento do século VI ou VII a.C., o profeta Zoroastro for-
malizou o dualismo inerente da fé persa. Ahura Mazda tornou-se o alvo
unico de adoragio absoluta. Os principais mitos zorodstricos lidam com a
criagdo. Ahura Mazda cria o universo benéfico inteiro, incluindo Gayo-
mart, © homem arquetipico, mas Angra Mainyu, lider das hordas demonia-
cas, cria sua propria descendéncia maligna — animais viciosos, furacoes,
tempestades de areia ¢ doengas — | que ataca o cosmo ¢ rompe seu estado
ideal. Em dltima instincia, esse conflito se destina a terminar com a vitoria
do bem sobre o mal.
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MITRA

Talvez a divindade persa mais conhecida
seja Mitra, devido ao culto amplamente
disseminado que se desenvolveu em torno
dele no Ocidente. Originalmente, cle era a
personificacio de mitra (¥ contrato”) ¢,
portanio, o guardiio da lei e da ordem.
Era também um deus da guerra, descrito
montado em seu carro de guerra dourado
com quatro cavalos combatendo os
demanios e seus adoradores, e
estreitamente associado ao sol. Por fim, ele
tornou-se objeto de um culto misterioso
sob o Império Romano. Virtualmente todo
santuano dedicado a Mitra tem um relevo
central desse deus matando o touro, um
anrigo rito persa instituido por Yima, o
primeiro homem. No mitraismo, o rito
representa um ato de renovacio da criagio:
acreditava-se que Mitra, ao matar o touro,
trazia de novo o reinado de Yima sobre um
mumio sem f(TITIL‘ Ou morte ¢ 35§L‘gurﬂvﬂ
imortalidade a seus adoradores,

Sob os agueménidas, Abura Mazda foi
adotado como protetor da casa real e era
rc_r}n'srdeu simbolicamente, :.'rnrﬂ}rmr.*

madelos babilénicos ¢ egipeios, abrindo

suas asas protetoras sobre o red.
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O grupo de trés deuses no cldssico pantedo bindu — (a partir da

esquerda) Brabma, Shiva com seu towro de montaria Nandin,

abaixo, e Vishnw — é wmisto dancando ao s

om dos musicos

divinos, s Gandharvas, nesta escultura em pedra do século X11.

Ao longo da historia da cultura indiana tem
havido uma interacao continua entre os diferentes
grupos religiosos, lingiiisticos e sociais, o que
resultou em uma mitologia de ricas texturas que
rivaliza com todo o corpus europeu em quanti-
dade e diversidade. Um volume enorme de narra-
tivas esta preservado nas linguagens regionais da
India, mas na maioria das vezes os mitos mais
populares ganharam maior disseminagao ao ser
adotados na linguagem supra-regional, o sans-
crito, e reunidos nos Puranas, que do século IV em
diante passaram a frente dos épicos (0 Mahabha-
rata e 0 Ramayana) como os grandes depositarios
de tradi¢oes religiosas e miticas.

Subjacente a essa rica variedade de mitos ha o
rema central da tensdo entre criagao e destruicao.
Um trago caracteristico do pensamento indiano é
o processo pelo quala ordem brota do caos e o uni-
verso volta a dissolver-se no caos em um imenso

padrio ciclico. Outro tema basico é que as coisas
niao sio o que parecem, e assim toda realidade é de
certa forma uma ilusdo. O mais notavel de tudo é o
modo com que os contadores de histérias muitas
vezes manipulam conscienciosamente seus mate-
riais, desenvolvendo-os e modificando-os no que
representa uma critica deliberada a outras formas
do mesmo mito.

O agrupamento mais antigo de deuses no pan-
tedo vedico (freqiientemente referido como totali-
zando 33) abriu caminho, a medida que a religidao
evoluiu para o hinduismo, para o conceito do fri-
mutrti, um agrupamento formal de Brahma com as
duas divindades que depois se tornaram dominan-
tes, Vishnu e Shiva: Brahma é considerado o origi-
nador, Vishnu, o mantenedor ¢ Shiva, o destruidor
do cosmo. Recentemente, um agrupamento de cin-
co deuses (Vishnu, Shiva, Devi, Surya e Ganesh)
tem sido o mais cultuado.
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Himaraia (“morada da neve™). No Himalaia encontram-se a residéncia
preferida de Shiva no monte Kailasa, o mitico monte Mero (0 umbigo
do mundo ¢ o local dos céus de Brahma ¢ de Indra) ¢ o monte Mandara,
wsado como remo na agitagio do oceano (ver p. 71). Personificada, a
grande cadeia de montanhas € pai, por meio de sua esposa Mena, da
consorte de Shiva, Parvat, “filha da moutanhn” Ha' também um mito
de que as montanhas aungammem dehlne‘p vmﬂnms até quc Indra
05 puniu por sua teimosia mﬂlﬁw

CONVENCOES DO MAPA s

Cidade ou sitio de especial
importancia religiosa ou cultural
= Qutra cidade

B Regido montanhosa
Pais atual: PAQUISTAO

INDIA 69

GanGa (Ganges). A mais sagrada das trés grandes deusas dos rios do
hinduismo (as outras sio Yamuna e Sarasvar, todas elas reunindo-se
segundo a tradicio em Prayaga, atual Alahabad), (Outra formulagio lista
sete rios sagrados.) Derrubada do céu por Bhagiratha, Ganga teve a queda
amortecida pelos cachos emaranhados de Shiva ele a no
maonte Kailasa. Como ela também entrava no mundo subterranco, dizem
que irrigava os trés mundos. Ganga também nutriuv o embrido nascido
como a Skanda de seis cabegas ou Kartikeya.

Matura, Cidade governada por Kamsa, inimigo de Krishna, ¢ cercada
por Brindaban, foi palco dos feitos juvenis de Krishna.

. AYODHYA. Identificada como a capital do reino herdado por Rama de seu

pai Dasharatha ¢, portanto, a cidade na qual seu reinado ideal era manifesto.
VArANASI (Benares). Também chamada de Kashi (“cidade da luz”), esta € a

'dih& dt.' Shiva, na qun] dc [ESIdl: pessua}.mmm e onde as vezes se acredita

gio do . Devotos hindus
que as iRam sc libertar;
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O Hivpuismo denota as tradicoes reli que se d i a
Whl@:v&huﬂnihﬁnmmu“mw
wmﬁuoanmﬂmwﬂummwdagwmw
divindades fi ¢ mais import e a religiao piedosa
ficou popular. Vishnu, ou Shiva, é visto muitas vezes como a divindade
suprema. Um conceito hindu caracteristico € aquele da transmigragio:
onndmenwmﬁmcmmtémdeuds,ﬂé:pmndm
a libertagio final por meio de conk aghes ou
Onmmmmmw\'a.t.wlwudomdﬂuh.m
uma época de insatisfaca com a d da
sacrificial, Sidarta G: o Buda (“iluminado”), pro
lbordmmm&mmahmdew&oadnde
éncia de uma alma eterna € que os
o ‘hl idak 155 Pl dikeio. Sul inensagein
deCmﬂwOnnphqnehmmhﬁrum(lmnﬂododuqucn
dissolugio do individuo) se di inou pelas rotas de comércio até a
China ¢ 0 Japiio em sua forma Mahayana, enguanto a forma
Theravada se estabelecen no Sri Lanka ¢ na Birminia.
(s} atende a M © Jina {* conquistad '}. pora de
Buda. Ele pregava uma forma austera de empenh i fatizando a
m&dmummmmhmnnﬂl&uhﬂrscoh
correspondente de evitar tirar a vida (o conceito de aimsa).
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O PANTEAQ VEDICO
Os primeiros textos indianos sao os
hinos vedicos, COmpostos oralmente ¢
transmiticos em quatra colegoes a partr
do inicio do primeiro milénio a.C. ¢
considerados por muito [empo como
sagrados demais para ser escritos. Essas
colecoes, contendo poemas de louvor ¢
invocagao a numerosas divindades, mas
em geral apenas aludinde aos mitos sobre
clas, sao a parte mais annga dos Vedas,

a literatura védica, continuada nos
Bralmanas (devotados ao ritual
sacrificatorio, mas um rico depositario de
mitos), nos Aranvakas ¢ nos Upanishads
(textos especulativos que, todavia, fazem

uso dos mitos para comunicar suas idéias).

As divindades vedicas

({predominantemente masculinas), os devas,

exibem caracteristicas bastante humanas.,
Dhigia-se com freguiencia que eram em
numero de 33, mas tarde divididas
igualmente entre as trés regioes do cou,
da armosfera ¢ da terra. Seu principal
atributo ¢ o poder ¢, por conseguinte, sua
capacidade de ajudar a especie humana.

L

ORIGENS DO MUNDO

Sacrificio e contlito

No pensamento indiano, a origem do mundo ndo é um ato de criagio, mas
um ato de ordenagio, a constru¢ao da ordem a partir do caos — um ponto
sobre o qual rodos 0s mitos cosmogonicos, assim como as teologias tormais,
concordam. No entanto, além disso, hd pouca consisténcia. Os mitos da ori-
gem abarcam uma colecio variada de meraforas vividas, exeraidas de todos
os tipos de atividade humana. Especialmente na hiteratura védica posterior,
a metifora € aquela do sacrificio animal. Em um hino, Vishvakarman, *¢
tazedor de tudo”, é representado celebrando o primeiro sacrificio, aquele da
criagdo. Em outro hino, Purusha, uma pessoa cosmica ou ser primal, € sacri
ficado, ¢ de seu corpo desmembrado sdo produzidas rodas as entidades do
universo, desde os tradicionais deuses védicos, passando pela armosfera
ceu e terra, ate ammais ¢ o homem; no entanto, apenas um quarto dele ¢
manifestado dessa forma, ao passo que os trés quartos restantes constiruem
aimortalidade no céu. Refletindo essas ideias de sacrificio estao os rituais
sacrifncatorios, L'(’”‘-“.it'r.'](l(l\ COMO a recncenacao &|d L'Tl-lt_':_lu ¢, portanto,
vitais para a manuten¢do do cosmo.

Dos hinos vedicos em diante, alusoes sao feitas ao Germe ou Embrido de
Ouro, um ovo do mundo boiando nas aguas primitivas do caos, de onde
surge a primeira divindade como o fazedor ou ordenador do mundo. A ana
logia da gravidez implicita nesse conceito ¢ tornada L\[‘||L1! 1 em diversos
m]l'n'-. Llil\\ qQuc Hsi‘]ﬂ.’ll":\[l[‘thL‘L{iJl ULJIL P'r .'l|"1}\1ll.' lnLnnm Lll'lPTlrLLLH]L |
que produz criancas pelo poder de seu ascetismo, entre elas uma filha,
Aurora. No entanto, ele fica sexualmente atraido pela filha e tenta cometer
incesto. Emsua vergonha ¢ horror, ela torna-se um cervo, apos o que Pra
pati toma a forma de um veado macho e derrama sua semente, o que da or
gem aos primeiros homens. Em outra variante, Prajapat de fato copula com
Aurora em diversas formas animais sucessivas,
“todos os pares, até mesmo

€ entado Cria ou procria
as formigas

Descrigoes do Céu e da Terra como os pais divinos tambem ocorrem. Em

alguns hinos, a deusa Adin, “a ilimitada™, engravidada por Daksha, “habi



lidade ritwal™, dd a luz os sete deuses principais (portanto chamados Adit-
yas), assim como o Sol, que € o oitavo deus, originalmente natimorto. Os
deuses entdo produzem o cosmo a partir do caos. Porém, da mesma forma
que Daksha nasce de Adin, Aditi também nasce de Daksha, pois os dois
principios sdo interdependentes.

Uma das divindades védicas menores ¢ Tvashtr, o divino carpinteiro ou
arquiteto que, segundo alguns, moldou o céu e a terra ou criou todas as for-
mas. Dois hinos fazem a seguinte pergunta: “Qual foi a madeira, qual foi a
arvore da qual foram criados o céu e a terra?”; e o segundo hino (0 que fala de
Vishvakarman celebrando o primeiro sacrificio) acrescenta as imagens do
oleiro e do ferreiro, também encontrados em outras ocasioes. Alternariva-
mente, o papel cosmogonico de Tvashtr é secundario: ele faz o raio para Indra
matar Vritra, pondo assim ordem na terra e liberando as aguas. O assassinato
de Vritra por Indra (ver p.
e disputa, com as forgas do caos tendo um grau de personalidade. Esse ¢ um
aspecto do conflito mais amplo entre os devas (os deuses que sio benevolen-
tescom a espécie humana) e os asuras (os antideuses). No mito da agitagao do
oceano (ver quadro abaixo), o conflito total entre esses grupos é transformado
em uma competigio formalizada, uma espécie de cabo-de-guerra.

72) ¢ um exemplo de criagio por meio de oposicao
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| A agitacao do oceano
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SERPENTES NO MITO

As serpentes — tip

amente vistas

como cobras — desempenham um papel
importante na mitologia indiana. Vasuki,
que na agitagao do oceano ¢ usado como
uma corda, ¢ um dos diversos reis das
majas ou serpentes. Em outros lugares,
dizem que o mundo se apoia em suas
multiplas cabecas ¢ que quando ele se
mexe ha um terremoto. Acredita-se que
cle e outra serpente, Takshaka, e scus
descendentes contém uma joia dentro

de suas cristas, Ananta (“infinito™) ou
Shesha (“restante™) € a serpente cosmica
em cujas espirais Vishnu descansa nas
aguas cosmicas durante os intervalos entre
¢oes do cosmo. Dizem que as
trés sao fithas de Kadru, filha d¢ Oaksha

as ¢mi

¢ antepassada de todas as serpentes, ao
passo que sua irma ¢ mae de Garuda, o
passaro divino que ¢ grande imimigo delas.

ste mito, encontrado primeiramente nos Brahma-
E nas, é popular nos Puranas. Aqui wma forma infer-
medidria ¢ condensada do Mahabharata (1wm dos dois
grandes epicos sanscritos compostos entre os sec ulos 1V
a.C.elIVd.C.). Ele enfoca a obtencao do amrita (“imor-
tal”: ou seja, o elixir da imortalidade). Com a ambigiii-
dade que é tao caracteristica domito indiano, o cosmo de
algima formajd é ao ser antes da producao deste e de ou-
tros fundamentos.

Os deuses, reunidos no
monte Meru, comecaram
a ponderar como obter o
amrnita. Vishnu sugeriu:
“Vamos deixar os devas e
os asuras agitarem o balde
do oceano, ¢ entio o elixir
val aparecer enguanto o
oceano € agitado, junto
comtodasaservasejoias”

Eles foram ao monte
Mandara, arrancaram-no
e o colocaram no dorso de
uma rartaruga como um
remo. Usaram entao a ser
pente Vasuki como corda
€ comegaram a agitar o
oceano. Os asuras ¢ 0s da-
navas pegaram uma ponta

de Vasuki e os devas a ou- da serpente

Esta mintatura kangra do século

do oceano, com os antideuses se locomovendo nas cabeg

tra, torcendo o monte Mandara, de forma que suas arvo-
res cairam e a fricgdo as incendioun. Indra extinguiu o
fogo com a dgua de suas nuvens, mas a seiva de todas as
plantas carreu para o oceano, e o oceano virou leite ¢
depois manteiga.

Com um esforgo final, eles sacudiram um pouco mais
e assim surgiram o Sol, a Lua, a deusa da fortuna, outros
tesouros ¢, por fim, o médico divino Dhanvantari por-
tando o elixir. Vishnu enganou 0s asuras fazendo-os
abrirmao do elixir e deu-o para os devas beberem. Rahu,
porém, roubou uma gota,
mas, antes que pudesse
engoli-la, Vishnu decapi-
tou-o. Desde entdao hd uma
rixa constanteentre Rahue
a Lua (com a qual o amrita
e identificado): isso explica
0 movimento crescente e
minguante da Lua, desapa-
recendo ¢ reaparecendo do
fundo de sua garganta cor-
tada. Irados, os asuras dis-
puseram-se a uma batalha,
mas foram derrotados. Os
deuses vitoriosos recoloca-
ram o monte Mandara em

seu devido lugar.

XVIT retrata a agitagio

Vasuki ¢ os deuses em sua canda.
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Indra, armado com espadas e o aguilhao
do elefante, monta sen grande elefante
branco Airavata, enfeitado como aqueles
dos templus do sul da India, em detalhe
de unia pintura do séenlo XIX (a direita).

TITULOS DE INDRA

Conforme convém a um deus cujo atributo
mais proeminente ¢ a forga, muitos titulos
de Indra aludem a isso:

SHakrA (“poderoso”). Esse titulo €

tao fregiicnte que se tornou um nome
alternative para ele.

SHACHIVAT (“poder dominante™).
SHACHIPATT (“senhor do poder™). Esse

foi posteriormente reinterpretado como
“marido de Shachi”, fornecendo-lhe assim
uma consorte,

SHATAKRATU (*gue tem uma centena

de poderes™). Esse titulo tambem foi
reinterpretado, como “que celebra uma
centena de sacrificios”. Indra também ¢
chamado de “mil olhos", originalmente
em sinal de sua omnisciéncia. Algumas
narrativas posteriores, como parte de seu
declinio geral na estima coletiva, sugerem
que a maldigio de Gautama pelo adultério
de Indra com Ahalya nao foi a perda de
seus testiculos, mas a apari¢ao de genitais
femininos por todo o seu corpo — uma
maldicio depois substituida por mil olhos.

INDRA

Guerreiro e rei dos deuses

Indra era a divindade mais popular entre os poetas
da primeira e mais conhecida das colecoes de hinos
vedicos, o Rigreda. Cerca de um quarto de seus
hinos o invocam. Ele é o deus dominante da
regido média da atmosfera e é descrito em mais
termos antropomorficos do que a maioria
das outras divindades. Seu corpo é imenso
e poderoso, os bragos sdo potentes para
manejar as armas, o cabelo é fulvoe o
ventre dilatado devido ao soma into-
xicante. Acima de tudo, ele € o guer-
reiro mais ilustre do pantedo védico.
Chefe dos deuses, Indra é seu lider
contra os asuras e o principal foco dos
mitos alusivos a eles nos hinos védicos.
Nascido do Céu e da Terra (os quais
separa para sempre), exibe desde o inicio
sua energia caracteristica. As historias sobre seu
nascimento e feitos juvenis referem-se a sua rivalidade com a divindade
mais misteriosa, Varuna, que aparentemente fora o soberano dos deuses,
sendo gradualmente espoliado por Indra. Enquanto Varuna representa os
aspectos estiticos e juridicos da soberania (simbolizados em sua protecio
i rta ou ordem cosmica), Indra representa mais imediatamente o poder do
qual depende a realeza. O principal mito sobre Indra fala de sua bartalha
com a serpente Vritra (ver quadro abaixo), mas ele também entra em con-
flito com varias outras forgas hostis, assim como ajuda os arianos em suas
batalhas na terra. As vezes ele é descrito destruindo poderes hostis em
geral, liquidando os asuras ou acabando com os rakshasas (poderes malé-
volos menores) com seu raio. Por sua vitoria sobre Vritra, Indra deu forma

e

O assassinato da serpente Vritra

O assassinato de Vritra por Indra é comumente men-
cionado nos binos védicos. Aqui temos wma adap-
tagao ligeiramente abreviada de wm hino dos Rigveda.

Deixem-me agora proclamar os feitos heroicos de Indra,
os quais ele, que maneja o raio, realizou no inicio. Ele
matou a serpente, cortou um canal para as aguas e rom-
peu as entranhas das montanhas. Como vacas mugindo,
as aguas fluindo abriram caminho direto até o mar.
Exultante em sua virilidade como um touro, pegou o
soma ¢ bebeu o suco espremido em trés tigelas. O gene-
rOSO MO O Falo COMO Sua arma € Matou o primeiro
dos dragoes nascidos. Entdo, 6 Indra, naquele instante

vocé produziu o sol, o céu e a aurora. Desde entdo nio
encontrou um inimigo a sua altura. Com sua grande
arma, Indra matou Vritra, criatura sem ombros. Como o
tronco de uma arvore com os ramos derrubados, o dra-
gdo ficou prostrado no chio. Sobre ele, deitado como um
bambu quebrado, as dguas subiram e fluiram para a
humanidade, as dguas que Vritra havia prendido com
seu poder.

As dguas fluem sobre o cadaver escondido de Vritra,
pois aquele que achoun Indra um adversdrio poderoso
demais mergulhou na longa escuriddo. Vocé, 6 bravo
deus, ganhou as vacas, ganhou o soma, libertou os sete
ribeirdes para que fluissem.
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‘, A seducao de Ahalya por Indra

Nu Rarmayana (o outro grande épico sanscrito com-
posto em grande parte no mesnio perfodo que o
‘ Mahabharata), Vishvamitra conta a Rama como Indra
‘ seduzin Abalva, mulber do grande sabio Gantama.
|
|

Em um retiro, Gautama, acompanhado por Ahalya,
levava uma vida austera havia muitos anos. Certo dia,
ouvindo falar que o sabio estava ausente, Indra vestiu-se
| como um asceta, foi até Ahalya e lhe disse que queria
copular com ela. A mulher reconheceu o Indra de mil
olhos em seu traje ascético, mas, movida porcuriosidade
sobre o rei dos deuses, concordou com seu pedido.

RO OBINEN
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Assim que a deixou, Indra encontrou Gautama voltando
do banho, ¢ o sabio furiosamente declarou a ele: “Comao
romou minha forma e fez essa maldade, voce, insensato,
perderd seus testiculos™. Imediatamente os testiculos de
Indra cairam no chao. Entao ele amaldi¢oou a esposa
dizendo-lhe: “Vocé vivera invisivelmente neste retiro,
sobrevivendo s6 de ar e deitando-se em cinzas até que
Rama, filho de Dasharatha, visite esta floresta. Somente
entdo, ao oferecer-lhe hospitalidade, vocé recuperara
alegremente sua forma em minha presenca™

Vishvamitra prossegue contando como os deuses substi-
twem os testiculos de Indra pelos de wm carneiro e depois
entram no retiro, onde Abalva ansiosamente sanda
Rama e ¢ libertada da maldicao.

N
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a0 caos anteriormente sem forma e ativou o processo de diferenciagao e
evolucao. Ao matar a serpente, separou a terra da agua, regioes superiores
das inferiores e fez o sol levantar-se em um ato de cria¢ao que se repete
todas as manhis. Esse episodio deu-lhe a repuracio de grande paladino
contra todo tipo de resisténcia e obstrugdo. No entanto, em uma releitura
sacerdotal do mito de Vritra, Indra aniquila Vala com um hino ou por
outros meios riruais,

Em seu pronto deleite com a estimulante bebida soma, Indra tem muito
em comum com o fanfarrdo ¢ beberrio guerreiro ariano de quem ele era o
heroi. Espremido de uma planta cuja identidade continua controvertida,
esse suco era central para os rituais sacrificatorios vedicos. Depois que Indra
o bebia, dizem que seu ventre parecia um lago e que ele inchava até um rama-
nho aterrador, ocupando o espago dos dois mundos, 0 Céuea Terra. O suco
lhe dd poder para fazer o sol nascer ¢ para realizar seus feitos poderosos.

Os Vedas parecem aprovar a atitude de Indra ao enganar Vritra e ataca-
lo pelas costas, mas no hinduismo posterior o papel do deus como exemplo
de érica guerreira € reduzido. Vritra é considerada como uma bramane (a
quem ¢ um ultraje hediondo matar), e Indra, portanto, deve expiar seus
pecados. Ele s6 mata Namuci esquivando-se dos termos do pacto de nio-
agressao que fizeram um com o outro, ocultando ou, mais exatamente,
transformando seu raio (vajra) ao envolvé-lo em espuma. Trishiras (“trice-
falo”), outra de suas vitimas, ¢ considerado seu meio-irmao. Ele seduz a
mulher de Gautama, Ahalva, e é amaldicoado pelo sabio. Esse assassinato
de um parente, a quebra de contrato e o adultério tornam-se um tema-
padrao dos Puranas — Indra como um triplo pecador — e, em conseqiien-
cia, ele perde seu brilho, sua forga e sua beleza.

Indra, no periodo classico, tornou-se o deus da chuva. Em algumas ver-
soes do mito da agitacio do oceano, um dos tesouros que surgem € Surabhi,
a vaca da abundancia, que se torna mae de todo o gado comum. O Mahab-
harata registra que, certo dia, ela procurou Indra, aflita, devido ao trara-
mento rispido dado por alguns camponeses a um de seus filhos, um rouro.
Ele perguntou por que ela se preocupava apenas com um filho entre milha-
res de outros. Como ela insistiu em sua queixa, ele reagiu fazendo chover tao
forte nolocal que o trabalho com arado teve de ser interrompido — ¢ o deus
guerreiro controlou a agricultura. Assim, as trovoadas de Indra tornam-se
superintendéncia da chuva, em outra domesticacao de seus antigos atribu-
tos marciais.

Na mitologia classica imdiana, Indra

muitas vezes ¢ bunulhade por diwtidades

naais jovens. Krishna, tendo. persiadido
sen povo a dewxar de adorar Indra,

suspenden o Monte Govardbana para

frroteger as pessoas das chuvas de Indra.

Ni canflito resultante, Indra, armado conr
arco ¢ flecha, ¢ visto atacando Krishna,
maontado em Garnda, nesta dustragao

miighal de wm manuserito de . 1590
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As vezes Brabma ¢ apresentado como

wm deminrgo que realiza as intengoes de
Vishnu: enguanto Vishnu se deita sobre a
serpente cosmica nas dguas da dissolugio,
wm lotus sai de sew wmbigo e, ao abrir-se,
revela Brahma sentado dentro (a direrta),
preparando-se para criar o mundo.
Abaixo, vé-se Brahma com quatro cabegas
ém sua montaria, o ganso selvagem
(hamsa), cujo vao simboliza a busca

da alma por libertagio.

BRAHMA E BRAMANE

O conceito de Brahma como uma
divindade masculina, uma forma
personalizada da abstragio neutra
bramane, ¢ encontrado particularmente
em dois grandes épicos sanscritos,
Basicamente, ¢ a fusio de uma divindade
criadora com o impessoal bramane
exposto nos Upanishads, que vé a meta
do empenho religioso como uma espécie
de unido com esse absoluto, ao passo que
as formas populares de religiao arestadas
nos épicos preferem uma abordagem mais
pessoal ¢ piedosa. No fim, Brahma sofreu
um declinio dé prestigio em comparagao
com Vishnu e Shiva (talvez por ele ser
especial ligado aos bri 08
guardides da tradicdo e especialistas em
rituais, da mesma forma que Indra era
ligado aos guerreiros, os kshatrivas),

BRAHMA

O deus criador

Brahma, o criador e doador de dadivas, ¢ uma figura fre-
gitente na mitologia posterior, geralmente em um papel
subordinado aos outros dois grandes deuses, Vishnu e
Shiva. De fato, parece ter havido um periodo durante
os primeiros séculos depois de Cristo em que Brahma
foi o foco de um culto, presumivelmente como a divin-
dade criadora; no entanto, isso acabou faz muito
tempo. Ha diversas passagens nos épicos nas quais
se atribui a Brahma, rambém chamado de Pita-
maha, o Grande Pai, alguns dos mitos cosmogoni-
cos associados a Prajapati no periodo védico poste-
rior. Entre eles existe a historia de como ele produz, a
partir de seu proprio corpo, uma jovem adoravel para ser
sua filha. Ele se enamora da beleza dela e, enquanto ela circula ao redor dele
num gesto de respeito, seu descjo de fitar sua beleza faz com que aparega uma
sucessdo de rostos. A unido de pai e filha gera Manu, o primeiro homem.
Enquanto medita, Brahma emite tanto elementos materiais do universo
quanto os conceitos por meio dos quais os compreendemos. A duragio do
universo ¢ contada em termos do tempo de vida de Brahma, cem anos, cada
um composto por 360 dias, sendo que cada um equivale a mil anos dos deu-
ses, dos quais cada dia perfaz um ano humano. A cada dia de Brahma, o uni-
versa € criado; a cada noite, é reabsorvido. Dentro de cada ciclo, da emana-
¢ioa dissolucio, ha quatro eras sucessivas, da melhor, a Krita Yuga, a pior,
aKali Yuga. A arividade criativa de Brahma acaba sendo trivializada numa
prontiddo para conceder dddivas a qualquer um que realize peniténcia ou
asceticismo, independentemente das conseqiiéncias.

Brahma como doador de dadivas

histdria seguinte do Mahabharata é wma das muitas que ilustram o
papel de Brabma como doador de dadivas aos asuras.

Trés irmaos Daitya submetiam-se a uma ardua rotina de austeridades, e
Brahma concedeun-lhes didivas. Eles pediram invulnerabilidade total, mas
o Grande Pai disse que tal coisa ndo existia. Entio pediram: “Deixe-nos fun-
dar trés cidades na terra e vagar no mundo até que, apds mil anos, voltemos
anos reunir, as trés cidades virem uma e o melhor dos deuses destrua as cida-
des unidas com uma s6 flecha”. Brahma concordou e as cidades foram cons-
truidas por Maia, a grande asura: uma de ouro no ¢céu, uma de prata no ar
¢ uma de ferro na terra. Os trés irmdos dominaram os trés mundos ¢ reina-
ram por muitos anos. Milhoes de lideres dos demonios foram em bandos
para as cidades, e Maia, com sua magia, providenciava tudo o que eles dese-
jassem. Os deuses se zangaram com essa lassidao moral e, no momento em
que se reuniram, Shiva queimou a cidade tripla e todos os asuras e os atirou
no oceano do oeste.,




VISHNU

Protetor do mundo

No Rigreda, Vishnu, o “dono das grandes passadas”, ¢ repetidamente lou-
vado por ter dado trés passos largos, os quais mediu ¢ depois penetrou no
cosmo, provando que o universo era habitavel para deuses e humanos.
Amigo e aliado de Indra, ajudou-0 em seu conflito com Vritra e também na
distribuicio dos espagos entre o céu e a terra. E benevolente, jamais hostil
com a humanidade, e disposto a conceder favores a seus fiéis.

O poder de difusido de Vishnu rambem ¢ aparente em sua identificagao
com o pilar cosmico, o centro do universo que leva aos ceus e os sustenta;
em rituais, é a estaca a qual a vitima sacrificatoria védica ¢ amarrada. Na
literatura védica posterior, as atividades de Vishnu assumem uma forma
mais narrativa— por exemplo, quando ele se transforma em ando para reto-
mar o mundo de um deménio (ver p. 76). Sua benevoléncia e suas ativida-
des estio comegando a ganhar expressdo em uma forma que, no devido
tempo, atinge seu dpice no conceito de avatar.

Shri, esposa de Vishnu, deusa da prosperidade e da boa fortuna, tambeém
conhecida como Lakshmi, muitas vezes ¢ considerada como uma das coisas
boas que surgiram da agitagio do oceano (ver p. 71): ela sente-se naturalmente
atraida por Vishnu, que supervisiona a operagdo e, por sua vez, tem direito a
adoravel deusa em virtude de seu papel. Shri era consistentemente ligada a Vis-
hnu no periodo épico posterior, mas varios mitos anteriores relatam como
Indra perde, adquire ou recupera a dadiva da presenga de Shri, a qual € asso-
ciada a fertilidade. Um mito conta que, quando ela se sentava ao lado de Indra,
ele comegava a desencadear a chuva e as plantagoes cresciam abundantemente.
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Vishnu com sua esposa Shri em um relevo

em pedra do século VI, No periodo épico
posteriar, Shri foi ligada a Vishnu ¢,
coma sua consorte, tornou-se simbolo da
lealdade — wuma esposa indiana modelo,
leal e submussa ao marido. Outros nomes
de Shri aludem ao lotus.

As trés passadas largas de Vishnu

NU hino de louvor a Vishnu no Rig-
veda. citado abaixo, 0 poeta con-
centra-se nas trés passadas largas, que
em sua forma original simbolizam seu
pr;dt‘r £ rmiprf'senga, atravessando a
terra, o céu e as regioes alem do conheci-
mento humano e crescendo a grandes
dimensoes.

“Agora deixem-me proclamar os feitos
heroicos de Vishnu, que mediu os domi-
nios terrestres, que sustentou o lugar da
morada superior, dando largas passa-
das enquanto dava seus trés passos, Por
seus feitos herdicos eles louvam Vish-
nu, que ronda as montanhas vagando
livremente como um animal selvagem,

‘ em cujas trés passadas largas moram

Este detalbe de wma pintura do século
XIX mostra Vishnie montado o passaro
celestial Garuda com sua esposa, Shri.
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todos os seres. Deixem meu pensa-
mento inspirado ir até Vishnu, o mora-
dor da montanha, touro da amplidao,
que com apenas tres passos mediu essa
extensdo, ampliou o local de morada,
cujos trés passos, sempre plenos de
docura, exultam em sua energia, e que
sozinho sustentou triplamente a terra, o
ctu ¢ todas as criaturas. Tomara possa
cu atingir seu prezado caminho, onde
homens devotados aos deuses se ale-
gram, pois la na pegada mais alta do
Vishnu de passadas largas esta a uniao,
uma fonte de mel. Desejamos ir parasua
morada, onde hd gado incansavel de
muitos chifres. 1.4 a pegada mais alta
do touro de passadas largas brilha
esplendidamente.”
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05 DEZ AVATARES

MATSYA, 0 peixe, protege Manu, o
primeiro homem, durante o grande
diluvio. Manu salva um pequeno peixe das
mandibulas de outros maiores, toma conta
dele ateé que atinja um ramanho enorme

¢ o devolve ao oceano. Posteriormente, o
peixe o adverte sobre o dilivie vindouro,
aconselha-o a construir um barco, a
estoca-lo com sementes de todas as coisas e
entao reboca o barco ate um local seguro.
KuURMA, a tartaruga, sustenta o monte
Mandara em scu dorso na ¢poca da
agitagao do oceano (ver p. 71).

Varana, o javali, manifesta-se quando a
terra afunda no oceano. Com sua presa, ele
puxa a terra, concebida como uma linda
mlher, para fora da agua novamente,
NAASIMHA, o ledo-homem, ¢ a forma que
Vishnu assume para matar o demonio
Hiranyakashipu, a quem Brahma
concedera invalnerabilidade: ele nao pode
ser morto por homens ou deuses, por
armas ou objetos rombudos, de dia ou de
noite, dentro ou fora de sua casa. Quando
Hiranvakashipu aterroniza o universo,
Vishnu torna-se metade homem, metade
ledo e aparcee para estripar o demdnio no
crepusculo, em sua propria varanda,
VAMANA, 0 ando, ¢ a forma assumida por
Vishnu guando vem salvar o mundo de
Bali (outro demonio) ¢ de todos os seus
apaniguados. Disfargado de anao, ele pede
a Bah o maximo de terra que possa cobrir
com trés passadas. Quando o desejo do
anao ¢ concedido, Vishnu transforma-se
em gigante ¢ assim pega o mundo de volta.
PARASHURAMA ¢ um bramane gue mata o
Arjuna de cem bragos com seu machado,
amguila por completo toda a classe
guerreira sete vezes ¢ degola a propria
mic por ordem de seu pai.

Rasma F KRISHNA, 0 sétimo ¢ o oitavo
avatares, sao figuras importantes no mito
hindu por direito proprio (ver pp. 77-79).
Bupa € o nono avatar. Ele engana os
pecadores para assegurar sua punigao,
Kaikin, o décimo ¢ futuro avatar, ¢

uma figura milenar que estabelecera uma
nova era. Aparccerd como um guerreiro
montado num cavalo branco; segundo
uma crenca popular no sul da India, cle

¢ de fato um cavalo.

ENCARNACOES DE VISHNU

Os avatares

Diversas figuras animais e humanas sdo vistas como exemplos da atividade
benevolente de Vishnu na terra e identificadas com ele como seus avatares
ou encarnagoes. Eles aparecem sucessivamente sempre que o mal coloca o
mundo em perigo. Seu numero foi fixado em dez, embora suas identidades
precisas fossem flexivels. Uma passagem do Harivamsha (um complemento
do Mahabharata), por exemplo, tem o l6tus (saindo do umbigo de Vishnu)
em lugar do peixe e da tartaruga; isso também inclui Datatreya (que concede
os cem bragos a Arjuna Karttavirya), embora omita Buda. No entanto, a
lista usual dos avatares de Vishnu ¢ aquela apresentada aqui (a esquerda) e
representada abaixo na miniatura do século XVIIL. Os avatares ilustrados,
circundando uma representagio central de Vishnu e Shri, seguem a seqiién-
cia da lista (em filas a partir do alto, a esquerda), exceto que o sexto é Rama
¢ Sita (com Hanuman), o sétimo Krishna tocando sua flauta com Radhae o
oitavo, Parashurama.




RAMA

O avatar justo

Atualmente, Rama ¢ uma das duas encarnagoes mais populares de Vishnu,
embora seu culto surgisse bem depois do de Krishna (ver pp. 78-79), Ele é 0
herdi do Ramayana (do qual o relato abaixo € resumido), e no nicleo desse
texto sua historia mostra algumas analogias com os mitos védicos de Indra:
por exemplo, ele recebe armas magicas de Indra e depois também a ajuda do
cocheiro dele, e o assassinato de Valin por ele é reminiscente do ataque des-
leal de Indra a Namuci (ver p. 73). Sua mulher, Sita, aparecia na literatura
vedica como a divinizada Sulco, esposa de Indra.

Dasharatha, o rei sem herdeiros de Ayodhya, executa um sacrificio a fim
de obter a graga de ter filhos. A pedido dos deuses, Vishnu encarna como os
quatro filhos de Dasharatha para destruir Ravana, rei mau de Lanka. Dos
quatro, Rama e Bharata desempenham os papéis principais, enquanto os
gémeos Lakshmana e Shatrughna ficam respectivamente atados a cada um
de seus meio-irmaos como companheiros leais. O sibio Vishvamitra vai a
corte para pedir a ajuda de Rama em uma missdo contra saqueadores raks-
hasas e, assim gue isso ¢ realizado com éxito, leva Rama e Lakshmana a
corte do rei Janaka. Aqui somos informados do nascimento milagroso de
Sita e de sua adogao por Janaka, bem como do arco de Shiva, que nenhum
homem tem forga para esticar: Rama nio s6 dobra, como quebra o arco e
casa-sc com Sira.

Posteriormente, Dasharatha decide nomear Rama como seu herdeiro,
mas sua madrasta trama para que seja substituido por seu filho, Bharata, e
banido para a floresta por catorze anos. Rama prepara-se para partir, sem
protestar, e vai embora acompanhado pela mulher, Sita, ¢ seu irmio Laks-
hmana. Apesar da decisao de Rama de viver como asceta, seu papel como
guerreiro agora fica em primeiro plano ao proteger os sdbios indefesos que
tém seus retiros na floresta. A hedionda, porém carinhosa, fémea Rakshasa,
Shurpanakha, insinua-se para seus irmaos. Enfurecida com seu desdém,
ataca Sita, ap6s o que Lakshmana a mutila como castigo. Ela entao busca
vinganga com a ajuda de seu irmdo Ravana, rei de Lanka, a quem incita a
raptar Sita. Ravana, disfarcado de mendigo, leva Sita embora para Lanka.

Nesse interim, Rama e Lakshmana, extremamente aflitos, comecam a
procurar Sita, ¢ durante a busca encontram Hanuman, ministro de Sugriva,
o rei-macaco exilado. Sugriva pede a ajuda de Rama para expulsar seu
irmio usurpador Valin, e Rama mata Valin em meio ao duelo dos dois
irmios. Apos muitas aventuras, Hanuman descobre para onde Sita fora
levada. {No culto desenvolvido de Rama, Hanuman torna-se o padrio de
servico devorado a divindade: ver texto lateral a direita.)

Enquanto Rama e os suditos simios de Sugriva marcham para o sul, os
rakshasas se preparam para a guerra. Segue-se uma longa série de duelos que
resultam na morte de todos os mais temiveis paladinos rakshasas nas maos
de Rama, Lakshmana e os chefes simios. Por fim, sobra apenas Ravana. Seu
duelo com Rama ¢ prolongado, mas, depois que Rama recebe auxilio divino
em forma do carro de guerra e do cocheiro de Indra, Ravana também é
morto e a vitoria € obtida. Devido a suspeitas sobre a virtude de Sita, Rama
friamente a rejeita, ¢ Sita passa por uma provacao com fogo. Os deuses apa-
recem para Rama e revelam que ele ¢ de fato uma encarnagio de Vishnu;
assim, o deus do fogo devolve Sita, sem danos sofridos e isenta de culpas,
para alivio de seu marido. Dasharatha também aparece ¢ abencoa seus
filhos, dizendo a Rama para voltar a Ayodhya e retomar seu reino (a essa
altura os catorze anos de exilio haviam expirado). Rama reina de forma
justa por mil anos.

INDIA 77

Desenho kalighat do século XIX,

retratandy Hanwman. Em wma bistoria,
Hanuman, que ganhara wum colar de
pérolas de Rama, arrebenta as pérolas com
os dentes. Ouando Lakshmana protesta,
ele declara gue esta testando se as pérolas
contént o nome de Rama. Desafiado
depois, rasga o peito para revelar Rama

e Sita entronizados em sen coragao,

HANUMAN, O AJUDANTE LEAL
Hanuman demonstra devogio notavel

a Rama desde o momento em que se
conhecem. Rama confia seu anel a
Hanuman como um sinal para Sita,
quando bandos de macacos partem a
procura dela. Assim que a tropa de
Hanuman fica sabendo que Sita estd em
uma ilha de Lanka, ele resolve dar um
salto sobre o mar para encontra-la. Ao
chegar a Lanka, Hanuman revela-se para
Sita mostrando o anel de Rama. Em vez
de voltar logo em segredo, Hanuman
embarca ¢m uma rota de destruigio ¢ se
deixa capturar pelo filho de Ravana.

O irado Ravana ¢ dissuadido de marar
Hanuman sem rodeios ¢ apenas incendeia
sua cauda, mas Hanuman a utiliza como
tigao para concluir a destruigao de Lanka,
Quando Rama ¢ Lakshmana sao feridos
na batalha, Hanuman corre para o
Himalaia a fim de procurar uma erva
curativa que existe na montanha.
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KRISHNA, O LADRAO DE MANTEIGA
As travessuras de infancia de Krishna
concentram-s¢ em seus roubos fregiientes
de manteiga. Ele a tirava em punhados do
pote, lambuzava tudo ao redor ¢ oferecia
uma bola do produto para seus
companheiros ou para os sorrateiros
macacos nos tempos em que engatinhava
no chio. Quando estava um pouco mais
velho, atacava as casas dos vizinhos,
montado nos ombros de um amigo ou
usando uma vara para derrubar potes
colocados fora de alcance. Foi apos uma
dessas escapadelas e das queixas que isso
atraiu de outras gopis que sua mae adotiva
Yashoda o amarrou a um pildo. Mais
velho ainda, ele e alguns companheiros
emboscaram gopis que levavam manteiga,
coalhada e leite para 0 mercado e pediram
parte da carga como “presente” por deixa-
las passar. O detalhe (acima a direita) de
Krishna roubando manteiga de Yashoda
baseia-s¢ em uma pintura jainista,

KRISHNA, O ADORAVEL

O oitavo avatar de Vishnu

- Krishna figura no Mababharata como companheiro de

S o 5 :
seus herdis, mas depois se torna o foco de seu
N

complemento, o Harivamsha. Sua historia é
recontada de forma mais notavel no Vishnu
Purana (do qual o esbogo seguinte € condensado)
e no Bhagavata Purana.
Uma profecia revela que o oitavo filho de Devaki
mataria o rei Kamsa, entdo o rei a aprisiona. No
entanto, seu marido faz a crianga escapar e a troca pelo
filho recém-nascido de Nanda e Yashoda, os quais criam seu rebento ado-
tado entre o povo vaqueiro de Brindaban. A exemplo de Herodes, Kamsa,
ao perceber que fora logrado, ordena em vio a matanga de todas as crian-
cas do sexo masculino. Desde o nascimento Krishna demonstra capacida-
des maravilhosas: suga a vida da deménia Putana, arranca um par de arvo-
res com o pildo ao qual fora amarrado por Yashoda para refrea-loe mataa
serpente Kaliya, tudo com seu meio-irmao Balarama. Pressiona seu pai ado-
tivo a deixar de adorar Indra e, quando este retalia com um dildvio, ele
levanta uma colina local, o monte Govardhana, como um guarda-chuva,
sobre os vaqueiros e seu gado; dai em diante Indra reconhece Krishna como
o senhor do gado. Krishna ¢ Balarama brincam com as jovens da tribo (as
gopis), que caem de amores por Krishna.
Krishna mata o touro-demonio Arishta, o cavalo-demdnio Keshin e o

OISR
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|
i Radha e Krishna
|

[ E nquanto erescia em Brindaban, as travessuras que Krishna armava
para as gopis acabaram se transformando em wn flerte com elas.

Em certa ocasido, Krishna roubou as roupas delas enquanto estas se banhavam
no rio Yamuna e se recusou a devolvé-las até que saissem nuas, uma por uma,
com as mios levantadas em stplica. Pouco tempo depois, todas as jovens
vaqueiras estavam apaixonadas pelo encantador Krishna e, independente-
mente dos obsticulos enfrentados, respondiam a seus chamados. Nas noites
de outono, ao som de sua flauta, elas deixavam a casa ¢ o marido para encon-
tra-lo na floresta as margens do Yamuna e la dangavam com ele a danga ras:
toda jovern achava que Krishna era seu parceiro exclusivo e ficava em extase.
Enquanto a danga ras prosseguia, Krishna escapava com uma delas. As
outras gopis rastreavam desconsoladamente suas pegadas e por fim prosse-
guiam a danca. Radha era, sem diivida, a favorita de Krishna: ela roubou
seu coracio desde crianga. O amor ardente dela por Krishna, seja como |
amante, seja como esposa (as tradigoes variam), e a saudade profunda que :
sentia dele depois de se separarem sio fundamentais para a historia. Maso |
desejo era mutuo: Krishna ansiava por ela e estava disposto a se rebaixar |
para obter seu perdio. A figura negra dele (seu nome significa “escuro”) e
a beleza durea dela se complementavam. ‘
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lutador campedo de Kamsa, antes de assassinar o maligno Kamsa. Derrota Radha ¢ Krishna sentados mem arvoredo
repetidamente o rei malvado de Magadha e sogro de Kamsa, Jarasandha; na margem do Yanuma, representados em
guia os vadavas, membros de seu cla, de Martura até a nova cidade de Dva- wma pintura kangra de c. 1785 (ver guadro
raka. Ganha Rukmini comonoiva e ainda toma muitas outras esposas. Ruk- na p. opustal. O florescimento da naturez
minida a luzseu filho Pradyumna, que, por sua vez, tem um filho, Anirudha. ¢ 0s pares de passaros simbolizam seus

O demoénio Bana captura Anirudha, que ama sua filha, e Krishna vai em Sentimentos amorosos, enquanto d
socorro de seu neto: a luta resultante € tao terrivel que a dissolugio do bananeira evoca o formato das coxas de
mundo parece iminente. Mas Shiva, aliado de Bana, reconhece Krishna Radha em uma fantasia indiana comum.
como o deus mais alto e idéntico a si mesmo, ¢ por isso Krishna poupa Bana O relacionamento de Krishna com Radhba
e liberta seu neto. Qutro neto, Samba, similarmente ganha a filha de Dur- é tratado como uma alegoria da intimidade
yodhana, é capturado por ele e libertado por Balarama. entre a divindade e a devota.

Alguns jovens yadava vestem Samba como mulher e perguntam a alguns
sabios que tipo de filho ele terd. Ofendidos com seu comportamento, os
sabios amaldigoam-“na” a dar a luz um pilao que aniguilara os yadavas. O
pilao se enche de po e € jogado no mar, mas o po vai parar nos canicos e um
pedago em forma de langa € engolido por um peixe, o qual é apanhado por
um cacador. No devido tempo, os yadavas, junto com Krishna e Balarama,
se comprazem com uma rodada de bebidas e, quando brigam, apanham
esses canicos e matam uns aos outros. Balarama senta-se debaixo de uma
arvore para morrer e, enquanto Krishna esta perdido em seus pensamentos,
ocacador, que encontrara o pedago parecido com uma lanca e o colocara na
ponta de sua flecha, aproxima-se e acerta Krishna na sola do pé (seu tnico
ponto vulneravel), confundindo-o com um cervo. Krishna morre e retoma
sua natureza divina.
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Shiva em sen touro de montaria Nandin,
em pintira do inicio do sécudo XIX
encomendada pela Companhia das [ndias
Orientais (a amtoridade colonial britamica)
a wm artista local. Em geral, uma escultura
de Nandin em repouso ¢ postada diante do
principal santuario dos templos de Shiva.

O LINGA
Shiva ¢ adorado em forma de um linga, ou
falo sagrado (ver abaixo). Segundo um
mito, Vishnu ¢ Brahma estavam discutindo
sobre quem era o maior, quando Shiva
apareceu como um pilar flamejante — o
linga. Brahma, como um ganso selvagem,
voou para o alto para procurar o topo do
pilar, enquanto Vishnu, como um javali,
escarafunchou o solo para procurar a base.
Ambaos falharam e, assim, foram
compelidos a admitir a autoridade de Shiva.
Os aspectos eroticos e asceticos de Shiva
se combinam na historia de como, coberto
de cinzas ¢ irreconhecivel, ele visita um
pinheiral onde alguns sabios levam uma
vida de asceticismo. Estes desconfiam que
ele esta tentando seduzir suas esposas ¢ o
amaldigoam para perder seu falo. A
castracao funciona, mas apenas com a
secreta cumplicidade de Shiva. Entio o
mundo fica escuro e frio, e os sabios
perdem seus poderes viris. A normalidade
s0 volta depois que eles se conciliam com
Shiva provendo-o com o linga.

SHIVA

O erotico e o ascético combinados

Shiva aparece no Trimurti, o sagrado agrupamento de trés, como o destruidor.
Suas origens estao no Rudra védico, o “uivador” ou “sanguinario”, um malé-
volo deus da tempestade, posteriormente chamado de shiva (“auspicioso™) a
fim de apazigua-lo. Entre o complexo de divindades indianas, Shiva € o vinga-
dor colérico, assim como um pastor de almas. Com ambivaléncia semelhante,
ele ndo s0 € ligado ao ioga e ao asceticismo (senta-se em meditacao no gran-
dioso monte Kailasa) como também tem um saliente aspecto erdtico.

A mulher de Shiva aparece variadamente como Sati e Uma ou Parvati. As
vezes ele também faz parelha com o “inacessivel” Durga e a deusa negra
Kali. Em pinturas, geralmente é representado com o rosto palido ou cin-
zento e o pescogo azul, pois engoliu o veneno que foi gerado na agitagdo do
oceano cosmico e ameagou destruir a espécie humana: esse € um exemplo de
Shiva como protetor (outro ¢ o mito de como ele amparou a queda da deusa
dos rios Ganga quando esta caiu do céu para purificar o mundo). Outros
atributos de Shiva in¢luem um colar de crinios, uma guirlanda de serpentes,
os cachos espiralados de um asceta, a lua crescente e um terceiro olho da ilu-
minagao (e da destruigao).



| mente convence Shiva a comciliar-se com Vishnu, e é essa reconeiliagao que restawra i

O sogro de Shiva, senhor do gado,
era Daksha, wm Prajapati (se-
nhor das criaturas), que havia bro-
tado do polegar direito de Brahma.
Essa bistoria, baseada em wm relato
do Mahabharata, diz respeito ao
sacrificio de um cavalo que Daksha
havia preparado de acordo com ritos
védicos. Sati, mulher de Shiva, é filha
de Daksha.

Ennvaam relato, Shwa arvanca wm

Todos os deuses, liderados por
Indra, decidiram comparecer a ceri-
monia. Sati, a mulher de Shiva, viu os
deuses indo para li em seus fulguran-
tes carros de guerra. “Tlustre ser, por que ndovais também?™, perguntou ela
a Shiva, mas este disse que os deuses haviam decidido que ele nao partilha-
ria de nenhum sacrificio. Entao ela disse: “Senhor, entre todos os seres, es
superior. No entanto, estou envergonhada por vos negarem uma participa-
¢io no sacrificio™.

Atormentado por esse discurso, o senhor do gado convocou seus poderes
do ioga, apanhou seu poderoso arco e atacou o sacrificio com seus apavoran-
tes auxiliares. Alguns deles urravam. uns emitiam risadas horriveis, outros
horrifavam sangue no fogo; uns quebraram as estacas sacrificarorias e outros
devoraram os sacerdotes celebrantes. Entdo o sacrificio assumiu a forma de
um cervo e voou para o alto, mas Shiva perseguiu-o com arco e flecha.

Em pleno ar, a ira de Shiva foi destilada em uma gota de suor em sua fronte.
No ponro da terra em que essa gota caiu, surgiu um fogo enorme, ¢ dele saiu
um homem peludo ¢ atarracado com olhos vermelhos brilhantes e dentes
monstruosos, que reduziu o sacrificio a cinzas ¢ fez os deuses fugirem de
medo. Ele era a Doenga, que levava dor e pesar aonde quer que fosse, até
que Brahma prometeu a Shiva uma cota em futuros sacrificios, implo-
rando-lhe para moderar sua ira e manter sob controle a pestilencia que
criara. Em reacio as suplicas de Brahma e a perspectiva de uma par-
ticipacao nos sacrificios, Shiva dividiu a Doenga em muitas formas.
Foi assim que tudo passou a ter sua propria enfermidade — dores
de cabega para elefantes, feridas nas patas para touros, salinidade
para a terra, cegueira para o gado, tosse para cavalos, rachaduras
na crista para pavoes, doengas oculares para cucos, solugos para
papagaios, exaustio para tigres ¢ febre para a espécic humana.

cacho de seus cabelos e com ele crig
wnt monstrn com omuitos bragos que

é solto no sacrificro de Daksla.

B wm relato alternativo, o sacrificio ternuna numa briga celestial, gue deixa
divindades com o nariz guebrado, o maxilar esmagado ¢ os cabelos arranca-
dos. A eabega de Daksha é arrancada por Shiva e atirada no fogo sacrificate-
ti0, Depois que swa tra dimmn, Shiva daa Daksha a cabega de wm bode em
liegar da sua propria. (utra variante tem Brabma imtervindo dlt'flrla:; de o tridente
flametante de Shiva perfurar o pesto de Vishnu, protetor deste mundo. Brabma final-

harmona do wmverso.
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O SENHOR DA DANCA
Como Nataraja, Shiva € o senhor da
danga, a fonte de todo moviment

no universe, O dangarino cosmico ¢
representado em esculturas (abaixo, um
bronze do sul da India do século XI)
como uma figura de quatro bragos
cercada por chamas — o processo da
criagao universal. Seus passos visam a
aliviar, por meio da iluminagio, os
sofrimentos de séus devoros: assim, ele

se balanga nas costas de um anao que
simboliza a ignorancia. Scus gestos ¢ o8
atributos que ¢sta portando simbolizam
aspectos de sua divindade: o tambor
(eriagio) em suva mao direita recuada, a
lingua da chama (destruigan) em sua mao
esquerda recvada, o gesto de protecao
(mao direita a frente) ¢ a perna levantada
simbolizando libertagao,
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DEVI

A deusa maltipla

Muitas vezes se agrupam sob o nome Devi (“a deusa™) ou Mahadevi (“a
grande deusa”) as diversas deusas individuais do pantedo hindu classico.
Essa deusa multipla geralmente ¢ considerada uma divindade importante.
E ligada a Shiva (devido ao papel de Parvati como mulher de Shiva) e bené-
vola; ou é completamente independente, quando seus aspectos remiveis

i tendem a predominar. Parvati ou Uma, mulher de Shiva, ¢ uma reencar-
& nacio da primeira mulher dele, Sati, depois de sua auto-imolagao no
fogo por causa da desonra pela exclusdo de Shiva do sacrificio do pai dela,
Daksha (ver p. 81). Na juventude, ela submete-se aos rigores mais extre-
mos para reconquistar Shiva como marido e se recusa a ser desencorajada
por suas vestimentas e habitos estranhos. A vida deles em comum geral-
mente ¢ descrita como idilica: Parvati domestica a divindade desinteres-
sada e ascética.

Durga (“dificil de abordar™) é uma deusa guerreira, inacessivel a preten-
dentes e invencivel na batalha. Seu papel principal é combarer demonios que
ameagam a estabilidade do mundo. As vezes se diz que ela se originou de Vis-
hnu, sendo seu poder de dormir ou o poder criativo; outras vezes emerge de
Parvati quando esta se enfurece; e em certas ocasioes ¢ criada por todos o0s
deuses masculinos que juntam seus atributos para forma-la como sua pala-
dina contra um deménio. Ainda mais aterrorizante é Kali, que brota da
fronte de Durga quando esta fica irada (ver quadro na p. oposta).

Uma Devt de
quatro bragos
como consorte de
Sadashiva (uma
forma de Shiva)
danga sobre wma
figura diminuta
neste bronze do
século XI11. :

' Durga e bufalo

Nesta escultura
do século X111,
uma Durga de

O principal mito sobre Durga refere-se ao assassi-

‘ nato de Mabhisha, o bifalo, cometido por ela. Os
devas, depois de ser subjugados por Mahisha, pedem
ajuda a Shiva e a Vishnu. Enguanto eles escutam, a ira
do deus aglutina-se em uma deusa.

oito bragos estd
matando o
bufalo Mahbisha
Os demdnios partiram para cima da deusa, que os matou
as centenas, derrubando uns com seu bastao, apanhando
outros em seu lago, partindo alguns com a espada e
| furando outros com o tridente. Nesse interim, Mahisha,
‘ em forma de biifalo, aterrorizava as tropas dela. Ele ata-
|
|
[

(representado
como uma figura
humana sobre o
hifalo).

cou o ledo de Durga, que ficou furiosa. Ela apanhou-o
com seu laco; ele abandonou a forma de bufalo e se tor-
nou ledo. Ela decepou sua cabeca e ele surgiu como ho-
mem, com uma espada na mio. Assim que ela o furou,
ele virou um grande elefante e apanhou o ledo com sua
tromba, mas ela cortou a tromba com a espada e Ma-
| hisha retomou a forma de bifalo. Langando para o lado
| as montanhas que ele arremessara contra ela, Durga
prendeu seu pescogo com um pé e perfurou-o com o tri-
dente. Depois decepou a cabega dele com sua espada.
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Kali

ele continuava se reerguendo. Kali
entio surgiu e derrotou o demonio,
apanhando seu sangue antes que
caisse e sugando seu corpo até esvai-
lo, enquanto engolia os pequenos
Raktabijas com a bocarra.

Os Thugs (que participavam do as-
sassinato ritual por meio de estrangu-
lamento) validaram suas praticas
com uma variante da historia de Ra-
ktabija. Cansada de suas agoes vigo-
rosas, Kali fez dois homens com o
suor de seus bragos, deu um quadra-
do de tecido a cada um e ordenou-os
a continuar matando os demdnios
sem derramar uma gota de sangue.
Todos 0s demdnios foram estrangu-
lados, e Kali disse aos homens para
manter os pedagos de tecido e ofere-
cer-lhe vitimas em sacrificio.

Sacrificios animais faziam parte da
adoracao das deusas locais em toda
a India, mas os mais espetaculares

O papel de Kali (“a sombria” ou
“tempo”) é destruir demonios
que ameacam a ordem cosmica, mas
ela mesma é suscetivel a ficar tao
embriagada de sangue no campo de
batalba que comeca a destruir o
mundo, E muitas vezes retratada
como uma bruxa macilenta, usando
um colar de cranios ou de cabecas
cortadas, freqiientando campos de
batalba ou locais de cremagao. Em
uni mito Kali confronta os generais-
demonios Chanda e Munda e depois
mata o demonio que se auto-repro-
duz, Raktabija:

g

Kali era escura e flicida, com presas
protuberantes, e usava um colar de
cabegas humanas e uma pele de tigre.
Rugindo, matava os demdnios. De-
pois foi convocada por Durga para
ajudar a derrotar o demdnio Rak-
tabija, que tinha o poder de produzir

réplicas de si mesmo com toda gota  Pintura de Kali, segurando uma cabeca tém relagdo com Kali. Em seu tem-
de sangue que caia no solo. Durga e decepada em uma das maos, conforme plo em Kalighat, bodes sdo sacrifica-
as matrikas (“miezinhas™, em geral  imagens vendidas a peregrmos que vio dos diariamente, e sacrificios huma-
sete) o feriram repetidamente, mas  a sew santudrio em Kalighat. nos eram feitos ali.

DIATLTATAT N AU ATHTATA AT

Qutras deusas temiveis (Candi, Camunda, Bhairavi e similares) as vezes
sdo consideradas como individuos separados e outras vezes totalmente iden-
tificadas com Kali. Ha também outras deusas ligadas a problemas mais espe-
cificos, incluindo Sitala (a deusa da variola e, desde sua erradicaciao, de diver-
sas doengas cutdneas), Manasa (a deusa bengali das serpentes) e Hariti e
Shashti (deusas do parto), assim como agrupamentos de deusas. Alem disso,
existem as deusas das aldeias, muitas vezes adoradas com o tipo de sacrificio
animal sangrento abandonado ha muito tempo em outras formas de hin-
duismo. Muitas vezes essas divindades sdo vistas como independentes e des-
controladas: mitos sobre Kanyakumari (“princesa donzela”) concentram-se
na proibigdo de seu casamento com Shiva e no poder de sua virgindade. Alter-
nativamente, sdo consideradas como casadas com sua aldeia. Muitas dessas
deusas sio alvo de sacrificios com bufalo, ecoando o mito do assassinato de
Mahisha, o deménio-biifalo, executado por Durga. As vezes elas controlam
ou infligem doengas.

Dizem que Minakshi (“com olho de peixe”), a deusa cultuada em Madu- MARIYAMAN
rai, nasceu com trés seios ¢ foi criada como menino por seus pais da realeza. ~ Um nome comum para a deusa aldea é
Ela sucede seu pai como soberana e subjuga o mundo inteiro. Certo dia, vai ~ Mariyaman. Diz-se que era uma joyem

: 4 S A 2o bramane cortejada ¢ desposada por
ao monte Kailasa e desafia Shiva; mas, quando eles se encontram, ela subi- um satoeivel disfurcado dé Bdntanes

tamente assume um recato e uma timidez femininos e também perde scuter- 45 descobrir o logro, cla se mata ¢ é
ceiro seio: essa imagem da rainha-guerreira pacificada ou domesticada por transformada em deusa, que pune o
Shiva espelha os mitos sobre Parvati domesticando a rebeldia de Shiva. intocavel incendiando-o até virar cinza.
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CIRCULO FAMILIAR DE SHIVA

Shiva, Parvati, Skanda, Ganesha

A arte bindu muitas vezes retrata os
membros da familia sentados em circulo,
embora esta sefa wma familia incormen
({ver abaixo). Neste gquadro, cada wm tem
um vahana ou monte, reprm-mandu nm
aspecto da divindade. Parvati tem o ledo
(sewu instinto assassino), ao passo que
Ganesha tem um rato (capacidade de
vencer obstaculos).

SKANDA E GANESHA

O nascimento de Skanda em geral é ligado
a primeira vez que seus pais fazem amor. O
ato ¢ interrompido pelos deuses (que temem
que os filhos do casal tenham poderes
excessivos). Shiva derrama seu sémen, ¢ a
abrasadora substinaa, quente demais para
ser tocada, passa de um deus para outro até
alcangar Ganga, que ¢ inseminada.
Amamentado pelas seis Krittikas (as
Pléiades personificadas), Skanda derrota o
demonio Taraka ¢ assim salva o mundo.
Ele torna-se o general dos deuses ¢ € aceito
como filho por Parvati; assim que ela o vé
pela primeira vez, jorra leite dos seios dela,
numa evidéncia de afeicio.

Parvati quer um filho que a proteja de
intrusoes. Ela faz Ganesha a partir da
esfregacio de seu corpo enguanto se¢ banha
¢ o coloca de guarda do lado de fora de
seus aposentos. Quando Shiva tenta entrar,
Ganesha se recusa a admiti-lo; Shiva entio
arranca a cabeca dele. Parvati pede que ele
seja trazido de volta a vida. Shiva procura
a primeira cabega que encontra para repor
a original, ¢ € assim que Ganesha ganha
sua cabega de elefante (abaixo).

Domesticando o ascético Shiva, Parvati o introduz na vida familiar. Os textos
aludem a detalhes domésticos, como seu filho Skanda brincando com os orna-
mentos de cranios de Shiva ou confundindo sua lua crescente com um botdo de
l6tus. Diversos mitos registram disputas entre Shiva e Parvati, como este: Par-
vati chega por trds e tapa os olhos de Shiva com as maos, mas ele faz que o
mundo mergulhe na escuriddo. Shiva, raivosamente, faz um terceiro olho apa-
recer em sua testa. As vezes discutem por querelas, ou Shiva zomba de Parvati
porelatera pele escura, 0 quealevaasubmeter-se a procedimentos rigidos para
ganhar pele clara (em algumas versoes, sua pele escura descartada torna-se
Kali). Mitos bengalis retratam Shiva como um preguigoso fumante de haxixe
e Parvati como uma esposa resmungona, embora paciente.




MITO JAINISTA

Uma resposta ao hinduismo

Tanto em sua cosmologia quanto em sua “historia universal” (uma visao
elaborada da historia do mundo), o jainismo herdou muita coisa do hin-
duismo, embora desenvolvendo o material de maneiras bastante especificas,
particularmente por sua tendéncia racionalista. Isso, ndo obstante, ¢ aliado
a um gosto por nimeros grandiosos e esquemas elaborados, o que resulta
em uma pletora de nomes de divindades, detalhes cosmograficos e periodos
de tempo fantasticamente longos.

A historia universal jainista concentra-se nas 63 figuras proeminentes
conhecidas como os shalakapurushas — uma série de lideres espirituais e
temporais espacados em cada metade dos ciclos ascendentes e descendentes
pelos quais o universo passa perpetuamente.

Cada série consiste em 24 tirthamkaras ou salvadores, doze imperadores
universais € nove triades de herdis, cada uma incluindo um Baladeva, um
Vasudeva e um Prativasudeva. Embora pelo menos os nomes de alguns shala-
kapurushas das metades anteriores e seguintes do ciclo estejam registrados,
aqueles cujos mitos sao narrados pertencemn a metade atual, que € de declinio.

O padrao de triades de herois é obviamente modelado em cima da mito-
logia hindu de Krishna. O Baladeva é sempre o meio-irmao mais velho do
Vasudeva, ¢ o Prativasudeva ¢ um adversario mau; representagoes icono-
graficas dos Baladevas e Vasudevas inclusive concordam largamente com as
descricoes hindus de Balarama e Krishna. O Vasudeva, como guerreiro mais
poderoso, ocupa de forma crescente o primeiro plano em comparacgao com
o suave Baladeva, mas devido ao pecado que cometeu ao lutar ird para o
inferno; o Baladeva, porém, renuncia ao mundo, toma a ordenagao sacra e
alcanca a libertagao.

Cosmologia jainista

universo jainista é um sistema de mundo triplo, comumente descrito |
em forma de um homem cosmico.

O mundo subterrineo abrange sete niveis, habitados por diferentes tipos de
demonios. O mundo médio tem como centro o continente circular de Jam-
budvipa (como na cosmologia hindu usual dos Puranas), localizado no
monte Mandara (ou Meru) e circundado pelo oceano Salgado. Externa-
mente, ha outros sete continentes e sete oceanos alternando-se em ciclos
concéntricos. O mundo superior comega acima do topo do monte Mandara
e tem forma de haste e oito niveis, acima dos quais ha duas regides mais dis-
tantes habitadas por diferentes classes de deuses. Ainda mais alto, no dpice
do sistema, a coroa na cabeca do homem cosmico, vem a morada dos indi-
viduos libertos. Em comparagiao com o conceito hindu de quatro yugas ou
periodos de declinio progressivo, a teoria jainista de periodos cosmicos con-
sidera cada “roda do tempo” ou ciclo como abrangendo duas metades, uma
de ascensdo e outra de declinio, cada uma dividida em seis eras nas quais as
condi¢oes de vida melhoram ou pioram em ritmo constante.
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O nascimento de Parshvanatha, o vigésimo

terceiro tirthamkara ou salvador, conforme
descrito em wm manuscrito fainista dos
séculos XV-XVI. Imagens de Parshva
miuttas vezes se caracterizam por wm dossel
de cristas de serpentes. Em wm nascomento
anterior, Parshva salvou uma serpente de
ser queimada no fogo sacrificatirio de um
bramane ¢, apos seu renascimento como
vigéss a, foi atacado
pelo bramane.em forma demoniaca e

) terceiro tirth

defendido pela serpente, que agora era
o principe Dharanendra.

VERSOES JAINISTAS

DO MITO HINDU

A influéncia 6bvia do mito de Krishna
pode ser uma consequiéncia da expansao do
jainismo para o oeste até a area de Marura,
mas, uma vez absorvido, o mito entrou em
uso especifico dos jainistas — parcialmente
como uma critica ao mito hindu em geral.
A historia de Rama (ver p. 77) era ainda
mais popular entre os jainistas.

Geralmente os rakshasas e os macacos sio
transformados em vidyadharas, mestres
semidivinos de magia, ao passo que
Lakshmana (nao Rama) mata Ravana, que
& deserito como um devoto jainista, cuja
unica fraqueza é sua paixao por Sita.

|



86

INDIA

O ILUMINADO

Mitos do budismo

O budismo ¢ uma filosofia de salvacio, de torma que teoricamente nio rem
aplica¢ao em mitologia. Na pritica, os budistas de todos os paises recorreram
as mitologias locais para completar sua visio de mundo. Na India, onde o
budismo nasceu, idéias sobre Buda eram envoltas nas roupagens da mitologia
hindu. Os deuses hindus tornaram-se espectadores e atores menores no drama
da busca de Gautama por compreensio, que culminou comsua transformagao
em Buda, o Hluminado. Com o surgimento do mabayana (“grande veiculo™)
por volta do inicio da era eristd, elementos mitologicos ganharam mais proe-
minéncia. O culto dos bodisatvas tornou-se a base para uma florescente mito-
logia budista,embora os antigos motivos ¢ historias ainda aparecessem. A prin-
cipio, esses bodisatvas parecem ter sobretudo personificado diferentes aspectos
do cararer de Gautama, mas logo desenvolveram uma identidade bastante real.
Maitreya tipifica o maitri (“benevoléncia®): a vida sob ele é o milénio budista,
mas nesse interim, saindo do céu Tushira, ele visita este mundo em variadas for-
mas para salva-lo e transmitir cnsinamentos.

|
l_
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A vida de Buda

egundo muitos relatos, a mae de

Buda, a rainha Mabamaya, so-
nhow que um bodisatva entrou em
seu wtero na forma de wm elefante
branco segurando um lotus na trom-
bd, engquanto, sfmr{fr.znmmenre, to-
da a natureza manifestava jubilo.

Os bramanes interpretavam isso co-
mo uma profecia do nascimento de
um filho que seria um imperador
universal ou um Buda. O nascimen-
to dele foi milagroso: agarrada a
uma arvore, sua mae pariu o filho
pelo lado de seu corpo. Brahma e os
outros deuses receberam a cnanga,
que deu sete passos e declarou que
esse era seu nascimento final.

Criado em meio ao luxo, Gautama
foi protegido de todos os aspectos
perturbadores da vida, casou-se e
teve um filho, Rahula (“restricio™).
Certo dia, uma série de passeios de
carruagem pela cidade revelou-lhe os
problemas do envelhecimento, da
doenca e da morte, assim como a
sereridade da vida errante e ascetica.

Escapando d nowe das amarras da
familia e de sua posi¢ao, ele iniciou a
busca da iluminagao.

Sete anos depois de sair de casa,
Buda foi sentar-se sob uma figueira
(posteriormente conhecida como
arvore Bodhi, na atual Bodh Gaya)
até resolver o problema do sofri-
mento. No céu os deuses comega-
ram a alegrar-se, ao passo que Ma-
ra, deus da morte e do desejo, o
assediava com perturbagoes. Apos
49 dias, Gautama atingiu a ilumina-
¢do, tornando-se um buda. Durante
outras sete semanas ficou sentado
meditando, enquanto o rei-serpente
O protegia com suas serc cristas. A
principio, ficou desesperado para
encontrar alguém capaz de apreen- ‘
der as verdades que havia domina-
do, mas, quando Brahma o pressio-
nou para pregar, cedeu a insisténcia
divina e converteu a maior parte da

familia. Para converter a mae, subiu |
ao Céu dos Trinta e Trés Deuses, de |
onde Sakka (Indra) e 0s outros deuses |
o escoltaram de volta a terra.

Estdtua de Buda, com a protuberincia

craniana, lobulos da orelba alongados e
ummd wrna entre 0s olhos — entre suas
32 marcas principais.




As vidas pregressas de Buda

perfeicio atingida por um buda so pode ser alcancada ao longo de

uma série de existéncias anteriores, durante as quais o bodisatva se
prepara para sua vida final cultivando as requeridas qualidades morais,
das quais a primeira é a doagao. Muitas historias das vidas de Buda sao
contos populares adaptados a essa finalidade. Em uma delas, em uma vida
passada Buda é uma lebre que, ao perceber que nao tem comida para ofe-
recer aos convidados, decide dar a propria carne. Sakka (Indra), para tes-
tar sua determinagao, vai como mendigo até a casa da lebre ¢ esta o con-
vida para fazer uma fogueira e se prepara para se atirar nela. Sakka inter-
vém para impedi-la e, para comemorar o episidio, desenha uma imagem
da lebre na lua. No conto seguinte, o tiltimo e mais longo livro das Jata-
kas (“historias de nascimento”) das escrituras Theravada, o principe Ves-
santara é a wltima encarnacao humana de Buda antes daquela como Gau-
tama (no meio delas ba um nascimento como deus no céu Tushita).

Vessantara, filho e herdeiro do rei Sanjaya, vivia na capital com sua
mulher Madi e o filho e a filha do casal. Sua generosidade era extraordi-
naria. Ele tinha um elefante branco mégico que sempre assegurava chuva,
mas certo dia deu o animal a enviados de outro reino. Os cidadaos fica-
ram irados e obrigaram o rei a ir embora. Madi optou por compartilhar
seu exilio levando também as crian-
¢as. Vessantara desfez-se de todos
os seus bens e empreenden uma lon-
ga viagem com a familia até um vale
no Himalaia, onde se fixaram. Um
velho bramane chamado Jujaka,
aborrecido com uma esposa jovem
que exigia criados, foi pedir a Ves-
santara seus proprios filhos, e este
os entregou. Na manha seguinte,
Sakka, temendo que Vessantara
rambém abrisse mao de sua esposa,
disfarcou-se de brimane, pediu a
mulher a Vessantara e devolveu-a a
ele (como agora ela era um pre-
sente, Vessantara ndo poderia mais
abrir mao dela). Nesse interim,
Jujaka e os filhos chegaram a corte
de Sanjaya, onde este resgatou seus
netos ¢ Jujaka empanturrou-se de
comida até morrer. Cheio de remor-
50, Sanjaya levou seu séquito a mon-
tanha e convidou Vessantara e Madi
a retornarem. Todos se reuniram e
Vessantara tornou-se rei.

A rodela nesta balaustrada no entorno do
grande monumento budista em Amaravati

mostra wma cena das histirias Jatakas.

INDIA 87

Este relevo em pedra da India Oriental
(seculos 1X e X) mostra Avalokitesvara,

o bodisatva que “procura por toda parte”
em atitude de compaixdo, segurando o
lotus com a mao esquerda e fazendo um
gesto apaziguador com a mao direita.

Sua elaborada linka sagrada e suas joias
enfatizam sua condigdo laica. Na China,
ele passou a ser conhecido como a deusa
Guanyn (ver p. 96).

BODISATVAS

O conceito de bodisatva (“aquele cuja
esséncia ¢ bodhi, iluminagiao™, ou seja, um
futuro Buda) é comum a todo o budismao,
mas torna-s¢ especialmente importante
no Mahayana. Aqui a énfase ¢ dada a
disposi¢ao do bodisatva de partilhar

seu mérito com qualquer um que o
invoque de boa-fé. lustrado acima,
Avalokitesvara, “o senhor que procura
por toda parte” (também chamado de
Padmapani), tem a compaixio como
caracteristica proeminente.

QOutros bodisatvas importantes sao:
Maitreya (“benevoléncia”); Manjushri,
(“afavelmente majestoso”), cuja tarefa

€ acabar com a ignorancia; e Vajrapani,
“aquele que tem um raio em sua mao”,
que € o destruidor do mal.
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O interror do teto do Qmiandian (Sagudo de Preces pela Boa

Colheita), na extremidade norte do complexo do Templo do Ceu,

em Pequim. Neste saguio o imperador, em sua posigao de

representante do céw na terra, Oferecia preces por boas colheitas,

A mitologia chinesa pode remontar a mais de 4 mil
anos. Extensos vestigios no norte da China ates-
tam uma ocupagio humana amplamente dissemi-
nada de c. 3000 a.C. em diante. Os xia, povo tri-
bal, dominaram grande parte dessa regido a partir
dec. 2000 a.C. Seu totem era originalmente a ser-
pente, a qual ocorre em alguns dos mitos mais
antigos da China. Posteriormente, ela foi substi-
tuida pelo dragao, simbolo duradouro da mitolo-
gia e da cultura chinesas (ver p. 92).

O povo yin desafiou 0 dominio xia e fundou a
dinastia Yin ou Shang em c. 1500 a.C. Eles domi-
navam a manufatura de bronze e seu emblema era
o “passaro vermelho”, simbolo do sul. Os yin
faziam sacrificios para muitas divindades, como o
sol, a lua, as nuvens, a terra, as montanhas, os rios
€ 0s quatro pontos cardeais. Sua maior divindade
era Shang Di, reverenciado como antepassado da
dinastia. As pessoas buscavam contato com espi-
ritos lendo rachaduras em “ossos de oraculo™ cha-
muscados e por meio de outras praricas xamanis-
ticas, como canto, danga e transes.

Durante a dinastia seguinte, a Zhou, algumas
familias adotaram sobrenomes hereditarios, e o
culto aos antepassados disseminou-se. Mas as

antigas divindades jamais desapareceram, e a
terra, a chuva e os deuses dos rios continuaram
populares. Governantes Zhou preferiam reveren-
ciar Tian (“céu”; ver p. 100).

No fim da dinastia Zhou surgiram novas filoso-
fias politicas. O modo de vida pregado por Confi-
cio (latinizacdo de Kong-Fu-Tse, ou “Mestre
Kong”; 551-479 a.C.) baseava-se em rituais, devo-
¢do filial e educagao, e dominou a vida chinesa até
o advento do comunismo. Uma segunda grande
escola, o taoismo (ver p. 98), defendia um estado
nao-intervencionista e o retorno a simplicidade
rural, crendo que a humanidade devia viver em
harmonia com a natureza e ndo tentar domina-la.
O Yin e o Yang (os principios feminino e mascu-
lino; ver p. 90) deviam estar em equilibrio.

Os confucionistas tendiam a ser agnosticos em
relagdo a deuses e espiritos tradicionais. No entanto,
em resposta a chegada do budismo (ver p. 96), o
taoismo desenvolveu um cardter mais religioso,
assim como sua propria mitologia. Taoismo, bu-
dismo, confucionismo e crengas tradicionais mais
antigas conviviam em um clima de respeito e influén-
cia mituos. Essa coexisténcia amigavel responde
pelo rico patriménio cultural do mito chinés.



0§ CINCO ELEMENTOS E AS CINCO MONTANHAS SAGRADAS
Nao se sabe a mzau. mas desde tempos remotos o nimero § tem uma

ia | para os chi Diz-se, por plo, que a a
lualtnal do mlmdo € composta por cinco elementos (madeira, fogo, terra,
metal e dgua), forgas que interagem de forma dinimica. Cada elemento é
associado a uma das cinco estagies (incluindo um “centro™ mistico), a2 um
dos pontos cardeais (novamente incluindo o “centro™: ver também p. 21) e
a um planeta:

Madeira Primavera  leste Jupiter

Fogo Verdo Sul Marte

Terra Centro Centro Saturno

Metal Outono Oeste Vénus

Agua Inverno Norte Mercirio .

Desde tempos as has sio iadas como divindad

aumqucrupmdcmnpmmcmﬁm Cmmmonmlhsm ) 3

reconhecidas por hi como especiah 2 Hengshan™

CONVENCOESDOMAPA -+« . . = .
MONGDIJA-

M Montanha sagrada - gTn e :
@ Cidade (nome tradicional mpat!aw) :
UL Antiga fronteira chmcsq {c. md:.(}.]

«+++.- Fronteira atual e
Pais atual: VIEI'N'A -

Neste capitulo os nomes chineses foram transeritos na atual forma
padrio de romanizacio conhecida como Pinyin. Esta difere do antigo
a China, Os valores das seguintes consoantes devem ser observados:

Pinyin Wade-Giles Equivalente inglés mais proximo
£ ' s em tsar

z -3 dz em adze

i ch g em gin

zh ch  em job

q ch’ eb em chin

x hs entre s e sh

r i ¥ {sem vibragio)

il
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(Pico Norte ¢ Pico Sul: as soletragoes Pinyin sio idénticasl; Huashan (Pico
Oeste); Songshan (Pico Central); e Taishan (Pico Leste). A mais prestigiosa era
Taishan. Proxima de Qufu, terra natal de Confiicio, recebeu varios titulos
aristocraticos no decorrer dos séculos, de duque a imperador, Nenhum
imperador ousava fazer sacrificios por 1a, a menos que seu reino fosse ilustre.
Além dessas cineo, ha outras i gradas para 0s budistas e taoistas,
a0 passo que Kunlun, fora do antigo império no longinguo Oeste, era
considerada a morada dos deuses, quase uma colonia do céu.

:L“\.\&- 3

Xia .2000-c. 1500 a.C.
Shang ou Yin .1500-1050 a.C.
Zhou 1050-221 a.C.
Qin 221-206 a.C.
Han 202 a.C-220 d.C,
Wei, Jin e do Norte ¢ do Sul 220-581

Sui 581-618

Tang 618-907

Cinco Disnastias ¢ Dez Reinos 907-960

Song 960-1279

Yuan 1276-1368

Ming 1368-1644

Qing 1644-1911
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ORDEM A PARTIR DO CAQOS

Pan Gu e Hun Dun

O relato chinés mais importante da criacio descreve como o mundo foi for-
mado por uma divindade primitiva chamada Pan Gu, cujo culto sobrevive
entre povos que representam uma minoria no sul da China, tais como os
miao, os yao e 0s li. Dizem que ele era filho do Yin e do Yang, as duas forgas
vitais do universo (ver ilustracao a esquerda; a criatura na base do painel
pode representar Pan Gu). Na escuridao de um imenso ovo primordial, Pan
Gu passou a existir ¢ cresceu por 18 000 anos, até o ovo se partir. A luz e as
partes claras do ovo flutuaram para o alto formando os céus, e as partes
pesadas e opacas afundaram para formar a terra.

Pan Gu levantou-se. Para evitar que a terra ¢ o céu fluidos se juntassem
novamente, ele ficou mais alto, separando o solo e os céus 3 metros por dia.
Depois de mais 18 000 anos, a terra e o céu consolidaram-se em suas posi-
¢oes atuais, € Pan Gu, exausto, deitou-se para descansar. Ele morreu, e seu
halito virou o vento e as nuvens, sua voz, o trovao, seu olho esquerdo, o sol,
o olho direito, alua, e seu cabelo e fios de barba, as estrelas do céu. As outras
partes de seu corpo tornaram-se os elementos que compdem a terra,
incluindo montanhas, rios, caminhos, plantas, arvores, metais, pedras pre-
ciosas e rochas. Seu suor foi transformado em chuva e orvalho.

O mito de Pan Gu atingiu essa forma no século 111 d.C., embora Pan Gu
emsi seja mencionado em textos anteriores. Em uma das muitas versaes pos-
teriores, a alternancia da noite e do dia é explicada pelo abrir e fechar dos

olhos de Pan Gu.

A morte do Caos '

| ntre as melhores fontes da antiga mitologia chinesa estao as historias |
E alegdricas encontradas nas obras de filosofos classicos. Um bom exem- |
plo e a breve, porém conbecida historia da eriacao sobre a morte do Caos,
que pode ser encontrada no Zhuangzi, obra escrita pelo antigo erudito
taoistade igual nome porvoltadoseculo IV a.C. Esse mito apresenta os dois

YIN E YANG principios interativos Jrurmm’fﬂ:;{‘Jr.rmnm'f'.:h’un.’rssmnru,mmnJr{r’n;n(‘_.ra:
Yang, que originalmente significava brilho entre eles, com o aspecto de trés imperadores, |
ou luz solar, ¢ yin, que significava sombra |
ou escuridio, passaram a ser consideradas Shu, imperador do Mar do Norte, ¢ Hu, imperador do Mar do Sul, encon- i
as duas forgas cosmicas que interagiam travam-se muitas vezes no territorio de Hun Dun (“caos™), imperador do

para produzir os fendmenos.do universo. | Centro, que era extremamente hospitaleiro com eles. Certo dia, Shu e Hu

Yang representa masculinidade, atvidade, g : : : s ; ; ;
e et : : discutiram de que forma poderiam retribuir a gentileza de Hun Dun. Eles
calor, secura, dureza, ao passo que vin . |

fepresenta atributos como feminilidade, observaram que cada um '[I.I]h'.'l Hl.‘ll.'f}[']j](ltl.\- corporais que lhes p{:s_ﬁ]hlhm-
passividade, frio, umidade ¢ maciez. vam ver, ouvir, comer e assim por diante, a0 passo que Hun Dun nao tinha

As qualidades yin ¢ yang ocorrem um sequer. Os dois imperadores resolveram demonstrar sua gratidio para
comao pares contrastantes: vida e morte, com Hun Dun abrindo buracos em seu corpo com cinzéis e brocas, a um

femea ¢ macho, bom ¢ mau. Em um

plano mais filosofico, yim ¢ vang |
eram vistos como complementares ¢ ) ot
mutaniente dl.'pn_'ndt:nlt‘s. 0 |]JillL‘] de em que o Caos maorreu, o lnll]ld” Urdt’lhld“ passau a EXISTIT,

ritmo de um orificio por dia. Depois de sete dias eles concluiram o trabalho,
mas lamentavelmente Hun Dun morrera durante o processo. No momento

laca vermelha (acima) porta os simbolos |
de yin ¢ yang, cercados pelos nito

simbolos utilizados em adivinhagdes. Yo WORWOHOWO WO WoNOWONORO W]



NU GUA E FU XI

A criagdo da humanidade; mitos do dilavio

Historias sobre a deusa criadora Nii Gua e o deus criador Fu Xi estao
entre os mitos mais antigos da China. A procedéncia dessas divindades é
obscura, mas ambos os nomes sdo derivados de palavras que significam
cabaca ou meldo, fruta que também ocorre nos mitos de fecundidade e ori-
gem de outras culturas. Na dinastia Han, eles eram muitas vezes descritos
como um casal com cabe¢as humanas e caudas de serpente entrelagadas,
mas ¢ possivel que originalmente Nii Gua e Fu Xi fossem deuses separados
cujas histérias se tornaram ligadas como, por exemplo, a de Zeus e Hera
pode ter sido pelos antigos gregos (ver p. 132). Suas caudas serpentinas indi-
cam uma possivel relagao com o totem de serpente do antigo povo xia.

Nii Gua e Fu Xi sio mencionados em muitos livros do século IV a.C. em
diante em conexdo com diversos mitos. Estes tém trés temas principais: a
criacao da humanidade, suas primeiras luras contra desastres naturais
(especialmente inundagoes) e guerras antigas. Nii Gua era particularmente
reverenciada como criadora do primeiro povo (ver quadro abaixo) e como
sua protetora.

Um mito importante relata como, enquanto a deusa vivia na terra, surgiu
uma briga entre o deus do fogo e 0 soberano do universo, Zhu Rong, e o deus
da agua, Gong Gong, as vezes considerado filho de Zhu Rong. O deus do
fogo governava o universo com firmeza, porém sabiamente, assegurando
que o sol aparecesse regularmente no céu e que o povo nii gua que criara des-
frutasse de condic¢oes favoraveis para administrar a vida cotidiana. Gong

' A raca de lama

D izem que Nii Gua saiu do céu
para viver na terra depois da
separacao dos céus e da terra e da
criagao das colinas, rios, animais e
plantas. O seguinte mito relata como
| elaformou a raca humana com lama.

Depois de algam tempo na terra, Nii
Gua sentiu-se solitdria e percebeu que
ainda faltava algo no mundo. Certo
dia, ela viu seu reflexo em um lago e
teve uma idéia. Pegou um punhado de
lama e moldou-0 como uma copia
diminuta de si mesma: o primeiro
humano. Quando a deusa pos a cria-
tura no chio, esta imediatamente
ganhou vida e comegou a gritar e a
dangar de alegria. Satisfeita com sua
obra, Nii Gua pegou mais lama e fez

uma grande quantidade de pessoas.

CHINA 91

FU XI, O PRIMEIRO IMPERADOR
Durante a dinastua Han (202 a.C.-220
d.C.), novas dinastias foram arquitetadas
para responder por periodos obscuros da
historia. Muitos mitos foram reescritos
como fato, e algumas figuras miticas-
chave se tornaram imperadores.

Fu Xi foi declarado o primeiro
imperador de todos, um dos “Cinco
Imperadores da Alta Antiguidade”, e seu
reino foi fixado de 2852 a.C. até 2737
a.C. Um mito lhe deu quatro faces (cada
uma supervisionando uma das quatro

diregoes), as quais os historiadores oficiais

transformaram em- quatro ministros

governamentais. Fizeram dele um heroi da

cultura, a quem se atribuiu o ensino da
pesca com rede e a criacio de animais
domesticos. Também se reputou a ele a
invengao de instrumentos musicais ¢ da
primeira escrita chinesa, substituindo
fileiras emaranhadas como meio de
comunicagao.

Elas sairam vagando pela regido, mas
cla sempre podia ouvir suas vozes e
nunca mais se sentiu sozinha.

A deusa logo percebeu que para
povoar o mundo todo teria de pro-
duzir pessoas com mais rapidez e efi-
ciéncia. Mergulhou uma vinha numa
lama aquosa e golpeou-a de leve, de
forma que a lama voou em todas as
diregoes. Cada gota de lama se tor-
nou mais um ser humano. Nit Gua
logo povoou o mundo e pode des-
cansar de suas tarefas. Mais tarde,
quando algumas pessoas envelhece-
ram e morreram, ela ensinou os hu-
manos a se reproduzir e criar filhos.

Nii Gua, retratada com o corpo de uma
serpente, numa pintura do micio do

século XX,
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Gong, um ente feio com corpo de serpente e cabega humana coberta por um
emaranhado de cabelo vermelho, invejava Zhu Rong e estava determinado
a arrebatar-lhe o controle do universo. A batalha entre os dois deuses deu-
se barbaramente, primeiro no céu e depois na terra. Gong reuniu todas as
criaturas do mar e dos rios para atacar as forgas do deus do fogo, mas no fim
elas ndo conseguiram suportar o calor abrasador do sol, que ferveu a dgua
em seus corpos e as deixou chamuscadas e indefesas.

Os planos de dominagio de Gong Gong fracassaram, e sua decepgio logo
se transformou em ira. Enfurecido, deu uma cabe¢ada na Montanha Imper-
feita, fazendo-a desmoronar e virar um amontoado de pedregulhos. Essa
montanha de nome curioso era a principal escora do céu no noroeste do
mundo, e, assim que foi eliminada, um grande buraco surgiu no céu, o qual
foi emparelhado por uma depressao que apareceu na terra a sudeste. O
mundo perdeu o equilibrio e as pessoas sofreram muito com os desastres que
se seguiram: incéndios varreram as colinas e as florestas e inundacoes engol-
faram as planicies. A dgua correu em direciio ao sudeste, onde a terra agora
estava rebaixada; dizem que essa € a razdo pela qual os grandes rios da
China fluem com mais vigor do oeste para o leste.

Tartaruga de bronze da Cidade Nii Gua nido podia ficar indiferente vendo seus filhos sofrerem. Para con-
Praibida (Palicio Imperial,) em Pequim. sertar o buraco no céu, ela foi até o leito de um rio e escolheu um grande
As tartarugas eram simbolo de forga e nimero de pedras. Construiu entio uma fornalha e fundiu as pedras aré
permanéncia, capazes de suportar cargas poderem ser moldadas nas formas requeridas. Voando até o céu, a deusa
pesadas em seu dorso. Segundo o mito, prensou as pedras fundidas no buraco ¢ modelou-as até que ndo houvesse
a deusa Nii Gua usou as pernas de wma mais fenda alguma. Para assegurar-se de que o céu nao racharia novamente,
tartaruga para sustentar os céus depois Nii Gua resolveu matar uma tartaruga gigante ¢ utilizar suas quatro pernas
do colapso da Montanba Imperfeita para sustentar o céu no lugar da Montanha Imperfeita. Feito isso, queimou
{ver a direita). caules de junco ¢ usou as cinzas para bloquear as fendas nas margens de rios,

controlando assim as inundagoes.

|

Yu, o Grande

H;j numerosos mitos chineses sobre wm antigo dilivio, santemente, tendo as mios gastas de tanta labuta e os pes
além daqueles envolvendo Nii Gua e Fu Xi. O mais cheios de calos: mal conseguia se mover mancando. Sua
popular diz respeito a uma
figura berdica chamada Yu,
o Grande. Em sua versido
original, Yu era um dragio,
ou melhor, uma criatura
metade humana e metade
dragao, cujo pai, Gun, fora
enviado do céu para con-
trolar uma inundacao. Na
versao posterior do mito,
Yu é representado como
inteiramente bumano.

pele enegreceu devido a
exposigao ao sol e ele ficou
esqudlido como um anci-
nho. Por fim, seu sofrimen-
to foi recompensado. Por
meio da construgao de ca-
nais artificiais, ele conseguiu
drenar a agua at¢ o mar. Em
reconhecimento por seus
servigos, Shun abdicou em
seu favor e Yu tornou-se o
primeiro imperador da
dinastia Xia. Dizem que ele |
reinoude 2205a.C.a 2197

a.C., e sua suposta tumba

O mitico imperador Shun
designou Yu para desco-

brir um meio de controlar ainda pode ser vista perto
as dguas de uma grande Diziam que Yu, mitico fundador da dinastia Xia, era originabmente  da atual Shaoxing, na Pro-
nu Ildas‘:ﬁ.(l‘ Durante treze wm dragao, ¢ todo imperador era visto como a encarnagao dessa vincia de thiiang.

anos, Yu trabalhou inces-  criatura. O dragio (acima) encontra-se na Cidade Proibida.




As criangas-cabacas

Ml'ms de Fu Xi e Nii
Gua tambem ocor-
rem nas tradi¢oes orais
dos povos miao e yao do
sul da China, em geral de
forma bem mais vivida e
completa do que as ver-
soes escritas dos chineses
han mais populosos. Esta
éumaversao abreviada da
lenda de Fu Xi e Nii Gua
contada pe!’o povo yao da
provincia de Guizhou.

Muito tempo atras, em um
dia de verdo, um homem
estava trabalhando em seus
campos quando ouviu o
estrondo de um trovao dis-
tante. Entdo mandou seus
dois filhos, um menino e
uma menina, irem para
casa ¢ pendurou uma jaula
de ferro sob a cimalha da
casa. Logo comegou a cho-
ver tao forte que o homem
pegou uma forquiltha pon-
tuda do tipo usado para
apanhar tigres, abriu a por-
ta da jaula e montou guar-
da diante da casa.

De repente, houve um
grande clardo de raio e um
estampido de trovao, e o
Deus-Trovdo desceu das
nuvens voando e seguran-
do uma enorme acha. O
homem deu uma estocada
no deus, empalou-o com sua forquilha e, com um movi-
mento, empurrou-o para dentro da jaula e fechou a
porta. Assim que o Deus-Trovio foi preso, a chuva
parou € 0 vento amainou.

Na manha seguinte, o homem foi ao mercado com-
prar ervas e molho para colocar o deus em salmoura
depois de mata-lo. Ele disse aos filhos que, enquanto
estivesse fora, sob pretexto algum eles dessem dgua ao
Deus-Trovao. Assim que o homem partiu, 0 Deus-Tro-
vao implorou de forma tao tocante por apenas uma gota
d’agua que as criangas atenderam seu pedido. O deus
reanimou-se instantaneamente ¢ escapou da jaula. Para

Wen Zbong, o Ministro do Trovdo. Em mitos antigos, o Deus-
I'rivaa é descrito como wma besta hedionda, mas tradigoes
m;sreririres dffib“{’?ﬂ I{Jdﬂs 0s f‘r_’nﬁmﬁnr}s NAtWrars 4 wm gum‘mo
celeste que espelbava a-admimstragdo dindstica terrestre.
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recompensar a bondade
das criangas, ele arrancou
um dente e disse a elas que
o plantassem na terra, ca-
| so contrario pereceriam.
| Entdo partiu. As criancas
plantaram o dente e, em
poucos minutos, ele virou
uma cucurbitdcea que pou-
cas horas depois gerou
uma cabaga. A chuva vol-
tou € a dgua comegou a
cobrir a terra. Ao voltar
para casa depois do mer-
cado, o homem disse as
Criangas para entrarem na
cabaga. Nesse interim,
construiu um barco e boiou
até o céu para implorar ao
Senhor do Céu que desse
| fimainundagao. O Senhor
do Céu ouviu suas stplicas
! e ordenou ao Deus-Agua
| que parasse o dilivio. Em
|
|
i

sua pressa de obedecer, o
Deus-Agua fez a inunda-
¢do ceder tdo rapidamente
| que o barco do homem se
espatifou na terra e ele
morreu. As criangas, po-
rém, continuavam fora de
perigo dentro de sua ca-
baga, sendo os tnicos so-
breviventes da inundagao.
Nao se sabe quais eram os
nomes originais delas, mas
a partr desse ponto sio
conhecidas como Fu Xi
(“cabaceiros™). Elas viviam felizes juntas e, quando cres-
ceram, O rapaz sugeriu que se casassem. A irma relurou,
pois eram irmaos, mas disse que concordaria se o irmao
a vencesse em uma corrida. Ele assim fez, os dois se casa-
ram e a irma mudou seu nome para N Gua, outra pala-
vra que significa cabaga ou melao.

|
‘I
|
|
L'
|
|
|

Posteriormente, Nii Gua partu uma bola de carne. Eles a cortaram |

em muitos pedacos e os levaram com eles pela escada que conduz
ao ced. Uma rajada de vento espalhou os pedagos de carme por
toda a terra. Onde quer que pousaram, viraram pessoas: assim, a
humanidade foi restabelecida,
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Parte do segmento superior de um

estandarte funerdrio do século 11 a.C.
descrevendo a passagem de wma alma
aos dominios dos imortais. O gmmf&‘
disco vermelho representa o sol e o corvo
€ sen espirito, Quando Yi, o arqueiro
divino, atirou no primeiro sol, o corvo
solar dentro dele cain morto a seus pés

(ver p. oposta).

SOL, LUA E ESTRELAS

Mitos dos corpos celestes

O sol, a lua e as estrelas figuravam de forma proeminente entre as divinda-
des animistas da antiga China, e 0 sol e a lua continuaram sendo reverencia-
dos em cerimdnias sacrificatorias até o inicio do século XX. Altares para o
sol e a lua ainda sdo encontrados na capital chinesa, Pequim, embora nao
sejam mais usados. O sol, porém, nunca era destacado como divindade
suprema, e na hierarquia de divindades reconhecidas pelo estado imperial,
tanto o Sol quanto a Lua figuravam depois do Céu, da Terra, dos Antepas-
sados Imperiais, dos Deuses dos Graos e do Solo, e de Confiicio.

A maioria dos chineses tem um apego sentimental com a lua, particular-
mente com a lua cheia, cuja forma redonda simboliza a reunido e a inteireza
do circulo familiar. O festival do Meio do Outono, que é realizado no
décimo quinto dia da oitava lua do calendério lunar, quando a lua estd
cheia, ainda € bastante popular. Nessa noite as familias se retinem e, entre
outras coisas, comem “bolos da lua” redondos.

Deuses estelares, cada um associado a uma determinada estrela ou grupo
de estrelas, existiam desde tempos remotos e eram especialmente numero-
s0s no pantedo taoista. Isso incluia deuses da literatura, da longevidade, da
felicidade e assim por diante. A maioria dos mitos estelares era um desenvol-
vimento comparativamente tardio da religido e do folclore chineses, mas um
famoso mito estelar sobre Yi, um arqueiro divino com poderes magicos,
remonta pelo menos ao século VI a.C. Segundo esse mito, havia original-
mente dez sois circundando a terra. Todos eles viviam em uma drvore gigan-
tesca chamada Fu Sang, que cresceu numa primavera quente além do hori-
zonte do leste, e eram filhos do Senhor do Ceéu, Di Jun, e da deusa XiHe, que
decretara que apenas um sol deveria aparecer por vez no céu. Xi He escol-
tava cada sol em volta do céu em sua carruagem e entio o trazia de volta para
a Fu Sang ao entardecer. No dia seguinte era a vez do segundo sol, € assim
por diante, até voltar a ser a vez do primeiro sol.

Os anos passavam e parecia que esse arranjo iria durar para sempre. Mas
ndo seria assim, porque os dez irmdos comegaram a achar seus deveres
magantes € a se ressentir com a disciplina imposta por sua mae. Passaram
entdo a se reunir nos galhos da Fu Sang para discutir de que forma poderiam
se livrar do regime que lhes havia sido imposto. Juntos, formularam um
plano. Certo dia, sem aviso, todos 0s dez so1s apareceram no céu de uma so
vez. Eles haviam saido juntos da drvore e acreditavam que agora poderiam
ficar no céu pelo tempo que desejassem.

A principio as pessoas na terra adoraram toda a luz e calor que os dez s6is
forneciam; mas, quando suas plantacoes secaram e pereceram com o calor
inclemente, o povo entrou em desespero e buscou um método de refrear o
poder do sol. Nessa época o governante terreno era Yao, que depois foi
canonizado, junto com Shun e Yu (ver p. 92), como um dos trés governan-
tes sabios da Antiguidade. Yao era um homem humilde que vivia frugal-
mente em uma cabana de sapé e comia graos nao refinados e sopa de plan-
tas silvestres. Sofria as mesmas privagoes que seu povo e era profundamente
preocupado com seu bem-estar. Orou para o Céu para intervir em favor da
espécie humana, implorando a Di Jun que restaurasse a velha ordem na qual
apenas um sol aparecia de cada vez.

O Senhor do Céu, Di Jun, ouviu as preces de Yao e imediatamente orde-
nou que o0s nove sois extras volrassem para a arvore Fu Sang. Mas os sois
estavam gostando tanto de sua liberdade que evidentemente seria preciso
mais do que palavras para conseguir coloci-los na linha. Di Jun decidiu
enviar a terra um de seus assistentes mais poderosos, Y1, para lidar com seus




filhos recalcitrantes ¢, a0 mesmo tempo, resolver outros problemas que Yao
estava enfrentando.

Como Yi era conhecido como eximio arqueiro, Di Jun deu-lhe um arco
vermelho e uma aljava cheia de flechas brancas antes de ele partir para a
terra. O Senhor do Céu ndo queria que Yi fizesse mal aos sois, apenas que os
assustasse para que obedecessem as ordens de Di Jun. Acompanhado de sua
mulher Chang E (ver quadro abaixo}, Yi desceu a terra e, ao ver o estado a
que o povo havia sido reduzido, ficou muito bravo. Imediatamente pegou
uma flecha da aljava e a atirou para o céu. Houve um baque seguido de uma
cascata de faiscas, que se espalharam em todas as diregées a partir de um dos
sois. Entdo, em meio a uma chuva de plumas douradas, um grande corvo de
trés pernas caiu do céu aos pés de Yi, com o peito perfurado por uma flecha
branca. Era o espirito do primeiro dos dez sois. (Dizia-se que o corvo no sol
é evidéncia da antiga observagao chinesa de manchas solares.)

Matar um sol teve pouco efeito sobre o clima, por isso Yi pegou mais fle-
chas e continuou atirando nos sdis até sobrar apenas um no céu e o clima
voltar ao normal. Em conseqiiéncia dessa faganha, Yi tornou-se um grande
heréi entre o povo.
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O VAQUEIRO E A DONZELA TECELA
A estrela Vega, na constelagao Lira,

¢ conhecida pelos chineses como Donzela
Tecela. Era filha do Deus-Sol, que,
preocupado com a solidao dela, casou-a
com o Vaqueiro (Aquila). Mas o feliz casal
passava o tempo todo fazendo amor, em
vez de cumprir suas respectivas obrigagoes.
O Deus-Sol ficou desgostoso ¢ condenou-
os a se separar, cada um ficando de um
lado do rio Celestial (Via Lactea), Uma
vez por ano, no sétimo dia do sétimo mes,
gralhas se reunem no rio Celestial para
formar uma ponte de forma que a Donzela
Tecela possa atravessa-la e ir ao encontro
do Vagueiro. Caso chova nesse dia, as
aves buscam abrigo, ¢ o desafortunado
casal tem de esperar mais um ano.

Chang E e a lua

pos Yi matar os nove sois,

Di Jun ficou furioso e con-
denou Yi e sua mulber, Chang
E, a viverem na terra como
mortass. Yi partiv em busca do
elixir da vida eterna que estava
de posse da Rainha-Mae do
Qeste, uma deusa tirana que
vivia no monte Kunlun. Ela
deu-lhe elixir suficiente para
duas pessoas, mas advertiu
que, s¢ uma pessoa tomasse
tudo, deixaria o mundo e iria
para regices mais altas.

Yi partiu levando o elixir para
sua mulher, Chang E, que sentia
falta de sua vida anterior e livre
de problemas no céu. Informada
pelo marido sobre as advertén-
cias da deusa, ela pensou em
tomar todo o elixir e voltar para
o céu. Mas, como temia ser con-
denada pelas outras divindades

por abandonar o marido, resol-

veu consultar um astrélogo.
Este sugeriu que ela deviair para
alua, onde ficaria livre das labu-
tas da vida mortal e das acusa-
¢oes dos deuses e das deusas.

Representagao, do inicio do século XX, de
Chang E indo para a lua depois de tomar o
elixir da imortalidade. Sew marida, Y1, o
argueiro divinto, observa com desalento

enquanto ela se afasta flutuando,

Além disso, prometeu ele, ao
chegar ao céu ela seria maravi-
lhosamente transformada.
Chang E concordou com o |
plano. Certo dia, quando Yi
estava fora, roubou o elixir do
lugar onde estava escondido
nos espigoes, sorveu o contendo
todo do frasco e flutuon imedia-
tamente até a lua. Ela tentou gri-
tar, mas sO conseguiu coaxar,
pois havia se transformado em
um sapo. Suas unicas compa-
nhias na lua eram uma lebre,
que¢ continuamente triturava |
ervas medicinais com um pilao,
¢ um velho que tentava inutil-
mente derrubar um cinamomo.
Quando Yi se deu conta do
sumigo da mulher e do elixir,
entenden imediatamente o que
havia acontecido. E percebeu
quefora umerro tentar escapar
da existéncia mortal que lhe
havia sido concedida.
Em uma versao posterior do mito,
Chang E recupera a forma humana
e val viver no Palacio da Lua, ao
passo que Yi, depois ter sido per-
doado, retorna ao céu.

oy B oy T o
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Figura de madeira, do fim do século X111,
da bodisatva Guanyin. Derivada de um

ente masculino imdianc, no budismo chinés

tornou-se a deusa da misericordia.

BUDISMO CHINES

Amitaba e Guanyin

O budismo comegou a ganhar seguidores chineses no século 11d.C. e logo
se tornou muito popular, passando por fim a ocupar uma posi¢io ao lado
do taoismo e do confucionismo como um dos trés grandes sistemas de
crenga da China. Sem davida, ele atingiu importancia muito maior na
China do que em sua India natal. O fundador original do budismo, Gau-
tama Sakyamuni ou Buda (nascido em c. 560 a.C. e geralmente chamado de
Fo em chinés), prometia salvagao apenas para aqueles que obedecessem a lei
budista e levassem uma vida de asceticismo, renunciando a todos os praze-
res mundanos. No final, livres de todos os apegos neste mundo, essas pes-
soas escapariam do ciclo de nascimento e morte e entrariam no estado bem-
aventurado conhecido como nirvana. Esse processo era inevitavelmente
longo e doloroso, e implicava renunciar a todos os lagos emocionais com a
familia e os amigos e ter uma vida mondstica.

Os chineses, porém, preferiam adorar a manifestagao de Buda chamada
Amitaba (Emituofo, em chinés), que diziam reinar em um paraiso no Oeste.
Ele prometia dar salvacao a todos os que se arrependessem de seus pecados
e evocassem seu nome. O estado de bem-aventuranga podia ser atingido
pela fé, mais do que apenas pelo asceticismo, sendo, portanto, aberto a mais
pessoas. Depois que o budismo se estabeleceu na China, inimeras imagens
de Amitaba, entronizado sobre uma flor de lotus, apareceram em templos
por todo o pais.

Mitos sobre a vida de Buda ficaram muito conhecidos na China, muitas
vezes floreados a fim de torna-los mais aceitdveis para a mentalidade chinesa.
O papel do contador de historias foi assumido por monges, alguns dos quais
registravam os mitos em livros de contos populares. Uma historia relata como
um discipulo de Buda chamado Maudgalyayana, descrito como Mulian em
chinés, desceu ao inferno para salvar sua mae (ver na p. oposta). Isso tinha
apelo junto aos chineses, nao s6 porque expressava a idéia budista do carma
(a doutrina segundo a qual atos bons ou maus tém consequiéncias inevitaveis
nesta e nas vidas futuras), mas também a rradicional virtude chinesa de devo-
¢ao filial. No calendario budista, o importante Festival Avalambana (“pendu-
rados™) marca a €época em que os monges saem de seu costumeiro retiro
durante a estagdo chuvosa. O nome do festival deriva de um mito hindu sobre
um asceta indiano, que viu seus antepassados pendurados de cabega para
baixo depois que ele se retirou do mundo sem ter se casado e providenciado
descendentes que continuassem fazendo sacrificios para os mortos.

Amitaba era freqiientemente assistido pela bodisatva Guanyin, muitas
vezes chamada de deusa da misericordia. Os bodisatvas eram um aspecto da
forma mabayana de budismo que se tornou popular na China e no Japao. Sao
seres que hesitam em entrar no estado de nirvana porque querem salvar a
humanidade sofredora. Sua compaixio e promessa de salvacao introduzi-
ram um elemento novo e humano na vida religiosa chinesa. Originalmente,
Guanyin era de fato o bodisatva indiano Avalokitesvara (ver p. 87), cujo
nome foi apropriado pelos chineses para significar “ouvindo as siplicas do
mundo”. Logo apos ser introduzido na China, Avalokitesvara passou a per-
sonificar as vircudes maternas chinesas da compaixdo, e o bodisatva mascu-
lino tornou-se feminino. Muitas historias foram escritas sobre ela. Por exem-
plo, salvou os livros sagrados de um antigo peregrino chinés que retornava
da fndia para a China, e conseguia, para aqueles que a invocavam, quebrar
as correntes de prisioneiros, remover veneno de serpentes e tirar o poder do
raio. Mies oravam para ela em nome dos filhos. As vezes era representada
com muitos bragos, indicando a extensio de seus poderes de intercessio.



Rabanete e Senhora Talo de Alho-Poro

do ano, durante o Festival
Budista Avalambana, costu-
mavam-se encenar pecas sobre o
personagem Rabanete em aldeias
e cidades de toda a China. Geral-
mente duravam vdrios dias e con-
tinham tantos floreios que os
detalhes da historia original se
perderam e o drama foi transfor-
mado em mero entretenimento
chines. Este ¢ um breve esboco da
histaria, conforme constava em
uma fonte do século IX.

Buda tinha um discipulo devo-
tadochamado Rabanete, que pre-
cisava fazer uma longa viagem.
Antes de ir, Rabanete confiou a
mie, a Senhora Talo de Alho-
Por6, uma soma de dinheiro a ser
dada aos monges budistas que
viessem esmolar 4 sua porta. Mas,
enquanto Rabanete estava fora,
sua mie nada deu aos monges e
mentiu para o filho quando ele
retornou, dizendo que havia cum-
prido sua vontade. Em conse-
quéncia, ao morrer, a mae de
Rabanete foi direto para oinferno
e sofreu tormentos terriveis.

Nessa época, Rabanete havia
evoluido em termos de sabedoria
edevogdo, atingindo o estado ilu-
minado de arbat, ou santo. Ga-
nhou entdo um novo nome,
Mulian. Recém-iluminado, soube que sua maeestavano
inferno e resolveu salvi-la. A caminho de la, encontrou
Yama (Yanluo), o rei do inferno, que tentou desenco-
raja-lo com uma opiniao dura: “Sentengas decretadas
em Taishan [uma das montanhas sagradas: ver mapa na
p- 89] nio sdo facilmente revertidas. Foram elaboradas
no céu e endossadas pelo inferno. A retribuigao que os
pecadores encontram € conseqiiéncia de suas agoes pas-
sadas. Ninguém tem o poder de salva-los”

Nio convencido disso, Mulian recorreu aos funcio-
ndrios responsaveis pelas sentencas, registro e despacho
de pecadores e visitou muitos departamentos do céu.
Por fim, soube que sua mie estava em um dos niveis
infernais mais baixos, o inferno Avici. A caminho de 14,
encontrou cingiienta demonios com cabega de rouro (ou

Yanluo ou Yama, o rei do inferno, em sua corte,
O rei observa enguanto diversos demonios
conduzem as almas dos condenados a seus

devidos recintos de punigio,
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de cavalo), todos com presas
pontiagudas feito uma floresta
de espadas, a boca igual a uma
bacia de sangue, a voz feito tro-
vado e 0s olhos como raios. Ele
brandiu uma varinha magica,
que ganhara do préprio Buda, e
os monstros desapareceram.

Ja no inferno Avici, Mulian
perguntou ao carcereiro sobre o
paradeiro de sua mae. O carce-
reiro subiu uma torre alta, bran-
diu um estandarte preto e bateu
num tambor de ferro, gritando:
“Ha uma Senhora Talo de Alho-
Poré no primeiro recinto de pri-
sioneiros?”. Nao houve resposta.
Ele repetiu a pergunta em cada
TECINTO € eNCONIrou-a no sérimo,
pregada em uma cama com 49
cravos longos. Mas Mulian nio
podia liberta-la, um feito que,
considerando os pecados dela,
apenas Buda poderia realizar.

Mulian foi até Buda e descre-

veu a penosa condi¢ao de sua
made. Buda foi clemente e, apos o
Festival Avalambana, no déci-
mo quinto dia do sétimo més,
libertou a Senhora Talo de Alho-
Poro do inferno. Para encontra-
la, Buda disse a Mulian que
vagasse pelas ruas da cidade em
que morava, esmolando alearo-
riamente, até encontrar a casa de um homem rico. Che-
gando ld, um cachorro preto viria correndo e puxaria
sua sotaina. Esse cachorro seria sua mae. Mulian fez o
que Buda aconselhou e encontrou o cachorro. Sua mae,
porém, s6 retomou a forma humana depois de o fitho
recitar as escrituras durante sete dias e sere noires
defronte ao pagode de Buda, confessando, orando e
observando abstinéncia.

Depois do episodio, Mulian advertin a mae de que, como a reencar-
nagdo como ser bumano ¢ a conversdo para bons pensamentos
eram dificeis de alcangar, ela deveria empenbar-se imediatamente

para reunir um estogue de gragas divinas fazendo boas agées.

§



98 CHINA

Esta xilogravura retrata os imortais Cao

Gueopin e Li Xuan (com sua mudeta).

Os imortais Han Zhongli ¢ Lan Caibe, o

”I’!_‘?J'('Sf?’l"]l I"('\\'“rfrl ﬂr(‘ JZH]J.

MITO TAOISTA

Deuses e Imortais

O taoismo, um dos dois grandes sistemas de crenga nativos da China, roma
seu nome da palavra Tao (*caminho™ ou “via™), que em Pinyin (ver p. 89)
¢ apropriadamente transliterado como Dao. Para os taoistas, 1sso nao signi-
ficava um determinado caminho espiritual que devia ser seguido, mas um
principio da existéncia que produziu todas as coisas. Para os confucionistas,
todo fendmeno ou instituicao humana tem seu proprio Dao. Para os taofs-
tas, porém, havia apenas um Dao para tudo. Se um individuo entendesse o
Dao e vivesse em harmonia com ele, ganharia a sabedoria e a iluminagao.

Por volta de 100 a.C., o tanismo estava bem estabelecido. Seu fundador
filosafico foi um homem (posteriormente divinizado) conhecido como Lao-
tsé, que significa “O Velho Mestre™. Embora tradigoes posteriores tenham
lhe dado um nome e inventado detalhes sobre sua trajetoria, nada se sabe ao
certo sobre ele, e € possivel que o livro atribuido a ele (Tao Te Ching, que,
numa tradugao aproximada, quer dizer O Caminbo da Virtude Classica ou
O Livro do Caminho da Virtude) fosse uma compilagao anénima.

Diante da chegada e da popularidade crescente do budismo (ver p. 96), 0
taoismo, originalmente um sistema filosofico, assumiu o carater de uma reli-
gido. Absorveu muitos cultos misticos populares que abundavam na China,
tomando como seus fundadores o mitico “Imperador Amarelo”, suposto
progenitor da raga chinesa, assim como Lao-tsé. Adotou a parafernalia reli-
giosa — templos, monges, imagens, incenso — do budismo e desenvolveu
um pantedo de divindades animistas, figuras heroicas do passado e varias
outras figuras. Alguns taoistas se entregaram a alquimia, buscando inven-
tar um elixir da longevidade ou da imortalidade. Autores taoistas compila-
ram uma nova mitologia de seres espirituais que nao eram deuses, mas seres
humanos a quem se imputavam a obtengio da imortalidade por meio de
praticas taoistas e a capacidade de realizar feitos magicos e ter métodos
sobrenaturais de locomogao.

As divindades taoistas consistiam em planetas ¢ estrelas humanizados,
antigos herois (incluindo os espiritos que presidem diversas ocupacoes), ati-
vidades humanas (incluindo erudic¢do, comercio, roubo, fornicagao ¢
embriaguez) e animais como dragdes, tigres, serpentes e gafanhotos. Os
sacerdotes taoistas mantinham-se sobretudo a custa de expulsar espiritos
malignos, aos quais se atribuiam todos os tipos de males. Portanto, um
sacerdote tinha de saber que espirito era responsavel por determinado mal
e escolher o tratamento apropriado, fosse em forma de feitigos, cerimonias
religiosas, drogas ou atengido ao alinhamento de edificios.

Um ponto essencial na mitologia taoista sdo os Oito
Imortais, frequentemente representados em criagoes
artisticas. Sua origem € comparativamente recente, € so a
partir do século XV d.C. surgiram relatos de como eles
alcan¢aram a imortalidade. No entanto, alguns de seus
nomes sio mencionados anteriormente.

As oito figuras atingiram a imortalidade por
diferentes meios. O primeiro a conseguir foi Li
Xuan, ou Muleta de Ferro, que aprendeu o
segredo com Xi Wang Mu, Rainha-Mae do
Oeste (ver p. 95). Como ele tinha um pé defor-

Estatueta de bronze de Lao-tsé sobre um bufalo, Dizem
que, apis escrever o Tao Te Ching, ele desaparecen no
oeste cavalgando wm bufalo da India,



mado, a rainha presenteou-o com uma muleta de ferro e foi assim que ele
ganhou seu nome. Li Xuan, por sua vez, ensinou o Caminho a Zhong-li
Quan, que se tornou Mensageiro do Céu e muitas vezes é representado com
um leque de plumas.

A seguir vem Li Dongbin, talvez o mais famoso dos Oito Imortais. Ao
visitar uma hospedaria, ele conheceu um homem chamado Han Zhongli,
que comegou a esquentar uma panela de vinho. Lii dormiu e sonhou que era
promovido a um alto posto desfrutando de boa sorte durante cinqiienta
anos. Mas depois a sorte acabou, ele caiu em desgraga e sua familia ficou
arruinada. Ao acordar, percebeu que poucos minutos haviam se passado:
ainda estava na hospedaria e Han Zhongli continuava esquentando o vinho.
Em consequiéncia desse sonho, Lii Dongbin se convenceu da futilidade das
ambigoes mundanas e seguiu Han Zhongli até as montanhas para buscar o
Dao (cuja esséncia é encontrada na natureza) e alcangar a imortalidade. As
vezes Li Dongbin é retratado em arte carregando uma espada.

Diziam que Han Xiang era sobrinho-bisneto de Han Y, ensaista e fil6-
sofo da dinastia Tang. Ele tornou-se discipulo de Li Dongbin, que, quando
ele havia quase atingido a imortalidade, o levouao céuaté a arvore que tinha
0s péssegos celestiais da vida eterna. Han comegou a escalar a arvore, mas
escorregou e caiu no chao, atingindo a imortalidade quando estava prestes
a chegar ao solo. Ele é visto carregando um buqué de flores.

Cao Guojiu era irmao da imperatriz Cao, da dinastia Song. Desiludido
com a corrupgao na corte, ele partiu para as montanhas em busca do Dao.
Chegando a um rio € ndo tendo dinheiro, tentou impressionar o barqueiro
mostrando-lhe sua chapa de ouro que dava acesso a corte. O barqueiro disse:
“Vocé procura o Dao e mesmo assim tenta mostrar que ¢ superior a mim?”
Cao ficou envergonhado e jogou a chapa no rio. Acontece que o barqueiro
era Lii Dongbin disfarcado. Ele tomou Cao como discipulo e ensinou-lhe o
Dao. Cao Guoju € visto carregando sua chapa de ouro.

O sexto imortal era Zhang Guo, que viveu no tempo da imperatriz Wu, da
dinastia Tang. Muitas vezes ¢ retratado montado em uma mula branca,
olhando a cabega ou a cauda do animal. A mula era capaz de percorrer milha-
res de milhas por dia e, quando nao estava em uso, podia ser dobrada e posta
numa sacola. O Velho Zhang Guo, como ¢ geralmente denominado, era
famoso sobretudo por sua pericia em necromancia. Também podia conceder
filhos para casais sem herdeiros ou recém-casados, e seu retrato era freqiien-
temente pendurado na cimara nupcial. Ele pode ser representado segurando
pessegos da imortalidade e a sacola que contém sua mula dobrada.

Lan Caihe era uma garota ou um homem “que nao sabia como ser
homem™, conforme escreveu um autor enigmaticamente. Sua familia lidava
com ervas medicinais. Quando colhia ervas nas montanhas, encontrou um
mendigo vestindo andrajos e com o corpo coberto de chagas. Foi dificil lavar
suas feridas e fazer curativos, mas ela nao desistiu. O mendigo era Li Muleta
de Ferro disfarcado, e sua bondade com ele foi recompensada com a juven-
tude eterna. Tornada imortal, Lan viajou pelo pais como menestrel, usando
um vestido azul esfarrapado e estimulando as pessoas a buscar o Dao. As
vezes ela (ou ele) € representada segurando um cesto de frutas.

He Xiangu, o tnico imortal que era definitivamente do sexo feminino,
adquiriu seu dom depois que um espirito lhe disse para moer e comer uma
“madrepérola”, que seria encontrada na montanha onde ela vivia. E repre-
sentada como uma donzela segurando um péssego ou uma flor de l6tus.

A histéria mais famosa em que todos os imortais estao envolvidos diz res-
peito a uma viagem que empreenderam para ver as maravilhosas imagens do
mundo submarino. Em vez de viajar em nuvens, que era seu mérodo usual de
locomogio, resolveram demonstrar seus poderes magicos atirando os objetos
que carregavam no mar ¢ usando-os como barcos ou balsas. Durante a via-
gem, o filho do Rei-Dragao do Mar Leste roubou o instrumento musical de
Lan Cathe e o fez prisioneiro. Os outros entao declararam guerra ao Rei-Dra-
gdo e o derrotaram numa batalha feroz, apds a qual Lan Catihe foi libertada.
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Lii Donghin (a esquerda) e He Xiangu,
o sinico imortal que era realmente do
sexo feminino,

Os imortais Zhang Guoli (Velbo Zhang
Gua) e (a direita) Han Xiang.
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O Imperador de Jade e sua corte

i tempos remotos, o supremo soberano recebia diversos nomes, depen-

dendo da dinastia que estivesse emvigor. Os confucionistas, tirando sua
deixa dos fundadores da dinastia Zhou, preferiam o nome impessoal Tian
(“céu”), embora na mente da populacdo ele continuasse sendo uma pessoa,
ndo uma abstragdo. Por fim, uma divindade chamada Yubuang, ou o Impe-
rador de Jade, surgiu como o soberano supremo do céu e sua posigdo foi con-
firmada por um dos imperadores da dinastia Song, que alegou receber ins-
trugoes diretas dele. Seu culto mesclava crengas taoistas e budistas.

O Imperador de Jade vivia em um palacio e era assistido por uma vasta
burocracia, da mesma forma que sua contraparte terrestre. Seu principal
assistente era Dongyue Dadi, ou o Grande Governante das Montanhas do
Leste, que tinha nada menos do que 75 departamentos em seu cargo, cada
qual supervisionado por uma divindade menor. A mulher do imperador era
Wang Mu Niangniang, outro nome para Xi Wang Mu (Rainha-Mie do
Oeste), que vivia no monte Kunlun (ver também quadro, p. 95). O unico
humano com o gual o Imperador de Jade lidava diretamente era o impera-
dor da China; mortais menos importantes ficavam sob a responsabilidade
de seus funcionarios, os quais incluiam deuses e deusas, budas e bodisatvas,
imperadores e imperatrizes falecidos, seres celestiais e imortais. Uma descri-
¢do vivida do regime celeste ocorre no romance do século XIV Jornada ao
ocidente, também conhecido como Macaco, no qual Wukong, o Rei-
Macaco, vai ao céu, rouba os péssegos da imortalidade que la cresciam e
arrasta toda a hierarquia celeste para um combate antes de ser capturado
por Buda. A bondosa bodisatva Guanyin (ver p. 96) intercede por ele, que,
assim, tem permissdo para acompanhar e proteger Tang Seng, um

S peregrino budista, durante sua viagem a India.
G ™ Na época em que o Imperador de Jade foi reconhecido como

h N soberano supremo no céu, algumas crengas das principais
Y religiGes da China ja haviam comegado se misturar. Os
: taoistas, por exemplo, aceitaram prontamente os budistas
e, portanto, também em tltima instancia, teorias india-
nas do carma e da reencarnagao. De fato, elas ja eram
largamente aceitas pela populagio chinesa em geral,
comexcegio de alguns fiéis do Isli e de outras religides.
~ Assim, tornou-se importante para os burocratas celes-
. tesqueserviam ao Imperador de Jade manter um regis-
tro das sucessivas encarnagoes daqueles que viviam na
terra, de forma que o balango total de méritos e demé-
ritos de um individuo pudesse ser calculado. Esse
balango determinaria a natureza da proxima reencarna-
¢do do individuo. Os animais tinham de ser incluidos no
registro de encarnagoes, ja que aqueles particularmente
virtuosos podiam reencarnar como humanos.

Prato decorado com wma cena do romance Jornada ao ocidente mostra Guanyin
com o Rei-Macaco, que roubou os péssegos da imortalidade.




MITOS DA FAMILIA

Devocio filial e deuses do lar

As familias chinesas tradicionalmente davam muita énfase ao respeito pelos
mais velhos, particularmente pelos pais e avés. Isso se estendia até a paren-
tes falecidos havia muito tempo: em muitos aspectos, uma familia tratava
seus antepassados como se ainda estivessem vivos, conduzindo cerimonias
em sua honra em seus aniversarios de nascimento ¢ morte. Durante essas
ceriménias, faziam-se oferendas de comida aos seus espiritos.

A reveréncia pela geragdo mais velha era tema recorrente na literarura e
no drama chineses, ¢ mitos exaltando modelos de devogao filial eram leitura
compulséria para jovens. A coletinea mais conhecida dessas historias
exemplares é Os vinte e quatro exemplos de piedade filial, compilada por
Gui Jujing no século XIV. Os relatos provinham de periodos diferentes da
historia chinesa, e, embora atribuissem a cada um uma época e uma proce-
déncia para dar-lhes ar de autenticidade (pratica comum na narra¢io de his-
térias chinesa), eram distintamente forgados. Por exemplo, o leitor é infor-
mado de como um certo Lao Laizi vestia roupas de bufio e brincava feito
crianga — aos 70 anos de idade — para agradar a seus pais. Em uma hist6-
ria, um filho deita-se nu no gelo para derreté-lo a fim de poder apanhar pei-
xes para alimentar os pais, enquanto em outra um filho corta um naco da
propria coxa a fim de fazer sopa para seus pais que estavam doentes.

Comao qualquer outra institui¢do chinesa, o lar tem seus proprios deuses
e espiritos. Quadros de deuses guardioes de portas eram colocados ao lado
da porta de entrada, e havia deuses dos quartos de dormir e até da latrina. A
divindade do lar mais importante era o deus da cozinha, cujo dever era fazer
uma visita anual ao céu para realizar um relarorio sobre o comportamento
da familia. No vigésimo terceiro dia do décimo segundo més, lambuzava-se
a boca de sua imagem com uma massa doce, de forma que ele ndo conse-
guisse abri-la para fazer seu relatério.
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O filbo prostra-se diante do pai nesta
ilustragio de uma edigao da coletanea
cldssica chinesa de historias de fundo
maoral, Os vinte ¢ quatro exemplos de
piedade filial, compilada no século XIV.

SENHORA BICHO-DA-SEDA

A devogao filial de uma garota levou a
introdugao da seda no mundo. Em tempos
remotos, houve um homem que teve de
deixar o lar para uma longa viagem de
negocios. Sua filha mais nova sentia demais
a falta dele. Certo dia, enquanto cuidava
de seu cavalo reprodutor, ela declarou: “Fu
me casaria com qualquer um gque trouxesse
papai de volta para casa”. Subitamente, o
cavalo disparou, sumindo de vista.

No dia seguinte, em uma cidade distanre,
o pai ficou surpreso quando o cavalo veio
galopando e relinchando em sua diregao.
Pensando que algo podia ter acontecido
com a familia, pulou no dorso do animal
¢ galopou de volta para casa. Ao chegar,
ficou aliviado de ver que estava rudo bem e
indagou a filha o que levara o cavalo a ir
atrds dele. Ela disse que o animal devia ter
percebido quanto ela sentia falta do pai.

O homem ficou grato ¢ nos dias seguintes
deu ao cavalo porgoes extras da melhor
forragem. Mas o cavalo niao parecia feliz,
mal tocava na ragio e, cada vez que a
garota s¢ aproximava, ficava muito
excitado, relinchando e empinando-se. Dias
depois, a garota lembrou-se das palavras
que dissera ¢ contou-as ao pai. Furioso por
um cavalo ousar pensar em se casar com
sua filha, ele matou o animal e estendeu seu
pélo para secar ao sol.

Mais tarde, quando a garota e suas
amigas espicagavam o pélo, este se enrolou
em volta dela ¢ sumiu. O pai ¢ os vizinhos
da moga acabaram achando o pélo no alto
de uma arvore. Dentro dele, a garota havia
se transformado numa criatura parecida
com uma lagarta, Can Nii (Senhora Bicho-
da-Seda). Enquanto ela meneava a cabeca
semelhante a de um cavalo de um lado
para outro, um fio fino, branco e acetinado
saiu de sua boca. Surpresos, todos
perceberam que aquele fio poderia ser
esticado ¢ tecido para fazer lindos trajes.
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A deusa dPal-ldan lha-mo, matadora furiosa dos tmimigos da religido, conforme

representada em wma tanca (pintura em arabescos sobre tela) do Palacio Potala,
em Lhasa. A ferocidade da imagem ¢ tipicamente tibetana.

Séculos antes de o budismo entrar no Tibete, uma
cultura xamanistica dominava tanto o Tibete
quanto a Mongélia. Os mitos mais antigos rela-
tam como o mundo é criado e mantido por muitos
deuses e demonios que residem em intimeros luga-
res especiais na terra, nos céus ¢ em labirintos sub-
terraneos. Esses espiritos eram honrados com ofe-
rendas nos desfiladeiros das montanhas para
assegurar uma passagem segura. As pessoas invo-
cavam seu auxilio antes do inicio de qualquer
empreendimento, e eles eram exorcizados por
rituais sacerdotais sempre que causavam proble-
mas, estagnacao ou enfermidades.

Somente um xama em transe tinha a capacidade
de viajar pelos trés reinos e entender os complexos
procedimentos do universo. Podia adivinhar as cau-
sas da doenga e do infortiinio ou recuperar almas
perdidas abduzidas por espiritos. Era ele que reco-
mendava o sacrificio apropriado, tipicamente o ato
de tecer uma “cruz de fios” (mdos) e a apresentacio
de um resgate para o espirito ofendido ou malévolo.

No Tibete, a antiga mitologia do xamanismo foi
deposta quando o rei do século VIII, Khri Srong-

Ide'u-btsan, ficou convencido de que a forga civiliza-
dora mais potente era o budismo. Cheio de admira-
¢do pelas sofisticadas culturas de seus vizinhos
budistas, Khri Srong-Ide'u-btsan enviou mensagei-
ros a India em busca dos homens mais cultos
daquela época. Ele foi aconselhado a mandar procu-
rar um tantrika (conhecedor de uma religido oculta)
conhecido como Padma Sambhava. Honrado pelo
presente em ouro do rei, Padma Sambhava aceitou o
convite para ir ao Tibete e, com a ajuda de espiritos
locais, fundou o templo “inconcebivel” (bSam-yas).
Projetada segundo os conceitos budistas da cosmo-
logia, a torre central de trés andares representava a
montanha do mundo Sumeru, enquanto ao seu
redor havia santudrios nas posi¢oes dos menores
continentes do mundo e o sol e a lua. No mosteiro
adjacente, textos budistas eram traduzidos do sins-
crito para o tibetano. Padma Sambhava morava
numa caverna nas proximidades, com seus discipu-
los mais chegados. Quando chegou o momento de
deixar o Tibete, ele prometeu que retornaria todos
os meses, no décimo dia da lua crescente, a fim de
abencoar todos os que invocassem seu nome.



TABELA CRONOLOGICA

No periodo pré-histérico, os xamis errantes do Tibete e da Mongdlia
partilharam uma visao mitolégica similar, embora os detalhes das
narragbes variassem de uma regido para outra. A.pososeculo!ﬂll

suas religides comegaram a ter Thangas a medida que o
hudumfnldﬁT"hﬂ!pm‘alMongolﬂ.NoséculoxVmenngﬁ:
cunharam o termo “dalai-lama™ ¢ aph a duas goes de

mestres. Desde entio, os dalai-lamas do Tibete sdo elemento-chave na
cultura religiosa tibetano-mongol.

€120 a.C.Gri-gum, tltimo dos reis de ascendéncia celestial, € morto
433 a.C. Rei Lha-tho-tho-ri recebe rextos e objetos sagrados budistas
670-692 O Império tibetano no auge do poderio militar

762 Convite a Padma Sambhava para visitar o Tibere

' ammaudemlMMAM
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1543 Concessio do titulo “dalai-lama”™ por Alran Khan, da Mongdlia
1577 Primeiro edital antixamanista por Altan Khan
1642 © quinto dalai-lama toma o poder no Tibete 4

R e

794 O budismo indiano € declarado superior ao chinés

1252 Invasao mongol do Tibete COWC"JES DO MAPA
1270 A Mongdlia converte-se & escola budista Sa-skya do Tibete SR Antigo reino do Tibete

-=====Margem sul do Império Mongol, meados do século XIII

Padma Sambhkava, que levou ‘.’t
o budismo ao Tibete, ainda ~
¢ reverenciado no pais.
Acredita-se que ele vive
numa montanba cor de
cobre, cercado de devotos.

PADMA SAMBHAVA E O
TEMPLO INCONCEBIVEL
Enquanto avangava pelas
montanhas do Himalaia ¢ pelos
vales, Padma Sambhava
SUpOslamente eMPregou Seu Cravo
migico (kila) para pressionar e
manter sob controle todos os
espiritos malignos da terra que
queriam demonstrar hostilidade
com a nova religiao. Chegando
a0 Tibete, cle encontrou o novo
lcnwlo do rei em mau esrad.n,
pois demoni
durante a noite tudo o que os
homens podiam construir durante
o dia. Entdo, Padma Sambhava
colocou os espiritos locais para
trabalharem ¢ com sua ajuda o
edificio logo foi concluido. Para
amgnrar sus longevidade e

Padma Sambh
lalm:ﬁmn o templo com ritos do
Cravo magico.

4

--Amawnualdobp&lmp,apamtdasendo\nac

O PRESENTE DO REI
Em honra de seu gurw, o rei Khri Srong-Ide'u-btsan Padma Sambh. inou o caminho do “sacrificio de

05 ENSINAMENTOS BUDISTAS

oferecen sua noiva mais jovem, a princesa Ye-shes sangue”. A matanga de animais em rituais era proibida.
mTshorgyal, para atuar como consorte divina nos ritos Em vez disso, os igues deviam imaginar seu proprio
mﬁammmmh&ma&mhhvxdwm sangue como simbolo da paixao sexual e entregar isso
sua estada no Tibete e foi responsavel pela 3 a divindade. Seus ossos eram considerados ossos da
de muitas de suas doutrinas mais importantes. Foi ira, ¢ a carne, um trepid monte de i Ancia.
daqmmwvummommmdns‘mm Rwunwmdoanmundn.nsbud:smol‘uedm
ocultos™ (gler-ma) — i 0 seus proprios cranios como tagas, preenchidas de
nwrwehdascmmlempo‘mwn.qmmhommdo "ﬂom de seus orgios dos sentidos: tudo o que
estaria carente de novas revelagoes isentas de distorgo P seria em honra da divindade.
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O MACACO E A OGRA

Era uma vez um macaco santo que cruzou
o Himalaia para desfrutar o éxtase da
profunda meditacao serena. A beleza de
sua personalidade cativou o coragio de
uma diaba das rochas, cujas tentativas de
seducao (ilustradas a direita, no canto
inferior direito da caverna) nao
conseguiram fazer 0 macaco quebrar seu
voto de castidade. Assim, cla amargou as
angustias de um amor nao correspondido.
Mas uma demdnia frustrada e irada é um
grande risco neste mundo; tendo isso em
mente ¢ pleno de compaixio pelo
sofrimento dela, o macaco finalmente
sucumbiu as suas suplicas, No devido
tempao, scis filhos nasceram dessa unido e,
ao que dizem, acabaram oniginando toda
a populagao do Tibete.

Como devotos budistas, os tibetanos
acreditam que seus antepassados originais
eram os sagrados bodisatva sPyan-ras-
grigs (Avalokitesvara), disfarcado de
macaco, ¢ a deusa sGrol-ma (Tara), na
forma de uma ogra do rochedo (brag srin
mo). Essas divindades protetoras do
Tibete desde entao zelam por seus
descendentes — especialmente
Avalokitesvara, que sempre se manifesta
para scu povo na forma do Dalai-Lama.
Os tibetanos justificam os diferentes tipos
de personalidade alegando que os
primeiros seis filhos de macacos incluiam
um representante de cada um dos seis
reinos conhecidos na cosmologia budista.

MITOS DA ORIGEM

Radiante, Miséria Negra e o vento carmico

Antigamente, dizem os velhos mitos, quando ndo existia absolutamente
nada, duas luzes surgiram. Uma era negra e chamava-se Miséria Negra (myal
ba nag po), e a outra era branca e denominava-se Radiante (‘od zer ldan).
Entdo, do caos surgiram raios multicoloridos de luz que se separavam como
um arco-iris, e de suas cinco cores nasceram a dureza, a fluidez, o calor, o
movimento e o espago. Esses cinco elementos reuniram-se e fundiram-se para
formar um ovo imenso. A partir desse ovo, Miséria Negra produziu a escuri-
dao da nio-existéncia e encheu-a de pestiléncia, doencas, infortiinios, aridez,
dor e todos os tipos de deménios. Radiante encheu 0 mundo da luz do auspi-
cioso génese. Ela produziu vitalidade, bem-estar, alegria, prosperidade, lon-
gevidade e uma grande quantidade de deuses benévolos que emitiam suas
béncios sobre a Criaqéu.‘}\ medida que os deuses e os demdnios se reuniam e
copulavam, todos os tipos de criaturas nasceram dos ovos resultantes. Esses
filhos, por sua vez, “fizeram magica™ uns com os outros até que o mundo
ficou repleto de seus descendentes. As historias desses seres muitas vezes sao
amplamente localizadas. As montanhas, as arvores, os rochedos e os lagos
que perfazem a paisagem sagrada ora sao vistos como moradas desses deu-
ses e demonios, ora como os proprios deuses e deménios.

A mitologia do budismo gradualmente substituiu todas as idéias nativas. A
nova preocupagio era dar conta de ciclos periddicos de tempo cosmologico.
Para o sabio indiano, espiritos e deménios locais pertencem ao reino de maia,
ouilusio. Segundo a crenga budista, o universo atual é efeito residual do carma
— agdes empreendidas pelos habitantes de um universo que ndo existe mais. E
o vento do carma que se move primeiro no universo vazio, nao o capricho cria-
tivo de um demiurgo. Por fim, esse vento carmico se torna tio vasto e denso que
pode suportar a chuva que cai do alto. Surge entio um oceano cosmico, € em
seu centro se ergue a montanha do mundo Sumeru. Quando o recipiente
externo do universo fica repleto, depois de milhées de anos de evolugio, os
seres conscientes cujo destino € morar no mundo comecam a se manifestar, A
principio, eles tém corpos compostos apenas de mente e moram nocéu. Por fim,
ganham forma carnal solida e habitam a terra material. Depois de eras de erros,
habitam os abismos mais profundos do inferno nas entranhas da terra e ali
ficam até que o proprio universo comece a desmoronar no fim dos tempos.



MITOS DOS ANTIGOS REIS

Os governantes vindos dos céus

Diz-se que, antes do principio da histéria, o Tibete era mantido por uma

sucessao de governantes nao-humanos, dos quais os primeiros eram os
gnodsbyin negros — deménios armados com arcos e flechas. Racas subse-
giientes de deménios tinham diferentes armas, tais como malhos e macha-
dos, fundas e catapultas e ago temperado. Os espiritos dominantes incluiam
os herodicos irmios ma-sang, que deram ao Tibete 0 nome Bod, pelo qual
continua conhecido até hoje.

O primeiro governante humano desceu do céu e foi para uma montanha
em Kongpo. No fim de seu reinado, ele subiu de valta aos céus por meio de
uma corda dmu, sem deixar vestigios na terra. Seus seis descendentes fize-
ram o mesmo, mas o sétimo de sua linhagem real cortou a corda magica no
encerramento de sua vida e foi enterrado na terra. Assim comegou o culto
das tumbas reais, que, até o século IX d.C., eram construidas no vale Yar
Lung e mantidas sob supervisdo constante por guardas.

Apds 27 geragoes de reis humanos, Lha-tho tho-ri assumiu o trono e, no
ano da ave aquatica de 433 d.C., aos 60 anos de idade, tornou-se o primeiro
rei a travar conhecimento com o budismo. Diz a lenda que, certo dia, o céu
ficou repleto de arco-iris e textos e imagens budistas cairam no telhado de
seu palacio. Ele nao conseguia compreender as escrituras sagradas, mas fora
profetizado que seu significado seria revelado a sua familia depois de cinco
geragoes. Reverenciando os objetos milagrosos como sagrados, Lha-tho
tho-ri viveu até os 120 anos, embora seu corpo aparentasse no maximo 16.

Cinco geragoes depois, cumprindo a profecia, o rei Srong-btsan sgam-
po encomendou um alfabeto da lingua tibetana, introduzindo assim a arte
da escrita. Entre as cinco esposas do rei, havia duas princesas budistas da
China e do Nepal, e como parte de seus dotes ambas as rainhas tinham tra-
zido estatuas preciosas de Buda e de santos budistas. Por insisténcia delas,
Srong-btsan sgam-po comecou a desbravar o selvagem terreno do Tibete,
que era considerado como uma ogra maligna, e a preparar o pais para rece-
ber sua religido estrangeira. Demonstrando sua habilidade na arte chinesa
da geomancia, a rainha chinesa, Kong-jo, apontava os locais na terra em
que deveriam ser construidos templos para pressionar ¢ subjugar o corpo
da demonia.
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O CORTE DA CORDA

O primeiro rei thetano que nao retornou
ao céu por uma corda no fim de seu
reinado foi Gri-gum, ¢ foi sua a primeira
tumba real no pais. Enfurecido com a
profecia de seu adivinho xamanista de que
morrena pelo fo de uma espada e decidido
a provar o contrario, Gri-gum desafion
seus ministros para um duelo e o desafio
foi aceito por Lo-ngam, tratador dos
cavalos do rei. Por razoes supersticiosas, o
rei foi para a batalha cercado de um
rebanho de laques que carregavam sacos de
fuligem. Usando um turbante negro fixado
na fronte com um espetho reluzente, levava
nos ombros os cadaveres de uma raposa ¢
de um cachorro. Assim que 0 combate
comegou, os chifres pontiagudos dos iaques
furaram os sacos de fuligem ¢ o ar se
encheu de uma densa nuvem de po preto.
Brandindo selvagemente a espada acima da
cabega, Gri-gum cortou a corda magica
que o ligava ao céu e nao infligiu
ferimentos ao sen adversario. Deserdado
}'"Ir scus dl:‘.l. .1 pr(ll‘cl()rl:s. quL‘ SC sentiram
melindrados com os caddveres Fétidos que
ele carregava nos ombros, Gri-gum foi
maorto por [.ﬂ—ﬂgal’“. qut.' ﬂpﬂnlﬂu
cuidadosamente uma flecha para a dnica
coisa visivel em toda aguela nuvem de
obscuridade — o espelho reluzente na testa
do rei. A pintura {acima, a esquerda), do
periodo budista, descreve o golpe fatal,

A ESTATUA DO GRANDE SENHOR

A grande imagem de ouro com joias
incrustadas de Buda aos 12 anos de idade
que a rainha Kong-jo trouxe da China
atualmente se encontra no templo Ra-
sa’phrulsnang, construido a beira de um
lago em Lhasa formado com o sanguc

do coracao da ogra. Segundo a crenca
popular, a estatua, conhecida como Jo-bo
chen-po (“grande senhor”}, foi feita por
um artista divino durante a existéncia de
Buda ¢ continua sendo a imagem mais
reverenciada em todo o Tibete.
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O rei Gesar com armadura completa.

Com ingredientes como traigao, trapagd,
covardia, cobica, inveja e outros defeitos
humanos, as historias das aventuras de
Gesar diao reviravoltas imprevisiveis,

REI GESAR

O guerreiro-rei

As lendas do rei Gesar (Gesar Khan) sdo muito conhecidas em todo o mundo
tibeto-mongol. Trara-se basicamente de uma tradi¢ao oral: muitos episodios
da narrativa sao recitados por bardos errantes que encenam os feitos e exaltam
o valor, a astiicia e as habilidades magicas do heréi. Até hoje, o grande ciclo de
lendas em torno dessa figura nao foi totalmente registrado de forma escrita,
mas estima-se que seja no minimo cinco vezes mais extenso que o da Biblia.

Permeado em sua forma atual pela ideologia e pelas mitologias do
budismo, o ciclo Gesar retém, no entanto, memaorias de muitos deuses xama-
nistas mais antigos cujos mitos estio nele incluidos — poderosas divindades
montanhesas, assim como numerosos espiritos de menor importancia dos
locais onde as historias se passam. Sdo esses seres que designam Gesar para
realizar sua missdo terrestre. Amargurada por sua ma sorte e furiosa com os
deuses e todos os seus adoradores, uma velha mulher e seus trés filhos mor-
rem praguejando contra todas as religioes. Destinados a tornar-se monstros
demoniacos em suas vidas seguintes, esses quatro seres representam uma
ameaga sem precedentes a ordem ¢ a harmonia entre a espécie humana. Os
deuses escolhem Gesar entre os seus para descer do céu com o proposito de
combater esses demonios e seus sucessores, a medida que se manifestem na
terra. Gesar, a principio relutante em fazer o que os outros mandam, tenta
evitar a encarnagao fisica aceitando sua missio apenas sob o cumprimento
de certas condicoes “impossiveis”. “Euexijo”, diz ele, “que meu pai seja um
deus e minha mae um deménio-serpente (klu). Desejo um cavalo imortal que
possa voar pelo céu e falar as linguas de todos os homens e animais. Fago
questao de uma sela magnifica incrustada de j6ias e de um elmo, uma arma-
dura e uma espada que ndo sejam de manufatura humana. Da mesma forma,
quero um arco-e-flecha de origem milagrosa e companheiros fortes e herdi-
cos. Desejo ainda uma esposa de tamanha beleza que todos os que a vejam
queiram de boa vontade engajar-se para lutar a seu servigo e um tio cujos
estratagemas astuciosos me permitam vencer todas as batalhas. Por fim, tam-
bém insisto que cada um de vocés, que ficardo aqui tao confortavelmente na
minha auséncia, velem por mim, protejam-me o tempo todo e venham em
meu auxilio sempre que eu chamar.” Todas essas condigoes foram cumpri-
das, e Gesar nao teve alternativa a ndo ser empreender sua jornada na terra.

O nascimento de Gesar, de um ovo branco marcado com trés manchas em
forma de olho que emanavam da coroa na cabeca de sua mie, evoca mitos
xamanistas da origem. Precedido por excelentes pressagios, ele chega a terra
com trés olhos, mas um é imediatamente arrancado por sua mae aterrori-
zada. Embora empenhado em restaurar a ordem e a harmonia no mundo,
Gesar muitas vezes se esquece de sua missdo em conseqiiéncia de suas vito-
rias e demanda a intervengao de seu anjo da guarda (agora identificado como
um dakint budista) para voltar a colocar os pés no chio. Apesar de saturado
de aspectos magicos e divinos, o ciclo € firmemente arraigado na experiéncia
humana, e inclusive muitos tibetanos atualmente vivos alegam ser descen-
dentes dos personagens das narrativas — até do proprio Gesar.

Apés uma vida de aventuras emocionantes como um rei guerreiro impie-
doso e poderoso, esmagando a injustica violenta onde guer que a encontre,
Gesar e seus companheiros retiram-se para meditar em cavernas nos declives
da montanha sagrada Margye Pongri. Trés anos depois ou um pouco mais,
tendo se purificado com ritos religiosos de todos os efeitos negativos de uma
vida de guerra e derramamento de sangue, Gesar volta para sua morada no
céu, consciente de que um dia serd obrigado a visitar a terra outra vez — por-
que o mal nunca pode ser erradicado permanentemente deste mundo.
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A DOMESTICACAO DOS DEUSES

O impacto do budismo

Sob a influéncia do budismo, as forgas cadticas da natureza, tanto temidas
quanto honradas pela tradigio xamanista, foram feitas para se encaixar har-
moniosamente no modelo cosmoldgico indiano. Antigos ritos xamanistas
foram adotados pelo clero budista e pesadamente revestidos de liturgia e sim-
bolismo budistas, Monges adornavam seus templos com uma parafernalia
bastante arcaica, como a flecha divinatéria do xama, seu espelho magico e
pegas preciosas de fino cristal de rocha. Dos enfeites da antiga tinica do xama
derivaram figurinos teatrais para as dangas “budistas” da aguia, do veado
macho, do ledo da neve e do esqueleto. A aguia do xama, a bordo da qual ele
certa vez subiu ao seu ninho na arvore do mundo, tornou-se identificada com
a Garuda indiana; diziam que o veado macho foi o primeiro a ouvir os ensina-
mentos do Senhor Buda no vale dos veados, em Varanasi: e o leio da neve
ficou identificado como a montaria de divindades budistas como Vairocana
ou Manjusri. Os esqueletos dangantes da propria iniciagido traumatica do
xama mutilado viraram guardies dos sagrados campos sepulcrais de Vajra-
yana. Sacerdotes budistas muitas vezes assumiam o papel de porta-vozes pro-
feticos para divindades xamanistas convertidas. Eles se apropriaram do arco-
e-flecha ou do tambor do xama, do chapéu largo e enfeitado com pele e do
traje do “feiticeiro de chapéu preto” (zhva nag) festonado com simbolos
xamanistas da drvore cdsmica (montanha do mundo), sol e lua, fitas pareci-
das com serpentes ¢ o espelho divinatério, com enfeites de osso, pele e penas.
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A apoteose de Padma Sambhava

P.-Jdnm Sambhava, o mistico in-
diano que levou o budismo para o
Tibete (ver pp. 102-103), € reveren-
ciado naquele pais como “o segundo
Buda”.

Acredita-se que ele surgiu milagrosa-
mente do interior de uma flor de l6tus
como um menino de 8 anos. Criado
pelo rei de Oddiyana, foi expulso,
depois de matar um ministro do rei, e
C(}ndcnado a \.’i\-’er COmo um asceta
penitente nos campos dos mortos,
além dos limites das habitagoes
humanas. La ele conversava com
seres sobrenaturais (dakini) e adqui-
riu grande poder espiritual.
Ordenado pelo primo de Buda, Padma Sambhava, "o guru com oito

viveu mais de mil anoscomo seguidor  nomes™, é agui representado com aspecto
do caminho budista.

colérico, sobre wm Lgre.
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O KILA

O culto de Vajrakila, o divinizado espigio
ou cravetha colérica (kila em sanscrito;
phur-ba em tibetano), teve origem na
India, mas parece ter-se perdido por 14,

e hoje € visto como caracteristico do
budismo ribetano. O espigio ¢ a
personificacao de um deus poderoso, e
basta golpea-lo no chio para subjugar
todas as influéncias malignas. Preso nos
cantos ou na entrada de um local sagrado,
o espigdo cria uma barreira magica que o
mal niio consegue atravessar. A ilustracio
mostra um kila com sua minuscula efigie
de um deménio, que ¢ simbolicamente
perfurado em rituais; quatro espigoes em
miniatura complementam o principal.

g
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A AGUIA E A SERPENTE

Quando o mundo ainda era recente, o rei
de todas as criaturas aladas ordenou a
vespa € i andorinha gue partissem ¢
experimentassem a carne de todas as
criaturas vivas. As duas deviam reportar-se
a ele a noite declarando qual das carnes era
mais deliciosa ¢ apropriada a dieta de um
rei. Como fazia um lindo dia, a andorinha
perdeu-se em arrebatamentos de alegria,
cantando ¢ planando no cén azul-claro. A
vespa, por outro lado, fez o que lhe foi
ordenado e passou o dia mordiscando do
o quc ncontrasse pk'ld Frl,'l'ltl: [
experimentando o sangue quente desses
entes, Quando as duas se encontraram no
fim do dia, antes de dirigir-se ao rei, a
andorinha pediu a vespa que lhe contasse
seu veredicto, “Sem davida”, disse a vespa,
“a carne mais agradavel ao paladar ¢ a
humana.” Temendo que seu julgamento
pudesse criar um grande problema no
futuro, a andorinha arrancou a lingua da
vespa com seu bico, de forma que, quando
o rei pedisse seu veredicto naquela noite, a
pobre criatura so conseguisse zumbir
incoerentemente. “Nos decidimos, Vossa
Majestade”, disse a andorinha, “que a
carne mais apropriada para um rei ¢ a
carne das serpentes.” Are hoje a aguia e o
faleio, ambos descendentes daquele antigo
soberano de todas as cnaturas aladas,
adoram banquetear-se com serpentes.

XAMANISMO MONGOL

Encontro com o reino dos espiritos

O cosmo do xama mongol tem estrutura vertical — o céu azul eterno acima,
a terra-mae embaixo. O pai do céu rege 99 reinos (tngri), 55 dos guais se
localizam em direcao ao oeste ¢ 44 rumo ao leste. O dominio da terra-mae
¢ composto de 77 tngri. Todos esses reinos sao interligados e mantidos por
uma rede de vida na qual cada ser vivo, tanto de cima quanto de baixo, tem
um papel a desempenhar. O todo tem a forma de uma arvore cosmica com
ramos se estendendo em todos os nivels, e ha buracos entre as camadas pelos
quais 0 xama pode subir.

Entre os primeiros xamas dos tempos antigos havia um jovem de 15 anos
chamado Tarvaa que, tendo adoecido e desmaiado, foi considerado morto.
Com 6dio por causa da pressa com que seus parentes removeram seu Corpo
da casa, a alma de Tarvaa voou até o reino dos espiritos, onde foi abordada
pelo juiz dos mortos, que lhe perguntou por que viera tao cedo. Impressio-
nado com a coragem do rapaz em viajar para aquele reino ao qual nenhum
homem vivo jamais chegara, o senhor dos mortos ofereceu ao jovem qual-
quer presente de sua escolha para levar de volta para o mundo dos vivos.
Abstendo-se de fortuna, prazer, fama e longevidade, Tarvaa escolheu retor-
nar com o conhecimento de todas as maravilhas que encontrara no reino dos
espiritos e com o dom da elogiiéncia. Quando retornou a seu corpo, corvos
ja haviam perfurado os globos oculares. Apesar de cego, a partir dai Tarvaa
podia prever o futuro, e viveu bem por muito tempo com suas historias de
magia ¢ sabedoria trazidas da distante terra dos mortos.

Até hoje os xamas que seguiram Tarvaa urdem em seus costumes conheci-
mentos da luz e da escuridio, das divindades de cima e de baixo e dos espiri-
tos bondosos € malignos. Enquanto descansam na arvore do mundo, os
xamas novatos aprendem o caminho do sacrificio para assegurar harmonia e
ordem na rede da vida. Retornam para os homens com um conhecimento dos
cinco deuses do vento, dos cinco deuses do raio, dos quatro deuses dos cantos,
dos cinco do horizonte, dos cinco da entrada e dos oito das divisas. Eles conhe-
cem os sete deuses do vapor, os sete do trovio e iniimeros outros deuses. Tal
conhecimento lhes da grande poder, a ser posto a disposicio de seus camara-
das humanos, ¢ eles podem convocar quem quiserem com seus tambores.
Aparentemente, os primeiros xamas eram tdo poderosos que podiam chamar
de volta as almas dos falecidos havia muito tempo, de forma que o senhor dos
mortos temia que seu reino fosse esvaziado em torno dele. Em um acesso de
fiiria, reduziu o tambor xamanista, originalmente com duas cabecas, para seu
atual estilo com uma s6 cabega, a fim de proteger sua soberania.

Animais no papel de familiares e ajudantes tém grande destaque na cos-
mologia do xama. O morcego, por exemplo, pendura-se de cabega para
baixo para observar o ¢éu e nos alertar se porventura este mostrar sinais de
colapso. A marmota observa o sol, sempre na esperanca de apanhi-lo.
Muito tempo atras, essa criatura era um homem, e dizem que ele abareu seis
dos sete sois que ressecavam e fustigavam a terra, causando privagio e sofri-
mento a todos os seres; o sétimo sol agora continua se pondo ¢ se levantando
para escapar da flecha final.

Gatos e cdes aparecem em mitos xamanistas da criagdo. Houve um tempo
muito distante em que os mares do mundo ainda eram lama e as montanhas
altas nao passavam de outeiros. Deus entdo criou o primeiro homem e a
mulher de barro e escalou um gato e um cachorro para cuidar deles enquanto
cle ia buscar as dguas da vida eterna na fonte da imortalidade. No entanto,
enquanto ele estava fora, o diabo distraiu esses animais de guarda ofere-
cendo-lhes leite e carne e urinou sobre as criaturas recém-criadas. Deus ficou



furioso ao ver o fino pélo de sua obra tao maculado e mandou o gato lam-
ber o pélo — menos o cabelo das cabecas da criatura, que era a tinica coisa
que restara impoluta. A lingua aspera do gato retirou todo o pélo sujo pos-
sivel, deixando alguns poucos manchados nas axilas e nas virilhas. O que 0
gato tirou lambendo, Deus colocou no cachorro. Entio borrifou suas cria-
¢oes de barro com as dguas sagradas da fonte eterna, mas, devido a profa-
nagio do diabo, ndo conseguiu conceder-nos a vida eterna.

Os xamas buriatos tradicionalmente iniciam sua invocagdo e suas dangas
com as palavras “Se o cisne um dia partir, me escutem, meus soldados do
arvoredo de bétulas, me escute, meu Khudar com margens de bétulas, me
escute, meu Oikhon com beiras d’agua”. As margens do rio Khudar sao
cobertas de arvoredos de bétulas; muito tempo atrds, na pequena ilha de
Oikhon, no lago Baikal, Khori Tumed viu nove cisnes vindo pelo céu do nor-
deste. Tirando seus trajes de plumas, eles viraram nove belas mogas que se
banharam nuas no lago. Khori Tumed silenciosamente roubou um dos tra-
jes, de forma que apenas oito cisnes puderam partir depois de banhar-se. Ele
casou-se com a fémea que ficou e ela lhe deu onze filhos. Eles eram muito
felizes juntos, mas Khori Tumed nunca revelaria a sua mulher onde havia
escondido seu traje de cisne. Um dia ela Ihe pediu novamente: “Ah, por
favor, deixe eu experimentar meu velho traje. Se eu tentar sair com ele para
fora da porta, vocé pode me apanhar facilmente, entdo ndo hd perigo de eu
escapar”. Dessa vez ele foi persuadido e deixou que ela o vestisse. Subita-
mente, ela saiu voando pela claraboia de sua yurt (tenda de peles). Khori
Tumed s6 teve tempo de agarrar os tornozelos dela e implorar para que
ficasse pelo menos por tempo suficiente para dar nomes a seus filhos antes
de parrir. Ela concordou com isso e os onze filhos viraram homens. Entao
Khori Tumed deixou a esposa cisne partir e ela voou ao redor da tenda dis-
tribuindo béngaos a seus clas antes de desaparecer rumo ao nordeste.

Desde a introdugdo do budismo na Mongoélia, no século XIII, os mitos
xamanistas vém se depreciando e se perdendo. A figura budista mongol do
“velho homem branco™ representa o que resta da outrora orgulhosa divin-
dade xamanista que regia o céu e a terra. Diz-se que o velho foi convertido
durante um encontro com Buda e hoje atua como assistente do clero
budista, seu bastao magico reduzido a uma mera bengala.
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INICIACAO

Os xamas tém falado sobre sua iniciagao
na juventude: os espiritos de antepassados
forgam a entrada na pessoa jovem ¢
fazem sua personalidade desintegrar-se. A
medida que 0 xama nedfito experimenta o
desmembramento de seu corpo fisico, seu
espirito se refugia num ninho em um

dos galhos da arvore do mundo. Ele
permanece ali até recuperar a saide ¢ 0s
espiritos que o assistem terem ensinado
como ver o mundo da posigao
privilegiada do alto de uma drvore,

A queima do livro amarelo

‘ s carneiros tém importancia fundamental na cren-
' O ca mongol. Em todos os fins de ano, o esterno de
wm carneiro é oferecido ao deus do fogo que mantém a
fertilidade dos rebanhos. Os xamas sabem que a omo-
platado carneiro é capaz de prognésticos acurados e que
esse poder deriva da queima do livro amarelo.

O livro amarelo da adivinhagio pertencia a um rei que
acreditava que ele podia revelar o culpado de qualquer
crime. O rei tinha uma linda filha que mantinha escon-
dida do mundo, e todos os seus criados sabiam que, se
revelassem a identidade dela a qualquer estranho, seriam
descobertos pelo livro amarelo e punidos. Para confundir
o livro, um certo Tevne cavou um buraco fundo no solo e
atraiu para dentro dele uma das servigais da princesa.

Sobre o buraco construiu uma fogueira, colocando um
caldeirdo de dgua em cima. Pegou um pedaco de cano de
ferro, enrolou algodao em uma de suas extremidades e
passou-o através do caldeirdo para poder falar com a
mulher que estava embaixo. Ela [he contou como identifi-
car a princesa e pediu-lhe para liberra-la. Quando, mais
tarde, Tevne escolheu a princesa em meio a vdrias mogas
de aparéncia semelhante e vestidas de forma igual, o rei
ficou furioso, mas foi obrigado a conceder-lhe a mao da
filha. Consultando seu livro magico, ficou sabendo que o
informante era um homem com nadegas de barro, rosto de
fogo, pulmoes de dgua e um cano de ferro no lugar das cor-
das vocais. Incapaz de decifrar a charada, perdeu a fé em
seu livro amarelo e o queimou. Alguns carneiros lambe-
ram as cinzas e ficaram imbuidos de poder divinatério.
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Todo santuario xintodsta tes wm tori (portico) simples ma entrada para suas

dreas. Este tori erguendo-se do mar ¢ ligado ao santudrio Mivapma, perto de

Hiroshima, sagrado para as trés filhas divinas do deus-tempestade Susano,

Localizado na costa nordeste da massa de terra
eurasiana, da qual ¢ separado pelo estreito de
Tsushima, o Japao esta ao mesmo tempo no Leste
Asidtico, sem ser realmente do Leste Asiatico. Sua
historia, no sentido estrito de uma tradigio histo-
rica culta, comecou tarde pelos padroes ociden-
tais: a data de inicio convencional é 552 d.C.,
quando o soberano do reino coreano de Paekche
(perto da atual Pusan) enviou alguns missionarios
budistas ao imperador do Japdo como um gesto de
boa vontade. Naquela época, a principal institui-
¢a0 japonesa era o uji ou cla. Cada uji parece ter
controlado seu proprio territorio e ter sido com-
posto de plebeus e aristocratas, e quase que certa-
mente tinha sua prépria mitologia, a qual se ¢cen-
trava em um antepassado divino.

No inicio do século VI, um desses clas (as vezes
mencionado como ¢la Yamato, da regiio do
Honshu central, que ainda tem esse nome) conse-

guiu ganhar efetiva hegemonia sobre os outros —
e, por extensdo, também seus antepassados divi-
nos. A familia imperial, que se mantém em uma
linha ininterrupta até o presente, logo se tornou o
foco basico do mito japonés.

A religiao nativa do Japao, o xintoismo, baseia-
se na adoragdo de uma profusio de deuses, espiri-
tos e objetos de reveréncia. Sua mitologia se con-
centra em lendas da deusa do sol Amaterasu e nas
aventuras pelas quais seus descendentes unifica-
ram o povo japonés. Com a introdugdo do
budismo veio um periodo de empréstimo cultural,
inicialmente da Coréia, depois da China, a “civili-
zagao-mae” do Leste Asidtico. O budismo mes-
clou-se com o xintoismo de formas complexas,
mas a partir do século XVII houve uma forte revi-
taliza¢ao xintoista, culminando na ado¢do do xin-
toismo como religido estatal sob a administragio
Meiji (1868-1912).
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Ak e o TABELA CRONOLOGICA
onte hasica da mitologia japonesa, o Kojiki,
ou Registro das Coisas Antigas, ¢ a mais antiga 660 a.C.  Data da ascensio do primeiro “Q
logia imperial r ente. O texto final imperador, Jimmu Tenno

foi compilado por um cortesio chamado Ono Seéculos Ascensio da corte Yamato, = p
Yasumaro com base em diversos textos mais IV-Vd.C. tradicionalmente apos uma mvasio ' S I R
antigos (nan mais existentes), depois de receber de Yamato proveniente do sudoeste el e, :
uma encomenda da imperatriz Genmei em 711 552d.C.  Primeiros missiondrios budistas HOKKA}DO e
d.C. O trabalho foi f I apr Jo na ‘chegam ao Japio vindos do reino i T e e,
corte quatro meses depois, no primeiro meés de coreano de Packche L 8 e o
712 d.C. Escrito em uma curiosa mistura de 710d.C.  Fundagio de Nara, primeira capital ~t R Fwa P -
japonés arcaico e chinés, o Kojiki comega com do Japio, projetada segundo a $ v A e
a criagao do mundo, a origem dos deuses, a capital tang Changan {atual Xian) T R 5"
ascendencia divina da familia imperial, ¢ termina 712d.C.  Compilagio de mitos Kojiki . AR .
com a morte do imperador Suiko, em 641 d.C. apresentada a imperatriz Genmer - R T gl =

A segunda fonte importante é o Nibonshoki, 720d.C.  Conclusio da compilagio de o -4 AT
ou Cranicas do Japao, compilado por varios mitos Nibonshoki q o ot
eruditos por volta da mesma época que o Kojiki, 794-1868  Heian (atwal Quioto} serve como 3 1
¢ concluido em 720 d.C. Exceto por sua poesia, capital imperial do Japio -
o Nibonshoki é escrito em chinés classico ¢ 1192 Primeiro governo militar IS
fort influenciado por tradigies historicas {xogunato), em Kamakura
e mitologicas ¢ cronicas dinasticas chinesas (e 1600 O Japdo ¢ unificado apds a Batalha £
coreanas). Por essa razio, o Nibonshoki €, como de Sekigahara ¢
um todo, menos confidvel do que o Kojiki 1603-1868 Xogunato Tokugawa: perindo B
como fonte para mitologia nativa. de isolamento nacional .

Outras fontes incluem os Kogoshui, ou 1868-1912  Periodo Meiji: a recuperagio do
Restos de Antigas Historias (807 d.C.), vdrios poder imperial
norito (antigas preces xintoistas), os fudoki 1872 O xintoismo € adotada como
(“relatarios™ das provincias do século VIII) ¢ a religiio estatal
primeira grande antologia de poesia japonesa, o 1946 O imperador nega sua prépria ;
Manyosbu (c. 760 d.C.). divindade o

LOCAIS MITICOS E LUGARES SAGRADOS
MonTE TakacHio Montanha em Kyushu onde Honinigi descen do céun {ver p. 120).

ISE Local do Grande Santuario de Amaterasu e do Deus-Arroz; o lugar mais sagrado

da religiao xintoista (ver texto lateral, p. 115).

Rio Hi Agora na prefeitura de Shi Acredi que Susano pousou perto de seus
afluentes quando foi banido do céu (ver p. 117},

Izumo-TaisHA Local do Grande Santudrio de Okuninushi (as vezes chamado de
Daikokusama), filho de Susano ¢ protetor da familia impenial (ver pp. 118-120).

Kumano Local do encontro de Jimmu Tenno com o espirito do urso (ver p. 122).

Pranicie KanTo Local da batalha de Yamato Takeru com o Emishi (ver p. 122). "L ke
EstrEro pe URAGA Aqui a consorte de Yamato Takeru sacnficou-se para um espirito
aquatico em uma dificil travessia maritima, para acalmar as ondas (ver p. 122).

MAR DO
JAPAO
REINO . ? :
COREANO ;
DE PAEKCHE

OCEANO PACIFICO

XINTOISMO A
O xintoismao, “O Caminho dm.,;
Deuses™, é centrado na adonﬂf
dos kami, divindadés que tém a
reputacao de habitar todo e
fendmeno distinto da Estreito de T
natureza, incluindo seres p
humanos. De 1872 a 1945, 0‘nmomnnﬂu
religido oficial do Japao, mas depois da S
Guerra Mundial acabou se tornando uma %
religido “congregacional”, na qual cada :'5
santudrio ou jinja ¢ apenas vagamente .
relacionado aos outros. O evento anual mais =~ ©
importante de todo jinja é o matsuri, ou festival r
do santuario, Uma imagem do kami local &
levada para circular na vizinhanga nos ombros
d.cmpaus:nuu,as sannﬂ:andn assim tanto .-'g
a hanca quanto os carreg s, e O

g e CONVENCOES DO MAPA
e » Rota da conquista de Yamato por Jimmu
Tenna, lendinio primeiro imperador do Japio

| ﬂ Planicie Kanto
# Local de episidio mitico
M Local montanhaso de episadio mitico

¥ Local sagrado

é
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IZANAGI E IZANAMI

O primeiro casal

No inicio, quando a terra era recente e ainda nao estava completamente for-
mada (o Kojiki descreve-a como “parecendo 6leo flutuando e vagando
como uma agua-viva”), trés deuses invisiveis passaram a existir no que os
japoneses chamam de Takamagahara, ou as “Altas Planicies do Céu”. O
mais velho foi chamado de Amanominakanushi-no-kami, ou *Senhor do
Centro do Céu”. Ele logo foi seguido por Takamimusubi e Kamimusubi, os
quais eram poderosos kami por direito proprio. Esses trés, junto com duas
divindades de menor importancia (Umashiashikabihikoji-no-kami e Ama-
notokotachi-nokami), formaram as cinco primordiais “Divindades Celes-
tes Separadas”. Entdo vieram outras sete geragoes de deuses e deusas “celes-
tes”, culminando com o primeiro casal japonés: Izanagi e sua irma e esposa,
Estas imagens impressas do século XIX Izanami, cujas denominagoes completas eram [zanagi-no-Mikoto (“o vardo
mostram lzanagi e lzanami com a langa majestoso”) e [zanami-no-Mikoto (“a mulher majestosa™).
adornada de jéias na Ponte Flutuante Designados pelas divindades para “concluir e consolidar esta terra a
do Céu. Eles foram o oitavo par de deriva”, Izanagi e [zanami postaram-se na Ponte Flutuante do Céu (talvez
divindades que surgin apos a criagao do um arco-iris) agitando a dgua salgada embaixo com uma langa adornada de
céu e da terra a partir do caos primordial. joias. Quando puxarama langa para cima, as gotas formaram uma ilha cha-
mada Onogoro, a primeira terra s6lida. Pouco depois, eles foram a nova
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ilha, erigiram um pilar “celeste” e construiram um paldcio. Entdo decidiram A CRIANCA-PARASITA

procriar. Izanagi perguntou a irma como seu corpo era formado. Ela res- A idéia de que um primogénito

pondeu que em um lugar ele era formado insuficientemente. Izanagi disse deformado (ou gémeos) pode ser

que um lugar de seu proprio corpo era formado em excesso, e sugeriu que desonroso e por isso deve ser abandonado

o5 L i I . Pk para morrer tem muita ressonancia
es uni . v asa- sl e St
eles unissem essas duas partes. O casal divino inventou um ritual de casa a ittologia muridial, CircanstAincias

mento que consistia em ambos andarem em volta do pilar celeste, Izanagi  gimilares ocorrem em diversas histrias,

pela esquerda e a irma pela direita. Quando se encontravam, os dois troca-  incluindo as de Moisés, Perseu (ver p.

vam cumprimenms € entao mpulavam. 156) ¢ Romulo ¢ Remo (ver p. 174). E
No devido tempo lzanami deu a luz, mas aconteceu de seu primogenito possivel que a historia da crianga-parasita

gerada por lzanagi ¢ Izanami reflita um

ser o deformado Hiruko (“crianga-parasita”: ver texto lateral a direita), o S o [Zarai
: antigo ritual japonés no qual se marcava o

qual foi posto pelo desafortunado caqsaﬁl‘em um barco de juncoeentregueao o o e de um primogénito colocando
mar. Durante uma “grande divinagao”, os deuses concluiram que 0 nasci- 4 estatueta de argila em um barco de
mento da crianga-parasita era culpa de Izanami, pois ela havia falado pri- junco ¢ mandando-o para longe como
meiro durante o ritual da corte. Munido dessa informacao (que serve até  bode expiatorio.
hoje para legitimar desigualdades sexuais no Japao), o casal voltou para
Onogoro e realizou o ritual novamente. Dessa vez Izanagi falou primeiro
quando eles se encontraram na coluna, e Izanami dai em diante deu a luz
abundantemente. Primeiro, ela produziu uma série de ilhas (ou seja, o arqui-
pélago japonés), depois uma série de deuses e deusas, incluindo os deuses do
vento, das montanhas e das arvores. Mas durante o nascimento de Kagut-
suchi (ou Homusubi), o Deus-Fogo, seus orgdos genitais estavam tao seria-
mente queimados que ela ficou doente e morren. No entanto, mesmo em
seus espasmos de morte, Izanami continuou engendrando divindades —em
suas fezes, na urina e no vémito. [zanagi ficou inconsolavel com sua perda
e, enquanto chorava, suas lagrimas fizeram surgir ainda mais divindades.
Mais tarde, sua tristeza deu lugar a uma fuiria terrivel, e ele decapitou o
Deus-Fogo por causar a morte de sua amada esposa. Dos restos do Deus-
Fogo morto surgiu ainda outra grande quantidade de divindades.
Izanagi resolveu visitar Yomi, o mundo subterraneo dos mortos (ver qua-
dro abaixo), numa tentativa de fazer Izanami voltar a vida. Quando Izanami
apareceu na entrada de Yomi envolta em sombras, lzanagi saudou a esposa
calorosamente e implorou-lhe que voltasse com ele. Ela concordou em discu-
tir o pedido dele com os deuses do mundo subterraneo e, antes de se retirar
para a escuridio, advertiu o marido para nio olha-la. Mas Izanagi estava
tomado por tamanho desejo de ver a amada que arrancou um dente do pente

A Terra da Escuridao: o mundo subterraneo japonés
mundo subterraneo dos mortos também ¢é conhe- {ver p. 142}, cuja ingestao de sementes de roma em Hades
cido como Terra da Escuridio (Yomi-tsu-kuni), a prende na terra dos mortos no inverno, e o relato da
Terra das Raizes e Terra Profunda. tentativa de Orfeu de salvar sua amada Euridice desse
mesmo reino (p. 165}
A descrigao de Yomi dada no Kojiki pode refletir a pra- Eruditos continuam discurindo se elementos desses
tica japonesa do fim da pré-historia de enterrar os mor- mitos gregos de alguma forma se difundiram no antigo
tos em camaras forradas de pedras dentro de grandes Japdo ou se os paralelos refletem uma tendéncia humana
rimulos (ou kafun). O estratagema de Izanagi de empur- universal na construgdo de mitos. Em muitas culruras,
rar um grande matacao e deixd-lo atravessado na en- acredita-se que comer o alimento dos mortos cria um vin-
trada de Yomi talvez ecoe a vedagao final de tal tumba. culo com eles. Quando encontra o marido na entrada da
O matacdo também pode ser uma metifora paraainsu-  terra dos mortos, Izanami deseja que ele tivesse vindo
peravel barreira entre a vida e a morte. antes, porque a essa altura ela ja “comera naquele lar™.
Ha semelhangas notdveis entre essa narrariva ¢ dois Esse ato pode explicar sua dramitica transformagao de
mitos gregos muito conhecidos: a historia de Perséfone  esposa amorosa em demonio colérico.




g 114 JAPAO

A descendéncia de Izanagi

que usava em seu coque esquerdo e ateou-lhe fogo para fazer uma tocha. Ele
entrou na terra dos mortos e viu de imediato que Izanami era um cadaver
decomposto e crivado de vermes. Aterrorizado com essa visao, Izanagi deu as
costas e fugiu. [zanami, ultrajada por ver lzanagi trair seus desejos, mandou
as malignas “feiticeiras de Yomi” irem atrds dele, seguidas pelas oito divinda-
des do trovao e uma horda de guerreiros. Quando chegou ao desfiladeiro de
Yomi, que levava de volta a terra dos vivos, lzanagi achou trés péssegos, que
atirou em seus perseguidores, for¢ando-os a recuar. Por fim, Izanami, agora
um demonio novato, engajou-se na persegui¢dao, mas, antes que pudesse
alcanga-lo, lzanagi fechou o desfiladeiro com um enorme matacao. Os dois se
encararam cada um de um lado do matacao e “romperam sua uniio”.

Sentindo-se contaminado por sua experiéncia em Yomi, lzanagi decidiu
purificar-se da tradicional maneira japonesa: tomando um banho. Ao che-
gar a foz de um pequeno ribeirao em Hyuga (a nordeste de Kyushu), despiu-
se. Diversos deuses e deusas surgiram de suas roupas deixadas de lado e
outros emergiram enquanto ele se banhava. Por fim, Izanagi deu a luz trés
das divindades mais importantes do panteao xintoista: a deusa do sol, Ama-
terasu-no-mikoto (literalmente, “pessoa augusta que faz os céus brilha-
rem”) nasceu quando ele lavava o olho esquerdo; Tsuki-yomi-no-mikoto
(“a augusta lua™) saiu de seu olho direito; e Susano-no-mikoto (“o augusto
vardo furioso™) emergiu de seu nariz. Analisando seus trés nobres filhos,
Izanagi decidiu dividir seu reino entre eles. Entdo deu seu colar de contas
sagrado, simbolo de soberania, a Amaterasu, com a recomendagio de que
ela deveria governar as Altas Planicies do Ceu. A um filho, o deus da lua
Tsuki-yomi (na mitologia japonesa a lua é vista em geral como masculina),
Izanagi confiou os dominios da noite. Para o outro filho, Susano, designou
o governo do oceano.

Amaterasu e Tsuki-yomi aceitaram obedientemente suas atribuigoes.
Susano, porém, chorou e gritou. Quando Izanagi lhe perguntou a causa de sua
aflicdo, ele respondeu que ndo queria governar as dguas, e sim ir para a terra
de sua mae, Izanami. Enraivecido com a rebeldia de Susano, lzanagi expulsou-
o ¢ se retirou, com sua missao divina concluida. Segundo uma versiao do mito,
ele subiu ao céu, onde vive até hoje no “Palacio Mais Novo do Sol”. Dizem
também que ¢ cultuado em Taga (na prefeitura de Shiga, Honshu).

LZANAGI

___\ o N
Amaterasu Tsuki-yomi Susano Kusa-nada-hime
Deusa do Sol Dens da Lua Deus da Tempestade = “Princesa do Arrozal”

|
Ame-no-oshiho-mimi Okuninushi = (1) Ya-gami-hime
{2} Suseri-hime

Honinigi = Kono-hana-sakuya-hime Watatsumi-no-kami

Honosusori
Britho do Fogo

Deus do Mar

Hiko-hoho-demi = Toyotama-hime
Sombra do Fogo

Amasuhiko = Tamayori-hime CONVENCOES
= Ligado a
Descendia de
Jimmu Tenno

Lenddrio primeiro imperador do Japao (ver p. 122)



AMATERASU E SUSANO

A luta das divindades irmas

Quando foi banido por seu pai, [zanagi, o deus da tempestade Susano anun-
ciou sua inten¢ao de despedir-se de sua irma, a deusa do sol Amaterasu. A
deusa suspeitava que seu irmao queria usurpar suas terras e preparou-se
para a batalha, arrumando seu longo cabelo em coques e se armando com
arco e duasaljavas de flechas. Ela agitava o arco furiosamente e pisava e chu-
tava a terra sob seus pés enquanto aguardava por ele. Susano assegurou-lhe
que nao tinha mds intengoes e sugeriu que eles decidissem qual dos dois era
mais poderoso fazendo uma prova de reprodugio: aquele que parisse divin-
dades masculinas seria vingado.

A prova comecou com a deusa do sol pedindo a espada do irmao. Ela par-
tiu-a em trés pedagos, mastigou-os e depois cuspiu-os como trés graciosas
deusas. Em seguida, Susano pegou as longas fileiras de magatama, ou con-
tas da fertilidade, que Amaterasu usava em torno de seus coques, da faixa
de cabelo e dos bragos. Com elas produziu cinco deuses masculinos e pro-
clamou-se vitorioso. Amaterasu argumentou que a prole masculina de seu
irmao se originara de objetos dela e que, na verdade, era ela que tinha ven-
cido a prova. Susano recusou-se a aceitar isso e celebrou sua vitéria estra-
gando os sulcos dos arrozais divinos e obstruindo as valas de irrigagao.
Entao defecou e espalhou seu excremento no atrio onde se costumavam
experimentar 0s primeiros frutos da colheita. Por fim, Susano esfolou um
ponei “celeste” sarapintado (provavelmente uma referéncia as estrelas) e
atirou-o pelo tethado de patha do sagrado salao de tecelagem (ver quadro
abaixo), onde Amaterasu e suas criadas estavam tecendo. Uma das criadas
ficou tao assustada com isso que bateu seus 6rgaos genitais contra a langa-
deira do tear e morreu. Amaterasu fugiu, aterrorizada. O Nibonshoki inclui
uma versao dessa histéria na qual Amaterasu foi vitima da violenta traves-
sura de seu irmdo, embora tenha apenas ficado machucada, nio morta.
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O sagrado salao de tecelagem

Nem o Kojiki nem o Nihonshoki sao precisos quanto ao propésito do
sagrado salao de tecelagem ou sobre o que Amaterasu e suas criadas esta-
vam de fato tecendo. No entanto, diversas possibilidades sao sugeridas.

Amaterasu era uma sacerdotisa-rainha, responsavel por tecer as roupas dos deu-
ses, e o salao de tecelagem pode ter sido sua oficina. Algumas autoridades suge-
rem que ela e suas assistentes estavam fazendo trajes a serem usados por sacerdo-
tisas que atuavam em cerimonias ligadas ao culto do sol. Uma interpretagao mais
provavel é a nogdo de que elas estavam tecendo o material do universo ainda
incompleto. As agdes de Susano talvez possam ser vistas como um ataque cadtico
ao cosmo ou a ordem universal. O sagrado saldo de tecelagem, uma cena da cria-
¢do, seria uma arena adequada para o confronto entre as encarnagdes divinas do
cosmo (Amaterasu) e do caos (Susano).

Imagem impressa do século XIX com Amaterasu e suas criadas em divino esplendor.
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A DEUSA DO SOL

A deusa do sol Amaterasu, filha mais
velha de lzanagi, ¢ uma das maiores
divindades no mito japonés. Ela nasceu
do olho esquerdo de sen pai enguanto
ele se banhava depois de voltar de Yomi,
o mundo subterrineo. Amaterasu é
reverenciada tanto como divindade
espiritual gquanto como antepassada
sagrada da familia imperial. Chegou a
ser venerada no préprio palacio imperial,
até se tornar politicamente conveniente
colocar a autoridade do imperador além
do poder da sacerdotisa e erigir um
santuario para ela em outro lugar.

O principal santuario consagrado a
Amaterasu fica em lse, na prefeitura de
Mie. Esse € o santuario xintoista mais
importante do Japao. O edificio principal
¢ uma cabana de cipreste sem pintura ¢
com teto de palha, construida no antigo
estilo japonés. Ele é regularmente
reconstruido em madeira, mantendo
exatamente a mesma forma: do século VI
ao XVII era reconstruido a cada vinte
anos; desde o século XVII ¢ reconstruido
a cada vinte e um anos.

|
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A DEUSA DA ALVORADA

Em sua condigao de prototipo de xama
feminina, ou miko, que regularmente se
entregava a danca de forma arrebatadora,
Ama-no-uzume, a deusa da alvorada,
aparece novamente mais tarde na historia,
conforme relatado pelo Nibonshoki,
Nessa ocasiao ela exibe seus encantos a
fim de distrair uma divindade solar local
chamada Sarutahiko, ou o “Principe-
Macaco™, que havia tentado impedir que
o neto de Amaterasu, Honinigi, descesse
do ceu. Ela ¢ Sarutahiko acabam se

ndo, ¢ dizem que sua uniao gerou um
cla historicamente provado de dangarinas
da corte Heian chamadas de Sarume.

Amaterasu saindo de sua caverna,
devolvendo assim a luz solar ao numndo,
confurme representado em um triptico
imprresso do séenlo XIX. Alpuns ernditos
mterpretaram esse erento como o retorno
da primavera apos a escuridao do

muverno; Isso faria da danga eratica diante

da caverna, que leva a saida de Amaterasu
do escondertjo, uma espécie de ritual da
fertilidade. No entanto, outros acham que
o episodio ¢ derivado da observagao de

um eclipse solar.

A CRISE DIVINA

A retirada de Amaterasu do sol

A deusa do sol Amaterasu ficou seriamente atemorizada quando seu irmdo
Susano atirou um ponei esfolado pelo telhado do sagrado saldo de te-
celagem (ver p. 115). Sua decisio de retirar-se para o que o Kojiki chama de
“Caverna do Rochedo Celeste” (ou Ama-no-iwato) produziu uma crise di-
vina andloga as crises encontradas em quase toda mitologia antiga, a exem-
plo do relato egipcio do triunfo temporario do deus maligno Seth (ver p. 44)
¢ do mito grego do rapto de Perséfone (ver p. 142), os quais causaram uma
variedade de desastres que incidiram sobre o mundo. Alguns eruditos inter-
pretam o afastamento dela como uma morte e um enterro simbalicos; isso,
porém, rambém pode ser uma metafora para um eclipse total do Sol, pre-
cipitado pelo evento que a deusa do sol acabara de presenciar.

O afastamento auto-imposto de Amaterasu mergulhou tanto as Altas Plani-
cies do Céu quanto a Terra Central da Planicie de Junco (ou seja, o reino mor-
tal) em total escuridio. Consequientemente, os arrozais foram deixados de lado
e diversas calamidades se seguiram. Em desespero, os deuses da “miriade dos
oitacentos” reuniram-se em assembléia solene junto ao rio celestial para dis-
cutir como poderiam persuadir Amaterasu a sair de seu esconderijo. (Nesse
contexto, o algarismo 8 japonés, ou ya, ¢ um nimero sagrado que implica
muitos ou um contingente inteiro, mais do que um total especifico.)

Omori-kane-no-kami, o sabio filho de Takamimusubi, foi apontado para
apresentar uma solucao, Como os sons de certas aves “chorosas” (provavel-
mente galos) nio conseguiram produzir o resultado desejado, Omori-kane e
seus divinos companheiros conceberam um elaborado estratagema. Primeiro,
construiram um espelho magico que penduraram nos galhos de uma arvore
sakaki sagrada arrancada de uma floresta montanhosa. Dai, enquanto virias
divindades seguravam objetos magicos e realizavam uma liturgia solene, uma
linda deusa jovem chamada Ama-no-uzume (nesse contexto aparentemente
uma deusa da alvorada, como a romana Aurora, a grega lo ou a indiana védica
Ushas, embora nenhuma das antigas fontes de fato a caracterize dessa maneira)
subiu numa tina emborcada e executou uma danga erética.
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A meta de Ama-no-uzume era enganar o sol e fazé-lo reaparecer, empre-
gando métodos coerentes com aqueles da antiga miko, ou xama feminina.
Quando ela expés os seios ¢ abaixou a saia até o pubis, os deuses reunidos
riram tdo ruidosamente que as Altas Planicies do Céu tremeram como se
atingidas por um terremoto. O som penetrou até onde Amarerasu estava
escondida. Com sua curiosidade despertada pela comogio, ela abriu a porta
da caverna no rochedo com apenas um estalido e gritou: “Por que Ama-no-
uzume esta cantando e dangando e todas as divindades da miriade dos oito-
centos estdo rindo?” A jovem deusa respondeu por todos eles: “Nos esta-
mos festejando porque uma divindade superior a vocé estd aqui”. Enquanto
ela falava, dois deuses apontaram o espelho em direcio a porta parcialmente
aberta e outro deus, cujo nome inclui a palavra para forca (chikana), escon-
deu-se ali por perto.

Vendo seu reflexo de relance, Amaterasu saiu vagarosamente de seu refu-
gio e se aproximou do espelho. Enquanto ela se mirava atentamente, o deus
que estava escondido por perto subitamente agarrou sua mao e a arrastou
de vez. Outra divindade esticou uma corda magica (shiru-kume) atraves-
sada na porta, dizendo: “Vocé s6 pode andar até este ponto!”. Depois disso
as coisas voltaram rapidamente ao normal, e a luz do sol voltou ao céu e a
terra. A crise divina fora resolvida.

Asdivindades da miriade dos oitocentos entao se reuniram para deliberar
sobre o destino daquele que havia causado a crise, o voluntarioso e destru-
tivo Susano. A punigiao imposta a ele foi severa: os deuses 0 multaram com
“mil mesas de presentes compensatérios”, arrancaram-lhe a barba, as
unhas das mios e dos pés e finalmente o expulsaram do céu, obrigando-o a
descer uma vez mais na Terra da Planicie de Junco.

G cCr cGF oG oy ¢85 <& Gy ¢F oG

Susano e a deusa da comida

Susmw, o deus da tempestade, era consistentemente
uma fonte de caos. Antes de ser expulso paraa Terra
Central da Planicie de Junco, seu temperamento imper-
tinente colocou-o em conflito com quase todos os que
cruzaram seu caminho. Segundo algumas fontes, um
desses infelizes foi a deusa da comida, Ogetsu-nohime.

Em um incidente sem relacdo com a narrativa principal,
dizem que Susano ordenou que Ogetsu lhe desse algo para
comer. Ela respondeu a essa exigéncia de uma maneira
incomum, que absolutamente nio era de seu feitio — ou
seja, retirando a comida do nariz, da boca e do reto. Em
retaliacao por esse evidente insulto, ele a matou.

A morte de Ogetsu serve, porém, a um proposito posi-
tivo no mito japonés. Algumas partes de seu corpo pro-
duziram as plantagoes de viveres dos quais os japoneses
ainda subsistem: nos olhos cresceram sementes de arroz;
nos ouvidos, paingo; nos genitais, trigo; no nariz, feijdes
vermelhos; e, no reto, graos de soja.

Essa historia lembra o antigo mito chinés de Pan Gu
(ver p. 90), um gigante primordial cujos restos se tor-
naram a matéria-prima da criagdo, incluindo viveres;
sua pele e seu cabelo viraram plantas e arvores. No

entanto, a maioria dos eruditos acredita que a histéria de
Ogetsu ¢ anterior ao inicio da intensa influéncia chinesa
sobre 0 Japio no século VI d.C. De fato, o relato japonés
do destino da deusa da comida ¢ curiosamente similar a
um mito indonésio no qual uma deusa chamada Hain-
uwele fol injustamente assassinada e desmembrada; as
partes do seu corpo foram subsegiientemente enterradas
¢, segundo dizem, delas surgiram as plantas alimentares
de primeira necessidade (por exemplo, inhames) que sdo
cultivadas naquela parte do mundo. Talvez haja um elo
muito antigo entre Ogetsu e Hainuwele e ambas as
lendas derivem, em dluma instdncia, de um prototipo
comum do Sudeste Asiatico.

No Nikanshoki, o assassino da deusa da comida
aparece como sendo Tsuki-yomi, o deus da lua, em vez
de Susano. Quando Tsuki-yomi contou a deusa do sol o
que havia feito, Amaterasu censurou-o jurando nunca
mais botar os olhos nele de novo. E por isso que osol e a
lua moram separados um do outro. Varias autoridades
sugerem que essa versao da historia € a mais antiga e que
o compilador do Kojiki substituiu Susano por Tsuki-
yomi a fim de sublinhar o cardter violento do deus.




118 JAPAO

O deus da tempestade Susano com sua

mulber, Kusa-nada-hime, a quem o deus
transformou em wm pente para salvd-la

de wm dragao de otto cabegas.

O CICLO IZUMO

A descida de Susano a terra; Okuninushi e o Coelho Branco

Apos sua expulsao do céu, Susano desceu a terra e foi para a regido de [zumo
(ver mapa, p. 111). Sua primeira aventura por la forma uma ponte de pas-
sagem para um grupo distinto de mitos estabelecidos nessa regido e conhe-
¢idos como Ciclo Izumo. O personagem central do ciclo é a divindade prin-
cipal da regidao, Okuninushi (ou Daikokusama), o “Grande Senhor do
Pais”, que era descendente de Susano e de Kusa-nada-hime, possivelmente
seu filho (ver arvore genealogica, p. 114).

O exilado Susano encontrou-se perto dos afluentes do rio Hi. Notando
um par de gravetos cortados boiando em um ribeirao, raciocinou que devia
haver gente vivendo rio acima e partiu a sua procura. Logo encontrou um
casal de idosos € uma linda jovem, todos chorando amargamente. O casal
contou ao deus que uma criatura de oito cabegas e oito caudas chamada
Yamarto-no-orochi havia devorado sete de suas oito filhas e que 0 monstro
estava prestes a se apossar também da mais nova, Kusa-nada-hime
(“Princesa do Arrozal”). O deus revelou sua identidade ¢ se ofereceu para
matar o dragido em troca da mao de Kusanada-hime em casamento. Quando
o casal concordou prontamente, ele transformou a princesa em um pente, 0
qual inseriu em um de seus coques. Depois os instruiu a encher oito barris
grandes de saqué (aguardente de arroz) e coloca-los sobre oito plataformas
rodeadas por uma cerca com oito aberturas.

Yamato-no-orochi acabou vindo, enfiou suas oito cabegas pelas aberturas
e comegou a beber avidamente o saqué. Susano esperou a criatura ficar com-
pletamente embriagada para sair de seu esconderijo ¢ pica-la em pedagos
com sua espada. Enquanto cortava a cauda do meio, descobriu dentro dela a
famosa espada que mais tarde seria denominada Kusanagi, ou “Cortadora
de Grama” (ver p. 122). Entdo devolveu a forma humana a Kusa-nada-hime,
casou-se com ela e construiu um grande palacio em Suga, em Izumo.

A histéria mais famosa do Ciclo Izumo é a de Okuninushi e do Coelho
Branco. Okuninushi tinha oitenta irmdos e todos queriam se casar com a
linda princesa Ya-gami-hime, de Inaba. Certo dia os irmaos foram a Inaba
para cortejar a princesa, com Okuninushi na retaguarda como assistente
deles. No caminho depararam com um coelho sem pélo jogado na lateral da
estrada, obviamente acometido de dores fortes. Os irmaos disseram a
criatura sofredora que ela poderia recuperar seu pélo se banhando em dgua
salgada, mas esse remédio so fez piorar seu estado.

Okuninushi acabou chegando ao local € perguntou ao coelho por que ele
estava chorando. O coelho respondeu que estivera na ilha de Oki e que qui-
sera fazer a travessia para Izumo, mas ndo havia ponte. Persuadira uma
familia de crocodilos a formar uma ponte viva sobre a agua. Em recompensa
por esse favor, prometera contar o namero de crocodilos estendidos de
ponta a ponta enquanto corria sobre eles, determinando assim se eram mais
numerosos ou nao que as criaturas do mar, Mas, a poucos passos do fim da
ponte viva, o coelho lhes revelara que sua promessa era um ardil, cuja
intengao era apenas fazer com que o ajudassem a chegar do outro lado.
Enraivecido, o crocodilo da ponta da corrente apanhara o coelho insensato
¢ o esfolara vivo.

Okuninushi disse ao coelho para ir a foz do rio e lavar-se em dgua limpa.
Depois devia rolar no chao borrifado com o pélen da grama kama. O
coelho, que na verdade era uma divindade, seguiu as orientagoes e seu pelo
branco como a neve logo ressurgiu. Em seguida, agradecido, recompensou
Okuninushi com a promessa de que ele, e nenhum de seus irmaos, ganharia
amao de Ya-gami-hime. Os oitenta irmaos ficaram furiosos com o sucesso



As provacgoes de Okuninushi

A A unido de Okuninushi com Ya-gami-hime provocou varios atagues
mortais ao jovem deus por parte de seus oitenta irmados ciumentos. Sua
tentativa de resolver a disputa envolveu-o em um conflito ainda mais
mortifero com Susano, o poderoso deus da tempestade.

Os irmaos vingativos conseguiram matar o jovem em duas ocasioes, mas o
encontraram recuperado em ambas as vezes gragas a sua mae, que intercedeu
com os deuses em seu favor. Primeiro, os irmdos aqueceram um grande
rochedo até deixa-lo incandescente ¢ o fizeram rolar montanha abaixo em
diregdo ao rapaz, Achando que era umjavali que seus irmaos queriam que ele
detivesse, Okuninushi apanhou o rochedo e se queimou até morrer. Na
segunda tentativa, osirmaos esmagaram Okuninushi até a morte na forquilha
de uma grande drvore. Depois dessa experiéncia, Okuninushi, instigado por
sua mde apreensiva, decidiu por fim a rivalidade buscando aconselhamento
com Susano, o deus da tempestade, que agora vivia no mundo subterraneo.
Ao chegar ao paldcio de Susano, Okuninushi notou a linda Suseri-hime,
filha de Susano. Ela e Okuninushi apaixonaram-se profundamente e logo
se casaram. No entanto, esse ato impetuoso enraiveceu Susano, que tam-
bém resolveu livrar-se de Okuninushi. Fingindo aceitar seu novo genro, fé-
lo dormir em um quarto que estava cheio de serpentes. Afortunadamente, a

mulher de Okuninushi deu-lhe um lengo magico que afugentava as ser- |

pentes quando agitado trés vezes na direcao delas. Na noite seguinte,
quando Susano disse a Okuninushi para dormir em um quarto cheio de cen-
topéias e abelhas, o lengo salvou-o novamente.

Por fim, seu sogro irado disparou uma flecha em uma grande planicie e
mandou Okuninushi ir busca-la. O jovem deus fez o que lhe foi dito, mas,
mal comegou sua busca, Susano ateou fogo a relva que crescia na planicie.
Okuninushi procurou em vao um meio de escapar do inferno até que um
rato foi em seu auxilio. O rato disse ao ansioso deus para bater com os pés
nochao, pois ele era oco. Okuninushi aceitou o conselho do rato, bateu com
0s pés no solo e um buraco se abriu, Ele refugiou-se no buraco enquanto o
fogo passava por cima dele sem atingi-lo. Nesse interim, o rato procurou a
flecha, achou-a e entregou-a a Okuninushi.

Okuninushi devolveu a flecha a Susano, que agora comegava a ter uma
disposi¢do um pouco mais branda em relagao ao genro. Mesmo assim,
Okuninushi fez planos para escapar da esfera de influéncia do deus mais
velho. Certo dia, depois de Okuninushi lavar os cabelos de Susano, o deus
da tempestade adormeceu. Aproveitando a oportunidade, Okuninushi
amarrou a cabeleira do adormecido Susano nos caibros do palacio. Entio,
armado com o poderoso arco e a espada do sogro, e carregando Suseri-hime
nas costas, QOkuninushi deixou o palicio de Susano no mundo subterrineo
€ parfiu para seu proprio pais, a Terra da Planicie de Junco.

S6 depois de Okuninushi ter ganhado certa distincia Susano saiu em
persegui¢io do rapror de sua filha, Quando estava proximo o suficiente para
que o casal em fuga o percebesse, na divisa do mundo subterraneo com a terra
dos vivos, Susano decidiu ndo seguir o par feliz. Em vez disso, gritou para
Okuninushi o conselho que este buscava desde o inicio: como acabar com o
conflito com seus irmdos. O deus da tempestade disse que ele derrotaria seus
irmios se lutasse usando o arco e a espada que havia tirado de seu palacio.
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BRILHO DO FOGO

E SOMBRA DO FOGO

Honinigi, neto de Amaterasu, tinha dois
fithos, Honosusori {*Brilho do Fogo™)

¢ Hiko-hoho-demi {“Sombra do Fogo™).
Brilho do Fogo, o mais velho, sustentava-
se apanhando criaturas maritimas com séu
anzol, ao passo que scu irmio mais novo,
Sombra do Fogo, era ligado a terra e
cacava amimais, Insatisfeito com sua sorte,
Sombra do Fogo propos que cles
trocassem de ocupagio. Eles assim o
fizeram, mas Sombra do Fogo nao teve
mais éxito em seu novo papel do que
tinha no antigo. Para piorar as coisas,
perdeu o anzol ¢ ndo pade devolvé-lo
quando seu irmao o pediu de volta.

O desafortunado ex-homem da terra
ofereceu ao irmao varios anzois
substitutos, mas apenas o original servia
para Sombra do Fogo. Profundamente
constrangido, Sombra do Fogo foi para
bem longe no mar e finalmente chegou
ao palacio do deus do mar, Wartatsumi-
nokami. O deus nio s6 achou o anzol
perdido na boca de um esturjao como
também deu ao recém-chegado a mao

de sua filha em casamento.

Depois de muitos anos vivendo
confortavelmente no palicio de seu sogro,
Sombra do Fogo comegou a sentir falta
de sua terra natal. Como presente de
despedida, o deus deu-lhe duas joias
magicas: uma para fazer o mar subir e
outra para fazer 0 mar baixar. Também
arranjou para seu genro um crocodilo
gentil que o levaria em seu dorso de volta
para casa.

Sombra do Fogo devolveu o anzol para
Britho do Fogo, mas este continuou
criando problemas, entao Sombra do
Fogo atirou na agua a joia que fazia o
mar subir, 0 que deixou seu irmao mais
velho em panico e pedindo perdiao. Em
seguida, Sombra do Fogo atirou a outra
jo1a no mar. Quando a agua baixou,
Sombra do Fogo, agradecido, jurou servir
o irmao mais novo para sempre. O neto
de¢ Sombra do Fogo foi o primeiro
imperador, Jimmu Tenno (ver p. 122).

Esta imagem impressa do seculo XIX
(a direita) mostra Sombra do Fogo
voltando para casa montado no crocodilo.

de Okuninushi, e as brigas entre Okuninushi e seus irmios ciumentos sao a
base de virias outras historias (ver quadro, p. 119). Esses conflitos, nos
quais Okuninushi era vitorioso, reduziram Izumo a anarquia, da qual a
astuta Amaterasu tirou partido. Ela queria estender seu dominio a regido e
despachou um dos filhos nascidos de sua competi¢io com Susano para
avaliar a situagio. Depois de se informar sobre os levantes por ld, a deusa do
sol despachou outro filho para subjugar a regido. Como este nao retornou
depois de trés anos, ela consultou outras divindades e resolveu enviar um
deus chamado Ame-no-waka-hiko para descobrir o que acontecera comele,
Ame-no-waka-hiko, porém, revelou-se um traidor e, depois de se casar com
a fitha de Okuninushi, tramou para tomar controle da terra. Ap6s oito anos,
Amaterasu enviou um faisio divino para perguntar a ele o motivo de sua
longa auséncia do céu. Ame-no-waka-hiko matou a ave com uma flecha,
que a atravessou e atingiu 0 deus Takamimusubi, o qual a arremessou de
volta: a flecha matou o traidor, que estava deitado na cama.

Exasperada com esses fracassos, Amaterasu mandou dois de seus colegas
divinos mais confiaveis, Takamimusubi e Kamimusubi, para informar
Okuninushi de que ele devia entregar a terra a deusa do sol. Sentados nas
pontas de suas espadas voltadas para cima, as quais haviamse encravado na
crista de uma onda na praia de Inasa, em [zumo, eles entregaram o ultimarto
da deusa do sol. Okuninushi, muito impressionado com esse aparato, pediu
opiniao a um de seus filhos. O jovem deus aconselhou rendigao, uma avali-
acio com a qual Okuninushi acabou concordando, com a condi¢ao de que
um lugar devia ser reservado para ele entre as principais divindades reveren-
ciadas em Izumo. Amaterasu concordou com isso. Depois de Ise (ver texto
lateral, p. 115), Izumo é o santudrio xintoista mais importante.

Apos a rendicao de Okuninushi, Amaterasu enviou seu nero Honinigi a
terra levando trés talismas sagrados de soberania: o espelho divino, que
havia ajudado a enganar Amaterasu para fazé-la sair da caverna da
escuridio (ver pp. 116-17), a espada Kusanagi, encontrada por Susano na
cauda do dragdo (ver p. 118), e as contas magatama, que haviam produzido
uma vasta prole (ver p. 115). Réplicas desses talismas ainda sao apresen-
tadas a cada novo imperador no momento de assumir o trono.

S
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DEUSES, HEROIS E DEMONIOS %

Inari, Hachiman e os Oni

O pantedo xintoista inclui varias divindades importantes nao mencionadas
nos mitos sumariados até agora. Uma delas € Inari, o deus do arroz. Estrei-
tamente relacionado a Ogetsu-no-hime, a deusa da comida (ver p. 117),
Inari € venerado como a divindade que assegura uma abundante colheita de
arroz ¢ como protetor da prosperidade geral. Como tal, é muito reveren-
ciado por negociantes. Seu mensageiro € a raposa, ¢ um par dessas criaturas
ladeia sua imagem nos santuarios.

Nos tempos antigos, Inari era considerado protetor de ferreiros de espa-
das, assim como de negociantes e rizicultores. Qutras divindades populares
desse tipo incluem Kamado-no-kami, deus dos fogoes, e Ebisu, o kami que
supervisiona o trabalho. Por fim, o pantedo xintoista abrange grande quan-
tidade de figuras histéricas (ou quase historicas) divinizadas, como o impe-
rador Ojin (morto em c. 394 d.C.), que ganhou fama por seus feitos milita-
res e foi divinizado como Hachiman, deus da guerra. Em muitas regides
rapazes costumam celebrar seu ritual de entrada na maioridade (aos 20 anos
de idade) em um dos numerosos santuarios de Hachiman.

Demonios

xintolsmo, como outros sistemas de crenga Essas forcas malévolas sao responsaveis por todos os
tradicionais, tem seu lado obscuro. Os tipos de tormento, incluindo doenga e penuria, e tam-
pecadores sao condenados ao equiva- bém tém o poder de roubar almas e se apossar de
lente japones do inferno: um reino sub- pessoas inocentes. Embora se acredite que alguns
terraneo chamado [igoku, que consiste Onisejam dotados da facilidade de assumir formas |
em vito regioes de fogo e oito de gelo. humanas ou animais, ou ambas, a maioria delesé |
invisivel. Adivinhos (por exemplo, miko: ver p.
117) e pessoas especialmente virtuosas as vezes
podem detectar esses deménios. Em geral, acredi-
ta-se que os Oni sejam de origem estrangeira, tendo
possivelmente sido introduzidos no Japao
pela China, junto com o budismo
— um modo de vida ao qual as
Vezes se convertem,

O soberano de Jigoku chama-se
Emma-ho. E ele quem julga as
almas de homens pecadores e os
designa para uma das dezesseis
regites de punigao, dependendo
da natureza de sua ma conduta.
A irma de Emma-ho julga as
mulheres transgressoras. Co-
mo parte do processo de jul-
gamento, os pecados passa-
dos do pecador se refletem
neleemumvasto espeltho. As
almas dos mortos podem

ser salvas pela mediagao de
bosatsu ou bodisatvas (ver p.
123). Outra classe de demonio,
encontrada tanto em Jigoku quanto
na terra, ¢ constituida de seres
chamados Oni

Esta escultura de marfim ¢ raiz de
arvore do século XIX mostra

numerosos Oni com dois guerreiros

que os subjugaram, incluindo
uma figura chamada Shok:,
o demdnio dominador, que
apoia o pé sobre um dos

demdnios derrotados.
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O NOME DE YAMATO TAKERU

Yamato Takeru, o nome famoso pelo
qual O-usu-no-mikoto cra conhecido,
significa “o corajoso de Yamato™. Ele
adquiriu esse nome em sua juventude.

A primeira proeza de O-usu-no-mikoto
foi matar seu irmao mais velho por nao
demonstrar o devido respeito por sen pai
imperial. Impressionado com a ferocidade
do filho, o imperador resolven envia-lo em
uma missdo perigosa para matar dois
poderosos irmdos guerreiros de sobrenome
Kumaso. Disfar¢ado de mulher, O-usu
conseguiu insinuar-se no palicio dos
irmaos ¢ foi convidado para uma festa.
Com as festividades no auge, O-usu sacou
a espada que havia escondido em seus
trajes femininos e golpeou o peito do
Kumaso mais velho, matando-o
instantaneamente. O irmao Kumaso mais
novo fugiu aterrorizado, mas O-usu o
apanhou ¢ o golpeou nas nadegas.
Enguanto morria estirado no chio, o
homem ferido deu a seu assassino o nome
pelo qual se tornaria conhecido.

Jimmu Tenno parte para o leste a fim de
encontrar novas terras para dominar,

A criatura com aparéncia de pdssaro pode
ser wm ser alado denominado Sawo-rie-tsi-

hiko, que guion Jimmu e seu irmao pelo
estreito que separa Kyushu de Honsbe,

O REINO DE SAGA

As proezas de Jimmu Tenno ¢ Yamato Takeru

Uma parte do Kojiki enfoca a “Era dos Homens”, mais dominada por figu-
ras heroicas quase historicas do que por deuses. A primeira dessas figurasna
tradigao japonesa € Jimmu Tenno (ou Kamu-yamato-iware-biko, como
também era chamado), neto de Sombra do Fogo (ver p. 120) e fundador da
familia imperial. Ha alguma evidéncia de que de fato ele ndo era o primeiro
da linhagem, pois tinha um irmdo mais velho, Itsu-se, que foi morto em
batalha durante a ida dosirmdos para o leste, em busca do melhor lugar para
governar seu reino e também de novos territorios. Apos enterrar seu irmao
abatido, Jimmu prosseguiu no rumo leste até a regiao de Kumano (na atual
prefeitura de Wabyama). Aqui, uma divindade local, sob a forma de urso,
langou um feitico sobre os invasores que os fez cair em sono profundo.

Entio, um dos servidores de Jimmu soube, por meio de um sonho, de uma
espada magica, enviada por Amaterasu e suas divindades companheiras para
ajudar Jimmu a pacificar o centro da Terra da Planicie do Junco (ou seja,
Yamarto). Ao acordar, o servidor localizon a espada e ofertou-a a Jimmu. O
excrcito continuou sua marcha para o leste, guiada por um corvo gigantesco
enviado pelo céu. Enquanto os soldados iam entrando em Honshu, os gover-
nantes locais homenageavam Jimmu. Ao chegar finalmente a Yamato,
Jimmu construiu um paldcio, casou-se com uma princesa local de Imhagcm
divina (Isuke-yori-hime) e fixou-se para governar seu novo reino.

O maior de todos os lenddrios herdis japoneses é Yamato Takeru, original-
mente chamado O-usu-no-mikoto. Depois de varias proezas na juventude,
Yamato Takeru foi enviado por seu pai, Keiko, para subjugar a terra de Tzumo,
para isso matando seu chefe, lzumo Takeru. Esse guerreiro poderoso concor-
dou em duelar com Yamato Takeru e em trocar espadas paraa luta. Quandoa
prova comegou, [zumo Takeru ndo conseguiu sacar a espada de Yamato (nao
era uma espada real, mas uma imitacio) e foi facilmente eliminado.

A proxima missdo designada a Yamato Takeru por seu pai foi a pacificagao
dos barbaros do leste, ou emishi. Ele partiu com a espada magica Kusanagi
encontrada por Susano (ver p. 118) e um saco magico, ambos oferecidos a ele
por sua tia, Yamato-hime, no santuario de Ise. No meio do caminho conheceu
uma princesa, Miyazu-hime, por quem se apaixonou, prometendo casar-se
com ela em seu retorno. Ao chegar a Sagamu (atual provincia de Kanagawa),
um lider local implorou-lhe que despachasse uma divindade rebelde que vivia
em um grande lago no meio de uma planicie relvada. Mas era uma armadilha:
assim que ele entrouna planicie, o lider ateou fogo a relva. Noentanto, aespada
Kusanagi comegoua se mover sozinha, cortando a relva flamejante (dai o nome
pelo qual a espada ficou conhecida posteriormente: a Cortadora de Grama).
Abrindo o saco magico, Yamato Takeru achou equipamento para atear fogo,
com o qual desencadeou uma chama contriria e escapou da emboscada.

Foi durante a longa jornada de volta a sua terra que Yamato Takeru cau-
sou sua propria ruina. Antes de partir, casou-se com Miyazu-hime e deixou
a espada Kusanagi sob seus cuidados. No desfiladeiro de Ashigara, matou
uma divindade montanhesa em forma de um cervo branco. Mais tarde, no
monte Ibuki, encontrou outra divindade, em forma de um javali branco, e
violou um tabu proclamando que mataria essa criatura. Por causa dessas
transgressoes, ele foi logo afligido por uma doen¢a mortal. Moribundo, o
heroi foi até a costa de Otsu, perto de Ise, para pegar outra espada que dei-
xara por li. Entdo, cantando uma cangio sobre a linda terra natal que jamais
iria rever, seguiu até a planicie de Nobo, onde finalmente morreu. Antes que
seu corpo fosse enterrado na tumba erigida pelo imperador, ele transformou-
se em um gigantesco passaro branco que voou alto na dire¢io de Yamato.



MITOS BUDISTAS

Trés figuras de misericordia

A religido xintoista coexiste com o budismo hd mais de 1 500 anos no Japio.
Conseqiientemente, ha um grande hibridismo entre as duas crengas, e mui-
tos kami xintoistas adotam desde entdo um elenco budista. O deus da guerra,
Hachiman, por exemplo, também ¢ mencionado como bosatsu — ou seja,
uma encarnagao de Buda (do sanscrito bodhisattva). A fusao de ensinamen-
tos budistas e xintoistas ¢ muitas vezes mencionada como Ryobu-Xinto, ou
“Duplo-Xinto™. No entanto, hd também uma grande quantidade de bosatsu
que rém pouco ou nada a ver com o Xintoismo € cujas raizes remontam a
China e, em dltima instdncia, ao norte da India, ber¢o do budismo.

De todas as divindades budistas importantes, trés figuras destacam-se
especialmente na tradigio popular: Amida, Kannon e Jizo. Amida-butsu
(“Buda”), que deriva da figura sanscrita Amitaba, ¢ um bodisatva que adiou
voluntariamente sua propria salva¢do (ou seja, sua entrada no nirvana) até
que todos os seres humanos estivessem salvos. Ele é a figura central nas sei-
tas da “Terra Pura”™ (Jodo-shu e Jodo-shinshu), que se baseiam na crenca de
que os fiéis, ao invocar Amida na hora da morte, conseguem renascer na bela
Terra Pura, onde ficam livres do sofrimento e de caréncias até estarem pron-
tos para a iluminacdo final.

Kannon, o equivalente da chinesa Guanyin (ver p. 96) e do indiano Ava-
lokitesvara (ver p. 87), ¢ amplamente reverenciado sob diversos nomes. Ele
€ 0 bosatsu a quem os fiéis recorrem em busca de misericordia e conselhos
sabios. E ao mesmo tempo protetor das criancas, das mulheres em trabalho
de parto e das almas dos mortos. Uma de suas manifesta¢des mais popula-
res ¢ Senju Kannon, ou “Kannon de mil bragos™ — os quais ficam todos
estendidos compassivamente em dire¢do aos devotos. Na iconografia japo-
nesa, ele é tipicamente mostrado com uma miniatura de Amida na cabega,
pois era visto como companheiro desse Buda.

Jizo também é relacionado is criangas, especialmente as almas daquelas
que morreram. Pequenos Jizo-yas, ou templos em honra de Jizo, sdo ubi-
quos no Japao. Mas ele também é o protetor de todos aqueles que tém dores,
e acredita-se que consegue resgatar almas do inferno e leva-las de volta para
o Paraiso do Oeste.
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A morte de Buda, conforme representada
em wm pergaminbo japonés pintado

a mao, do sécudo XVIL O budismo
desenvolven-se rapidamente no Japao
nas séculos VI e VIIL

Kannon, retratado agud {em wm porta-
espada do fim do séculp X1X) no dorse
de wma carpa, ora € iustrado como wma
figura de mil bragos, ora sob outras
formas (por exemplo, como wma figura
sentada de dois bragos segurando um lotus
QR COM0 wma ﬁ_!-:um com r.:ah.?g:.il' de cavalo

e um tercerro olbo). O culto de Kannon
foi introduzido no Japao pela Coréia, logo
apiis a chegada do budismo as lhas,
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() mais famoso de todos os templos gregos, o Partenon,
em Atenas (visto do leste, acima), foi construido entre 447

a.C. ¢ 438 a.C. pelos arquitetos Calicrates e Ictino, sob a
supervisio do grande escultor Fidias (e. 490-430 a.C.).
Ele foi dedicado a dewsa padroeira da cidade,
Atena Parthenos (Atena, a Virgem).

O rico legado de historias, imagens decorativas e
arquitetura templdria inspiradas pelos deuses e
herois da antiga Grécia exerce uma poderosa
influéncia sobre a cultura ocidental. Exceto
durante a chamada Baixa Idade Média e o inicio
da Idade Média, geracdes sucessivas, desde os
tempos romanos, passando pela grande revitali-
zacao da antiga cultura no Renascimento e che-
gando a atualidade, tém admirado, adotado e
adaptado a heranca mitolégica grega.

Toda cidade do antigo mundo grego — que se
estendia do sul da Itdlia até a costa da Asia
Menor e incluia todas as ithas do Adridtico e do
Egeu — tinha seus proprios mitos, herois e festi-
vais religiosos. Isso complica nosso entendi-
mento da mitologia grega, pois, mesmo para os
eventos mais importantes nas biografias das

principais divindades, havia inimeros relatos,
muitas vezes incompativeis. Ao mesmo tempo,
havia ritos e festivais, tais como os Jogos Olimpi-
cos, dos quais todos os gregos participavam, e
certos herdis, a exemplo de Héracles (ver p. 148),
a quem foram dedicados santudrios em todo o
mundo grego. As epopéias de Homero estavam
entre o consideravel nimero de histdrias e obras
de literatura conhecidas pelos gregos por todo o
mundo helénico. O desenvolvimento de um nu-
clea-padrio de histérias universalmente familia-
res ajudou a criar um senso nacionalista grego
ligando as cidades-Estados em oposicao aos “bar-
baros”, por quem sentiam estar cercados. Muitos
mitos gregos bastante conhecidos hoje em dia sao
produto dessa tendéncia relativa a evolugio de
uma mitologia canonica.



MONTE OLIMPO
Era a montanha mais alta da
Grécia, reverenciada como

la das principais divindad
(os olimpicos), encabegadas por
Zeus, As outras eram: Afrodite,
Apolo, Ares, Artémis, Atcna, -
Deméter, Dioniso, Hefaistos,

DELFOS
Considerada o centro do mundo,
Delfos era dedicada a Apolo. Seu
oraculo, consultado por todas as
cidades importantes, aparece com
freqiiéncia na mifologia ¢ na'
Inswrl,a hru' p- !381. !

ATENAS

A maior cidade ¢ uma das mais
poderosas do Mediterranco
classico, Atenas era a capital
cultural do mundo grego. A

litcratura ¢ a arie atenicnses sio a
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fonte basica da mitologia grega, ¢
Atenas sedia 0 mais famoso templo
grego, o Partenon (ver p. oposta).
Construida no século V a.C., scu
elemento central era uma estatua
de Atena, de marfim e ouro, de 12
metros de altura, feita por Fidias,
que também construiu a estitua de
Zeus, em Olimpia (ver abaixo).

CONVENCOES DO MAPA

B2 Area de povoagio grega, ¢. 550 a.C.

08 ®0® Cidade importante

® ® ® Local religioso importante

R oARTA z Regido: GALIA
OLIMPIA Centro de um estado poderoso,
Era o local dos Jogos Dﬁmpm. L ‘adstero ¢ militarista, Esparta
um festival realizado a cada ~ legou pouca arquitetura ou
qguatro anos em honra de Zeus literatura. Aparece em mitos coma
(ver abaixo), no qual atletas de Supm fm‘ldldl a adade de Menclau (ver p. 157). TROIA
todo 0 mundo grego competiam Cadmo (ver p. 130), Tch:s servig Cidade do lendario rei Priamo, da
rivalizando com os herois de pano de fundo para dramas ARGOS rainha Hécuba e de scus filhos,
mitolégicos. Em 393 d.C., trigicos como Edipo Rei, de r\:gos e seus cidadios, 08 amvm, incluindo os herdis Heitor e Paris.
a5 jogos foram abolidos pelo Sofocles, e Sete contra Tebas, de penham papel fund Eles ¢ a cidade foram imortalizados
imperador romano cristio Esquilo. Em meados do século TV, em épicos ¢ tragédias gregos, mas por Homero em sua grande cpopéia,
Teodosio 1, provavelmente por foi por breve tempo o principal a cidade em si teve pouca a lliada, que conta a historia da

causa de suas associagoes pagas.

centro de poder grego.

importancia depois de ¢, 500 a.C.

Guerra de Tréia (ver p. 157).

1600-1100 a.C. EmMuimu.wﬁmldaIdﬁdedn&wum
1400-1100 a.C. Era Min6i inada assim em home a

Minos, lendirio rei da ilha de Creta (ver p. 150)
1100 a.C. Epoca provivel da Guerra de Troia
1100-800 a.C. Idade Média helénica, sobre a qual pouco se sabe
800-700 a.C. Era de Homero: cidade-Estado e alfabeto se desenvolvem
750-550 a.C. Era da Expansio. Colonias gregas no exterior
700-600 a.C. Era dos Tiranos. Tempo de muita convulso social
= 600-400 a.C. Era da Democracia. Atenas, o primeiro Estado

| democritico, atinge o auge de seu poder sob Péricles (c. 495429 a.C.)
490 a.C. Atenas e seus aliados derrotam a Pérsia
431-404 a.C. Guerra do Peloponeso e derrota de Atenas por Esparta

- 400-300 a.C. Era de Alexandre, o Grande (365-323 a.C.), cujas
conguistas levam a cultura grega as fronteiras da India
338 a.C. O rei Felipe da Macedonia ganha supremacia sobre toda a Grécia
336 a.C. O filho de Felipe, Alexandre, o sucede como soberano da Grécia
330 a.C. Alexandre conguista a Pérsia
300-1 a.C. Era dos Reinados. Apos a morte de Alexandre em 323 a.C.,
seu império se divide, mas acaba sendo conquistado pelos romanos

LRI
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A reconstrugdo da estitua de Zeus, de 13 metros de altura,
que ficava em sew templo em Olimpia. Concluida em ¢. 430
a.C. e feita de marfim ¢ ouro, era a obra-prima de Fidias.
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A PANATENEIAS

Esta escultura (a direita), do friso do
Partenon, mostra atenienses conduzindo
um touro sacrificatorio durante a Grande
Panatenéias anual, antigo festival em
honra de sua deusa padrocira, Atena.
Durante o festival, que cra o evento
religioso mais importante ¢ espléndido
do calendirio ateniense, cidadios
importantes e representantes de todos

os territorios da cidade traziam animais
para screm sacrificados para a deusa. Os
sacrificios eram realizados no ponto mais
alto das celebragdes, quando uma grande
Procissao terminava com a apresentacio
de uma nova tinica bordada (peplos)
para a estatua de Atena no Partenon,

seu principal templo.

Oinochoe (taga de vinho) fignrativo
vermelho de ¢, 430-400 a.(., decorado com
a cena de wm sacrificio ritual. O saerificio
aos dewses, como ato de agao de gragas,
stiplica ou aplacagao, era parte-mtegral da
pratica religiosa grega. Em ritos oftciats
como a Panatendias (ver acomal, o sacrificio
aniimal eva wsual, mas em swas devogies
privadas as pessoas muitas vezes faziam

oferendas comt legumes, mel ou guero,

MITOS E SOCIEDADE

Praticas publicas e privadas

Embora as origens das anrigas crengas religiosas gregas continuem obscuras,
0 pantedo grego estava claramente bem estabelecido emc. 750 a.C. Suas figu-

ras trl'lpt:rtdrlti.‘ dpdrutm com dcamquc nas gmndch Li"i)Pt‘ ias de Homero, a
liada e a Odisséia (ver p. 157), que provavelmente foram compostas nessa
¢poca e mostram sinais de uma tradigdo poética bastante longa.

Os gregos acreditavam que suas vidas e destinos eram governados por um
gramiu numero de divindades, das quais as mais importantes foram as olim-
picas, os deuses ¢ deusas que viviam no monte Olimpo (ver p. 125). Uma
estatua do deus Hermes podia marcar a porta de entrada de uma casa grega,
ao passo que o lar era consagrado a Héstia (ver p. 144). Os herois, usual-
mente filhos de um deus e de uma mulher, eram reverenciados como espiri-
tos eternos que podiam interceder em favor dos mortais. Sua coragem ¢
nobreza eram consideradas exemplares, e seus conflitos contra monstros
{ver p. 147) constituiam temas populares em arte e literatura. Diversos esta-
dos reivindicam uma divindade ou heréi como fundador ou protetor, cor-
roborando essa alegagio com mitos como o da disputa entre Atena e Poséi
don (ver p. 136). Familias nobres muitas vezes afirmavam ser descendentes
de um herai, tal como um dos argonautas (ver p. 154).

Virias qualidades abstratas positivas, como “justica™ e “juventude”,
também eram reverenciadas como divindades. Pelo lado mais sombrio, os
gregos temiam tornar-se vitimas das forcas do mal, tais como as firias ou a
feiticeira Hécare (ver p. 146).

Os olimpicos (ver p. 125) eram objeto de cultos extremamente populares e
difundidos. A maioria dos ritos religiosos em sua honra é realizada em santua-
rios dedicados ao deus ou deusa relevante, cuja estitua fica em um templo que
era o centro do santuario. Em frente ao templo, ao ar livre, sacerdotes realiza-




vam sacrificios em um altar enquanto os devotos assistiam, as vezes de uma
stoa (colunata coberta), e depois comiam a carne assada do sacrificio. As ofe-
rendas votivas, colocadas ao redor do templo e em seus degraus, incluiam esta-
tuas de bronze, de mdarmore e, para os menos ricos, de terracota. Fora dos san-
tudrios dos olimpicos, oferendas para outras figuras divinas ou semidivinas,
tais como herdis, eram feitas em muitos relicarios e altares individuais.

Os templos eram centros importantes para a expressao da cultura esta-
tal. Seus frisos ¢ frontées triangulares muitas vezes simbolizavam batalhas
mitolégicas entre as forcas da civilizagdo, representadas pela cidade-Estado
e 0s olimpicos, e as forgas da transgressao e do barbarismo, representadas
por gigantes ¢ monstros. No século V a.C. os atenienses tinham duas insti-
tuicOes para a narracao do mito: o teatro e o recital de poesia. Atenas inven-
tou o teatro como um grande espetaculo publico no qual cerca de 16 000
cidaddos podiam assistir a tragédias baseadas em mitos ¢ lendas. A poesia,
particularmente a de Homero e a de Hesiodo, era recitada publicamente por
artistas profissionais chamados rapsodes. A lliada e a Odisséia inteiras
eram recitadas na Grande Panatenéias (ver legenda na p. oposta). Poemas
incorporando mitos também eram encomendados e recitados publicamente
para celebrar eventos como a vitoria de um cidadao nos Jogos Olimpicos.

A educacio e a vida intelectual eram corroboradas pela mitologia. Os
mitos contados por Homero e Hesiodo eram fundamentais no processo de
alfabetizagdo, sendo tépico de discussio entre filosofos, cientistas e histo-
riadores do século V a.C. em diante.

‘ O simposio

Mm'ms objetos domésticos eram decorados com cenas miticas, espe-

cialmente os calices, canecos e tigelas usados para o spnposio, em
grego symposion (“beber junto”).

| )

O simpdsio era um evento social importante para os gregos. Nessas
reunioes eles se deitavam em divas, bebiam (o consumo de vinho era alta-
mente ritualizado), conversavam, divertiam-se ¢ cimentavam lagos politi-
cos e socias, Constantemente recitavam poemas com temas mitologicos e
cantavam cangoes de poetas famosos. As unicas mulheres presentes eram
contratadas para musica, danga e sexo. A ilustragio (acima), tirada de um
vaso, mostra duas mulheres nuas que podem ser anfitrias de um simpasio.

(} alfabeto grego padrao (sao dadas apenas marnisculas, usadas para a maworia das
inscrigies), com suas usuais transliteragoes inglesas abaixo:

| ABTAEZHOGIKAMNEZOIIPETY DY X Q

|
A B G DE £ ETH I K L M N O P RS TYUPH IS CH O
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Deuses ¢ densas muitas vezes adornam joias
pessoais gregas. Estas placas peitorais de
bronze do século VI, de Camiro, em

Rades, portam a imagem da dewsa Artems,

A LINGUA GREGA

Nosso conhecimento da mitologia dos
gregos ¢ ajudado pelo fato de que indmeras
inscrigoes ¢ documentos tém sido
encontrados por toda a area onde se
localizava o antigo mundo helénico. O
grego, como o latim ¢ o inglés, pertence
a0 ramo de linguas indo-européias. E uma
lingua escrita ha cerca de 3 000 anos, ¢,
embora o grego moderno difira
consideravelmente do idioma antigo, ele
usa um alfabeto (ver abaixo) que passou
por pouquissimas modificagoes durante
cerca de 2 500 anos. O alfabero
desenvolveu-se a partir de um semitico
{provavelmente fenicio) em c. 950 a.C., e
durante muitos séculos existiu um numero
de variantes locais, Em 403 a.C., a variante
ocidental chamada jonica efetivamente se
tornou a cscrita grega padrao quando foi
aceita como alfabeto oficial de Atenas,

o centro da vida intelectual grega.

A inscrigio bem-humorada no vaso
ilustrado (quadro a esquerda) esta escrita
de tras para diante, conforme era a pratica
comum. Ela diz: PINE KAI SU, que
significa “Tome um dringue tambem!™,
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Acredita-se que esta cabega de pedra
monumental represente Gaia, a deusa
da terra primitiva dos gregos.

Gaia  Tartaro  Eros

Urano = Gaia Montanhas Pontos Eter Dia

O NASCIMENTO DOS DEUSES

A ascensio dos olimpicos

Muitos mitos circulavam sobre o inicio de todas as coisas, mas nenhuma ver-
sdo se tornou universalmente aceita. Todavia, o relato mais abrangente e que
ganhou difusio mais ampla foi narrado pelo poeta Hesiodo em sua Teogo-
nianoséculo VIIIa.C. (ver quadro na pagina ao lado). Essa foia primeira ten-
tativa importante de produzir uma genealogia do pantedo grego com base em
muitas crengas populares predominantes. Ao mesmo tempo uma cosmogo-
nia e uma teogonia, ela tragava a linhagem detalhada dos deuses olimpicos
desde a criagio do mundo a partir do caos. Um relato alternativo da origem
do mundo era contado pelos orficos, seguidores do culto mistico chamado
orfismo. Sua narrativa era de tom mais abstratoe filosofico que a de Hesiodo
e, conseqiientemente, tinha um apelo popular bem menor. Comega com
Crono (“tempo”, uma reinterpreragio érfica do nome Kronos) acompa-
nhado por Adrastéia (“necessidade™). De Crono surgiram Eter, Erebo e Caos
(“ar superior™, “escuridao” e “o vazio bocejante™). Em Eter, Crono faz um
ovo do qual nasce Fanes, o criador de tudo, uma divindade bissexual com asa
de ouro e quatro olhos. Fanes é chamado por muitos nomes, incluindo Eros,
e tem uma filha, Noite, que se torna sua consorte. Noite da a luz Gaia e
Urano. Quando Zeus assume o controle, recria tudo de novo, engole Fanes e
copula com Coré (Pers¢fone) para produzir Zagreu-Dioniso.

CAOS A GENEALOGIA DOS DEUSES

A tabela (a esquerda) é uma representagio
simplificada da genealogia do universo e
dos deuses, segundo Hesiodo. Os doze
titas ¢ seus filhos mais importantes estao
em itilico, os primeiros olimpicos em
MATUSCULAS. As figuras sao Eros

{no alto), Oceano (abaixo, a esquerda)

e Hélio (embaixo).

Erebo = Noite

CONVENCOES
| Oceano  Titas ¢ sua prole
POSEIDON  Primeira geragao de Olimpicos
= Ligadi a

Ciclopes Hecatonguiros

Propiciou o nascimento de

Ocednides

AFRODITE

Teétis Témis Ceo = Febe Mnemosine

Hipérion = Téia Crio  Jdpeto Réia = Crono
Helio Selene lo Atlas Prometeu
T I
|
DEMETER HESTIA HERA = ZELS POSEIDON HADES



A linhagem dos deuses

Teogonia de Hesiodo abre com uma simples afirmacdo: “Em primeiro

lugar o Caos passou a existir”, mas nao estd claro se o Caos (o vazio
bocejante) € considerado uma divindade. Depois do Caos (talvez como pro-
génie, mas novamente isso é a{nbt‘guo} veio Gata ou Gé (a terra), Tartaro
(os infernos), Eros (o desejo), Erebo (a escuridao dos infernos) e a Noite (a
escuriddo da terra). A Noite entao copulou com Erebo para produzir Eter
(0 ar superior transhicido) e o Dia (a claridade do mundo).

Gaia, sozinha, deu a luz Urano (o céu), “para que ele pudesse envolve-la e
cobri-la completamente e ser uma morada segura para os deuses abengoa-
dos para sempre”, e depois as Montanhas e Pontos (o mar). Ela copulou
com Urano para produzir as primeiras divindades: doze poderosos ritas
(seis machos e seis fémeas); trés ciclopes, chamados Brontes (“trovao™),
Estéropes (“raio”) e Arges (“brilhante”); e trés monstros com cem maos
cada um, os hecatonquiros, chamados Coto, Briaréu e Gige. Urano ficou
horrorizado com seus filhos e os encerrou nas entranhas do mundo, mas por
vinganga Gaia persuadiu o mais novo dos ritas, Crono, a castrar seu pai e
tomar o poder.

O sangue do ferimento de Urano gerou gigantes, ninfas e as firias, ao
passo que seus genitais cortados cairam no mar e viraram espuma branca,
da qual nasceu Afrodite, a deusa do desejo e da sexualidade.

Os titas povoaram o mundo com semideuses copulando com ninfas ou
entre si: os filhos de Hipérion e de sua irma Téia, por exemplo, eram
Hélio (o sol), Selene (a lua) e lo (a alvorada). Outro titd, Japeto, casou-
se com a ocednide Climene, que produziu quatro filhos, dos quais os mais
famosos foram Prometeu (“previsio™; ver pp. 130-1), e Atlas, que,
depois da derrota dos titas, foi condenado por Zeus a sustentar os céus
na extremidade oeste do mundo (ver p. 149): o Atlantico tem seu nome
inspirado nele. Seus irmaos eram Menécio e Epimeteu (“reflexao tar-
dia”), marido de Pandora (ver p. 131). Ingénuo e impetuoso, Epimeteu
era a antitese de Prometeu.

Crono teve varios filhos com Reia, mas temia ser destronado por eles,
e engoliu todos assim que nasceram. No entanto, quando Zeus nasceu,
Réia enganou seu marido vestindo uma pedra como um bebé, a qual ele
engoliu em vez da verdadeira crianga. Escondido de seu pai, Zeus cres-
ceu e planejou sua vinganga. Ele foi vitorioso em uma grande batalha
contra os titds, a Titanomaquia, depois de fortalecer bastante sua posi-
¢do com um estratagema.

Meétis, filha do tita Oceano, serviu uma bebida a Crono que o fez regurgitar
irmios e irmas (Poséidon, Hades, Hera, Deméter e Héstia) de Zeus, os quais
juntaram forgas com esse deus. Ele foi apoiado pelos ciclopes e pelos hecaton-
quiros, a quem Crono mantinha aprisionados mas Zeus havia libertado.

Apos a queda dos titds, Zeus foi desafiado por gigantes monstruosos
que haviam emergido do sangue de Urano. Na Batalha dos Gigantes que
se seguiu, a Gigantomaquia, Zeus guiou os deuses para a vitoria e foi
algado a controlador supremo dos céus e da terra. Ele declarou que o
Olimpo, a montanha mais alta do mundo, seria a morada dos deuses ¢
deusas vitoriosos.
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HESIODO, CAMPONES E POETA
Hesiodo era agricultor, rapsode (recitador
profissional de poesia) e escritor abalizado
de ética e teologia. Viveu em Ascra, na
Beocia, em ¢. 700 a.C. Duas de suas obras
poeticas importantes, a Teogonia e Os
trabalbos e os dias, sobreviveram na
integra, ao passo que de varias outras

50 se conhecem fragmentos ou titulos.

A Teogonia € de fato um sumario e uma
releitura habil de mitos predominantes
sobre as origens do mundo ¢ dos deuses
que o governavam. Os frabalhos e os
dias, por outro lado, tem contendo mais
pratico ¢ ¢ largamente considerado um
relato do ano agricola. Na primeira parte,
porém, Hesiodo aconselha seu irmao
Perses a pautar sva vida pelas regras da
justiga, contando-lhe varios mitos a nlo
de ilustragio.

é
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Vasilba figurativa preta de Lacénia, no
Pc'n‘upunf‘m. rvpresenmmfu o tormento
imposto por Zeus a Prometew, preso em
uma drvore (mais freqiientemente um
rochedo) enquanto uma aguia bica seu
figado (ver quadro na p. oposta). Sew
irmao, o tita Atlas, observa a cena.

NASCIDO DA TERRA

Os atenienses tinham seu proprio mito
de um homem nascido do solo. O deus
Hefaisto tentou violar Atena e, ao ser
rechacado, ejaculou em sua coxa. Fla
limpou o sémen com um pedago de la ¢,
com asco, atirou-o ao chdo. Desse pedaco
de [a nascev Erictonio, futuro rei de
Atenas, que geralmente era representado
em parte como serpente, devido a sua
ligagao com a terra.

Os tebanos contavam como Cadmo,
fundador de Tebas, matou uma grande
serpente no local da futura cidade. Ele
pegou os dentes da serpente e semcou-os
no chio, ¢ deles surgiram homens armados
que lutaram entre §i ¢ se mataram até
restarem apenas cinco. Eram chamados de
Espartoi (“homens semeados™), dos quais
descenderam as familias nobres de Tebas.

AS ORIGENS DA HUMANIDADE

Prometeu, Pandora, Deucalido, Pirra

A mitologia grega ndo oferece nenhum relato das origens da raca humana,
atribuindo a criagao das primeiras pessoas a terra (Gaia), aos titds ou aos
olimpicos. A idéia do nascimento da prépria terra— autoctonia — € encon-
trada com fregiiéncia. Segundo um mito, o primeiro homem foi Pelasgo, que
surgiu do solo de Arcadia, no Peloponeso, e fundou a raga dos pelasgicos,
antigo povo ndo grego cujos descendentes ainda podiam ser encontrados em
algumas aldeias até o fim do século V a.C.

Outro mito conta como Zeus enviou uma grande inundag¢io para des-
truir a humanidade como puni¢io pelos crimes do titd Prometeu (ver qua-
dro na p. oposta). Deucaliio, filho de Prometeu, e sua mulher, Pirra, filha de
Epimeteu ¢ Pandora, foram advertidos pelo titd e construiram uma arca na
qual sobreviveram ao dilivio. Quando as dguas baixaram, Deucaliao e
Pirra foram a Delfos para orar pela tita Témis, que em alguns relatos é apon-
tada como mae de Prometeu. Ela disse-lhes para atirarem por cima dos
ombros os ossos do ser do qual ambos descendiam.

A principio desnorteado, o casal logo percebeu que Témis devia estar se
referindo a Gaia, a terra, cujos ossos eram as pedras no chao. A medida que
cada pedra atirada por eles caia, transformava-se em um ser humano: aque-
las atiradas por Deucalido viraram homens, e as atiradas por Pirra torna-
ram-se mulheres. Assim, a raga humana foi recriada do solo. Em Atenas,
dizem que Deucalido fundou um templo em honra de Zeus, cuja ira agora
fora aplacada. Em uma variante mais simples desse mito, apés a inundagao
o par fez um sacrificio para Zeus, que foi apaziguado e prometeu conceder
um desejo a Deucalido. Ele pediu a recriagdo da humanidade.

Os gregos viam Deucalido como o antepassado de sua nagao, o primeirorei
e o fundador de numerosas cidades e templos. O desenvolvimento subse-



quente da humanidade era explicado no mito das eras, ou ragas, do homem,
sendo a versiao mais conhecida aquela contada por Hestodo em Os trabalbos
e os dias. Na época de Crono, escreveu Hesiodo, os deuses fizeram os primei-
ros homens, a Raga de Ouro, que nio sofria envelhecimento, enfermidades ou
fadiga, porque a terra lhes dava frutos sem exigir trabalho algum. Todos eles
morreram —nao se sabe a razao — como se adormecessem, mas continuaram
existindo como espiritos sagrados que protegiam os humanos. Zeus e os olim-
picos entao criaram uma Raga de Prata, que levou um século para amadure-
cer, era arrogante ¢ violenta e ndo reverenciava os deuses. Zeus encerrou-os
no subsolo, onde também continuaram existindo como espiritos.

Zeus também criou as trés tltimas ragas. A terceira, a Raga de Bronze, des-
cobriu metais e deu alguns passos no sentido de formar uma civilizagao, mas
acabou se auto-exterminando e foi vergonhosamente para o inferno. A seguir,
veioa Raca dos Herdis (segundo Hesiodo, mas nem todos os relatos a incluem),
nascida de mdes humanas e pais divinos. Eram corajosos mortais de forga
sobre-humana que, apds a morte, iam para as ilhas dos Abencoados. A quinta
eraa Raga de Ferro, a humanidade moderna, para a qual o bem e o mal sempre
estavam misturados, ¢ fazia-se necessario enfrentar trabalhos penosos. Essa
raga acabaria, disse Hesiodo, quando as criangas nascessem cinzentas e os
homens desonrassem seus pais, destruissem cidades e louvassem os maus.
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Prometeu e Pandora

O smitos de Prometeue Pan-
dora ajudavam a explicar
os sofrimentos que afligem a
bwmanidade. A historia de Pan-
dora, criada apis o homem ¢
| fonte de muitos infortinios hu-
Mmanos, servid para os gregos jus-
tificarem a posicao inferior das
mulberes na sociedade.

Embora nio tenha se unido aos
titds na oposigao a Zeus (ver p.
129), Prometeu ainda se res-
sentia com a derrota de sua ra-
¢a e buscava desforra encora-
jando homens, que haviam
sido tratados como iguais nos
tempos de Crono, mas agora
eram considerados inferiores
aos deuses. (Em um relato, o
proprio Prometeu criou o pri-
meiro homem, Fenon, com ar-
gila e dgua.)

Zeus ficou furioso com a ma-
neira com que Prometeu prote-
gia a nova raga, e por vinganga
retirou o fogo dos humanos, que eram  vaso da Atica do século V. Ele mostra
forcados a viver sem calor nem luz.  (da esquerda para a direita) Zeus,
Mas Prometeu veio em auxilio delese  Hermes, Hefaistos e Pandora.

A eriagao de Pandora é representada neste

¢do na p. oposta). A agonia de Pro-
meteu durou milhares de anos, até
que ele foi libertado por Héracles.

roubou uma chama da forna-
lha do deus Hefaistos, escon-
dida em um talo de funcho.

Zeus pediu entdo ao deus
Hefaistos para fazer a primei-
ra mulher, Pandora, com terra.
Apos Atena e as outras deusas
a enfeitarem com beleza, ele-
gancia e fascinagio, e Hermes
ensina-la a enganar, ela foi en-
viada com um jarro (“a caixa
de Pandora™) como presente
para Epimeteu, irmdo de Pro-
meteu, Ele apresentou-a a so- |
ciedade, aposoqueelaabriua |
caixa e soltou seu conteudo: |
mal e doenga. Somente a espe-
ranga permaneceu dentro.

Tendo assim punido os hu-
manos, Zeus atacou Prome-
teu, prendendo-o em uma ro-
cha e mandando uma dguia
bicar seu figado. Toda vez que
a ave dilacerava o 6rgdo, este
crescia de novo e a tortura do
titd recomegava (ver ilustra-

|
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Estatua de bronze mator do gue a escala
natwral, guase gque certamente de Zeus,
datadu de ¢. 450 a.C. ) deus

l'.'J'I\I.,'IH;HI”EE‘J'”{' teria ”h?h’n’_’}dn!ﬂ M rdio;

HERA

Hera, irma ¢ esposa de Zeus, cra figura
]Impﬂr[;]ﬂf.i: por ﬁi mesma no Paﬂ[ei[l
grego, embora haja poucas histonias de
seus feitos que nao sejam ligadas a seu
turbulento casamento com Zeus. Havia
varios templos importantes para Hera, a
qual era particularmente associada a
fernlidade ¢ a sanudade do matnimonio.
O mais famoso era o Heraion, em Argos,
no Peloponeso.

ZEUS

Rei dos deuses

Zeus chegou ao poder por uma combinagio de violéncia e trapagas (ver p.
129). Mas, uma vez estabelecido, seu dominio foi permanente e inalteravel.
Ele tomou os céus como seu dominio particular (seu nome parece derivar de
uma antiga raiz que significa céu, sugerindo que originalmente era um deus

celestial), ao passo que seus irmaos Poséidon e

Hades se tornaram respecrivamente senhores
do mar e do inferno. Em um relarto, essa divisao
de reinos foi feita tirando a sorte, mas a supremacia de
Zeus nunca foi posta em divida. Ele casou-se e entdo engoliu Métis (“inte-
ligéncia sagaz™), que o havia ajudado a derrotar Crono, €, com Métis den-
trodele, nao podia ser enganado ou manipulado da mesma forma que enga-
nara ¢ manipulara para chegar ao poder.

Em seguida, Zeus desposou Témis (*justica™), a deusa da ordem fixa,
e com ela produziu as Sinas, as estagoes, boa ordem, justiga e paz. Por fim,
casou-se com Hera, sua irmd, ¢ sua prole consistiu em Ares (o deus da
guerra), Hebe (“juventude™), Eileitia (a deusa do parto) e, em alguns rela-
tos, Hefaistos (o deus artifice). Zeus gerou as divindades restantes da
ordem olimpica, com excegao de Afrodite, por meio de vdrias outras liga-
¢oes. Ha muitos mitos sobre os relacionamentos de Zeus com mulheres (e
homens) humanas ¢ divinas, muitos dos quais tém como pano de fundo
seu tempestuoso relacionamento com Hera (ver texto lateral na p.
oposta). De fato, bem poucas historias sobre Zeus e Hera nao sao direta-
mente relacionadas a seu turbulento casamento, o qual é uma das princi-
pais fontes de conflito na mitologia grega. Tipicamente, a deusa ¢ descrita
como uma figura amarga, constantemente atormentando os objetos e
filhos das ligagoes adulteras de Zeus, quase sem exce¢io. A perseguicao,
porém, nio se dava sempre da mesma forma. Em um mito, Zeus fica tao
furioso com Hera que prende uma bigorna em cada um de seus torno-
zelos e pendura a deusa no monte Olimpo. Homero freguientemente des-
creve com ironia o conflito de Hera com Zeus. Apesar dos casos extracon-
jugais de Zeus e da inevitavel raiva ciumenta de Hera, seu chamado
Casamento Sagrado simbolizava a importancia do vinculo conjugal na
culrura grega.

Zeus era o poder supremo no Olimpo. Ele presidia o conselho dos deu-
ses, e sua autoridade e planejamento estabeleciam o curso de todas as coi-
sas. Uma das sete maravilhas do mundo antigo era a magnifica escultura de
Zeus em ouro, marfim ¢ marmore em Olimpia {ver p. 125). Com 13 metros
de altura, a estatua era a personificacio do poder extraordindrio do deus.
No mundo humano, acreditava-se que Zeus garantia o poder de reise a
autoridade das leis de uma cidade. Ele também era o guardido da ordem
social, e suas muiras manifestacoes incluem Zeus Xenios (defensor de
“amizade hospitaleira™, as relagoes sociais corteses entre familias e cida-
des), Zeus Hikesios (protetor dos que buscam abrigo) e Zeus Horkios (pro-
tetor da santidade dos juramentos). Os simbolos do poder de Zeus eram o
trovdo ¢ o raio, conforme apropriado para o deus dos céus, e a aguia,
rainha das aves. Ele era freqiientemente representado segurando um cetro,
signo de poder real, ou um raio.

Cleanto (c.330a.C.-c.232a.C.),que a partirde 363 a.C. encabegou a cor-
rente estoica da filosofia, via Zeus de uma forma mais abstrata, conside-
rando-o como o éter essencial do universo vivo. Em sua obra mais notavel, o
Hino a Zeus, Cleanto aclama o deus como “mestre do universo™. O fildsofo
continua: “Nada na rerra nem nos céus, nem no mar, ¢ produzido sem vocé™.




AS UNIOES DE ZEUS

Consortes humanos ¢ divinos

Os mitos gregos creditam a Zeus uma série de relacionamentos com consor

tes divinos € humanos. As vezes, por razoes praticas ou para evitar a inter

feréncia de sua ciumenta esposa Hera, ele era obrigado a assumir uma forma
diferente, tal como a de uma fera, para abordar o objeto de seu desejo. De
qualquer modo, ndo podia aparecer diante de mortais em todo o seu divino
esplendor, porque a visdo era tao avassaladora que significava morte instan

tinea—asina que se abateu sobre Sémele. As ligacoes mais famosas de Zeus
estao relacionadas abaixo e continuamna pagina 135: os trés primeiros con-
sortes eram divinos e os outros, humanos (ver também tabela na p. 134).

Meétis

Zeus casou-se com a titd Métis, imediatamente apds sua ascensdo ao poder,
eengravidou-a. Gaia e Urano haviam profetizado que Métis estava destinada
a produzir uma prole notavel: uma deusa, Atena, que igualaria Zeus em sabe-
doria, e um filho, que iria tornar-se rei de deuses e homens. Para impedir os
nascimentos, Zeus engoliu Meétis. Embora o filho nunca tenha sido conce
bido, Atena nasceu, completamente armada, da cabega de seu pai.

Leto

Filha dos titds Ceo e Febe, Leto copulou com Zeus e concebeu gémeos divi-
nos, Artemis e Apolo. Artemis nasceu em Orngia, mas Leto for forcadaawvia-
jar pelo mundo, varada de dor, a procura de um lugar para parir Apolo. A
ciumenta Hera impediu sua filha Eileitia, deusa do parto, de acudir Leto em
sua afligao. Eileitia so teve permissio de ajudar no parto quando o povo de
Delos, uma ilha no Egeu, concordou em permitir o nascimento de Apolo em
seu solo: dai em diante, Delos rornou-se um dos principais centros de ado-
ragao de Apolo (ver p. 138).

GRECIA 1

GANIMEDES

Nem todos os consortes de Zeus eram do
sexo feminino. Eles incluiam Ganimedes,
fitho do rei Tros de Troia e famoso por
sua beleza. Zeus ficon obeecado com o
jovem ¢ resolveu rapta-lo, Entao enviou
uma aguwia para arrancar Ganimedes da

planicie troiana ¢ leva-lo para o monte
Olimpo, onde ¢le se tornou o copeiro

dos dewses. Em outra versao do mito,

Zeus transforma-se em aguia ¢ apanha
Ganimedes. A estatueta de terracota acima,
de c. 450 a.C., proveniente de Olimpia,
mostra Zeus carregando o jovem,

A densa Atena brota, completamente
armada, da cabega de Zews, Em alguns
udow o

relatos, o deus ferretro Hefaistos aj

ndo a cabeca do deus com

MASCENE
uma machadada. Painel de wma anfora

atica figurativa prreta de ¢. 540 a.C.

v it
)
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Os consortes e os filhos de Zeus

Nesta tabela, os consortes de
Zeus estdo em Negrito e seus
filhos, em itdlico.

CONSORTES DIVINOS

Hera, esposa e irmd de Zeus.
Ares, deus da guerra, que copulou
com Afrodite e apoiou Troia
contra os gregos (ver p. 158).
Hebe, deusa da juventude,
copeira dos deuses e esposa
celestial de Héracles.

Eileitia, deusa do parto; Hera
ordenou que ela tentasse evitar o
nascimento dos filhos de Zeus
com outras consortes.

Métis, filha de Oceano e Tétis
{ver p. 133).

Atena, deusa da sabedoria e dos
herais, nasceu, totalmente formada
e armada, da cabega de Zeus.

Témis, deusa da terra e titd, filha
de Urano e Gaia.

As Horas (Estagoes), Moiras
(Parcas), Eundmia (“ordem”),
Dice (“justica™) e Irene (“paz”):
divindades que governavam
destinos humanos e divinos. As
Parcas eram trés mulheres: Cloto,
que segurava ¢ puxava o fio da
v‘ida; Ldguesis, que o media; e
Atropos, que o cortava. Dizia-se
que eram filhas da Noite.

Eurinome, ninfa maritima,
mulher com rabo de peixe.

Trés Gragas, auxiliares divinas de
Afrodite: Aglaia (“inteligéncia™),
Talia (“beleza™) e Eufrosina
(“alegria™).

Deméter, deusa das colheitas e da
terra, e irma de Zeus.
Originalmente era uma pré-
divindade grega (ver p. 142).
Persefone, arrastada por Hades
para ser rainha do inferno.

Hera, totalmente armada. Esta imagem da
deusa ¢ extraida de uma anfora.

Mpnemosine (“memoria”), titd, filha
de Urano e Gaia.

As Musas, nove divindades das
artes, da historia e da astronomia.

Leto, tita (ver p. 133).

Apolo, grande deus da profecia, da
musica, da arte de manejar o arco e
da medicina.

Artemis, deusa dos cagadores, da
floresta e dos animais selvagens;
também da virgindade, do parto e
das doencas femininas.

Maia (ver na p. oposta), filha do
tita Atlas.
Hermes, mensageiro dos deuses.

Tétis, ninfa maritima. Como foi
profetizado que ela teria um filho
maior que o pai, Zeus a entregou a
Peleu, rei da Tessalia, com quem
teve o herdi Aquiles (ver p. 158).

CONSORTES HUMANOS

Io, filha de Inaco, primeiro rei de
Argos (ver p. 165).

|4 __

Epafos, soberano do Egito e da
Africa.

Europa, princesa fenicia (ver
texto lateral na p. oposta).
Minos, dono do monstruoso
Minotauro e do Labirinto (ver
pp. 150-51).

Radamanto, que, como Minos,
tornou-se juiz dos mortos no
inferno.

Sémele, filha de Cadmo,
fundador de Tebas (ver p. 135).
Dioniso, olimpico (ver p. 140).

Danae, princesa de Argos

(ver p. 135).

Perseu, o her6i que matou a
gorgona Medusa e salvou
Andrémeda de ser comida por um
monstro maritimo (ver p. 156).

Leda, princesa de Esparta (ver p.
ao lado).

Castor e Polux, gémeos
semidivinos. Eram conhecidos
como os Diéscuros, em grego
Dios kourot (“filhos de Zeus™).
Helena, cuja fuga com Paris
causou a guerra de Troia.
Clitemnestra, esposa e assassina
de Agamenon, rei de Argos, que
liderou os gregos contra Troia.

Antiope, princesa tebana a quem
Zeus abordou depois de tomar a
forma de um satiro.

Zeto e Anfion, soberanos
conjuntos de Tebas que
construiram suas muralhas.

Alcmena, rainha de Tirinto (ver
p. 135).

Héracles (“gloria de Hera™), o

maior heroi grego (ver p. 148),
perseguido por Hera.

Ganimedes, belo jovem troiano
(ver p. 133).




Maia

Era filha do titd Atlas (ver p. 129). Integrava também as Pléiades — sete nin-
fas que Zeus posteriormente transformou em estrelas — e vivia em uma
caverna escondida, o que permitia a Zeus consumar seu desejo sem atrair a
atengdo de Hera. Nada mais se sabe a respeito de Maia, a ndo ser que ela deu
i luz o deus Hermes.

Alcmena

Esposa (ver ilustra¢do abaixo, a direita) de Anfitrido, rei de Tirinto que,
como ela, era descendente do heréi Perseu. Quando Anfitrido foi para a
guerra, Zeus visitou Alcmena na forma de seu marido um dia antes de ele
retornar. O deus triplicou a duragio da noite para estender seu prazer, e
quando Anfitriio voltou ficou desapontado com a falta de ardor sexual da
esposa, ao passo que ela ficou surpresa ao ver que o marido aparentemente
tinha esquecido os prazeres da noite anterior. O casal acabou sabendo a ver-
dade por meio do profeta cego e androgino Tirésias.

Alcmena teve filhos gémeos. O mais velho, de Zeus, era Héracles, o maior
de todos os herois. O mais novo, de Anfitrido, era Ificles, cujo filho [olau aju-
dou Héracles a matar a Hidra de Lerna (ver p. 149).

Danae

Acrisio, rei de Argos, soube por um oraculo que um filho de sua filha Danae
o mataria, entdo a prendeu em uma torre ou em um quarto na casa dele.
Zeus, em forma de chuva de ouro, entrou no recinto e copulou com ela.
Como resultado, ela concebeu e deu a luz Perseu, a quem manteve escon-
dido de Acrisio no quarto. Apos quatro anos, o rei descobriu a verdade e
encerrou a filha e o neto em uma caixa, que atirou ao mar. Mas Danae e
Perseu foram arrastados para a praia e, depois de muitas aventuras (ver p.
156), retornaram a Argos. Certo dia, enquanto participava de jogos, Per-
seu arremessou um disco que atingiu e matou Acrisio, cumprindo assim a
profecia do oriculo.

Leda

Era casada com Tindaro, rei de Esparta. Zeus a procurou na forma de um
cisne, e ela produziu dois filhos a partir de dois ovos. De um surgiu Polideu-
ces (mais conhecido pela versao latina de seu nome, Pélux) e Helena, e do
outro Castor e Clitemnestra. Castor e Polux, que sdo raramente separados
nos mitos que os envolvem, viajaram com Jasao como parte da tripulacao
do Argo em busca do Velo de Ouro (ver p. 154). Clitemnestra casou-se com
orei Agamenon de Argos, e Helena com o irmdo de Agamenon, o rei Mene-
lau de Esparta. As irmas desempenham um papel importante na historia da
Guerra de Troia e em seu resultado: a fuga de Helena com o principe troiano
Piris precipitou a guerra (ver p. 157), e Clitemnestra foi responsavel pela
morte do marido em seu retorno triunfante do conflito (ver p. 161).

Sémele

Zeus, disfargado de mortal, teve um caso com Sémele, filha de Cadmo, fun-
dador de Tebas. Hera, movida por citime, disfargou-se de velha e persuadiu
Sémele a pedir a seu amante que se mostrasse em toda a sua gloria. Zeus con-
cordou relutantemente com o pedido de Sémele, ciente de que sua aparigio
em plena magnificéncia, montado em seu carro de guerra celestial em meio
a grandes raios e trovoes, seria demais para qualquer mortal suportar. A
desafortunada Sémele ardeu até virar cinza. Zeus, porém, salvou das cinzas
seu filho ainda nao nascido, Dioniso (ver p. 140).

GRECIA 135

EUROPA E O TOURO

O mito da ligagao de Zeus com Europa, a
linda fitha do rei Agenor ou, em algumas

versoes, do rei Fénix da Fenicia, era quase
que certamente de origem cretense, assim

como sugerem sua localizagio (Creta) e a
ligagio com a historia do rei Minos.

Certo dia, Zeus assumiu a forma de um
touro branco para abordar Europa
enquanto ela colhia flores com suas amigas
num prado perto do mar. A mansidao e a
beleza da fera venceram seu temor, ¢ ela
ficou tentada a sentar em seu dorso. Ele
sain vagando pela praia, repentinamente
mergulhou na dgua e partiu nadando,
carregando a indefesa Europa. Eles foram
parar numa praia perto de Gortina, em
Creta, onde Zeus se transformou em uma
aguia e copulou com a garota raptada.
Mais tarde ela se casou com um rei
cretense, Astério, que adotou os filhos de
sua unido com Zeus: Minos, Radamanto
¢, em algumas versbes, Sarpédon.

Nesse interim, os irmaos de Europa
haviam sido mandados inutilmente a
procura dela. Um deles, Cadmo, acabou
parando na Beocia, no continente grego,

e tornou-se o primeiro rei de Tebas
(ver p. 130).

O vaso abaixo, pintado por Piton em c.
330 a.C., representa Alcmena, amante
involuntdria de Zeus, prestes a ser
sacrificada em wma pira pelo ciumento

Anfitrido, em uma versio do mito pelo
dramaturgo Furipedes. O fogo é apagado
no ultimo minuto pela intervengao das
deusas olimpicas.
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Estatua de mdrmore de ¢. 350 a.C.
retratando Atéena como a Promuotara da
paz. A deusa usa sen elmo e sua égide ou
peitoral (a cabega da gorgona Medusa),
mas, por autro lado, estd desarmada.

Mueda de prata de guatro dracmas de

Atenas, mostrando wma coruja, simbolo

da sabedoria de Atena, e as letras “AGE”

(ATHE), wma abreviagio de Atena ¢
Athenai (Atenas).

ATENA

A deusa virgem

Uma das deusas mais poderosas do pantedo grego era Atena, cujo nasci-
mento, saindo totalmente armada da cabeca de Zeus, inspirou a represen-
tacao comum dela usando uma armadura composta por elmo, langa e
escudo. Também era usualmente descrita usando sua égide, uma espécie de
peitoral ou tinica protetora que ela enfeitava com a cabeca da gorgona
Medusa, oferecida a ela pelo herai Perseu (ver p. 156). Como figura militar
e grande consultora, Atena era reverenciada por reis e muitas vezes asso-
ciada a fundagio da acrépole de uma cidade ou praga-forte, onde geral-
mente se situava o paldcio real. Era ainda a protetora dos herais. No mito,
Qdisseu era seu favorito, ja que suas habilidades de malicia, sabio aconse-
Ihamento e sagacidade se aproximavam de suas proprias qualidades. Com
a ajuda dela, ele projetou o cavalo de madeira por meio do qual Traia foi
tomada. A deusa também ajudava Héracles e Perseu em suas aventuras.

Artena era reverenciada como defensora das cidades, especialmente de
Atenas, da qual era padroeira e que constituia o centro de seu culto. Segundo
o mito, ela e Poséidon disputavam o apoio da cidade e de Atica, a regido ao
redor. Os atenienses sugeriram que cada um dos dois elimpicos inventasse
um dom pratico para Atenas: a melhor invencio seria recompensada com o
apadrinhamento da cidade. Poséidon atingiu a Acrépole com seu tridente,
e uma fonte de dgua salgada imediatamente jorrou no local onde ela fora
atingida (em outro relato seu golpe produziu o primeiro cavalo). Atena
entao tocou a Acropole com sua langa e produziu a oliveira, uma fonte de
6leo para iluminagio, culindria e perfume. Encantados com a invencao de
Atena, os atenienses (ou, em algumas versoes, seu primeiro rei, Cécrope) a
escolheram como sua padroeira. Para acalmar Poséidon, que em sua ira por
perder a competigio havia inundado a planicie ao redor da cidade, eles con-
cordaram que ele também seria venerado em Atenas. Em épocas classicas, a
oliveira sagrada ¢ a suposta marca do tridente de Poséidon ainda eram mos-
tradas aos visitantes na Acrépole.

Como seu nascimento incomum pode sugerir, Atena era particularmente
associada a atividades cerebrais: ela rivalizava com seu pai, Zeus, em sabe-
doria e puxoua mae, Métis, ao possuir “inteligéncia sagaz”. Um de seus sim-
bolos era a coruja, a mais sabia das aves. Como Hefaistos, era protetora de
oficios especializados, como, por exemplo, a construgao de embarcacoes
maritimas e de carros de guerra, ¢ também de atividades tradicionalmente
femininas como fiar e tecer. (Ndo obstante sua associa¢ao com essas habili-
dades proprias de uma esposa, Atena era uma deusa virgem e solteira.) Cre-
ditava-se ainda a ela a invengdo do torno de ceramica, dos primeiros vasos
e da flauta. Adorava o som do instrumento, o qual dizem ter sido inspirado
pelas vozes queixosas das outras gorgonas apos a morte de Medusa, embora
outro relato alegasse que a flauta imitava o ligubre ruido sibilante feito por
Medusa enquanto sua garganta era cortada. Mas, certo dia, Atena viu de
relance seu reflexo enquanto tocava o instrumento e atirou-o por desgosto
ao avistar seus tragos distorcidos. Ela rogou uma maldicao a quem apa-
nhasse a flauta; essa maldicao recaiu no satiro Marsias (ver p. 138).

Atena era constantemente mencionada pelos titulos de culto de Palas (uma
palavra que provavelmente significa “garota”™, uma referéncia a sua virgin-
dade) e Tritogenéia (“nascida de Tritao”, um rio em Creta perto de seu
suposto local de nascimento), e era conhecida como glankopis (“de olhos
acinzentados™). Dos muitos cultos de Atena, o festival da Grande Panatenéias,
em Atenas, era o mais celebrado (ver p. 126). Durante esse evento, os atenien-
ses presenteavam sua estitua no Partenon com uma tinica sagrada (peplos).



GRECIA 137

¢
POSEIDON %

Deus do mar

Poséidon, irmao de Zeus, € um deus extraordinario e violento, associado a
muitas for¢as elementares da natureza. Ele rege o mar, particularmente
suas tempestades e intempéries violentas. Em geral porta um cetro de trés
dentes, o tridente, que parece o arpao de um pescador. Poséidon é também
adivindade que rege os terremotos e muitas vezes € mencionado pelo titulo
de culto Enosichthon (“sacudidor de terra”). Ele podia partir a terra ¢ as
montanhas com um golpe de seu tridente, conforme fez quando os olimpi-
cos lutavam com os gigantes (ver p. 129). Em representagoes artisticas,
lembra muito Zeus em aparéncia e postura, exceto que porta seu tridente
em vez de um raio.

A competi¢ao por Atenas (ver na p. ao lado) foi um dos varios mitos que
descrevem Poséidon em oposicdo a Atena. Na historia de Odisseu, Atena
apoiava o heroi guerreiro, mas o deus compeliu-o a errar pelos mares. Outro
mito conta como Poséidon tomou a forma de um cavalo (em alguns relatos
cra um passaro) para copular com a gorgona Medusa em um templo dedi-
cadoa Atena. Dizem que a deusa ficou tao furiosa com esse ato sacrilego que

transformou o cabelo de Medusa em serpentes. Quando o herdi Perseu cor-  Poséidon, com seu tridente e um peixe,
tou a cabega de Medusa (ver p. 156), os filhos da uniio dela com Poséidon pintado pelo artista Oltos, no fim do
— o cavalo alado Pégaso ¢ um filho chamado Crisaor — brotaram de seu século VI, em um caneco de vinho
sangue. Por meio de Crisaor, Poséidon era antepassado de alguns dos mons- figurativo vermelbo,

tros mais famosos do mito grego: a Eqiiidna e seus filhos Cérbero, Quimera,
Hidra e Esfinge (ver p. 147); e o ledo da Neméia (ver p. 149).
A turbulenta vida amorosa de Poséidon produziu uma série de outros

monstros, criaturas maritimas e divindades marinhas. Ele casou-se com a Paséidon (do lado direito) e Anfitrite,
ninfa maritima Anfitrite — que era uma ocednide ou nereida — e os dois tive- extraidos de wm fragmento de vaso.
ram um filho, Tritao, que era humano da cintura para cima e peixe da cintura O golfinbo representa Delfino, wm dos

para baixo. (Tritdo era representado por uma concha do mar.) No entanto,  seguidores de Poséidon.
como Zeus, Poséidon gerou a maioria de sua prole por atos de infidelidade.

Com Gaia gerou Anteu, um gigante que Héracles combateu e matou, e
Caribde, monstro maritimo que provocava turbilhoes trés vezes por dia
€ era um perigo para os navios. Quando Poséidon comegou a corte-
jar Cila, uma bela ninfa, a ciumenra Anfitrite atirou plantas magi-
cas na agua onde se banhava e Cila transformou-se em um
monstro com cabega de cao que, como Caribde, se tornou um
perigo para os marinheiros de passagem.

Os simbolos de Poséidon incluem o tridente, o touro
{possivelmente representando sua agressividade) e o
cavalo (dizem que ele criou o primeiro cavalo para os
atenienses e era conhecido pelo titulo de culto de Doma-
dor de Cavalos). O deus era reverenciado em muitos
templos, dos quais o mais preservado ocupa um belo
sitio no alto de um penhasco com vista para o mar no
cabo Sounion, ao sul de Atica.

Havia muitas divindades da agua além de Poséidon.
Pontos (o Mar) foi produzido por Gaia no estdgio mais
inicial da criagao. Dois titas, Oceano (um grande rio que,
na crenga dos gregos, circundava o mundo) e Tétis, produ-
ziram as ocednides ou ninfas maritimas. Pontos e Gaia pro-
duziram Nereu, o “velho homem do mar”, que tinha o dom da
profecia. Nereu copulou com Déris para gerar as nereidas, cin-
qgiienta ninfas maritimas que incluiam Tétis, a mie de Aquiles, e
Galatéia, que era amada pelo ciclope Polifemo.
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APOLO

O deus espléndido

Segundo o mito, Apolo era filho de Leto e Zeus e irmao géemeo da deusa Arte-
mis. Nasceu em Delos, local do festival mais importante em seu culto, e por
isso muitas vezes € chamado de Apolo Deliano. O outro local de destaque da
adoragao de Apolo era Deltos (ver quadro abaixo). Sua avo era a tita Febe, e
ele era frequentemente mencionado pela forma masculina desta palavra,
Febo (“fulgurante™). Mais tarde, passou a ser associado a luz e ao sol.

Apolo tinha uma das gamas mais amplas de arributos divinos. Era sobre-
tudo representado como um belo jovem. Protetor da arte do manejo do
arco-e-flecha, suas flechas traziam pragas e doencas aos humanos, mas
paradoxalmente Apolo também era padroeiro da medicina e pai de Ascle-
pio, o maior dos médicos miticos. Protetor da musica e das artes, era fre-
quentemente representado com uma lira (ver ilustragao a esquerda). Um
mito conta como o satiro Marsias apanhou a flauta que Atena havia amal-
digoado (ver p. 136) ¢ ousou desafiar Apolo para uma competi¢ao musical.
Como a maioria dos olimpicos, o deus detestava ver sua pericia desafiada, e
quando Mdrsias perdeu a competicio, Apolo o esfolou vivo pela insoléncia,

Apolo teve muitos amores, a maioria dos quais terminou em tragédia.
Cassandra, filha do rei Priamo de Tréia, concordou em entregar-se a Apolo,
que, em compensagao, prometeu conceder-lhe o dom da profecia. Comoela
nao cumpriu o prometido, Apolo distorcen o ral dom, assegurando que
nunca acreditassem nela.

oAl C

WS

Delfos, o centro do mundo

S egundo um mito, Zeus solton duas dguias de extremi

scobrir o centro exato
domundo. Elas se encontraram em Delfos, gue se tornou
wm dos locais religiosos mais timportantes dos

dades opostas da terra para de

gregos e o foco da adoragao de Apolo.

Zeus marcou o local em Delfos onde as

aguias se encontraram cont uma gran
de pedra chamada omphalos (“um-
bigo™), a qual era guardada por uma
monstruosa serpente, Piton. Apolo
fundou seu santudrio la e marou Pi-
ton, ato pelo qual fez peniténcia em
lessalia por nove anos antes de retor-
nar a Deltos. O ordaculo que fundou
em Delfos era consultado por cidades
cindividuos, e suas profecias apare-
cem em mitos e na histarna. No tem-
plo do oraculo havia uma sacerdo-
tisa, chamada Pina (de Piton, dai
também o epiteto “Pitico” comumen-

te encontrado para Apolo), que se sentava em um tripode
para fazer profecias em resposta as perguntas dos visitan-

tes. As respostas dela eram emitidas em um frenesi de
delirios inspirados, transcritos por sacerdotes

€M VETSD OU Prosa.
Os gregos acreditavam que essas profe-
cias sempre se concretizavam, emboraa
principio fossem muitas vezes mal
compreendidas.

Delfos sediava os Jogos Piticos,
um grande festival atlético cuja fun-
dagaoeraarribuidaa Apoloequeera
realizado em honra ao deus a cada
quatro anos. s jogos eram promo-
vidos no terceiro ano da Olimpiada,
o intervalo de quatro anos entre os
festivais esportivos mais famosos que
eram sediados em Olimpia em honra
de Zeus.

O periodo entre os Jogos Piticos cra

Fémus (“ler

Comsulta ao ordelo de Delfos

fixa”) semta-se no tripode (d esquerda). De

chamado de Piriade.

wm prato figwrativo vermelho de ¢, 440 a.C.
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ARTEMIS

Deusa casta dos cacadores

IFIGENIA

Artemis ¢ associada ao sacrificio de
Ifigénia em Aulida, onde a expedigao
grega contra Troia estava se reunindo
(ver p. 157}, Agamenon, o lider grego,
provocou a ira de Artemis — fosse por
matar um veado macho em um bosque
sagrado da deusa, fosse por gabar-se de
ser melhor cacador do que ela. A deusa
furiosamente deteve os ventos e exigiu o
sacrificio de Ifigénia, a filha virgem dele,
antes que a esgquadra pudesse partir,

Artemis tinha uma gama ampla de fungoes na mitologia grega, assim como
seuirmido gémeo Apolo. Como deusa virgem, protegia ferozmente a propria
castidade ¢ a de suas companheiras (ver quadroabaixo). Era deusa dos caca-
dores e muitas vezes corria na floresta com suas criadas. Embora matasse
animais, também era a divina protetora de criaturas novas. Em contradigao
similar, como deusa do parto protegia mulheres nessa hora, mas tambem
trazia morte ¢ doengas as mulheres

Da mesma forma que Apolo, Artemis era representada com um arco.
Usualmente, aparecia descrita como uma jovem em trajes de caga, ora com
animais novos, ora portando chifres no formato de luas crescentes: era fre
giientemente associada a lua, assim como Apolo era associado ao hf}l. \lm:— Agarinon conbordei: st (am s
tos de seus numerosos cultos relacionavam-se a epocas de transigao temi- versdo) um veado entrou no lugar de
nina como nascimento, puberdade e morte. Ao atingir a puberdade, garotas Ifigénia no Gltimo instante. Ela foi
da nobreza areniense passavam por ritos de iniciacio artemisianos em Brau- enviada para Taurida a fim de se
ron, a alguns quilometros de Atenas, onde eram chamadas de “ursas™ —  tornar sacerdotisa de Artemis,
sendo a ursa um simbolo da deusa.

TRER RIS R SR R

=y

EZRS]

| A ira de Artemis

briua trransgressao de seu marido, Zeus, ¢, furiosa, trans-
formou Calisto em urso. Ela entdo foi atingida por Arcas
e rransformada na constelagdo Ursa Maior.

A rtemis, como Atena, era virgem e, se vista por mor-
tais ou desafiada em seu proposito de castidade, par-
tia para wma vinganga feroz. Diversos mitos ilustram sua
ira, dos quais estes se encontram entre os mais famosos.

obe, esposa de Anfido, reide Tebas, era filha de Tantalo

Acteao, um cagador, perdeu-se na floresta ¢ inadvernda-
| mente encontrou Artemis banhando-se em um lago.
Artemis sentiu-se ultrajada por ser vista nua e transfor-
mou Acteao em um veado. Ele foi per-’\(;._mduu devorado
}'}(Jr scus pl'(]P]'“)‘a cdes dl. cacga.

Calisto era uma das nin-
fas que serviam a Artemis.
Enquanto ela dormia sozi-

| nha, exausta apos a caca-
da, Zeus a viu e estuprou-a.

| Calisto rentou esconder de
Artemis a perda de sua casti-
dade, mas depois de alguns
meses a deusa percebeu a gra-
videz da outra quando se
banhavam. Com raiva, Arte-
mis exilou Calisto, expon-

| do-a ao ciame de Hera.

filho, Arcas, Hera desco-

SIRCRIC XA E

(ver p. 146) e nera do tira Atlas. Teve sete filhos e sete filhas
(as miobides) e gabou-se temerariamente de ser muito mais
aforrunada do que Leto, a mae de Artemis e Apolo, que
tinha apenas dois filhos. Leto ficou com raiva e mandou
seus filhos punirem Niobe. Artemis
matou as sete garotas e
Apolo os sete meninos.

Orion, um grande cagador,
tentou estuprar Artemis.
Ela produziu um escorpiao
de terra que matou Orion e
S_\’ll cao. Pll?-r&'l‘]“l'lntll[l.'.
Orion tornou-se uma conste-
lacdo e seu cachorro tornou-
se Sirio, estrela do Cao Maior.

Artemis e seu irmdo Apolo matam as miobides. Desgostosa, sua

Qumld{: Calisto teve um mae, Niobe, pediu a Zeus quee a transformasse em uma estatua

de marmore, que continuon vertendo ldgrimas.
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PENTEU

A historia mais famosa de trigica oposigio
a Dioniso ¢ a de Penteu, memoravelmente
contada em Bacchae (“Bacantes™), de
Euripedes. Penteu, neto do rei Cadmo de
Tebas, descobre que todas as mulheres
haviam saido de casa para vagar em estado
de enlevo pelas colinas. Elas estdo seguindo
um “Estranho do Leste”, que alega trazer

o novo culto de Dioniso, Penteu prende o
forasteiro (que na verdade ¢ Dioniso
disfarcado), mas ele escapa facilmente.
Penteu ¢ possuido por Dioniso ¢, vestido de
mulher, vai as colinas para espiar os delirios
orgiasticos das bacantes, Mo entanto, elas o
apanham ¢, em estado de frenesi ¢ lideradas
pela propria mie dele, Agave, o dilaceram.
O detalhe acima, de um recipiente para
vinho figurativo vermelho de c. 490 a.C.,
descreve a morte de Penteu.

Dioniso € os piratas (ver p. ao lado),

(
pintados na base de wma vasilha, O deus,
quie hawvia feito vinhas crescerem no mastro,

transformon os piratas em toninhas.

DIONISO

Deus do vinho e dos estados alterados

Quando as pessoas ficavam embriagadas, brincando ou em um estado de
extase religioso, acreditava-se que estavam no reino do deus Dioniso, que
regia a ilusdo ¢ os estados alterados. Com frequiéncia ele aparecia disfarado,
porexemplo, de animal (geralmente um touro ou ledo) ou de humano (homem
ou mulher), o que as vezes dificultava reconhecé-lo e defini-lo. Embora tenha
lutado na batalha contra os titds (ver p. 129), Dioniso comumente ¢ descrito
como efeminado e ridiculo. Ficou famosa a citagao feita pelo dramaturgo
Euripedes, que o chamou de “extremamente gentil e extremamente terrivel”.
Também conhecido como Baco, Dioniso era o deus do vinho em todos os
seus aspectos. O vinho sempre foi uma bebida sagrada na Grécia, e seu con-
sumo era ritualizado: desempenhava um papel na maioria dos festivais reli-
giosos ¢ havia celebragoes para marcar a colheita da uva e a abertura de novos
tonéis, todas presididas por Dioniso. Ele era objeto de um culto mistico que
prometia aos iniciados uma vida apos a morte regada a bebedeiras e farras
constantes. Em uma historia importante, o proprio deus passou por uma
resurreicao, o que explica um de seus epitetos, “nascido duas vezes™. Zeus e
Perséfone tiveram um filho chamado Zagreu (outro nome para Dioniso). /
ciumenta Hera instigou os titds a devorar o bebé, mas seu coragio foi salvo
por Atena e retornou a Zeus. Dioniso foi entdo carregado por sua amante
Semele, filha de Cadmo, rei de Tebas. Com a morte dela (ver p. 135), Zeus sal-
vou a crianga nio nascida e costurou-a em sua propria coxa, de onde ele veio
a nascer. Assim, Dioniso era o tinico deus do Olimpo que tinha ascendéncia
parcialmente mortal. O local preciso de seu nascimento estava em discussao
até a época de Homero, quando diferentes tradi¢oes apontavam o local em




Dracénio, na ilha de Cés, em uma ilha de fcaro, perto do rio Alfeu, em Elis, e
em Tebas. Zeus confiou Dioniso, ainda bebé, aos cuidados das ninfas de Nisa,
uma montanha de localizagio desconhecida, mas as vezes sitnada no Egiro,

Embora um deus antigo, Dioniso era comumente descrito como um
recém-chegado que circulava entre os humanos trazendo presentes, exi-
gindo reconhecimento e punindo aqueles que ndo o aceitavam. Encontrou
muita oposicao nessas viagens, que com freqiiéncia sao mencionadas como
partindo “do leste”. Fugindo do rei da Tricia, em Licurgo, o deus pulou no
mar para buscar refiigio com Tétis, ex-consorte de Zeus. Licurgo enlouque-
ceu e foi contido pelos apoiadores de Dioniso. Em Argos, as filhas de Proteu
recusaram-se a aceitar o deus, que, por vinganga, as enlougueceu. Em Orco-
meno, as filhas de Minias recusaram-se a reverenciar a nova divindade e
ficaram em casa tecendo. Dioniso tomou a forma de uma garota para
adverti-las a mudar de idéia, mas ndo adiantou: entao ele também fez com
que enlouquecessem. Em Atenas, na época do rei Pandido, Dioniso foi rece-
bido por Icirio e, agradecido, ofereceu vinho a cidade, Quando as pessoas
sentiram os efeitos do presente e ficaram sabendo que haviam sido envene-
nadas, foram para cima de Icdrio e o mataram. A filha dorei, Erigone, achou
seu caddver e enforcou-se de desgosto. Entdo, uma peste atingiu Atenas e s6
cessou quando foi promovido um festival em honra dela e de Icario.

Uma das histdrias mais vividas conta como o deus foi capturado por pira-
tas. Eles tentaram amarra-lo, mas os nés se desfaziam sozinhos. Os piratas
ainda se recusavam a solta-lo, entio ele os surpreendeu com uma série de fei-
tos assombrosos. Fez um vinho delicioso correr em volta do navio e vinhas
e hera crescerem por toda a embarcagio; por fim, transformou-se em um
ledo feroz, diante do qual os marujos, aterrorizados, pularam no mar e
foram transformados em toninhas (ver ilustragio na p. ao lado).

Dioniso era retratado em arte tanto como um jovem quanto como um
adulto barbado, muitas vezes com satiros e ménades, suas seguidoras (ver qua-
dro abaixo), e segurando uma taga de bebida em meio a alguma celebragio.

O s miticos seguidores masculi-
nos de Dioniso eram os sdtiros,
criaturas constiturdas de wm misto
de bomem e bode com cauda de ca-
valo. Suas seguidoras femininas, tan-
to no mito quanto na realidade, cha-
mavam-se bacantes (“mulberes de
Baco”) ou ménades (“mulberes
lowcas™).

Os satiros eram viciados em vinho,
| orgiase luxiria, geralmente represen-
! tados nus, em estado permanente de
excita¢do sexual. Com freqiiéncia
perseguiam as ménades, mas se satis-
faziam consumando seu desejo com —
qualquer criatura e até com objetos  Jarro figurativo vermelho de c. 490 a.C.
inanimados. A pega satirica ateniense retratando atores se preparando para
era uma comédia obscena, em geral participar de wma pega satirica.
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Sdtiros e ménades (ver guadro abaixo),
seguidores de Dioniso, participam de um
rito dionisiaco sob a influéncia do deus.
Esta cena, apropriadamente, decora um
cdlice.

encenada apds uma tragédia, com um
coro de homens fantasiados de satiros.
Em Atenas, os dramas eram representa-
dos em dois festivais de Dioniso, o
Grande Dionysia e o Lenaia. Seu culto
envolvia particularmente uma libera-
¢io arrebarada produzida por danga,
musica e vinho, dai um dos nomes de
Dioniso, Lusios (“liberador™).

As ménades usavam peles de faunoe
guirlandas de hera. Todas carregavam
um tirso, bastdo enfeirado com termi-
na¢ao em forma de pinha, e reuniam-
se em um grupo ritual para ir as mon-
tanhas, onde cantavam e dangavam
até ficar exaustas em celebragio ao
deus. Dizia-se que as ménades estraga-
lhavam com as proprias maos um ani-

mal sacrificatorio e o comiam.
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Restos de uma estatua de marmore
pintado de Core (Perséfone), proveniente
de Atenas (c. 510 a.C.), Ela estd
segurando wma magd ou romd.

OS MISTERIOS ELEUSINOS

Os mistérios de Eléusis em Atica eram o
culto mais famoso e amplamente celebrado
no antigo mundo grego. Prometia-se a seus
iniciados uma vida especial no inferno
apos a morte, € seus ritos foram mantidos
em segredo com tanto éxito por centenas
de anos que até hoje nao se sabe por
completo o que acontecia. Qualquer um,
até mulheres e escravos, podia ser iniciado.
O festival de iniciacdo mistica era uma
ocasido internacional, ¢ todo ano, em
setembro e outubro, declarava-se uma
trégua de 55 dias em quaisquer guerras em
andamento para permitir sua celebragao.
Grandes procissoes iam de Atenas a Eleusis
com cangoes ¢ outras celebragoes rituais.
O festival de iniciagio, com duragao de
dois dias, envolvia a encenacao dramartica
de um mito de Deméter ¢ Persefone, uma
revelagio de objetos sagrados ¢ a entoagao
de certas preces. Os iniciados jejuavam.
Os motivos agricolas da historia de
Deméter eram centrais para o culto.

DEUSAS DA TERRA

Deméter e Perséfone

Acreditava-se que a deusa Deméter (“Mace dos Graos™ ou “Terra-Mae”),
filha de Crono e Réia e irma de Zeus e Hades, protegia as colheitas e a
abundincia da terra. Seus cultos também tém relacao com a fertilidade
feminina, e ela é provavelmente relacionada a antiga Grande Mie. Sua
filha Perséfone, que muitas vezes ¢ chamada simplesmente de Core (“don-
zela”), era considerada a rainha do inferno. Mie e filha sio geralmente
representadas juntas.

As duas figuras sao ligadas a um mito importante para os mistérios de
Eléusis, o culto central de iniciagao mistica da sociedade grega. Certo dia,
Perséfone estava colhendo flores em um prado com as oceanides, filhas
de Oceano e Téris, quando Hades a raptou com seu carro de guerrac a
levou para o inferno. Ela gritou pedindo ajuda a Zeus, mas ele nio con-
seguiu ouvi-la em seu templo distante, e apenas Hécate, a deusa da feiti-
caria, e Hélio, 0 sol, escutaram seus gritos. Ao ouvir o eco da voz da filha
no mar, Deméter arrancou os cabelos e, carregando tochas, vagou pela
terra durante nove dias sem comer nem dormir. No décimo dia encontrou
Hécare, que a enviou a Hélio. Ele contou-lhe o que havia acontecido e cul-
pou Zeus, que dera permissao a Hades para tomar Perséfone como
esposa. Tomada pela dor e furiosa, Deméter recusou-se a ficar no Olimpo
e vagou pelo mundo dos humanos disfarcada de uma velha cretense cha-
mada Doso.

Por fim, ela chegou a Eléusis, onde, instigado por suas filhas, o bondoso
rei Celeu a contratou como ajudante de sua esposa Meraneira, que de
pronto reconheceu a nobreza de Deméter e lhe ofereceu um lugar para sen-
tar e algo para beber. A deusa disfarcada recusou, preferindo ficar em
siléncio até que uma escrava de nome lambe, filha de Pae Eco,a fezrircom
suas piadas e acalmou seu pesar. (Esta é a origem da poesia “iambica”, que
se caracteriza por diatribes e satira.) Metaneira pediu a Deméter para cui-
dar de seu filho, Demofon. A deusa furtivamente alimentava-o com
ambrosia, a comida dos deuses, e toda noite o deitava no fogo para tornd-
lo imortal. Certa noite foi flagrada por Metaneira, que gritou de horror
diante da visdo de sua baba colocando a crianga nas chamas. Deméter
apressadamente o retirou dali e revelou ser uma deusa, dizendo raivosa-
mente a Metaneira que Demofon agora morreria como qualquer outro
mortal. Ela ordenou o estabelecimento dos mistérios eleusinos em sua
propria honra e deixou seus anfitrides.

Quando o desgosto de Deméter por causa de Perséfone voltou, ela
resolveu negar os graos para a terra. Zeus e os outros deuses imploraram
que ela deixasse as planta¢des crescerem, mas ela recusou-se, ameagando
manter a humanidade a mingua, a menos que visse sua filha novamente.
Zeus cedeu e enviou Hermes para trazer Perséfone de volta do inferno.
Hades concordou em deixar Perséfone retornar para sua mae, mas persua-
diu-a a comer algumas sementes de roma, que eram simbolo de um vinculo
conjugal inquebrantavel. Encantada de rever a filha, Deméter perguntou
se ela havia comido qualquer coisa no inferno; em caso positivo, teria de
voltar para sempre para Hades. Como ela havia comido as sementes de
romd, parecia que Perséfone estava perdida, até que Zeus intercedeu. Per-
sefone, declarou ele, passaria dois tercos de cada ano no Olimpo e retor-
naria para Hades no inverno.

Mae e filha celebraram juntas e a fertilidade voltou a terra. Por insisténcia
de Deméter, o filho de Celeu, Triptolemo (que as vezes € associado a Demo-
fon), disseminou as artes da agricultura para todos os povos do mundo.



ARES E AFRODITE

Guerra, amor e sexo

Embora Ares, o deus da guerra, fosse reverenciado em todo 0 mundo grego,
ha pouquissimos mitos sobre ele. Filho de Zeus e Hera, ¢ geralmente repre-
sentado como um guerreiro forte, até mesmo brutal, mas, com excecio de
suas aparigoes no campo de batalha, é basicamente como amante de Afro-
dite, a grande deusa do amor e do desejo, que ele figura na mitologia grega.
O nome de Afrodite significa “nascida da espuma”: acreditava-se que ela
surgira da espuma do mar no local onde cairam os genitais cortados de
Urano (ver p. 129). Foi trazida para Citera, em Chipre, onde suas assisten-
tes, as Gragas e as Estacoes, a embelezaram e ungiram. Era comumente cha-
mada de “amante do riso” e associada a todos os aspectos da sexualidade,
do casamento e da atragdo fisica. A deusa muiras vezes era representada nua
eacompanhada por Eros, o deus alado do desejo.

Afrodite era casada com o deus artesao Hefaistos (ver p. 143), mas tam-
bém reve varios amantes. A historia de seu relacionamento com Ares é nar-
rada na Odisséia, de Homero. Hélio, o sol, viu Afrodite e Ares juntos ¢ con-
tou a Hefaistos. O artesdo produziu uma rede maravilhosa, fina como uma
teia de aranha e forte como um diamante, e jogou-a sobre o casal na cama,
prendendo-os em pleno ato de adultério. Hefaistos triunfantemente convo-
cou 05 deuses para testemunhar o escandalo, mas eles apenas riram; Hermes
¢ Apolo brincaram que valia a pena passar a vergonha de ser pego por dor-
mir com Afrodite. Ares foi libertado quando concordou em indenizar
Hefaistos. Os amantes deixaram o local, constrangidos.

Qutro amor de Afrodite foi Adénis, lindo e jovem cagador. A deusa o
advertia dos perigos da caga, mas ele continuava freqiientando os bosques
e foi morto por um javali selvagem que o feriu na virilha. Cangées rituais
de lamentag¢ao por Adonis eram cantadas todo ano no festival ateniense
de Tesmoforia.

GRECIA 143

OS5 FILHOS DE AFRODITE

Afrodite gerou muitos filhos em
conseqiiéncia de suas numerosas ligagoes.
Alguns dos mais notaveis sio:

Expias, filho de Afrodite com um principe
troiano, Anquises, a guem ela havia
seduzido (¢ apavorado) quando cle era
pastor nas colinas. Afrodite protegeu
Enéias na baratha de Troia; apos a
derrota de Troia, ¢le escapou e fundou
Roma (ver pp. 172-3).

Eros (“desejo”), o deus alado que
freqiientemente aparece em imagens de
Afrodite. Muitas vezes ¢ mencionado
como filho dela, mas para os gregos a
identidade do pai dele era um problema
famoso. Diziam as vezes que Ares era seu
pai. Eros geralmente ¢ representado com
arco e flechas.

HErRMAFRODITO, filho de Hermes e
Afrodite. Era amado por Salmacis, uma
ninfa aquatica. Tentou evita-la, mas,
quando mergulhou na nascente em que
ela vivia, ela o abragou até se fundirem.
Quando estava morrendo, ele orou para
que todos 0s que entrassem na nascente
também adquirissem atributos masculinos
¢ femininos: dai vem a palavra
“hermafrodita”.

Priaro, deus ristico da fertilidade que
protegia jardins ¢ pomares. Era
representado como um velho feio com um
grande falo ereto. Ha muitas historias
comicas ¢ obscenas sobre Priapo, cuja
paternidade era as vezes atribuida a
Hermes, Dioniso, Pa ¢ Zeus.,

Fignra de terracota representando o
nascimento de Afrodite, que ¢ retratada
surgindo das ondas, ladeada por conchas.
A pega foi feita no fim do século | a,C. na
Magna Graecia (“Grande Grécia”), as

dreds gregas no sul da Halia.
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Hermes, com chapeu alado e sanddlias,
é reprf?srmmdu COMmo o fmnspurmdr;r de
almas para os infernos nesta placa de
terracota do sul da Italia. Ele estd
entrando em wm carro de guerra

onde Afrodite, que gerou seu filho
Hermafrodito (ver p. 143), aguarda.

O veiculo é puxado por Eros e Psiqué.

HERMES, O LADRAO
O Hino a Hermes, de Homero, faz um
relato espirituoso sobre o nascimento do
deus. Filho de Zeus e Maia, fitha, por sua
vez, do tita Atlas, ele nasceu na alvorada.
Ao meio-dia havia inventado a lira e
aprendido a toca-la. Como deus dos golpes
de sorte, achou uma tartaruga na entrada
da caverna onde nasceu. Ele havia estirado
uma pele sobre o casco, feito cordas ¢ um
cavalete, e imediatamente comegou a tocar
um hino alegre ¢ erdtico para seus pais. Ao
anoitecer desse mesmo primeiro dia,
Hermes roubou o gado de Apolo,
conduzindo-o para tras para confundir seu
proprietario. (Ele fez até sapatos especiais
para si mesmo para ajudar na travessura.)
Apolo alcangou-o ¢ levou-o para ser
punido por Zeus. Hermes primeiro mentiu
¢ tentou vsar sua idade como desculpa;
entao tocou sua lira de modo tao belo que
Apolo concordou em aceiti-la como
presente, retirando, em contrapartida,
todas as queixas. Apolo e Hermes sio
muitas vezes associados como
companheiros em mitos posteriores.

L

LAR, FAMILIA E FOGO

Hermes, Héstia e Hefaistos

O deus Hermes e a deusa Héstia eram muitas vezes ligados como co-prote-
tores do lar. Uma estatua de Hermes ficava perto da porta da casa, seu
limite, e acreditava-se que trazia sorte (ele também regia os golpes de sorte
e as descobertas afortunadas). Como sua posicao pode sugerir, Hermes
nao era uma figura de estabilidade e permanéncia como Héstia, e sim de
movimento, transi¢ao e permuta. Isso pode ser visto em muitas esferas dife-
rentes nas quais Hermes atuava. Contraparte do deus romano Mercurio,
era o mensageiro dos deuses, sendo comumente representado usando san-
délias aladas e um petasos, ou chapéu de viajante (com ou sem asas), e por-
tando um bastdo de mensageiro, que podia virar uma varinha magica. Her-
mes também era o deus dos viajantes e das estradas, e em Atica sua estatua
servia de sinaliza¢do nas encruzilhadas. Era ainda conhecido como Psico-
pompo (“transportador de almas”), pois diziam que ele escoltava as almas
dos mortos até o inferno; por essa razio, era indubitavel que Zeus houvesse
escolhido Hermes para trazer Perséfone de Hades (ver p. 142). O bastao do
deus muitas vezes era adornado com duas cobras entrelagadas, simbolos
do solo e do inferno.

Hermes representava transagdo e permuta. Era o deus do mercado ¢ o
protetor dos negociantes — e dos ladrdes. Esse papel dual de trocas licitas e
ilicitas aplicava-se ao reino da linguagem: ele era o mensageiro do mundo
divino para mortais, mas também transmitia comunicagao tortuosa e cor-
rupta — mentiras, juramentos falsos e logros.



Quando um subito siléncio se abatia em uma conversa (em outras pala-
vras, quando a comunicagdo era interrompida), os gregos costumavam
dizer: “Hermes esta passando”. Seus dons comunicativos foram bem urili-
zados em sua proeza mais famosa, matar o monstro de cem olhos Argos. Ele
botou Argos para dormir com historias antes de despacha-lo e ganhar seu
titulo mais comum, Argofonte, “assassino de Argos”.

Heéstia, a deusa virgem do lar, era associada a estabilidade, permanéncia
e prosperidade, sendo geralmente representada como uma mulher austera,
sentada e envolta em tunicas. Havia poucas historias sobre ela na tradi¢ao
mitica, mas tinha claramente grande importancia simbdlica e ritual. Diziam
que ajudava na escolha do nome e na legitimagio de filhos, o que envolvia
carrega-los pela casaem um ritual chamado de Anfidrémio. Toda casa tinha
sua fornalha, e assim seu foco para a adoracio de Héstia.

Hefaistos, o equivalente do deus romano Vulcano, era o deus do fogo e
dos vulcoes, além de inventor divino e construtor de coisas magicas. Seu
nome muitas vezes era usado em poemas gregos significando simplesmente
“fogo”, mas ele era geralmente representado como um ferreiro coxo que
fazia objetos extraordinarios. E retratado como mais benigno e menos
colérico do que a maioria dos olimpicos, embora nao necessariamente
menos arrebatado, conforme demonstrado por sua tentativa de estuprar
Atena (ver p. 130). )

O culto do deus teve origem na Asia Menor e em ilhas proximas, especial-
mente Lemnos. Um dos principais locais de sua reveréncia era no monte
Olimpo, em Licia (onde agora € o sudeste da Turquia), denominado Olimpo
Liciano para distingui-lo de seu homénimo mais famoso. No mito, Hefais-
tos as vezes era descrito como filho de Zeus e Hera, porém mais comumente
diziam que era apenas filho de Hera, que o gerou sem pai a fim de vingar
Atena, a qual nasceu sem mae e da cabeca de Zeus, Em alguns relatos,
Hefaistos nasceu primeiro e subseqiientemente ajudou no parto de Arena
(verlegenda lateral). As duasdivindades eram muitas vezes associadas como
a fonte das artes e das habilidades técnicas.

Hefaistos era manco, e por isso muitas vezes era alvo de piadas entre os
outros deuses do Olimpo. Era casado com Afrodite, deusa da sexualidade,
mas havia um prego por ser consorte dessa deusa tao desejavel: ele era fre-
quentemente enganado, mais famosamente por Ares (ver p. 143). Quando
Hefaistos nasceu, Hera ficou tao envergonhada com a deficiéncia do filho
que o atirou do ¢céu no Oceano, o grande rio que circundava o mundo, Ele
vingou-se mandando a Hera um belo trono de ouro que fizera, o qual a aper-
tava fortemente com correias invisiveis quando ela se sentava nele. Apenas
Hefaistos podia liberta-la, mas ele recusava-se a sair do Oceano, a menos
que pudesse se casar com Afrodite. Depois de varias tentativas de trazer
Hefaistos de volta ao Olimpo, Dioniso embebedou-o, sentou-o numa mula
eenviou-o de volta para os outros deuses, que cairam na risada diante de sua
visio. Prevaleceu, porém, um espirito de reconciliagao: Hefaistos soltou sua
mae e deram a ele a mio de Afrodite. A histéria do retorno de Hefaistos ao
Olimpo é um dos mitos mais freqiientes sobre o deus, muitas vezes descrito
€m vasos gregos.

As habilidades técnicas de Hefaistos eram uma compensagio por sua
deficiéncia fisica. Assim como fez o trono de ouro para sua mae Hera, o deus
também fez assistentes femininas de ouro para ajudd-lo em seu trabalho,
cies de guarda de ouro, que nunca dormiam, para o paldcio de Alcino (con-
forme relatado na Odisséia) e muitas outras criagoes magicas. Depois de ser
atirado no Oceano, ele foi confortado por Tétis, a pedido de quem fez um
escudo para o filho dela, o heréi Aquiles, que ¢ descrito extensamente na
lliada, de Homero. Em muitas historias, a forja de Hefaistos era colocada
proximo ou em cima do monte Olimpo , na Grécia, e as vezes sob o solo, par-
ticularmente em areas de atividade vulcanica. Diziam que os ciclopes, que
fizeram o raio de Zeus, eram seus assistentes.

GRECIA 14

Hefaistos € conmmente retratadn usando

a tinica curta tipica de ferreiros e outros
artesios, conforme se vé no vaso grego
figurativo vermelbo acima, do século V
a.C., encontrado em wma tumba etrusca
em Vulei, na Italia, O deus (no centro)
estd segurando o machado com o gqual
acabow de abrir a cabeca de Zeus (a
direital para liberar Atena (ver tambem
p. 136). Poséidon estd & esquerda.

3
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OS INFERNOS

O reino de Hades

O mundo subterrineo é freqiientemente encontrado na mitologia grega. Fra
governado pelo deus Hades (nome também usado para designar o proprio
inferno). Hades era irmao de Zeus e Poséidon, mas geralmente era excluido
da lista dos olimpicos, pois seu reino se opunha ao celestial Olimpo. O
inferno era onde as almas dos mortais mortos eram julgadas e, se necessa-
rio, punidas nas regioes infernais escuras de Erebo ou Tartaro. No entanto,
também abrangia as terras dos mortos divinos, os Campos Eliseos ou ilhas
dos Aben¢oados. Uma tradigao, seguida por Homero, situava Hades na
regiao sem sol além do grande rio Oceano que circundava a terra, mas, a
medida que os gregos descobriram mais sobre o mundo, uma nova tradicao
situou-o no centro da terra, ligado ao mundo dos vivos por meio de caver-
nas insondaveis e rios que corriam parcialmente no subsolo, tais como o
Aqueronte, no norte da Grécia. O Aqueronte (rio do desgosto) era um dos
cinco rios infernais. Os outros eram: o Estigio (rio do édio), que circundava
o mundo subterrianeo, o Letes (rio do esquecimento), o Cocito (rio da
lamentagao) e o Flegeronte ou Puriflegetonte (rio do fogo). Caronte, o bar-
queiro do inferno, transportava as almas dos mortos pelo Estigio e, em
alguns relatos, pelos outros rios.

Este vasa figurativo
vermelho mostra a

iam no encalgo dos
culpados na terra e
maioria dos persondagens aplicavam punigio
miportantes associados aos mortos; o deus
ao mundo subterraneo Hermes (ver p. 144),
grego. No centro, o ddqudl em Sen pupcf
deus Hades, soberano de Psicopompao,
do inferno, encontra-se “transportador de
no trono em seu almas"™; Heéracles e
paldcio, com sua Cérbero, v cao de
consorte Perséfone por trés cabecas que
perto. As outras figuras

retratadas sdo (em

guardava os porties
dos infernos {ver p.
sentido anti-hordrio,
a partir do alto, a

149); outra Fuiria;
Tantalo, wm rei da
esquerda): Megara, a Asta Menar, que em
esposa de Héracles, e wum relato roubou
dois de seus filbos (ver p.
148); Orfen com sua

lira, conduzindo alguns

B ambrosia e néctar dos
deuses. Sew castigo
infernal foi sofrer sede
seguidores de seu culto, os
drficos (ver p. 165); Sisifo,
rei de Corinto, que tenton

e fome eternas, com
comida ¢ bebida sempre
fora de sew alcance — dai
enganar a morte € for o termo “tantalizar”; Minos

(ver pp. 150 e 162),
Radamanto e Eaco, os trés

condenado pelos deuses a
empurrar fpara sempre um
rochedo para o alto de wma
montanha: toda vez que ele

I juizes dos mortos, gue avaliavam
a vida pregressa de gualguer um
guase chegava ao topo, ela que entrasse nos infernos, a fim de
despencava de novo. Ele ¢ determimar de que forma seriam
acoitado por uma das Frrias tratados; e dois penitentes diante

(Erinias), deuses ferozes que de uma Friria sentada.

L



HEROIS E MONSTROS

Prodigios do mundo

Vasilha decorada
com a pintura de
uma gorgona e os
corpos de duas de

suas vitimas.

Na mitologia grega, as proezas de individuos poderosos e destemidos s6
ficavam em segundo plano diante daquelas dos deuses, e as pessoas reveren-
ciavam esses herois da mesma forma que prestavam tributo a seus antepas-
sados. De fato, os grandes heréis muitas vezes eram vistos como antepassa-
dos nacionais, fundadores de todas as grandes familias ¢ cidades da Grécia.

A palavra “her6i” era usada como termo de tratamento pelos principes
que habitavam o mundo dos grandes épicos de Homero, a Iliada e a Odis-
séia. Nesses textos gregos mais antigos, a palavra parece significar um
grande personagem, um principe ou um rei, muitas vezes com um grande
séquito e um relacionamento especial com os deuses olimpicos e outras
divindades. Diziam que Aquiles, por exemplo, era filho de Téris; Sarpédon,
filho de Zeus; e Odisseu, o favorito de Atena.

Os herois eram figuras do passado para Homero (¢. 750 a.C. ou antes), mas
nio figuras de adoracio religiosa, assim como nao tinham status especial apos
a morte. No entanto, para Hesiodo (c. 700 a.C.), eles eram uma das cinco
ragas de homens que haviam existido até entdo (ver p. 131), um grupo espe-
cial que em sua época viveu sob a terra e recebia honrarias especiais e oferen-
das dos vivos. No século V a.C. o culto ao herdi havia se tornado uma forma
popular de adoragio religiosa; acreditava-se que ter um herdi ao seu lado era
uma grande vantagem, por isso as pessoas faziam oferendas a herois em san-
tudrios que geralmente eram construidos no suposto local de sua morte ou
sepultamento. Havia inimeros herois locais, e muitas grandes figuras mitolo-
gicas eram honradas como herdis em lugares especiais, como, por exemplo,
Edipo em Colono, Ajax em Salamina e Teseu em Atenas (ver p. 150).

Acreditava-se que honrar um heréi com oferendas de culto garantia a
ajuda dele em tempos de crise, ao passo que insultd-lo era um risco de incor-
rer em sua ira. Os heréis podiam demonstrar poderes bons e maus. Por
exemplo, Héracles, o grande civilizador que livrou o mundo de monstros,
perdeu a cabeca certa vez por causa da deusa Hera e massacrou a propria
esposa, Megara, e seus filhos (ver p. 149 e ilustragdo na p. ao lado). Outro
exemplo é Edipo, o sabio e benevolente rei de Tebas, que, inadvertidamente,
cometeu os crimes mortais de parricidio e incesto (ver p. 163).

MONSTROS
Os herois da mitologia grega muitas
vezes sao confrontados por criaturas
monstruosas. Entre as mais notaveis,
encontram-se:

EQUIDNA, que tinha a parte superior do
corpo em forma de ninfa e a parte inferior
como uma serpente repulsiva, era mae de
varios outros monstros: Cérbero, a Hidra,
a Quimera, a Esfinge ¢ 0 Ledo de Neméia.

As GORGONAS cram trés mulheres com
cabelos de serpente, Esteno, Euriale e
Medusa, cuja aparéncia podia petrificar
as pessoas (ver p. 156).

As SEREIAS (2 direita) eram
criaturas femininas,
muitas vezes
representadas com
asas, que atraiam
marinheiros para a
morte com s¢u canfo
magico (ver p. 161).

A ESFINGE (a direita),
literalmente
“estranguladora”, era
um SCr comm rosto dc
mulher, corpo de leao
¢ asas de passaro.
Apresentava enigmas ¢
destruia quem nao
conseguisse decifra-los
(ver p. 163).

Grias, “idosas”™, eram
trés irmas velhas das

gorgonas que tinham de
partilhar um olho ¢ um
dente (ver p. 156).

A Hipra (i direita),
“serpente de agua”,
era uma imensa
serpente (ver p.
149) com nove ou
mais cabegas.

CERBERO era o ¢ao monstruoso de trés
cabegas que guardava os portdes do inferno
{ver p. 149 ¢ ilustragao na p. ao lado).

A QUIMERA, criatura que vomitava
chamas e tinha aparéncia de leao, possuia
uma cabeca de bode nas costas ¢ uma
cauda serpentina.
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Vaso dtico figurativo vermelho (c. século
V a.C.) representando a apoteose de
Heéracles, que é carregade até o Olimpo
em um carro de guerra acompanbado por
deuses. Sua piva funebre ¢ seus assistentes

sdo retratados na parte inferior da figura.

HERACLES

O heroi arquetipico

Héracles, que era chamado de Hércules pelos romanos, era o dnico heréi
reverenciado por todo o mundo grego e o inico humano a quem se conce-
deu imortalidade entre os deuses. Ele sumaria grande parte do paradoxo do
heroismo conforme retratado na mitologia grega. Venceu monstros e lutou
com a Morte para salvar um amigo, mas mesmo assim também era vitima
da luxuria e da cobiga: estuprava mulheres, destruia cidades e, em sua lou-
cura, matou os proprios filhos. Em escritos gregos posteriores, Héracles tor-
nou-se um heréi filoséfico que escolheu o caminho da virtude e passou por
sofrimentos para segui-lo. Por esse aspecto entrou em tradicoes cristas.

Segundo o mito, Héracles era filho da ligagio ilicita de Zeus e Alcmena,
que descendia do heroi Perseu. Alcmena era uma parte involuntaria do adul-
tério (ver p. 135), o que pode explicar por que Hera, esposa de Zeus, deci-
diu descontar seu ciume em Heéracles, em vez de em sua mae. Hera perseguiu
o heréi ao longo da vida, ocasionando muitos de seus feitos herdicos,
incluindo os celebrados Doze Trabalhos. Dai vem a explicagio comum do
nome Héracles: “gléria de Hera™. Seu brio foi testado poucos dias depois de
seu nascimento, quando ele foi deitado em uma manjedoura (um escudo, em
alguns relatos) com seu meio-irmio [ficles. Hera mandou cobras monstruo-
sas destrufrem as criangas, mas Héracles estrangulou-as.

O herdi se envolvia freglientemente em combates. Matou Cicno, o filho
ladrio de Ares, que viviana Trécia, e o rei Sileu de Aulida, que obrigava estran-
geiros a trabalhar em seus vinhedos e depois cortava suas gargantas. Ele lutou
contra os lapitas, uma raga fabulosa de Tessdlia, e contra os egipcios. Nesses
e em muitos outros mitos, Héracles é retratado como o maior guerreiro, cujos
feitos o levaram pelo mundo inteiro. Ele participou da expedi¢io de Jasdo e os
argonautas (ver p. 154), levando consigo Hilas, seu jovem amante. Mas,
quando Hilas foi buscar dgua e foi raptado por ninfas aquaticas, Héracles pas-
sou tanto tempo procurando por ele que o Argo zarpou sem o heroi.

Héracles era muitas vezes caracterizado como um escravo de suas pai-
xo0es. Na comédia grega, descreviam-no como beberrio, glutdo e lascivo, e
no mito € mencionado como tendo dormido com as cinguienta filhas de um
certo rei Téspio numa s6 noite. De fato, foi a luxiiria que o levou a morte.
Héracles desposou Dejanira, filha do rei Eneu de Etélia, depois de derrotar
o deus ribeirinho Aqueldo para ganhar a mao dela. Algum tempo depois ele
matou um centauro, Nesso, que tentou estuprar sua nova esposa; enquanto
morria, o centauro deu a Dejanira uma pogao que, segundo afirmava, iria
manter o amor de seu marido para sempre. Ela decidiu fazer um teste
quando Héracles se apaixonou por lole, filha do rei Eurito de Ecalia, e che-
gou ao ponto de matar o pai e os irmaos dela e saquear sua cidade para
ganha-la. Dejanira, numa tentativa de reconquistar sua afeicdo, aspergiu
uma tinica com a pogao do centauro e enviou-a ao marido. Mas Nesso
havia mentido; na verdade, a pogdo era um veneno terrivel, que destruiu o
corpo de Héracles. Dejanira matou-se de desgosto, mas o moribundo Héra-
cles foi levado por seu filho, Hilo, para o monte Eta, onde o heréi ordenou
que fosse construida uma pira fanebre.

Héracles deitou-se na pira, a qual foi acesa por Filoctetes, o tnico de seus
seguidores preparado para executar essa horrivel rarefa (motivo pelo qual
ganhou o arco e as flechas do heréi agradecido). A medida que as chamas
subiram, uma nuvem surgiu e levou Héracles para o céu em meio a uma glo-
riosa demonstracio de raios e trovoes. Ele entrou no Olimpo, o reino de seu
pai, Zeus, onde lhe foi concedida imortalidade, reconciliou-se com Hera e
ganhou Hebe, a deusa da juventude, como nova esposa.



Os Trabalhos de Héracles

s proezas mais famosas de

Heéracles acabaram sendo
sistematizadas na historia dos
Doze Trabalhos. A versao mais
comum L{U ??Ifr” narra como
Hera fez Heracles ter wm acesso
de loucura, durante o qual
matou sua esposa e os filhos. O
oraculo de Delfos disse-lhe que
em peniténcia ele devia servir
Euristen, rei de Micenas, por
doze anos. Euristen impos doze
tarefas extenuantes a seu criado,
conforme relatado abaixo. Os
seis primeiros trabalhos foram
executados no Peloponeso.

Héracles luta com o Ledo de Neméia, enguanto

1. O Leao de Neméia. Héracles
foi enviado a terra de Neméia
para matar um monstruoso
ledo, cuja pele era impenetravel a qualquer arma nor-
mal. O her6i fez um imenso bastao com o qual gol-
peou o ledo antes de estranguld-lo e furar sua pele com
suas proprias garras. Ele vestia a pele do ledo, que o
tornava invulneravel.

2. AHidrade Lerna. O heroi teve de matar a cobraaqua-
tica de nove cabecgas, que vivia em um pantano perto de
Lerna; mas, sempre que Héracles decepava uma cabega,
outras duas cresciam em seu lugar. Héracles foi ajudado
por lolau (filho de seu meio-irmao Ificles), que cauteri-
zava cada pescogo decapitado com uma tocha fume-
gante, impedindo o crescimento de novas cabegas.

3. A Corga de Cerinéia. Essa fera de pés de bronze e chi-
fres de ouro vivia no monte Cerinéia ¢ era consagrada a
Artemis: Héracles tinha de capturd-la sem machuca-la
ou incorreria em sua ira. Apos um ano de perseguicio,
ele feriu a besta e carregou-a de volta para Euristen, a
quem ele culpou pelo ferimento da corga, prevenindo-se
assim da ira de Artemis.

4, O Javali de Erimanto. Um monstruoso javali estava
devastando a area em torno do monte Erimanto e Héra-
cles recebeu a ordem de leva-lo de volta vivo. No cami-
nho, derrotou os centauros em uma bartalha. Finalmente
voltou para Euristeu com o javali, que apavorava tanto
o rei que ele se escondeu em uma urna de bronze.

5. As Estrebarias de Augias. Filho de Hélio, Augias pos-
suia grandes rebanhos de gado. Eles eram mantidos em
estrebarias que nunca haviam sido limpas e tinham
pilhas enormes de esterco que se acumulara durante
muitos anos. Héracles foi incumbido da repugnante

Atena (a direita) observa. Vaso figurativo preto
de ¢. 550 a.C.
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tarefa de limpar a imundicie em
apenas um dia, o que ele conse-
guiu desviando os rios Alfeu e
Peneu através das estrebarias.

6. As Aves do Estinfalo. O lago
Estinfalo, em Arcadia, era a mo-
rada de um bando de aves mons-
truosas que comiam humanos ¢
tinham bicos, patas e asas de
ferro. Héracles recebeu a ordem
dedarcabo delas. Ele as espantou
de suas arvores batendo casta-
nholas de bronze e entdo as atin-
g1U Uma a uma Com seu arco.
7.0 Touro de Creta. Um touro
gigantesco corria a solta na ilha
de Creta e aterrorizava a popula-
¢ao. Por ordem de Euristeu, Hé-
racles capturou-o ¢ o levou de
volta vivo para Micenas,

8. Os Cavalos de Diomedes. Héracles recebeu a ordem de
resgatar uma tropa de cavalos que pertenciam a Diome-
des, da Tracia, que alimentava as feras com carne
humana. Héracles matou-o e entregou-o para ser devo-
rado por seus proprios cavalos, depois domou os animais
e levou-os de volta para Euristeu.

9. O Cinto de Hipolita. Rainha das aguerridas amazo-
nas da Asia Menor, Hipolita possuia um belo cinto que
era cobigado pela filha de Euristeu. Héracles lutou, der-
rotou as amazonas e matou Hipolita, tirando o cinto de
seu cadaver.

10. Os Rebanhos de Gerionte. Gerionte, um monstro de
trés corpos, vivia no distante Oeste e criava um gado ver-
melho, ajudado por um pastor gigante e por seu cao de
caga. Héracles emprestou a Barca do Sol para navegar no
Oceano (ver p. 137), até a terra de Gerionte. Entdo matou
Gerionte, 0 pastor ¢ o cdo ¢ voltou para Euristeu com o
gado. Os Pilares de Héracles (o Estreito de Gibraltar) mar-
cam esse ponto mais a oeste das avenruras de Héracles.
11. OsPomos de Ouro das Hespérides. As hespérides eram
ninfas do distante Oeste, filhas do tita Arlas. Mantinham
uma drvore carregada de pomos de ouro que Héracles foi
incumbido de levar de volta. Héracles matou Ladon, o
dragio que guardava a arvore, e roubou 0s pomos.

12. Cerbero. A tarefa final de Héracles era fazer aparecer
o feroz cao de trés cabegas, Cérbero, que guardava os
portoes do inferno. O heréi entrou no inferno, lutou com
Cérbero e arrastou-o para fora a fim de mostra-lo a
Euristeu (ver ilustracdo na p. 146). Depois, enviou-o de
volta para o inferno.
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Um vaso de c. 480 a.C. {reconstruido
abaixo) mostra Tesen combatendo Civao (a
esquerda) e Procrusta (a direita) a caminbo
de Atenas. O vaso, de um sitio etrusco em
Cerveteri, na Itdlia, for feito pelo pintor

e ceramista Eufronio e provavelmente

pintado por Onésimo, Eles estio entre

os melbores artistas gregos de sua epoca.

ARIADNE

Depois de sair do labirinto de Creta,
I'eseu pegou Ariadne € seus jover
companheiros ¢ navegou para Atenas. Ao
chegar a ilha de Naxos, abandonou
Ariadne, deixando-a a dormir na praia,
seja porque se esquecen dela, seja, como ¢
mais freqientemente relatado, como um
ato deliberado de traicao masculina.

A historia de Ariadne, porém, teve final
feliz. O deus Dioniso, acompanhado de
seu cortejo inteiro, descobriu a moga
chorando na praia ¢ casou-se com ela em
meio a grandes celebragdes em presenga
dos deuses. Mais tarde, transformou-a na
Corona, uma constelagio que guia os
marinhciros. A taga figurativa vermelha
ateniense abaixo (c. 390-380 a.C.) mostra
Dioniso ¢ Ariadne acompanhados por
Eros, o deus alado do amor.

TESEU

Heroi e estadista ateniense

Teseu era um heroi caracteristicamente ateniense, mas o inicio de sua vida

seguia um padrao comum: um nascimento incomum, o retorno para um lar
do qual havia sido separado em tenra idade, proezas contra monstros para
provar sua virilidade e subseqiiente realeza. O pai de Teseu era Egeu, rei de
Atenas, embora em muitos relatos sua paternidade seja atribuida a Poséi-
don. Egeu nio tinha filhos ¢ foi a Delfos consultar o oraculo, que o aconse-
lhou a ndo “abrir o odre de vinho antes de chegar a Atenas™, senao um dia
morreria de desgosto. Mas no caminho de volta para Atenas ele visitou o rei
Piteu de Trezena, que embebedou Egeu ¢ ofereceu sua filha Etra para deitar-
se com ele. Ela engravidou e, quandn Egeu partiu de Trezena, disse a Etra
que, se a crianga fosse um menino, ele devia ir a Atenas assim que conse-
guisse levantar uma determinada rocha, sob a qual Egeu deixara uma
espada ¢ um par de sandalias como sinal de reconhecimento. A crianga cra
Teseu, que assim que se tornou rapaz soube de suas verdadeiras origens por
meio de Etra. Ele recuperou a espada e as sandilias e partiu para Atenas.

A caminho de l4, testou seu brio derrotando uma série de monstros e cri-
minosos. Perto de Corinto, por exemplo, matou Sinis, conhecido como
Pitiocamptes (“curvador de pinheiros”), que prendia viajantes entre dois
pinheiros retesados e depois os soltava partindo as infelizes vitimas ao meio.
Em Megaris, encontrou Cirdo, que fazia os viajantes lavar os pés e,
enquanto estavam ajoelhados, os chutava para dentro do mar para serem
comidos por uma imensa tartaruga. Teseu atirou-o em cima de um rochedo.
Em Eléusis, derrotou Cercido, que obrigava os viajantes a lutar com ele aré
amorte. Entre Eléusis e Atenas, o herdi matou Procrusto, que fazia todos os
viajantes se deitar no mesmo leito de ferro: aqueles que eram compridos
demais ele cortava para que coubessem, enquanto os que eram muito curtos
eram esticados com cordas até atingir o comprimento certo. Finalmente,
Teseu chegou a cidade de seu pai, onde a feiticeira Medéia tentou envenena-
lo (ver p. 153). A tentativa foi frustrada quando Egeu reconheceu a espada
e as sandalias e saudou seu herdeiro. O primeiro feito de Teseu a servico do
pai foi capturar um touro (0 mesmo que Héracles havia trazido de Creta: ver
p. 149) que aterrorizava a drea ao redor de Maratona, em Atica.

Atenas foi forcada a pagar um tributo de sete meninos e sete meninas para




Fedra, a rainha tragica

m dos episodios mais famosos

na mitologia de Teseu é a trage-
dia de Fedra, sua segunda esposa. A
historia dela foi contada pelo drama-
turgo Euripedes em sua celebrada
peca Hipdlito.

Depois da morte de sua esposa ama-
zona Antiope (ver abaixo), Teseu
desposou Fedra, uma princesa de
Creta que muitas vezes era mencio-
nada como irma de Ariadne. O filho
do primeiro casamento dele, Hipoli-
to, ja era crescido, mas rejeitava qual-
quer contato com Afrodite, a deusa
da sexualidade, preferindo passar o
tempo cagando nas colinas em devo-
¢ao a Artemis. Afrodite zangou-se
com essa afronta a sua autoridade ¢
tramou arruini-lo fazendo Fedra
apaixonar-se loucamente por seu
enteado. Fedra tentou esconder sua
paixio desesperada, mas sua ama

Minos, rei de Creta, e Teseu ofereceu-se para acompanhar as vitimas. As
criangas serviriam de alimento para o Minotauro, um hibrido de homem e
touro que Minos mantinha no Labirinto, um emaranhado subterraneo cons-
truido por Dédalo (ver p. 162). Mas Ariadne, filha de Minos, apaixonou-se por
Teseu e deu-lhe uma bola de fio, por meio da qual ele podia entrar no labirinto
¢ seguir suas pegadas para depois poder sair de novo. Guiado pelos distantes
rugidos do monstro, Teseu seguiu as criangas, alcangando-as no momento em
que a apavorante criatura ia mata-las. Ele lutou com a fera e golpeou-a até a
morte antes de levar as criangas para fora do labirinto, onde Ariadne aguar-
dava. Todos partiram rumo a Grécia, mas no caminho Teseu abandonou
Ariadne (ver texto lateral na p. ao lado). Ele retornou a Atenas em triunfo, mas
esqueceu as instrugdes do pai, que lhe dissera para enfunar uma vela branca se
tudo estivesse bem ou uma preta se houvesse fracassado. Teseu navegou para
dentro de Atenas com a vela preta ainda enfunada. Ao ver isso, Egeu pensou
que o filho estava morto. Tomado pelo desgosto, atirou-se ao mar, que ficou
conhecido como Egeu. Assim, a profecia dita a ele em Delfos (de que morreria
de desgosto) foi cumprida. Teseu sucedeu-o como rei.

Apés retornar de Creta, Teseu lutou com Héracles contra as amazonas
{verp. 148). Como quinhio da pilhagem ele receben uma guerreira amazona,
Antiope, com quem gerou Hipolito (ver quadro acima). Mais tarde, as ama-
zonas invadiram Atica, mas Teseu derrotou-as novamente (Antiope morreu
na batalha). Essa vitéria foi descrita em grande parte da arte ateniense do
século V a.C., mais notavelmente no Partenon. A campanha seguinte de
Teseu comegou quando ele comparecen ao casamento de Piritoos, rei dos
lapitas, na Tracia. Centauros atacaram a festa nupcial, ¢ Tesen ajudou a com-
baté-los em uma batalha também descrita no Partenon.
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revelou-a a Hipélito, que fugiu de
desgosto. Fedra matou-se, mas dei-
xou uma carta incriminadora na
qual acusava Hipolito de estupro.
Teseu achou a carta e, com a permis-
sdao de seu pai divino Poséidon, jogou
uma maldigio sobre o filho. Quando
Hipolito estava em seu carro de
guerra, um monstro surgiu do mar e
aterrorizou seus cavalos, que assim o
arrastaram para a morte.

O cadaver de Hipélito foi levado
para seu pai, o qual soube, por meio
de Artemis, a verdade sobre a inocén-
cia do filho. Com a béngao de Teseu,
a deusa fundou um culto em honra
do falecido Hipélito.

Krater (grande pote para misturar dgua e
vinho) representando Hipélito, arrastado
para a morte por seus praprios cavalos

devido a trapaca de swa madrasta, Fedra.

TESEL, O ESTADISTA

Acreditava-se que a cidade de Atenas ¢ a
Acrépole existiam muito tempo antes de
Teseu, e os atenienses falavam de reis
anteriores notdaveis como Cécrope (o
mitico fundador da aidade), Frecteu e
Egeu, pai do proprio Teseu. Mas Teseu
era particularmente reverenciado por fazer
todas as diferentes cidades e aldeias da
Atica — a regiao da qual Atenas era a
cidade principal — ficar sob um dnico
governante como um Estado unificado.
Acreditava-se que toda assembléia ¢
Tribunal de Justica de Atenas eram parte
do legado de Teseu. As lendas sobre ele
articulavam os ideais do Estado
democratico, e ele aparecia no mito
ateniense como um bom rei, elogiado
por seu senso de justica.

Faltam evidéncias sobre o verdadeiro
Teseu — se é que cle realmente existiu.
Cimon, um politico do século V a.C.,
descobriu ossos enormes na ilha de
Scyros, que acreditavam ter sido retirados
do rei ateniense. Sob a alegacio de que
eram de Teseu, os ossos foram novamente
enterrados em Atenas com toda a honra
devida a um sagrado heroi do Estado.

L4



152 GRECIA

Jasdo é salvo por Atena (a direita,
segurando wma coruja, wm de seus

emblemas) da boca de wm dragio que

guardava o Velo de Ouro (ver pp. 154-5).

O velo esta pendurado em uma drvore no
plano de fundo desta cena, tirada de um
Vaso ﬁgnmm'rl vermelho.

JASAO

O grande aventureiro

As aventuras de Jasao, principe de Iolco, na Tessalia, eram tao populares
quanto as de Odisseu. O inicio da vida de Jasao, como a de Teseu, foi mar-
cado por seu isolamento precoce da corte e eventual retorno, jd rapaz, para
reivindicar seu direito hereditario real. Quando Pélias, irmdo do pai de
Jasao, o rei Eson, de lolco, tomou o trono, Jasdo foi mandado por sua mie
para o monte Pelion para ser educado por Quiron, um centauro sabio, que
Ihe ensinou as artes da musica, da medicina, da caca e da guerra. Ao atingir
20 anos, retornou para lolco e a caminho deparou com um rio, onde encon-
trou uma velha — na verdade a deusa Hera disfarcada — que lhe pediu para
ser carregada até o outro lado. Ele a ajudou de bom grado, e assim ganhou
a protecao da deusa em suas aventuras subsequientes.

Ao ajudar Hera a atravessar o rio, Jasao perdeu uma sandalia e chegou
a lolco com um pé descalgo. Pélias havia sido advertido por um oriculo
para ter cuidado com a chegada de um estranho com apenas um sapato e
ficouapavorado com a aproximagio de Jasio. Astuciosamente, ele concor-
dou em ceder seu trono ao sobrinho se 0 jovem cumprisse uma rarefa apa-
rentemente impossivel, ou seja, trazer para ele o famoso Velo de Ouro de
Colquida, na extremidade mais longinqua do mar Negro. Jasdo aceitou o
desafio e apoderou-se do velo ap6s muitas aventuras em seu navio, 0 Argo
(ver pp. 154-5).

O herdi voltou para casa com Medéia, filha de Eetes, e descobriu que
Pélias havia tramado a morte de Eson. Medéia ajudou Jasdoa vingara morte
de seu pai planejando o horrivel assassinato de Pélias. Muitos anos depois
do fim tragico do casamento de Jasio com Medéia (ver p. ao lado), dizem
que o her6i morreu quando um pedago do Argo, que havia sido consagrado
em um templo, caiu em sua cabega.
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Medéia, a rainha feiticeira

POs sua viagem com os

argonaulas (ver pp.
154-5), Jasdo retornou a
lolea com a feiticeira Me-
déia, que é foco do trdgico
epilogo de suas aventuras.
O episodio corintio de sua
carreira forma a base da
tragédia Medéta escrita
pelo grande dramaturgo
Euripedes.

Ao chegar a lolco, Jasio e
Medéia tramaram vingar a
morte de FEson, pai de
Jasdo e rei por direito, que
havia sido executado por
Pelias. Medéia persuadiu
as filhas de Pélias de que
poderia fazer seu pai ficar
jovem outra vez por meio
de um feitigo, mas, para
prepara-lo para esse reju-
venescimento, elas primei-
ro tinham de cortd-lo e
cozinha-lo.

As filhas consentiram
com o plano, mataram Pé-
lias e cozinharam os pedagos de seu corpo — quando
entdo Medéia revelou que as enganara.

Apesar da morte do usurpador, Jasao nao teve opor-
tunidade de ocupar o trono de seu pai, porque a maneira
como Pélias foi morto causou tamanha revolta que ele e
Medéia foram forcados a fugir de Iolco. O casal foi
entido para o Peloponeso e se fixou em Corinto, onde
tiveram varios filhos.

Muitos anos depois, o rei Creon de Corinto ofereceu
a Jasdo um atrativo casamento politico com a filha dele.
Jasdo propds a Medéia divorciar-se dela e que depoisela
fosse voluntariamente para o exilio.

Medéia ficou furiosa com essa trai¢io e mandou mini-
cas envenenadas para Creon ¢ sua filha, a pretendida
nova noiva de Jasdo, o que levou os dois a morrer em
pavorosa agonia.

A seguir, segundo Euripedes, ela cortou a garganta
dos proprios filhos para fazer seu pai errante sofrer.
Depois dos assassinatos, Medéia fugiu para Atenas,
triunfante, no carro de guerra de Hélio, o sol, puxado
por dragdes.

a morte do gigante de bronze
Talos, gue tentou impedir os
dargonaulas de desembarcar em
Creta. Medéia (4 esquerda)
deu-lhe wm sonifero.

Enguanto ele dormia, ela furow a
wunica veta do corpo dele ¢ fé-lo

sangrar até a morte.

Nesse ponto termina a
tragédia de Euripedes, com
Jasao deixado na miséria
em Corinto.

Em Atenas, Medéia ca-
sou-se com o rei Egeu, pai
do heréi Teseu, e deu-lhe
um filho, Medos, o qual ela
queria que sucedesse o pai
como rei. Quando Teseu,
herdeiro por direito de
Egeu, chegou a Atenas vin-
do de Trezena (ver p. 150),
Medéia adivinhou pronta-
mente quem ele era. Tentou
livrar-se dele antes que ele
pudesse produzir os sinais de reconhecimento pelos
quais revelaria sua identidade ao pai.

Medéia convenceu o rei de que o recém-chegado, cujos
feitos heroicos a caminho de Atenas (ver p. 150) ja
haviam feito fama, queria depo-lo.

Juntos, tramaram matar Teseu em um banquete reali
zado para celebrar sua captura bem-sucedida do touro
selvagem de Maratona.

Medéia colocou veneno no vinho de Teseu, mas,
quando o herdi estava prestes a bebé-lo, Egeu o reconhe-
ceu e derrubou a taga de vinho da mio dele. Percebendo
os motivos de sua esposa, Egeu expulsou Medéia e seus
filhos para sempre de seu reino.

Segundo algumas fontes, apos sua morte a feiticeira foi
para as ilhas dos Abengoados, onde se casou com
Agquiles, o grande herci grego que havia sido morto
durante a Guerra de Traia (ver pp. 157-9).

Krater dtico (ver p. 151) retratando

v it
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Este relevo em terracota mostra Atena
(a esquerda) amdando wm mestre de
estaleiro, possivelmente o proprio Argos,
com a vela do Argo.

argonautas — cingiienta — ou sobre
algumas das figuras mais famosas, que sdo:
ARGOS, mestre de estaleiro, que construin

o v
ATALANTA, cacadora, a anica mulher

argonauta.

CASTOR ¢ POLUX, os Dioscuros (ver p.
134).
HERACLES {ver pp. 148-9), deixado para
tris quando procurava seu amante, Hilas.
IDMON e MOPSUS, videntes lendirios.
LINCEL, de visdo tao penetrante que podia
ver debaixo da terra.

MELEAGRO, irmio de Dejanira, a esposa
de Héracles (ver p. 148),

NAUPLIO, pai de Palamedes, um conhecido
trapaceiro na Iliada, de Homero,

OILEU, pai de Ajax menor, um herdi da
Tliada (ver p. 158).

ORFEU, grande cantor (ver p. 165) que
tocava sua lira para os argonautas.
PELEU, pai de Aquiles, principal heréi da
Iliada, ¢ marido de Tétis, ninfa maritima.
PERICLIMENO, filho de Poséidon. Podia
tomar qualquer forma em batalha, um dom
de seu pai.
TELAMON, pai do Ajax maior, um dos
TIFIS, timoneiro do Argo.

ZETES e CALAIS, filhos alados de Boreas, o
vento norte. Eles combateram as harpias que
atormentavam Fineu (ver na p. ao lado).

OS ARGONAUTAS

A busca de Jasido pelo Velo de Ouro

As maiores proezas de Jasdo foram executadas durante sua viagem para
obter o Velo de Ouro de Célquida por ordem de seu tio, o usurpador Pélias.
O velo provinha de um carneiro voador magico que Hermes havia mandado
para ajudar Frixo e Hele, filhos de outro tio de Jasio, o rei Atamas da Beo-
cia, quando estavam sendo ameagados de morte por sua madrasta Ino. Eles
escaparam montados no carneiro, mas Hele caiu e afundou no que depois
foi chamado de Helesponto (*mar de Hele”). Frixo, porém, chegou a Col-
quida, na extremidade mais a leste do mar Negro, onde sacrifi-
cou o carneiro para Zeus e deu seu velo de ouro ao rei local,
Eetes, que o havia recebido hospitaleiramente. Desde
entdo Eetes mantinha o velo sob o olho vigilante de
um dragido que jamais dormia. o =

Para a viagem Jasdo mandou construir um o E
navio, o Argo, a que algumas fontes se referem . ;
como o primeiro navio construido até entdo. !
Foi feito pelo mestre de estaleiro Argos (ver e
ilustragdo a esquerda) com a ajuda da deusa Wi
Atena ou Hera, e incorporava um ramo 1 ey
tirado do profético carvalho de Zeus em ( '
Dodona. O Argo era equipado com
cingiienta remos, um para cada
membro da tripulagio, os
argonautas, que Jasdo
entdo reuniu. Entre os
argonautas (ver a es-
querda) estavam mui-
tos dos herois mais fa-
mosos da mitologia
grega, incluindo He-
racles. Quando tudo
estava preparado, Ja-
sao e seus companhei-
rosdeaventuraicaram
asvelasrumoaterrado
Velo de Ouro.

O mapa mostra a rota seguida pelo Argo > : E e BT '_ o
segundo o relato mais celebrado da : ; !
viagem, as Argonduticas, escrito pelo ' . 3t o
poeta Apolonio de Rodes, por volta do ;
séeulo 111 a.C.



AS AVENTURAS DO ARGO
(Os nomes de locais em MAIUSCULAS estio
indicados no mapa abaixo.)

Quando o Argo chegou a LEMNOS, seu primeiro

porto de parada, Jasdo descobriu que nio havia

homens na ilha. De fato, as mulheres de Lemnos
hawam mudn todns porque eles tinham

ar I do que suas

: ma[.Ds a

BEBRICE, proximo destino da rota do Argo, era
uma regido governada por Amico, filho de
Poséidon, que desafiava estranhos a lutar até a
morte. O homem mais forte da Terra, Héracles
(ver p. 148}, havia sido deixado para tras a
caminho de Cizico, mas Amico encontrou um
parceiro de luta em Polux, que aceitou seu
desafio e 0 matou.,

¥ T
quem di i

haviam sido forgados a fugir, foram convidados
a permanccer ali por virios meses para repovoar
a ilha, Jasdo foi escolhido pela rainha da ilha,
Hipsipile, que lhe deu gémeos.

Os argonautas seguiram para Clzico, onde
farmbﬁumcab:dmpdumlocaleﬂmdes
liveou a terra de gi mas a visita
mmummnd.cnrem.fcﬁx.QuaudnuArgaiqnu
as velas, foi arrastado de volta para a praia, a
nmtc,pormnmmpemdc.()shnhunmlccals

que sendo invadidos por
piratas, atacaram o nam ¢ foram mamuadog
pelos args que, ig nio sabiam®

com quem estavam lutando. Quanduav:nhﬂe

foi descoberta, Jasdo ordenou que se redmm:m
anfitrioes. oz

mhmmpmmmgus

Os do ¢, perto
dad:smbowdmduMuNmm,mmm
Fineu, um velho cego eternamente atormentado
por harpias, monstros com rosto de bruxa ¢ corpo
€ garras de aves, que roubavam sua comida ou
nela defecavam. Zetes e Calais deram cabo delas,
« Finew, agradecido, ofi a Jasdo vali
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orientagbes para a viagem dali para a frente.
Nesse ponto a rota para Colquida estava
impedida pelas St EGADAS, duas imensas rochas
moventes perto da desembocadura do Mar
NEGRO que se chocavam como cimbalos, ndo
permitindo que emk do algama com
seguranga. Fineu aconselhou os argonautas a
mandar uma pomba na frente; se ela conseguisse
passar pelas rochas, cles também conscguiriam. A
pomba transpds as rochas perdendo apenas uma
pena da canda, entdo o Argo — com a ajuda de
Atena e de Hera — navegou em meio a elas, mas
perdeu seu timoneiro, Tifis. Depois disso, as
rochas ficaram em posigbes fixas para sempre.

Os argonautas subiram o rio Fisis ¢ finalmente
chegaram a COLQUIDA, a terra do Velo de Ouro.
O rei Eetes disse que entregaria o velo somente se
Jasio cumprisse certas tarefas: botar canga nos
touros de pés de bronze ¢ halito de fogo do rei;
arar um campo; semear dentes de dragao; ¢ matar

CONVENGOES PARA O MAPA

5 —p— Viagem do Argo para longe
- —a— Viagem de regresso do Argo

3 " # Cidade ou ilha: Cizico
Regido: GRECIA

dos dentes plantads
OsdmmﬁmmM:dﬁa,aﬁlhfaucmde
Eetes, apaixonar-se por Jasdo, Ela lhe dev pogoes
magicas, por meio das quais feve éxito nas tarefas
que Ihe foram propostas, Ele apanhou o velo
demsdeMcdn:m}nncarndngauqmu

o5 arg fugiam de
Cé%th.Madﬁamwulwmd:&tm
e de seu séquito matando seu proprio irmao,
Absirto, depois o0 esquartcjando ¢ atirando os
pedagos de seu caddver para fora do Argo.
Ha muitos relatos da longa viagem de volta do
Argo para lolco. As aventuras incluem Medéia
enfeiticando e destruindo um gigante de bronze
chamado Talos, cujo tinico ponto fraco era o
tornozelo, onde ficava a Gnica veia de seu corpo
{ver p. 153). Dizgiam que o Argo também subiu o
DaxUBIO ¢ ficou encalhado nos bancos de arcia
da Lima, em SieTE. Os herdis foram forgados a
carregar 0 navio nas costas, por terra, durante
doze dias. Jasao ¢ Medéia visitaram Circe, a
feiticeira da Odisséia ¢ ta de Medéia, que os
purificou ritualmente pelo assassinato de
Absirto. Outros da Odisséi be
foram encontrados ou passaram diante do navio,
que finalmente retormou a lolco.
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Persen, usando suas sandalias aladas ¢ o
porro da omsibiidade, consegue a cabega
de Medusa, Hustracao extraida de wm
caneco de dgua figurativo vermelho de

¢ 350-330 a.C.

PERSEU

Assassino da Medusa

Uma das figuras mais comumente descritas em mitos e obras de arte ¢ Per-
seu, filho de Zeus ¢ de sua amante humana Danae. Ele cresceu aré a maiori-
dade em Sérifos, uma ilha no Egeu, sob o dominio de Polidectes, cujo irmao
Dicris, pescador, salvara Perseu e Danae (ver p. 135). Polidectes apaixonou-
se por Dinace, mas ela rejeitou suas investidas. Ele entdo convidou todos os
nobres de Sérifos para uma festa e pediu que cada um doasse um cavalo. O
pobre Perseu brincou que teria a mesma facilidade para conseguir a cabega
de uma das trés gorgonas — monstros ferozes com cabelos de serpentes —
quanto para obter um cavalo. Polidectes tomou isso ao pé da letra e com pra-
zer enviou o protetor de Dinae em ral missio aparentemente impossivel.

No entanto, os deuses Hermes e Atena vieram socorrer Perseu. O heroi foi
mandado primeiro as gréias, trés velhas que compartlhavam um sé olho e um
so dente, que eram as unicas que podiam levd-lo até as gorgonas. Ele roubou
o olho e o dente delas e disse que s6 os devolveria se elas The dessem a informa-
¢ao de que precisava. Elas lhe disscram para procurar certas ninfas, que pode-
riam lhe dar um gorro que o tornaria invisivel, sanddlias aladas para que
pudesse voar ¢ uma sacola de couro, Hermes deu-lhe uma espada curva. Per-
seu voou até as gorgonas, Somente uma delas, Medusa, era mortal, mas aque-
les que vissem seu rosto diretamente ficariam imediatamente petrificados. Per-
seu olhou para ela no reflexo de um escudo (em outra versao, sua mao foi
guiada por Atena) ¢ decapitou-a, guardando a cabeca na sacola. Volion
voando para Sérifos, salvando Andromeda no caminho (ver abaixo), e exibiu
a cabeca da gorgona, a qual petrificou Polidectes e seus apoiadores. O herdi,
que viveu o resto da vida em paz e com prosperidade, deu a cabega de Medusa
a Atena, que a usava para petrificar — literalmente — seus inimigos.
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Perseu e Andromeda

m dos episodios mais famo-
Us; s da carretra de Perseu for
quando ele salvou a linda André-,
meda. Lsse é um dos temas favori-
tos da antiga arte Lrega e romuand.

Cassiopéia, esposa do rei Cefeu da
Etiopia, gabou-se de ser mais ado-
ravel do que as nereidas, cin-
quenta belas ninfas do mar que
eram filhas do Velho Homem do
Mar, Nereu, divindade que vivia
no oceano e ajudava marinheiros
em dificuldades. Poséidon, irado
com essa gabolice, inundou seu
reino € enviou um monstro mari-

Este paso grego (6. 250 a.C.) do sul da Itilia

timo para devastar o pais. Cefeu con-
sultou um oraculo e este lhe disse para
sacrificar sua filha Andromeda para o
monsiro, ﬂL'('Irrl’ﬂtﬂndﬂ'ﬂ a um
rochedo. Enquanto ela estava deitada
no rochedo, Perseu, que voava por ali,
imediatamente se apaixonou por ela.
Oferceceu-se entdo para matar o mons-
tro, s¢ pudesse desposar Andromeda.

Cefeu aceitou o oferecimento do
herdi. Perseu pegou seu gorro da invi
sibilidade, as sandalias aladas ¢ a
espada curva e destruiu o monstro. Ele
libertou Andromeda e tomou-a como
esposa. Ela deu-lhe um filho, Perses,
retrata Persew lutando com o monstro para que se tornou herdeiro de Cefeu.

salvar Andromeda.




A GUERRA DE TROIA

Epopéia de guerra de Homero

A lliada, de Homero, grande relato poético da guerra entre os gregos e a
cidade de Tréia no noroeste da Asia Menor, era leitura essencial na antiga
Grécia, onde sua importancia literaria era plenamente reconhecida e servia
de texro basico no sistema educacional helénico. Para os gregos, a epopéia
contava a histdria de seus antepassados. Evidéncias arqueolégicas mostram
que Troia, que por seu tamanho e localizacao proxima a costa era clara-
mente importante, foi de fato destruida por fogo e abandonada em ¢. 1100.
Isso se deu no fim da Idade do Bronze, ¢ os guerreiros siao descritos por
Homero como usando bronze e ferro. Em tempos antigos, Troia também
era conhecida como [lion ou Ilium, dai vindo o titulo da epopéia.

A historia comega com Priamo e Hécuba, o rei e a rainha de Traia.
Quando nasce Paris, um de seus cingiienta filhos, Hécuba sonha que deu a
luz um tigao que destrai a cidade. A crianga ¢ abandonada, mas sobrevive
milagrosamente e se torna um pastor. Mais tarde, ja rapaz, derrota seus
irmdos em uma competigio de luta e é reconhecido como filho de Priamo e
acolhido de volta na familia real.

Nesse interim, realiza-se o casamento de Peleu, um mortal, com a ninfa
do mar Tétis. Um oridculo previra que Tétis teria um filho maior do que seu
pai. Ele seria Aquiles, o melhor dos guerreiros gregos (ver p. 158). A deusa
Eris (“luta”), ofendida por nio ter sido convidada para o casamento, manda
um pomo de ouro para a festa nupcial, com a inscri¢ao “Para o mais justo”.
Atena, Hera e Afrodite disputam o prémio, e Zeus designa Paris para julgar
qual das deusas ¢ a mais justa. Caso venga, Atena promete dar a Paris sabe-
doria e vitoria na guerra. De sua parte, Hera lhe promete poder real, ao
passo que Afrodite lhe promete a mais bela mulher do mundo. O sensual
Paris escolhe Afrodite como vencedora e com isso Troia ganha a inimizade
permanente de Hera e Atena.

GRECIA 157

Menelau (a esquerda), wm dos lideres
gregos, c‘rmfmmd 0 GUEFrEIro tromano
Heitor durante a batalba por Troia.
De wm vaso de ¢, 610 a.C.

AS EPOPEIAS DE HOMERO

As historias da Guerra de Troia e seu
resultado foram contadas primeiro em
uma scrie de poemas épicos, dos quais os
dois mais celebrados e influentes foram a
Illiada e a Odisséia. Ambos eram
amplamente encenados e conhecidos na
antiga Grécia, ¢ a tradi¢io diz que o autor
era um bardo chamado Homero (abaixo),
sobre cuja vida pouco se sabe, exceto que
supostamente nascen em Quios e ficou
cego. Mesmo em tempos antigos, 0s
eruditos duvidavam que a lliada e a
Odisséia haviam sido escritas pela mesma
pessoa ou que cada obra fosse produto de
um 50 autor. Embora hoje em dia se
acredite que ambas as epopéias sejam o
produto final de uma longa tradigao oral,
clas continuam sendo a gloriosa origem
da literatura ocidental.

A maior parte da llfada concentra-se
em apenas poucos dias da Guerra de
Troia: a disputa entre Aquiles, o maior
guerreiro grego, ¢ Agamenon, o lider
grego. A Odisséia relata o retorno do
heroi grego Odisseu de Troia para seu lar,
em ltaca (ver p. 160).
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0§ HEROIS DA GUERRA DE TROIA
Segundo Homero, muitos grandes
guerreiros lutaram em Troia. Estes sio
os mais famosos:

GREGOS:

AGAMENON, lider da expedigio e descrito
como “extremamente nobre”.

AJax, filho de Oileu, conhecido como o
Ajax menor. Estuprou Cassandra, filha de
Priamo, na pilhagem de Troia e profanou
os altares dos deuses, o que 0s levou a
fazer a esquadra grega naufragar a
caminho de casa.

Ajax, filho de Talamon, o maior guerreiro
depois de Aguiles. Teimoso e taciturno,
perdeu a cabeca quando a armadura do
falecido Aquiles foi dada a Odisseu.
Tentou matar os comandantes gregos,
mas em vez disso massacrou carneiros e
finalmente os matou de vergonha.
CarLcHas, vidente dos gregos, que
interpretava os pressagios dos deuses,
DIOMEDES, guerreiro notivel, embora
muitas vezes precipitado em discussoes,
Feriu primeiro Ares e depois Afrodite no
campo de batalha.

MENELAUY, irm3o de Agamenon ¢ muitas
vezes descrito como ineficaz.

NESTOR, 0 mais velho dos gregos, que
dava conselhos de grande alcance.
Opisskv, o mais habilidoso e sabio dos
gregos e apoiador de Agamenon,
Concebeu a idéia do cavalo de Troia.

TROIANOS:

Entias, filho de Afrodite; escapou da
pilhagem de Troia e, no mito romano, foi
o fundador de Roma (ver p. 172).
GiLavco, aliado licio de Troia, que trocou
a armadura no campo de batalha com o
grego Diomedes como sinal de seus velhos
lagos de amizade hospitaleira.

HEermor, filho de Priamo e proeminente
guerreiro troiano. Sua morte forma o
climax da Iliada. Diferentemente de
qualquer guerreiro grego, Heitor ¢ descrito
de forma tocante com sua familia.

Pagas, filho de Priamo, um sedutor descrito
como sensual e efeminado. Ele ¢ Helena,
Cujo rapto causou a guerrd, viviam
separados do palacio. Ele lutava com
pouco éxito e geralmente com um arco,
arma de covardes.

PriamO, rei de Troia. Resgatou o corpo
de seu filho Heitor de Aquiles ¢ morreu
quando a cidade foi vencida.

SarrepoN, filho de Zeus, morto por
Patroclo, Zeus ficou tentado a salvar seu
filho, mas Hera lembrou-o da mortalidade
até mesmo de herois,

O prémio de Paris é Helena, filha de Leda e Zeus (ver p. 135) e esposa de
Menelau, rei de Esparta. Paris visita Esparta como convidado de honra, mas
depois, com a ajuda de Afrodite, foge com Helena de volta a Tréia.

Todos os principes gregos que haviam sido pretendentes de Helena prome-
tem protegé-la de qualquer futuro abuso. Menelau e seu irmao Agamenon, rei
de Argos, convocam esses principes e formam uma grande expedigio em Aul—
ida para navegar para Trdia e vingar o rapto. Dois guerreiros, Aquiles e Odis-
seu, a principio relutam em aderir 2 missao. Aquiles se disfar¢a de mulher na
ilha de Siros, mas é descoberto quando soa uma trombeta de guerra e ele irre-
fletidamente procura uma arma. Odisseu finge ser louco e fica arando a praia,
mas seu estratagema € descoberto quando seu proprio bebé é colocado diante
do arado. Desmascarados, ambos concordam em participar da expedicdo. Os
gregos se reinem em Aulida, mas sua esquadra é detida por Artemis, que na
guerra ¢ partidaria dos troianos. Agamenon ¢ obrigado a sacrificar sua filha Ifi-
génia a fim de garantir bons ventos. A expedicgio finalmente parte para a Asia
Menor e acampa fora de Tréia, que os gregos mantém sitiada por dez anos.

Durante o estado de sitio, Agamenon ganha Criseda, filha de Crises,
sacerdote de Apolo, como butim de guerra. E nesse ponto da saga que
Homero dd inicio a sua Iliada. O sacerdote pede a filha de volta e, ao ter seu
pedido recusado, ora para Apolo implorando que ele destrua os gregos.
Uma terrivel praga ataca o acampamento; depois de alguns dias, a razdo da
praga é revelada, e Agamenon é obrigado a devolver Criseda ao pai. Com
raiva por sua perda, Agamenon exige outra mulher, Briseida, que coube em
partilha ao guerreiro grego Aquiles.

O guerreiro sente-se insultado, recusa-se a contunuar lutando e ora pela
destrui¢io dos gregos para que eles lamentem sua auséncia. Heitor, filho
mais velho de Priamo e principal guerreiro troiano,

Aquiles

quiles, conforme descrito na lliada, de

Homero, era um tipico beroi grego: for-
te, orgulhoso, destemido, arrebatado e colé-
rico. Era o melhor guerreiro, mas também o
mais destrutivo, e personificava o paradoxo
do beroismo grego, como em Heracles.

Filho de Peleu e da ninfa maritima Tétis,
Aquiles foi educado por Quiron, um cen-
tauro sabio. Sua mie imergiu-o no rio Estigio,
ainda bebé, para tornar seu corpo imortal e
invulneravel, excero pelo calcanhar pelo qual
ela o segurara — dai a expressao “calcanhar
de Aquiles™ para descrever uma fraqueza cru-
cial. Diante da escolha apresentada pelas deu-
sas do destino: ter uma vida longa e tranquila
ou morrer na juventude e obter gloria imortal, ele escolheu a gloria.

Para os gregos, Aquiles tornou-se modelo do homem direto e nobre que nao
podia suportar uma conduta desprezivel como a de Agamenon quando tomou
seu prémio de guerra, a troiana Briseida. Em Troia, ele combateu e matou Pen-
tesiléia, a rainha amazona, por quem se apaixonou quando ela morreu.

Aquiles (a esquerda) mata

Fentesiléia, a rainha amazona.
Anfora {vase para armazenar
alimentos e bebidas) de ¢. 540
a.C. feita ¢ decorada por
Exékias, um dos maiores
ceranustas e paniores gregos.




agora ganha distincia de Troia e alcanga os navios dos gregos, ferindo ¢
matando muitos her6is. Patroclo, o melhor amigo de Aquiles, pede ao guer-
reiro ocioso que empreste sua armadura, de forma que os troianos pensem
que Aquiles esta lutando e batam em rerirada. Aquiles relura, mas acaba
cedendo, aconselhando Patroclo a tomar cuidado, Mas este ndo segue o
conselho e, apesar de repelir os troianos, ¢ morto por Heitor.

O sofrimento de Aquiles ndo tem limite, € ele volta a batalha em busca de
vinganca. Em uma cena famosa, persegue Heitor trés vezes ao redor das mura-
lhas de Troia e finalmente 0 mata em um tnico combate. Um funeral magni-
fico é realizado para Patroclo, mas os troianos ndo podem fazer o mesmo por
Heitor, porque Aquiles escondeu e profanou seu cadaver. Os deuses irados
forgam Aquiles a aceitar a oferta de um resgate e a devolver o corpo de Heitor
para Priamo (a Iliada termina com o funeral de Heitor). Aquiles morre
quando ¢ atingido por Paris no calcanhar, seu tinico ponto vulneravel; sua
armadura é oferecida a Odisseu por ser o segundo melhor guerreiro. Pouco
depois, o proprio Paris é atingido e morto pelo argueiro Filoctetes.

Desde a morte de seu principal guerreiro, Heitor, Troia estava fadada ao
colapso. Odisseu teve a idéia de construir um imenso cavalo oco de madeira,
no qual a nata dos guerreiros gregos se escondeu enquanto sua esquadra
partia como se houvesse sido derrotada. Os troianos, acreditando que o
cavalo é uma oferenda aos deuses, o trazem para dentro das muralhas. A
noite, os guerreiros saem do cavalo e abrem os portoes da cidade para o res-
tante do exército, que havia voltado para a costa. Troia é saqueada e arra-
sada pelo fogo, Priamo e os filhos que lhe restam sdo massacrados e Hécuba
e as mulheres troianas sio tomadas como escravas.
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Os herdis gregos Aquiles e Ajax jogam

xadrez nos intervalps da bat
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Odissen e sew companheiro cegam o

ciclope Polifermo, de wma anfora de c.
F10-330 a.C.

ODISSEU
Odisseu, uma figura importante na Hiada
¢ o principal personagem da Odisséia,
era uma figura comum na tragédia grega,
conhecido por suas artimanhas ¢ seu
pragmatismo politico. Para os filasofos,
Odisseu foi a figura arquetipica do
personagem complexo e calculista, em
oposi¢ao ao nobre ¢ franco Aquiles. Em
alguns dos muitos relatos de sua vida diz-
se que cle nao seria filho legitimo do heroi
Laertes, como afirma Homero, mas o
filho bastardo de Sisifo, cojas artmanhas
habituais lhe valeram o eterno castigo no
mundo subterraneo de rolar uma rocha
até o topo de uma montanha, para vé-la
rolar para baixo novamente assim que
chegasse ao cume (ver p. 146).

O profeta Tirésias prevé que a morte
de Odisseu vira do mar. Em alguns relatos,
Telegono, filho de Odissen ¢ Circe, navega
até Itaca e acidentalmente mata seu pai.

DEPOIS DE TROIA

Odisseu e Agamenon

O saque de Troia nio foi o fim das aventuras dos herois gregos. Os gregos
contaram muitos mitos sobre suas voltas para casa em separado, sendo o
mais famoso o grande épico de Homero, a Odisséia, cujo nome vem de seu
herdi, Odisseu (que os romanos chamaram de Ulisses). Dizia-se que os gre-
gos profanaram os altares de Troia quando saquearam a cidade, ¢ em con-
seqiiencia disso os deuses se enfureceram e causaram tempestades para dis-
persar a frota grega em sua viagem de volta. Muitos herdis acabaram
chegando as costas da Italia ou da Africa antes de alcangar a Grécia.
Depois que os navios de Odisseu e seus seguidores se separam da frota,
chegam a cidade de Cicones, que também saqueiam. Uma nova tempestade
desvia os navios do curso para um mundo de monstros e feiticeiras, Odisseu
chega primeiro i terra dos lotéfagos (comedores de lotus), que dao a alguns
de seus homens flores de l6tus para comer, apagando suas memorias e pro-
vocando uma tal letargia que os que comeram as tlores tem de ser carrega-
dos para os navios. A aventura seguinte ocorre na itha habitada pelos ciclo-
pes, monstros de um olho que vivem em cavernas e nao tem leis ou sistema
social. Odisseu leva um pouco de vinho e alguns tripulantes para explorar a
ilha, € na caverna encontra sinais de criagao de carneiros. Contrariando o
conselho de sua tripulagio, ele insiste em ficar para ver o pastor. Este € o
ciclope Polifemo, que retorna com seu rebanho e, ja na caverna, bloqueia a
entrada com um enorme rochedo. Ele encontra os gregos e come dois deles
crus no jantar ¢ mais dois no desjejum. Os gregos nao podem escapar, por-
que somente o ciclope pode mover a rocha, possibilitando a saida deles. No
entanto, Odisseu tem um plano. Ele usa o vinho para embebedar o ciclope,
e quando este pergunta seu nome ele diz “Ninguém”. Quando o ciclope se
deita, embriagado, Odisseu o cega com uma estaca de madeira quente. Poli-
femo grita por ajuda e alguns outros ciclopes lhe perguntam o que esta cau-
sando a dor, ao que ele responde: *“Ninguém’ esta me ferindo!”™ Os outros
ciclopes supoem que esta tudo bem ¢ saem. Entdo Odisseu amarra cada um
de seus homens embaixo de um carneiro, e se pendura do ventre de um
macho. Quando o ciclope cego solta seus carneiros de manha, os gregos esca-
pam. De seu navio Odisseu zomba do ciclope, que o insulta. O deus do mar
Poséidon, pai de Polifemo, faz Odisseu vagar pelo oceano durante dez anos.
Em seguida os marinheiros encontram Eolo, rei dos ventos. Odisseu
recebe um saco de ventos que permite que os barcos naveguem até avistar
ltaca. Mas o heroi adormece ¢ seus homens abrem o saco, pensando que ha
um tesouro nele, Os ventos escapam e causam uma tempestade que impele os
viajantes de volta a Eolo, e dali a terra dos Lestrigonios, gigantes canibais que
destroem rodas menos uma das naus de Odisseu e devoram seus tripulantes.
O episodio seguinte ocorre na ilha da deusa Circe, uma encantadora. A
metade dos homens de Odisseu se aproxima do paldcio de Circe nas flores-
tas, ao redor do qual lobos, ursos e ledes brincam como animais domestica-
dos. Circe os convida a entrar e lhes da uma bebida contendo uma droga,
entdo os rransforma em porcos e os tranca em um chigueiro. O tnico
homem que permaneceu fora volta e conta a Odisseu sobre o dltimo desas-
tre. Com a ajuda de Hermes e de uma planta magica, Odisseu torna-se
imune aos encantos de Circe e a obriga a libertar seus homens. A tripulaciao
fica na itha durante um ano de festas e Circe aconselha Odisseu sobre o res-
tante de sua rota. Primeiro ele deve ir ao mundo subterrianeo consultar o
profeta Tirésias sobre o que fazer para voltar a sua casa. Tirésias the diz para
ir a uma terra que nao conhece o mar e fazer um sacriticio a Poseidon. Esta
¢ o mundo subterraneo, e enquanto esta la Odisseu vé os grandes herois e




heroinas do passado e os grandes pecadores sendo punidos. Entre estes estao
seus companheiros herois da Guerra de Troia, Aquiles e Ajax.

Deixando o mundo subterraneo, Odisseu passa pela ilha das sereias,
monstros com corpos de aves e cabegas de mulher, cujos cantos irresistiveis
atraem os marinheiros para a morte certa em suas maos. Odisseu escapa de
seu encantamento fazendo-se amarrar ao mastro, como Circe havia suge-
rido, enquanto os marinheiros remam com os ouvidos fechados por cera.

O heréi e sua tripulacdo se desviam dos monstros marinhos Cila e Carib-
dis, e finalmente chegam a Trindcria, a ilha do Sol. Circe os havia advertido
para nao comerem os Bois do Sol, mas o navio foi apanhado numa calmaria
e a tripulagio faminta nao resiste a matar o gado. A carne no braseiro conti-
nua mugindo mesmo no espeto, e os couros dos bois continuam andando
como se estivessem vivos. O Sol, furioso, destréi o navio e toda a tripulacio,
exceto Odisseu, que sobrevive ao naufragio e da na ilha de Calipso, uma
deusa que o mantém numa caverna durante 0ito anos como seu consorte a
contragosto. Odisseu € finalmente libertado por interven¢io da deusa Atena.
Ele faz uma balsa e com ela chega a terra dos feacos, um lugar glorioso e magi-
camente fértil cujo povo o entretém com grande luxo. Seu rei, Alcino, envia
Odisseu para casa em um navio magico carregado de presentes.

Finalmente de volta a Itaca, Odisseu encontra sua mulher, Penélope, cercada
de pretendentes e seu filho Telémaco ameacado por rivais. Penélope sempre se
recusou a acreditar que Odisseu estivesse morto, mas nao conseguia mais man-
ter os pretendentes afastados com suas artimanhas. Disfarcado, Odisseu pri-
meiro testa a lealdade de sua familia e dos habitantes da ilha. Entdo, coma ajuda
de Telémaco e de seus fiéis conselheiros, os pretendentes sao mortos e Odisseu
retine-se a Penélope depois de vinte anos. A Odisséia termina com uma come-
moragao das conquistas do herdi errante e dos valores familiares. Para os gre-
gos, esta mensagem da a obra grande importancia moral.
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| Agamenon, rei de Argos

|, histaria do destino do rei
Agamenon, o vitorioso lider
grego da expedicao a Troia, foi
contada diversas vezes por auto-
res gregos, como o dramaturgo
Esquilo em sua trilogia Orestéia,

Depois da guerra, Agamenon
volta em triunfo a seu palicio em
Argos com seu prémio, a concu-
bina Cassandra, uma profetisa
filha do rei Priamo. Mas sua mu-
Iher, Clitemnestra, € o amante
desta, Egisto, prepararam uma
armadilha.

Clitemnestra sauda o marido e
o leva ao banho. Depois, finge
oferecer-lhe uma toalha, mas su-
| bitamente atira uma rede sobre a
[ cabeca dele, e o rei é assassinado.

Anfora dtica de c. 470 a.C.

Agamenon luta sob a rede atirada por Clitemnestra

(direita) enquanto Egisto (esquerda) o apunhala.

Cassandra também € morta pela
rainha.

Orestes, filho de Agamenon,
distante de casa na ocasido, torna-
se adulto e regressa para cobrar
sua vinganga. Ele entra no paldcio
disfar¢ado e mata o usurpador
Egisto e Clitemnestra. (Isto teria
sidoefetuadocomaajudadairma
de Orestes, Electra.)

Como matricida, Orestes € per-
seguido pelas Furias e foge para
Delfos para se purificar de seus
atos.

Ele vai para Atenas, onde é jul-
gado e finalmente absolvido de
Sua transgressao gragas ao voto
decisivo da deusa Atena. Orestes
volta para reinar em Argos.
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DEDALO E ICARO
Dedalo ralvez seja mais conhecido pela
historia tragica de seu filho, Icaro. O rei
Minos de Creta ficou tio enfurecido com
Dédalo por ter ajudado Teseu contra o
Minotauro (ver p. oposta) que o prendeu,
assim como a lcaro. Para escapar da ilha,
o artesao fabricou asas para si ¢ para seu
filho, com cera e penas. Dédalo advertiu
fcaro para ndo voar muito proximo do
sol, mas quando eles algaram véo seu
filho esqueceu o aviso. A cera de suas
asas derreteu e Icaro se precipitou para a
morte no mar, que foi chamado de mar de
Icaro em sua homenagem. Dédalo chegou
a Sicilia (ou ao territorio da Italia,
segundo alguns relatos), onde viven pelo
resto de seus dias.

A ilustragao acima se baseia em uma
estatueta de bronze de lcaro com as asas
postas, preparado para voar.

TRANSGRESSORES

Infratores da ordem natural

Muitos mitos gregos falam sobre transgressores e seu castigo. Essas histo-
rias podem ter sido contadas para ajudar a manter a ordem adequada das
coisas, especialmente no seio da familia, pois muitos mitos envolvem ultra-
passar os limites da propriedade sexual. Quase todos tém protagonistas
humanos, porque os deuses e as deusas geralmente podiam ter comporta-
mento inadequado impunemente, enquanto os erros dos mortais eram habi-
tualmente punidos com severidade — um paradoxo do qual os gregos anti-
gos tinham consciéncia. Estes sio alguns dos transgressores mais notdveis:

Atreu e Tiestes, filhos de Pélope, que era filho de Tantalo (ver p. 146).
Quando Atreu impediu que seu irmao assumisse o trono de Argos, Tiestes
seduziu a mulher de Atreu, Erope. Em vinganca, Atreu convidou Tiestes para
um banquete e lhe serviu seus préprios filhos. Os filhos de Atreu eram Aga-
menon e Menelau, que se casaram com Clitemnestra e Helena, talvez a mais
famosa das esposas adulteras. Um filho sobrevivente de Tiestes, Egisto, tor-
nou-se amante de Clitemnestra e ajudou no assassinato do marido dela, seu
primo Agamenon (ver p. 161).

Dédalo, reverenciado pelos gregos como o maior dos artesdos e inventores
mortais, também foi um transgressor. Ele era membro da casa real ateniense,
mas foi obrigado a deixar Atenas depois que matou seu sobrinho Perdix, um
artesao rival que havia inventado o serrote, tirando a idéia de uma espinha
de peixe. Quando Dédalo atirou o jovem em um precipicio, ele se transfor-
mou em uma perdiz. Dédalo fugiu e rumou para Creta, onde entrou para o
servi¢o do rei Minos. Minos havia orado a Poséidon para que lhe desse um
touro para oferecer ao deus em sacrificio, mas era um animal tio espléndido
que o rei o guardou para si. Isso enfureceu Poséidon, que fez a mulher de
Minos, Pasifae, apaixonar-se pelo touro. Dédalo construiu um modelo oco
em tamanho real de um bezerro, no qual Pasifae podia se esconder para con-
sumar sua paixdo inatural, em consegiiéncia da qual ela gerou o Minortauro,
um animal selvagem que era meio homem, meio touro. Irritado com seu arte-
sdo, Minos ordenou que Dédalo construisse o Labirinto como prisdo para o
monstruoso ser hibrido. Mais tarde Dédalo deu a Ariadne um fio com o qual
Teseu se orientou no Labirinto para matar o Minotauro (ver p. 150).

Danaides, as cingiienta fithas de Danaos, descendente de Zeus e lo (ver p.
134). Elas foram for¢adas contra a vontade a casar-se com os cingiienta
filhos de seu tio Egito, e na noite de nuipcias quarenta e nove das Danaides
mataram seus maridos. (A gilinquagésima, Hipermnestra, amava seu
marido, Linceu, e de sua unido nasceram Perseu e Danae.) As quarenta e
nove assassinas foram punidas no mundo subterraneo, tendo de encher eter-
namente um jarro de dgua com uma peneira.

Tereu, rei da Tracia. Ele ajudou o rei Pandion de Atenas, recebeu a filha
deste, Procne, como sua mulher e teve um filho com ela, Itys. Quando Filo-
mela, a outra filha de Pandion, estava visitando sua irma, Tereu a violentou
e cortou sua lingua para que ela ndo pudesse contar a ninguém. Mas Filo-
mela teceu um rapere representando seu sofrimento e o mostrou a Procne.
Em vinganga, as irmds mataram ltis, o cozinharam e ofereceram a seu pai
desavisado, que descobriu a afronta e perseguiu as irmis. Como todos
tinham comerido assassinato, foram transformados em passaros: por exem-
plo, Procne tornou-se um pardal e Filomela, um rouxinol.



| Edipo

7 Y . - ’ . . -
E :d;po foi o mais célebre transgressor sexual na mitologia grega. A versao
de sua historia mais conbecida é a contada por Sofocles na peca Edipo

Rei. Edipo é o exemplo mdximo do herdi grego que possui todas as quali-
dades heroicas nobres, mas nao obstante é condenado pelo destino a come-
ter crimes graves contra a ordem natural. Tebas, onde se passa a historia,
foi com freqiiéncia o pano de fundo de dramas trdgicos gregos.

O rei Laio e a rainha Jocasta de Tebas souberam pelo oraculo de Delfos que
seu futuro filho mataria seu pai e dormiria com sua mae, por isso, quando
Jocasta teve um filho, Laio furou seus pés e os amarrou, abandonando a
crianga em uma montanha. Mas um pastor salvou o bebé e o levou a
Corinto, onde ele foi adotado pelos reis Pélibo e Mérope. Ele foi chamado
de Edipo (“pés inchados™).
Anos depois, Edipo foi desafiado por um estranho numa festa, de que nio
‘ era filho de Pélibo. O insulto o perturbou ¢ ele consultou o ordculo de Del-
fos, que lhe disse que ele mataria seu pai e se casaria com sua mae. Supondo
| que Pélibo e Mérope fossem seus verdadeiros pais, Edipo decidiu fugir de
Corinto. Na estrada para Tebas ele matou um estranho que o insultou; esse
‘ homem era Laio, seu pai. Nessa época Tebas era assediada pela Esfinge,
criatura que matava qualquer pessoa que nio conseguisse responder a sua
charada: “O que tem quatro pernas de manha, duas pernas a tarde e trés

pernas i noite?” Edipo desafiou o monstro e lhe deu a resposta correra, “o
homem” (que engatinha de quatro quando bebé, caminha ereto na maruri-
dade e usa uma bengala na velhice). A Esfinge atirou-se no oceano e Edipo
foi saudado como salvador da cidade. Ele foi convidado a governar Tebas
e a casar-se com a rainha recém-enviuvada — sua mae, Jocasta. Eles tiveram
quatro filhos, dois homens, Polinices e Etéocles, e duas filhas, Antigona e
Isménia. Tebas prosperou sob seu reinado. Muitos

anos depois, a cidade foi assolada pela seca,
a fome e a doenga. O oraculo de Delfos
contou aos tebanos que o problema
50 terminaria quando o assassino
de Laio fosse expulso. O pro-
prio Edipo empreendeu a bus-
ca e acabou descobrindo a
verdade de Tirésias (ver p.
165) e do pastor que o ha-
via salvado gqunando crian-
ca. Edipo cegou a si mes-
mo e foi para o exilio.
Jocasta se enforcou.

Pintura em wm kylix (taga rasa)
de c. 470 a.C., mostrando
Edipo com chapéu e cajado de
viajante e a Esfinge, na estrada
para Tebas.
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IXIAO

Um notorio transgressor sexual foi Ixido,
rei dos lapitas, uma raga fabulosa da
Tessalia. Ele tentou violentar a deusa Hera,
mas ela o enganou colocando em sua cama
uma nuvem com a forma de seu corpo,
com a qual Ixido copulou quando estava
embriagado. Zeus castigou Ixido por tentar
seduzir sua mulher condenando-o a ser
amarrado a uma roda em chamas que
giraria para sempre no mundo subterranco.
O filho de Ixido com a nuvem foi
Centauros, que mais tarde também se
tornou um transgressor sexual ao acasalar
com uma égua ¢ produzir o primeiro
centauro (ver p. 164). A pintura da vasilha
acima mostra o castigo de Ixido.

L
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Centauros em batalba com os lipitas,
como representado meoma frisa do templo
de Bassae na Areddia, no Peloponeso.

Amazonas combatem os atenienses, como
mostrado numa frisa do Partenon, em
Atenas, esculpida em 447432 a:C.,

CENTAUROS E AMAZONAS

Racas de seres fabulosos

Os centauros e as amazonas eram criaturas fabulosas consideradas subver-
sivas as normas do comportamento civilizado. Estavam freqiientemente em
batalha contra herdis, e tanto a centauromaquia (batalha dos centauros)
quanto a amazonomaquia (batalha das amazonas) eram temas habituais na
arte e nos mitos.

Os centauros, descendentes de Ixido (ver p. 163), tinham rorsos de
homens e corpos de cavalos. Eram freqiientemente associados a permissivi-
dade sexual e a violéncia. No casamento do rei Piritoo dos lapitas, os cen-
tauros tentaram roubar a noiva, provocando uma batalha em que Teseu aju-
dou os lapitas. No entanto, alguns centauros foram sabios e bondosos,
como Quiron, que educou vdrios herdis, incluindo Jasao ¢ Aquiles, e Félus,
que foi anfitrido de Héracles. (Infelizmente, a visita de Héracles terminou
mal, quando outros centauros exigiram dividir o vinho que Félus lhe havia
oferecido. Eles foram derrotados na batalha pelo heréi revoltado. Outro
centauro, Nesso, acabou causando a morte de Héracles: ver p. 148.)

As amazonas eram guerreiras do leste que costumavam se vestir como per-
sas (e eram, portanto, “barbaras”); cavalgavam, atiravam e saqueavam, e
nao faziam plantacoes. Sua arma era geralmente o arco e, em certos relatos,
cortavam um seio para facilitar o movimento de puxar a corda do arco.
(Algumas fontes afirmam que “amazona” significa “sem um seio”, embora
elas sejam representadas com dois.) Dizia-se que tinham em casa homens
COMO escravos, aos quais refornavam uma vez por ano durante um més para
procriar. Os filhos homens eram abandonados a morte, enquanto as meni-
nas eram criadas para ser iguais as maes. Na Iliada, Aquiles mata a rainha das
amazonas, Pentesiléia (ver p. 158), e aos que visitavam Atenas eram mostra-
das as supostas tumbas das amazonas que cairam na batalha contra Teseu.



TRANSFORMACOES

Mitos de metamorfose: Orfeu

Nos mitos gregos um ponto crucial da narrativa é alcancado muitas vezes
quando um personagem muda de forma, geralmente assumindo a forma de
uma planta, de um animal ou de algum outro elemento natural. Um dos
mitos de transformagdo mais conhecidos é o de Alcione e seu marido Ceice,
que presungosamente decidiram chamar-se de Hera e Zeus. Por isso os deu-
ses os transformaram em aves marinhas. Durante sete dias, a cada inverno,
Eolo, rei dos ventos, mantinha as ondas calmas para que Alcione, que se
transformara num martim-pescador (balcyon em inglés), pudesse chocar
seus ovos com trangilidade.

Duas historias de transformacao envolviam a ninfa Eco. Na mais famosa
delas, seu tagarelar incessante perturba Hera por tempo suficiente para que
Zeus escape do cendrio de um de seus casos amorosos sem que Hera per-
ceba. Como castigo, Hera retira de Eco todas as vozes, menos a mais curta.
Eco apaixona-se por Narciso, o belo filho de Céfiso, um deus do rio, mas
quando ela tenta seduzi-lo s6 consegue repetir as ultimas palavras dele. Eco
definha até restar somente sua voz ecoante. Ela amaldigcoa Narciso, que
mais tarde torna-se um tanque e, vendo nele seu reflexo, apaixona-se pela
bela imagem que nao pode possuir. Ele também definha e ao morrer € trans-
formado na flor narciso.

No segundo mito, Eco é perseguida por P4, deus das matas e das pasta-
gens, que € muitas vezes retratado com as patas e chifres de um bode. Ela
recusa seus avangos e foge, mas P4, enraivecido pela rejeicdo, enlouquece
um grupo de pastores para que eles destrocem a ninfa. Resta apenas sua voz
chorosa, que reverbera pelas montanhas.

Hera também aparece no mito de Io, uma amante de seu marido, Zeus.
Io, sacerdotisa de Hera, é filha de outro deus do rio, Inaco. Zeus a deseja e
assume a forma de uma nuvem para acasalar-se com ela, mas quando Hera
se torna desconfiada ele tenta engand-la, transformando To em uma linda
novilha branca. Fingindo que foi iludida, Hera pede que Zeus lhe dé a novi-
lha de presente, e quando lo esta sob sua posse ela manda que Argos, um
monstro de cem olhos, a vigie constantemente. Para libertar sua amante,
Zeus pede a ajuda do ardiloso Hermes, que faz Argos dormir contando-lhe
histérias (ver ilustra¢do nesta p.) e entdo corta sua cabeca. Persistente, Hera
manda uma mosca varejeira incomodar lIo. Enlouquecida pelo inseto, ela
vaga pelo mundo miseravelmente até que chega ao Egito. L, Zeus a restitui
a forma humana com um toque delicado (epaphein) que no mesmo
momento a engravida de um filho, Epafo, fundador das familias reais do
Egito e de Argos e ancestral das Danaides (ver p. 162).

Tirésias, o mais famoso vidente das lendas tebanas, teria vivido por sete
geragoes. Em um relato, ele vé duas cobras copulando ¢ as atinge com seu
cajado, ¢ assim é transformado em mulher. Oito anos depois, ele encontra
as mesmas cobras copulando, as golpeia de novo e é novamente transfor-
mado em homem.

Mais tarde, Zeus e Hera discutem sobre quem tem mais prazer no sexo:
Hera afirma que as mulheres tém muito menos que os homens. Tirésias,
como tnica pessoa que conhece os dois lados da histéria, é consultado. Sua
resposta, de que as mulheres tém nove vezes mais prazer que os homens,
enfurece Hera, que cega Tirésias. Mas a cegueira é compensada pelo dom da
visio profética. E Tirésias quem revela que Odisseu matou seu pai e casou-
se com sua mae (ver p. 163).
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Hermes prepara-se para cortar a cabega

do guardido de lo, Argos, a quem o deus
fez dormir com suas historias. Pintura em
vaso de c. 470 a.C.

ORFEU E OS ORFICOS

Um dos mais conhecidos mitos de
transformagio € a historia de Orfeu ¢
Euridice, em que o grande cantor traz sua
amada de volta da morte no mundo
subterraneo, mas torna a perdé-la. O
proprio Orfeu foi transformado da morte
em vida eterna, embora em forma
desmembrada.

Orfen, um tricio, era filho de Caliope,
musa da poesia épica e da elogiiéncia, ¢
era conhecido como o maior de todos os
cantores. Ele era casado com Euridice, ¢
quando ela morreu ele ficou tio
desconsolado que pegou sua lira ¢ entrou
no mundo subterraneo. Enquanto ele
tocava e cantava, sua musica convenceu os
deuses da morte a permitir que Euridice
voltasse a terra, sob uma condigio: Orfeu
nao deveria olhar para tras enquanto a
levava de volta a luz. No entanto, quando
ele alcangou a saida do mundo
subterrineo, Orfeu ficou dominado pelo
medo ¢ pelo amor ¢ virou-se para ver
Euridice. Ela escorregou de volia ao
mundo subterrineo para sempre. Em sua
dor, Orfeu rejeitou todas as propostas de

Iheres. Al Iheres da Tracia
ficaram tao furiosas com isso que o
desmembraram, mas de nada serviu: sna
cabega sem corpo e sua lira continuaram a
cantar. Um templo foi construido sobre
sua cabeca, do qual eram feitas profecias.

Acreditava-se que Orfeu foi o fundador
de uma religidao misteriosa, o Orfismo
(ver p. 128).

i
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ROMA

O Forum Romano era o centro religioso, civico e comercial da

cidade, Ele continha templos para Jano e Saturno, e também um

templo de Vesta, onde a chama da cidade era mantida

Permanentemente Jcesd,

O Império Romano dominou a maior parte do ter-
ritorio da Europa moderna e além dele durante os
primeiros quatro séculos da era crista. Roma tinha
uma p{:pnl.an de um milhao, enquanto o 1mpé-

I']() Tt‘\l]'llﬂ L.I”ql.lt‘llt.l I'J'IIH'JUCS ou H'I..'Il‘\ que I'JL] vaim
mais de cem linguas, além do latim, o idioma da
administragao central.

A extensdo do alcance de Roma é vital para se

compreender sua mitologia. Em um império tio
vasto, um unico conjunto de tradi¢oes mitologicas
e religiosas nio poderia se sustentar. Os mitos
egipcios de [sis e Osiris, os mitos gregos de Edipo
¢ Agamenon, os mitos célticos contados na Breta-

nha (atual Gra-Bretanha) e na Galia (atual Franca)
eram em certo sentido mitos romanos: os habitan-
tes do império, ou de partes dele, os consideravam
COMmao seus.

Os romanos também absorveram os mitos de
seus suditos conquistados. Para o observador
moderno, o resultado é uma série de imagens apa-
rentemente contraditorias — templos de deidades
nativas italianas ao lado de deuses gregos ou orien-
tais; os sacerdotes “romanos” de alto escaldo con-
viviam com os estrangeiros da Grande Mae, castra-
dos e dados a ostentacgao. Assim, alguns romanos
discutiam qual seria a “verdadeira” religidao ou
mito romano.

Naio obstante, nessa cultura eclética, diversos
mitos eram considerados claramente romanos.
O mais conhecido destes trata da fundagdo da ci-
dade (os mitos de Enéias e Romulo) e os herdis le-
genddrios de sua histdria inicial. Para os roma-
nos, a historia de sua cidade era o mito mais
importante de todos.



A CIDADE DE ROMA
Para os habitantes do império, Roma era uma cidade sagrada, definida por
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um perimetro sagrado, o pomerium. Era nesse espago r:hgmso que muitos
acontecimentos do passado de Roma tenam se dadu — sua localizagio

imitiva choupana de madeira na mesma colina, supostamente a moradia
do proprio Romulo, foi preservada através da historia da cidade. E o

exata ainda era "conhecida® e ada até os p sécu]os d.C.
Muitos desses episodios fizeram parte do mito do fundador de Roma,
Romulo. O Lupercal (caverna em que ele e seu irmdo Remo foram

amamentados pela loba; ver p. 174) era identificado com uma caverna nas *©~ .
rituais. Uma.

do monte Palatino, que era d com

LEGENDA DO MAPA mm‘clm.

=

© | Acidade de Roma

" 0 Império Romano em seu apogeu, século [T d.Ci

W80 Limite do controle romano, 241 a.C.

p ium foi localizado, apesar das varias ampliagdes, ao sulco de arado
que Romulo marcou ao redor da nova cidade. Um pequeno lago no Férum
— o0 lago Curciano — marcana o local onde um jovem gucrreiro sabino,
Carcio :aun do cavalo ‘durante as guerras entre Romulo ¢ o povo sabino,

3 ‘ﬂnll.lll Nestes ¢ em outros exemplos, a cidade

¢ lemtb da tradigio mitica.

- LEGENDA DO DETALHE
: Contorno aproximado do
pomeriem, século 1 a.C.
@ Altar da Paz

LA 'I._'-:.mpla da Grande Mic
‘. Emfal do Lupercal

& ;I"qnbla de Esculipio

DEUSES E O IMPERIO  TABELA CRONOLOGICA

Os romanos acreditavam gue seu 753-510 a.C. Periodo monarguico

império fora formado com a ajuda 753a.C - Fundagio lendaria da cidade

dos deuses, que recompensaram a 509-31 a.C. Periodo republicano (Roma go los eleitos)

fé romana com vitorias militares. c. 241 a.C. Roma d.onum a maior parte da Itilia, mdmndn a Sicilia

As conquistas imperiais levaram 3 218-201 a.C. Guerra de Roma contra Anibal

ﬂﬂﬁnkmm—ﬂfdﬂs c. 206 a.C. E ha sob

povos conquistados —, € no inicio ¢ 146 a.C. Grécia e costa norte da Africa sob controle romano

da expansio romana estes eram 44.31 a.C. Guerras civis, terminando com a vitdria do fururo imperador Augusto
fregiientemente semelhantes a partir de 31 a.C. Periodo imperial &
em personalidade as deidades 312C. - 14d.C. Reinado de Augusto, fundador do si imperial. Augusto acrescenta o Egito e
e!:immna cidade, A medida que partes da Germania ao império; imperadores posteriores aumentam o territério

0 império se deu, os los séc. 11 d.C. Grandes invasdes birbaras; império em crise

encontraram mais deidades 284-305d.C. Imperador Diocleciano restaura a umdade doi unp:rlu

obviamente "estrangeiras”, como 307-337 d.C. Reinado de C i lor a ser batizado cristio
aGnnd:Ma'it(\_'ﬂ'P» 171), que 364 d.C. hnp:nukpmnuéﬁwdﬂomdn&m:du%dammwpmdmudﬁm
eram m‘drﬁcm de incorporar a 476 d.C. Rémulo Augusto, ltimo imperador romano do Ocidente, é deposto

suas tradigies.

|
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Vénus (associada a deusa grega Afrodite)
era considerada filha de Jupiter, mulber
de Vulcano e mae de Cupido. Ela também
era supostamente mae de Enéias. Essa
pintura mural de Pompeia mostra o
nascimento de Vénus,

JANO

Os poderes de Jano (deus das portas e
arcos) foram estabelecidos num periodo
inicial da religido romana. Ele nao tinha
equivalente grego. Jano ¢ mostrado em
moedas com faces em duas diregoes,
devido a sua ligagao com entradas ¢
saidas (abaixo),

DEUSES E DEUSAS

O panteao emprestado; deuses domésticos e virtudes civicas

Nao € coincidéncia que os principais deuses e deusas do pantedao romano
tivessem personalidades semelhantes as das deidades gregas. Alguns deles
foram importados diretamente do mundo grego (por exemplo, Esculdpio,
deus da medicina, derivado do grego Asclépio, que foi introduzido em Roma
em 293 a.C. a conselho de um oraculo depois de uma praga devastadora).
Outras deidades nativas foram gradualmente reinterpretadas, conforme
aumentavam os contatos de Roma com a Grécia, para tornar-se equivalen-
tes a determinadas deidades gregas (por exemplo, Jipiter equivalente a Zeus,
Vénus a Afrodite). A deusa grega Palas Atena tornou-se Minerva, protetora
das artes, para os etruscos (cuja civilizagao pré-romana ao norte do rio Tibre
floresceu no século V1 a.C.); e os romanos adotaram esta deusa de seus ante-
cessores etruscos. Diana, uma deusa das florestas italianas, com o tempo pas-
sou a ser identificada com a grega Artemis. Apolo, o deus grego da luz e do
intelecto, também chegou aos romanos por meio dos etruscos, mas so atin-
giu proeminéncia no reinado do imperador Augusto (inicio do século1d.C.).
Nio havia mitos nativos dos quais participassem essas deidades adotadas.
Ocasionalmente elas apareciam aos homens em visoes, ou participavam de
batalhas ao lado dos romanos (Castor e Polux teriam intervindo na batalha
do lago Regillus em 496 a.C.). Mas fora isso a maioria das narrativas que os
romanos teceram em torno de seus deuses foram emprestadas da Grécia, ou
foram inventadas conscientemente seguindo o padriao grego. Os contos poé-
ticos de transformacgao de Ovidio, as Metamorfoses (43 a.C.-17 d.C.), apre-
sentam vividamente os mitos gregos sob roupagens romanas. Sao especial-
mente dignos de nota os relatos de Jupiter enganando sua mulher Juno (a
grega Hera) dando a sua amante lo a forma de uma vaca; a ninfa Dafne trans-
formando-se em uma drvore de louro para escapar dos apetites de Apolo; e a
histéria do cagador Actedo, que observa a deusa Diana nua e como castigo ¢
transformado em cervo e atacado até a morte por seus proprios ces de caga.




Paralelos Gregos e Romanos

Deidade
Jupiter
Juno
Minerva
Apolo
Diana
Ceres
Baco
Marte
Vénus
Netuno
Mercirio

Vesta
Liber
Saturno
Dis Pater

Fauno
Cupido
Vulcano
Esculdpio

Castor e Polux Castor e Polideuces

“Equivalente” grego Principais fungoes

Zeus
Hera
Atenas
Apolo
Artemis
Deméter
Dioniso
Aries
Afrodite
Poséidon
Hermes

Héstia
Dioniso
Crono
Hades

Pa

Eros
Hefesto
Asclépio

Deus do céu; deus supremo
Consorte de Jipiter

Deusa da sabedoria

Deus da cura, poesia e musica
Deusa da caga

Deusa das colheitas

Deus do vinho

Deus da guerra

Deusa do amor

Deus do mar

Deus do comércio; mensageiro
divino

Deusa do lar

Deus do éxtase e do vinho
Deus da semeadura e das sementes
Deus do mundo subterrineo
(dos mortos)

Um deus das florestas

Deus do amor; filho de Vénus
Deus do fogo e da forja

Deus da medicina

Filhos divinos de Jipiter

Fauno, aqui mostrado em uma pintura mural, era wma antiga deidade italiana,
cujos atributos nos tempos romanos se assemelhavam as do deus grego Pa.
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Os Lares eram deidades domésticas
adoradas em associagdo com os Penates
(deuses da despensa, e portanto da riqueza
familiar). Os altares caseiros geralmente
continham estatuetas dos Lares, usando
uma tunica curta e segurando wma
cornucopia e wma vasilha (acima).

COMPARACAO ENTRE DEUSES
GREGOS E ROMANOS

Os igos ja heciam

uma diferenca entre as deidades gregas

¢ romanas. Varro (um autor romano do
século 1 a.C.) indicou que nos primordios
de Roma seus deuses ¢ deusas, ao
contrario dos homologos gregos, niao
eram representados em forma humana.
Um historiador grego, Dionisio,
escrevendo aproximad na

época, salientou a superioridade moral
das deidades romanas em relagao as
gregas: cle escreven que Romulo elevou o
perfil moral dos deuses porque, ao fundar
a cidade, rejeitou todos os antigos mitos
sobre suas faganhas desonrosas.
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HOMENS FETTOS DEUSES

Entre os deuses romanos havia alguns
que comegaram a vida como mortais.
O fundador de Roma, Romulo, foi
supostamente deificado ao morrer,
tornando-se o deus Quirino. Ele teria
desaparecido misteriosamente, e depois
aparecido em um sonho para um
cidadido, explicando que tinha sido
raptado pelos deuses.

Mais tarde na histéria da adade, o
Senado romano formalmente declarou
muitos dos imperadores como deuses, apos
sua morte — a8 vezes suas esposas e filhos
também. Um imperador, Vespasiano,
brincou em seu leito de morte: “Oh, acho
que estou me tornando um deus”™, Como
todos os imortais, esses imperadores
divinos eram adorados e tinham templos
e cultos dedicados a eles.

O painel talhado, acima, encontrado em
Roma, mostra a deificacio do imperador
Antonino ¢ sua imperatriz, Faustina.

_._F‘.r

Os deuses de Roma sdo obviamente carentes de personalidade. Jupiter,
como aparece na Eneida de Virgilio, nao tem o cardter tirnico e o instinto
libidinoso de Zeus, enquanto Vénus ndo demonstra a sensualidade ou a
indiferenga de Afrodite. Marte, ao contrario de seu paralelo grego, o deus
da guerra Aries, era associado a agricultura, refletindo a preocupacgao
romana pelas virtudes civicas e responsabilidades comunitarias: ele tam
bém tem um aspecto patriotico como pai de Romulo, primeiro rei de Roma.
Especialmente obscuros eram os antigos deuses do lar, os Lares. Os altares
aos Lares, caracteristica comum a muitas casas, eram geralmente decorados
com estatuas ou pinturas mostrando figuras diminutas vestidas em tinicas
curtas de pele de cachorro, carregando um corno para beber e uma vasilha
de oferenda (ver p. 169). Mas essas deidades nao participavam de qualquer
relato mitico: elas ndo tinham nomes individuais e s6 existiam como grupo
indiferenciado. Da mesma forma, nao havia historias ligadas as deidades
que personificavam qualidades humanas — Fides (*f¢”), Honos (“honra™),
Spes (“esperanga™) e outras. Eram apenas simbdlicas, "representando” as
qualidades a que deviam seus nomes.

Além dos deuses caseiros havia deidades menores associadas a diversas
atividades humanas. Santo Agostinho, em sua critica a0 paganismo, as con-
siderava um tema especialmente bom para ridicularizar. Em seu trabalho,
ele enumerou o grande numero de deidades banais que supervisionariam a
noite de nuipcias de uma noiva romana — Domiducus (o deus que “governa
a casa™), Subigus (o deus “submissor™), Prema (a deusa “limitadora™) e
assim por diante. Essas deidades nunca eram representadas em forma
humana e nunca foram tema de narrativas miticas.
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A Grande Mae

Uum das deidades mais exoticas introduzidas em Roma foi a Grande Mae
(Magna Mater), emprestada da Asia Menor (atual Turquia) em 204 a.C.

Muitos autores romanos descreveram sua chegada a Roma e os eventos fan-
| tasticos que a cercaram. O seguinte relato é extraido, na maior parte, do poeta
Ovidio, que escreven no século I a.C.

Desejando a vitoria na guerra contra os cartagineses conduzidos por Anibal,
os romanos consultaram um oraculo local, que deu uma estranha resposta:

“A mae esta ausente: busquem a mie. Quando ela vier, deve ser recebida por
mdos castas”. Intrigados, eles pediram uma segunda opinido ao ordculo grego
em Delfos, e este aconselhou que deviam “buscar a Mae dos Deuses, que pode
ser encontrada no monte Ida”. Entdo eles enviaram um embaixador ao rei
Atalo, em cujo territério ficava o monte Ida, e perguntaram se o rei poderia
transferir a imagem de culto da Grande Mae para Roma.

Aralo recusou a permissao, mas a propria deusa milagrosamente falou,
dizendo que era seu desejo ir. Atonito diante dessas palavras, o rei deu seu con-
sentimento e um barco foi construido para transportar a preciosa carga.

A longa viagem através do Mediterraneo terminou em Ostia, porto romano Uma cabega de pedra {acima) da Grande
na foz do Tibre, onde todos os cidadaos se reuniram para receber a deusa. Maie (também conbecida como Cibele).

Os homens tentaram puxar o barco a praia, mas ele estava encalhado
em um banco de areia e ndo se movia. Os romanos temiam que
nao conseguissem atender as condi¢bes do oraculo. Mas
entao apresentou-se Claudia Quinta—uma nobre que
fora acusada injustamente de nao ser casta, porque
se vestia com demasiada elegancia e tinha a lin-
gua afiada nas discussées com os homens.
Sabendo-se inocente, ela entrou no rio e
ergueu as maos em oragao a Grande Mae.
“Se eu for inocente de rodas as acusa-
¢coes”, ela exclamou, “atende, 6 deusa,
as minhas castas maos.” Entdo ela
puxou o barco sem esforgo ¢ a imagem
cultuada foi acompanhada até seu
novo templo.

Os romanos sempre tiveram senti-
mentos dibios sobre a Grande Mae.

De wm lado, seu culto extatico, com
sacerdotes autocastrados, miisica e
dangcas desenfreadas, parectam estra-
nhos. De outro, como sua terra natal
perto de Troia era a origem da raga
romana (segundo a lenda de Enéias), ela
era considerada uma deidade “nativa”™

Uma placa de prata mostra Cibele em wma carruagem

puxada por ledes, sentada ao lado de sen “consorte”, o

| menino pastor Atis.

| (i it B e e i
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Enéias é mostrado nessa pintura mural de
Pompeéia recebendo tratamento para sua
perna ferida. Ele estd abragado com seu
filho e Venus, sua mae, observa.

A FUNDACAO
DE ROMA

O destino de Enéias, o troiano

Enéias, na mitologia grega, era um herdi menor de Tréia no conflito entre
os gregos e os troianos. Ele era filho de Anquises e da deusa Afrodite, que
havia profetizado antes de seu nascimento que um dia a crianga governaria
0s trolanos e seria o ancestral de uma dinastia eterna. Desde pelo menos o
século 111 a.C., Enéias foi celebrado em Roma como o fundador mitico da
raga romana; e a histéria da fundagio foi contada no maior dos poemas épi-
cos latinos, a Eneida de Virgilio, escrito no século 1 a.C.

Quando os gregos destruiram a cidade de Tréia, Enéias escapou vivo, car-
regando seu pai nas costas, € em seus bracos seu filho (Ascanio) e as imagens
de seus deuses ancestrais. Ele embarcou numa longa e perigosa viagem ao
redor do Mediterrineo (Anquises, idoso, morreu no caminho), e acabou
alcangando Cumas, no litoral da Italia. La ele imediatamente consultou a
Sibila, uma sacerdotisa de Apolo, que serviu como sua guia numa visita ao
mundo subterraneo. Segundo Virgilio, |4 ele se reuniu com seu pai, que lhe
falou sobre a futura grandeza da raga que estava destinado a fundar e mos-
trou-lhe as almas de futuros romanos famosos, ainda nio nascidos.

Partindo de Cumas, Enéias atracou no reino italiano do Lacio, cujo rei,
Latino, lhe prometeu a mio de sua filha Lavinia. Um oraculo havia dito
que ela se casaria com um principe estrangeiro. No entanto, Lavinia jd
havia sido prometida a Turno, lider de outra tribo italiana, os ritulos. Em
parte como conseqiiéncia desse insulto a Turno, irrompeu a guerra, du-
rante a qual Enéias e Latino fizeram uma alianga com Evandro, rei de Pal-
lanteum, local da futura cidade de Roma. Afinal Enéias matou Turno num
combate individual.

O poema de Virgilio termina com a derrota de Turno, mas diversas tra-
digdes contavam o resto da historia da criagdo da dinastia de Enéias. Algu-
mas dessas dizem que Enéias foi o fundador de Roma. Mas a versao mais
comum é que Enéias estabeleceu a cidade de Lavinio (do nome de sua noiva),
e que seu filho Ascinio fundou uma segunda cidade, Alba Longa.

O objetivo dessas versoes, segundo as quais Enéias e Ascinio foram os
fundadores dos primeiros assentamentos troianos “pré-romanos” na Italia,
era sem diivida tornar a historia de Enéias compativel com o outro relato da
funda¢ao de Roma, por Rémulo, que descendia da linhagem real de Alba
Longa (ver p. 174).

Enéias tornou-se um simbolo importante dos valores morais romanos
—notadamente a compaixido demonstrada pelo herdico resgate de seu pai
e a perseveranca e sentido de dever que marcaram suas primeiras lutas
para fundar a raga romana. Esse simbolismo foi especialmente salientado
no reinado do imperador Augusto (31 a.C.-14 d.C.), cuja familia (os Julia)
alegava descendéncia direta de Enéias. Em uma de suas mais magnificas
construgoes, o Forum de Augusto, o imperador dispds estdtuas ndo ape-
nas de Enéias mas também de Ascinio, dos reis subseqiientes de Alba
Longa e de outros ancestrais que representavam sua ligagio direta com o
fundador de Roma.

A historia de Enéias contada por Virgilio inclui um relato de seu caso
amoroso com a rainha cartaginesa Dido (ver p. oposta). Em versoes anterio-
res da historia de Dido, Enéias provavelmente nio participava; ao unir os
dois personagens, Virgilio criou uma das mais renomadas lendas romanas.



Enéias e Dido

D urante as errancias de Enéias
pelo Mediterraneo, antes de sua
chegada a Italia, ele esteve em Car-
tago, no litoral da Africa do Norte.
La, segundo a Eneida de Virgilio, ele
se apaixonou pela rainba cartagi-
nesa, Dido.

Dido era por nascimento uma fenicia
da cidade de Tiro. For¢ada a fugir
apas o assassinato de seu marido, ela
estava terminando a construgio de
uma nova cidade em Cartago quando
Enéias e seus homens foram dar a
praia proxima. Ela os recebeu com
generosidade e quase imediatamente
se apaixonou por Enéias. Incentivada
por sua irma, Ana, ela comegou a
aceitar seu desejo pelo estrangeiro e a
pensar em casamento.

Certo dia, quando ela e Enéias esta-
vam cagando sozinhos, houve uma
tempestade e Enéias e Dido se abriga-

ram numa caverna. La eles fizeram amor e a partirde  tasma de seu marido.

entio viveram juntos como marido e mulher. Enéias se A lenda de Dido e Enéias tinha estreitas ligagoes com a

comportava quase como se fosse o rei de Cartago. historia politica e militar de Roma. A oragao de Dido por
Quando 0 mensagem dos deuses veio lembra Enéias inimizade entre Cartago e Roma ofereceu uma justifica-

de seu dever de fundar uma nova Troia na ltalia, o tiva mitologica para a guerra de Roma contra Anibal, o

troiano decidiu deixar sua amada e continuar a jornada. Cartaginés (218-201 a.C.).

Dido logo descobriu suas intengdes e o acusou de trai-

ROMA 173

¢io. Embora profundamente contra-
riado, Enéias 56 pode alegar que os |
deuses o obrigavam, e suplicou que
Dido nao tornasse sua separagao
ainda mais dificil.

Desesperada, Dido resolveu se ma-
tar. Construiu uma enorme pira fune-
riria, fingindo ser um rito magico
para trazer Enéias de volta, ou pelo
menos para curar seu amor. Depois
de uma noite insone, ela se levantou e
viu 0 navio de Enéias ja no mar.
Amaldigoando-o e rezando pela eter-
na inimizade entre Cartago ¢ os des-
cendentes de Enéias, ela subiu na pira
e, pegando a espada de seu amante,
feriu-se mortalmente.

Enéias ndo escapou totalmente de

Enéias e Dido abracados (acima): Dido. Em uma visita ao mundo sub-
detalbe de wm piso em mosaico. A cena  terraneo, ele encontrou o fantasma
abaixo, do mesmo local, mostra o inicio dela e tentou mais uma vez iustificar

da atragio durante uma cagada. sua conduta. Mas Dido nao lhe falou
e desapareceu para ficar com o fan-
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A LOBA E OS GEMEOS

A imagem de Romulo ¢ Remo
amamentados pela loba foi, com o tempo,
usada por Roma como simbolo de seu
crescente poder. No inicio do século 11
a.C., conforme a influéncia militar de
Roma se expandia para o Oriente, um
monumento mostrando Romulo ¢ Remo
foi erigido em locais tio antes quanto
a ilha grega de Chios. Em Roma, o
imperador Augusto muitas vezes exibia a
mmagem da loba com os gémeos ao lado
da de Enéias. Alguns romanos sugeriram
que Augusto devia usar o nome Romulo
como titulo oficial — mas por um
capricho do destino foi somente o ultimo
imperador, Romulo Augusto, guem o fez.
O mosaico acima, da Bretanha romana,
ilustra 0 amplo poder simbaolico da loba.

O rapto das sabinas, mostrado em wm
friso esculpido na Basilica Aentilia do
Forum Romano. Outra parte desse friso
{final do século 1 a.C.) mostra a punigio
de Tarpéia (ver p. oposta).

ROMULO E
OS REIS DE ROMA

A loba e os mitos do passado

O nome da cidade, Roma em latim, vem de Romulo, seu legendario funda-
dor. Ele e seu irmao gémeo Remo eram filhos de Réia Silvia, uma mulher da
linhagem real de Alba Longa, e do deus Marte, que a havia seduzido em uma
gruta sagrada onde ela procurava dgua. Quando seu tio Amiilio, o rei, per-
cebeu sua misteriosa gravidez, prendeu-a; assim que seus filhos nasceram
ele os mandou abandonar nas margens do rio Tibre para morrer.

Os gémeos foram encontrados por uma loba, que os amamentou até
que foram descobertos por um pastor (Faustulo) que os eriou como filhos.
Quando estavam mais velhos, Romulo e Remo comegaram a roubar, e em
certa ocasido atacaram alguns pastores de Amulio, que guardavam os car-
neiros no monte Aventino (parte da furura localizacao de Roma). Remo
foi capturado e levado a Amulio; e Faustulo decidiu nesse momento expli-
car a Romulo os fatos de seu nascimento (em uma versao ele havia obser-
vado o abandono). Depois de ouvir a historia, Romulo foi diretamente
resgatar Remo, assassinou Amiilio e deu o trono vago da Alba Longa a seu
avo, Numitor.

Romulo ¢ Remo decidiram fundar sua propria cidade onde a loba os
havia salvado. No entanto, surgiu uma disputa entre os dois sobre a locali-
zagdo exata. Romulo, tendo recebido um sinal dos deuses, comegou a mar-
car um perimetro em seu local preferido no monte Palatino; mas Remo sal-
tou sobre a vala do perimetro (o pomerium original), como que para
mostrar quao fragil era aquela linha de defesa. Romulo considerou isso um
sacrilégio, matou Remo e tornou-se o unico rei da nova cidade.

O problema imediato de Romulo era a for¢a humana. Ele precisava
povoar Roma. Entdo estabeleceu ali um local de refugio onde criminosos e
fugitivos de toda a Iralia podiam estabelecer residéncia em seguranga como
os primeiros cidaddos. Para encontrar mulheres suficientes, ele recorreu a
um truque. Convidou pessoas das dreas proximas — as tribos dos sabinos
— para comemorar um festival religioso conjunto, e no meio deste deu um
sinal para seus homens raptarem as mulheres apras a casar.

Em retaliagao, o rei sabino, Tito Tacio, reuniu seu exército e invadiu o
territorio romano. Depois de lutarem, os sabinos penetraram as defesas
romanas no monte Capitolino e as mulheres sabinas, agora esposas roma-
nas, intervieram, pedindo que seus pais e maridos cessassem as hostilidades.
Fez-se a paz, ¢ os dois povos uniram-se. Até sua morte, pouco depois da
guerra, Tito Tacio reinou juntamente com Romulo. Entao Romulo se
encarregou de toda a comunidade, governando por mais trinta e cinco anos
— o primeiro rei de Roma.




Mitos da historia romana

i dificil definir exatamente o limite entre a histiria
inicial de Roma e o mito romano. Assim como os
relatos britanicos do rei Artur ou do rei Alfredo, os
ingredientes factuais ¢ lendarios se misturam. Muitas
das historias que os autores romanos trataram como
“historia” seriam consideradas mitos em termos moder-
nos. E elas contém diversos temas commmente encontra-
dos na mitologia em todo o mundo. Nessas historias, o
papel das mulberes (sua traicao ou sua castidade) é um
assunto especialmente importante.

Durante o conflito entre os romanos e os sabinos que se
seguiu ao rapto das sabinas (ver p. oposta), uma mulher
romana chamada Tarpéia, filha do comandante romano
encarregado do Capitolio, tentou entregar a cidade ao
inimigo. Ela havia visto Tito Tdcio em scu acampa-
mento e apaixonou-se. Tarpéia concordou em deixar
Tdcio entrar na cidade se prometesse casar-se com ela.
Em outra versao da historia, seu motivo foi a cobica: ela
desejava os braceletes de ouro das sabinas e pediu “o que
as sabinas usavam em seus bragos esquerdos”. Tacio
penetrou as defesas de Roma com a ajuda dela, mas se
recusou a recompensar sua traigao. Ela foi esmagada até
[ amorte pelas sabinas, que atiraram sobre Tarpéia “o

que usavam em seus bragos esquerdos™ — nao bracele-

tes, mas escudos. Uma famosa pedra no monte Capito-
‘ lino, a “rocha Tarpéia”, da qual traidores e assassinos
‘ eram atirados para morrer, recebeu o nome dela.

O ultimo rei de Roma, Tarquinio, o Soberbo, foi der-
rubado por causa de uma mulher romana, Lucrécia. O

Os setes reis lendarios de Roma

Tarquinio, o Soberbo  534-510a.C. Ex

Nome Data lendaria do reinado  Realizagoes Esta moeda romana

Romulo 753-715a.C. Fundador de Roma mostra Numa (a
Numa 715-673 a.C. Estabeleceu importantes  esquerda) fazendo

instituigoes religiosas wmt sacrificio animal.
Tulo Hostilio 673-642a.C. Guerreiro renomado Ele ¢sta carregando
Anco Mircio 642-616 a.C. Ampliou Roma seu cetro sacerdotal.
Tarquinio, o Velho  616-579 a.C. Fundou o templo de

Jupiter e Minerva no Capitdlio;
outras atividades de construcao
Sérvio Tulio 579-534a.C. Reformas constitucionais
andiu o territorio romano; governo despitico
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filho do rei queria dormir com ela, apesar de ela ser
casada e conhecida por sua conduta fiel, Ele foi a sua
casa quando o marido estava na guerra ¢ foi recebido
com hospitalidade; entdo ele a subjugou, de espada na
maio, e lhe pediu que fizesse amor com ele. Quando ela
se recusou, o jovem Tarquinio aplicou uma forma terri-
vel de chantagem: ameacou mara-la e a um de seus pro-
prios escravos, dizendo que deixaria os corpos lado a
lado para parecer que ela, uma nobre, cometera adulte-
rio com um escravo. Lucrécia rendeu-se diante da
ameaga vergonhosa, mas depois que seu agressor a dei-
xou chamou seu pai e seu marido e lhes contou o suce-
dido. Apesar de cles afirmarem que ela ndo tinha culpa,
Lucrécia suicidou-se.

Em vinganga por sna morte, seus parentes se ergueram
contra o rei, que fugiu para a cidade proxima de Caere.
A monarquia foi derrubada € o marido de Lucrecia tor-
nou-se um dos primeiros magistrados (os consules) do
governo "livre republicano™ que se estabeleceu. A viola-
¢ao de Lucrécia foi o mito fundador da nova Repiiblica
— e o ttulo de “rei” foi a partir de entdo visto com hos-
tilidade em Roma.

Mais tarde, o rei de Clusinm, tentando restaurar Tarqui-
nio ao poder, sition a cidade de Roma. No entanto,
segundo a lenda, ele foi derrotado pelos atos heroicos de
Horacio Cocles. que com dois outros defensores contive-
ram o inimigo perto da ponte sobre o Tibre e entao nada-
ram ent suas armaduras até a seguranga.




176 O MUNDO CELTICO

O MUNDO CELTICO

R e
3 e

-
s

Esta vista aérea mostra o forte de Dun Aonghusa, em Inishmore
nas ilhas Aran, Irlanda. Seus muros triplos de pedra teriam sido
construidos pela raca mitica Fir Bholg, que fugiu depois da
derrota na primeira batalha de Magh Tuiredh (ver p. 180).

“Céltico” ou “celta” é essencialmente um
termo lingiistico. As regides célticas sao as areas
da Europa e da Asia Menor onde linguas célticas
aparentadas foram faladas em diferentes épocas,
desde a Irlanda no Ocidente a Turquia no Oriente.

Infelizmente, niao ha evidéncia de um sistema
coerente de mitologia pan-céltica. Ha certas seme-
lhangas entre as deidades gaulesas descritas pelos
romanos e os deuses das literaturas “insulares”
(isto é, das ilhas Britinicas e da Irlanda). No
entanto, essas correspondéncias raramente sao
simples ou isentas de ambigiiidades.

A interpretagao romana dos cultos e deidades
celtas é de fato uma fonte de obscuridade. Quando
Jalio César apresenta um pantedo gaulés com apa-
rentes precisio e clareza classicas, na verdade reduz
uma multiplicidade de deidades a uma uniformi-
dade derivada de preconceitos romanos. Além
disso, ele dd nomes romanos aos deuses gauleses.

E possivel que os celtas do continente cultuas-
sem deidades tribais locais. Quando uma inscri¢ao
gaulesa usa o nome de um deus romano, as vezes a

referéncia pode ser a uma deidade local comparada
a um deus romano; as vezes a uma deidade pan-cél-
tica que recebeu um nome romano.

Segundo César, 0 maior dos deuses célticos é o
que ele chama de Merciirio, quase certamente
Lugus, o Lugh irlandés. A maioria dos estudiosos
acredita que “Lugus” significa “O Brilhante”. O
sol era venerado como doador de vida e promo-
tor da fertilidade e da cura, tendo a roda como
seu simbolo.

Como os mitos célticos continentais nao sobre-
viveram como narrativa, as narrativas insulares
sdo especialmente importantes como fonte de tra-
di¢ao mitologica. No entanto, ha dividas sobre
sua precisdo. Foi demonstrado que certas histérias
da coletinea galesa medieval Mabinogion foram
moldadas em conhecidos contos folcloricos inter-
nacionais, e portanto nio podem ser assumidas
com certeza como mitos, As antigas sagas irlande-
sas sem divida baseiam-se em elementos arcaicos,
mas hoje sao consideradas ficgoes literarias tipicas
da civilizagao crista européia primitiva.
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O DEUS LUGH EM NOMES DE LUGARES

O deus Lugh ¢ um bom exemplo da maneira como os nomes de lugares
refletem a importancia de certas deidades. Ele ¢ possi
que o deus celta que César identificou com Merctnio ¢ colocou no topo da
hierarquia gaulesa: o “Merclrio™ de César € o “inventor de todas as artes™,

O Imiesmo

Lugh & designado como * idor de, capaaitado
em, muitas artes”. O cognato galés de Lugh ¢ Llcu. ¢ a forma mais antiga
desses nomes € Lugus, contida no topénimo Lugdunon (na forma latina,
Lugdunum). Esta ¢ a origem lingiistica das cidades de Laon ¢ Lyon (a
dltima escolhida por Augusto César como capital da Gilia e local de sen
festival anual) na Franga, Leiden nos Paises Bauas e Leignitz na Silésia.

1,

séc. IX a.C. Celtas se estabelecem ao norte dos Alpes até
o Mediterrineo
sée. VI a.C. Celtas se espalham pela Franga moderna ¢ antiga e
e 400 a.C. Celtas invadem o norte da Irilia
387 a.C. Celtas saqueiam Roma
280 a.C. Confederagio Galata entra na Asia Menor
279 a.C. Celtas invadem a Grécia e saqueiam santuario
de Delfos :
séc. 1l a.C. Romanos ocupam a Gilia Luguvalium, ou Lug
séc, 1d.C. R pam a B
séc. V Anglo-saxdes invadem a Inglaterra
sées. V-VI Celtas britdnicos se instal Bretant

AS LINGUAS cﬁ‘ncas s
O conjunto das ilhas Britanicas fnlaa cﬂtwn
antes ¢ durante a ocupacao romana, “até a
chegada dos anglo-saxées a Inglaterra no século
V d.C. Havia dois ramos lingiiisticos principais
de celta “insular™: goidélico ¢ britonico. O
goidélico inclui o irlandés e o gaélico escocts, que

ainda sobrevivem, ¢ o Jués, que desapareccu
emsem[ﬂsrwemes.]issasdunsulmm linguas
da do irlandesa. O britdnico

II'Il.‘lI:II o gales, o mrmsh (que desapareceu no
século XVII) e o bretdo, lingua da Bretanha
(Inglaterra e regido noroeste da Franga).

As linguas célticas da Europa continental
sio conhecidas somente por evidéncias
fragmentarias como inscrigoes e toponimos,

que a vogal ¢ longa. A
- ténica qurl:ndl‘.s & geralmente na primeira
“silaba, em galés na peniltima.

Em irlandés, pronuncia-se

¢ como k em inglés bb e mb como v

db como th em then th como th em thin
gh mais a, 0 ou &, como em gof, mas mais fraco
gh mais i ou ¢, como o y inicial em yet

¢h depois de a, 0 ou u, como b no escocés loch
s mais i ou ¢ como sh em inglés

Em galés, pronuncia-se

I como em inglés ¢, articulado com forga

dd como th, como em then  f como v

1w fcomo vogal) como em oo em food

0 nome itinico da
Ca.rhslc. no norte da Inglaterra, ¢ derivado de Luguvalos, que significa
“forte como Lugus™ ou “forte em Lugus™.

ORIGENS E EXPANSAQ DOS CELTAS
As regides celticas se estenderam da Franga
(Galia), Ibéria ¢ Galicia no Ocidente a Turquia
(Galacia) no Oriente. Os celtas surgem na visido
historica em textos gregos dos séculos Ve VI
a.C. O historiador Herddoto, no século V a.C.,
€ o primeiro a mencionar os keltoi. Cerca de
400 a.C. tribos celtas invadem o norte da Iralia;
em 279 a.C. outras tribos celtas saqueiam o
santuario de Delfos na Grécia; ¢ em 280 a.C.
uma confederacio de celtas conhecida como
Galatéia cruza a Asia Menor. Essa foi a era

da expansao: o lar original dos celtas ficava
provavelmente a leste do Reno, no que depois
se tornaram a Baviera e a Boémia, e a oeste

ate o Reno.
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O deus da roda representado nesta cena do
caldeirdo de Gundestrup (ver p. 181) nao
pode ser identificado precisamente, mas o
simbolo da roda provavelmente representa

o sol e o ciclo rotativo das estagies.

O DAGHDHA

O Daghdha, “O Deus Bom”, também &
“0 Poderoso de Grande Sabedoria”. Ao
se acasalar com a deusa da guerra (que
também ¢ uma deusa da terra), encontrada
em uma de suas fungoes familiares, num
rio, lavando as cabecas ¢ os membros
dos que morrerao na batalha, ele garante
a vitoria de seu povo, Ele controla o
clima e as colheitas, fungio que suscita
comparag¢des com o romano Silvano,
deidade das florestas, do crescimento ¢
do culuvo da terra.

O Daghdha tem dois atributos especiais:
um porrete que numa das extremidades
mata e na outra traz os mortos de volta a
vida; e um caldeirio, por meio do qual,
como Senhor do Outro Mundo, cle oferece
infinita hospitalidade.

As deusas celticas sdo frequientemente
representadas em forma tripla. O rmuito
irlandés tinha uma triade de deusas da
guerra, as vezes tratadas como uma
deidade, as vezes como trés. Ha trés
deusas chamadas Macha, com aspectos
de profetisa, guerreira e matriarca. No
continente europen, as deidades femininas
sdo representadas em trios. Grupos como
as deusas-maes abaixo vém da Bretanha
céltico-romana.

O PANTEAO CELTA

Uma miscelanea de deuses

Os druidas, a casta sacerdotal dos celtas, ensinavam que todos descendiam
do deus dos mortos — em irlandés Donn, o “Escuro™. Mas o titulo de
“Grande Pai” é reservado em irlandés para 0 Daghdha, “O Deus Bom”, res-
ponsavel pela abundancia e pela fertilidade. Sucellos, 0 “Bom Atacante”,
tem como consorte Nantosvelta, uma deusa do rio.

César indica “Minerva” como padroeira gaulesa das artes e oficios, e sua
homéloga irlandesa ébvia ¢ Brighid, filha do Daghdha. Oenghus, filho do
Daghdha, é as vezes identificado por autores modernos com o deus do amor,
em parte por causa de seu papel na ajuda aos amantes Diarmaid e Grainne
(ver p. 184).

Nuadhu Airgedlamh em irlandés (o equivalente galés é Nudd Llaw
Eireint) € uma das principais figuras do chamado Ciclo Mitologico (ver pp.
180-1). Um deus ancestral, rei de seu povo, ele perde um braco na batalha
contra invasores e o tem substituido por um membro de prata: seu epiteto
significa “do Brago (ou Mio) de Prata”.

O Taranis gaulés é o “Trovejador”, comparado a Jipiter pelos romanos.
Ele é amplamente disseminado, mas nao encontrado na Irlanda.

Ogmios, que na Galia era ligado a eloqiiéncia, pode estar relacionado ao
deus irlandés Oghma, o suposto inventor do alfabeto Ogham, que consiste
em entalhes em madeira ou pedra.

Ha poucas deidades conhecidas na tradi¢ao irlan-
desa cujas funcoes sejam claramente definidas.
Dian Cécht é o médico divino, que fazia seus
encantamentos sobre um pogo no qual os mor-
talmente feridos eram atirados para sair cura-
dos. Goibhniu é a figura principal em uma
triade de deuses-artifices, sendo os outros
Luchta e Creidhne; ele também € o anfitrido do
Banquete do Outro Mundo, onde uma bebida
intoxicante tornava imortais os que a ingerissem.
Manannin é associado ao oceano e a jornada
maritima para o feliz Outro Mundo. Maponus,
venerado na Gilia e na Bretanha e comparado
a Apolo, é o Jovem Divino — equivalente ao
irlandés Oenghus.

Moeda tipicamente céltica,

feita na Gdlia no século 1 a.C.,
talvez mostrando uma deidade.
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Cernunnos, o deus com chifres

ernunnos, o “Chifrudo”, é o nome aplicado a vdrias
C imagens de wma deidade masculina com chifres. Ele
¢ o Senhor dos Animais (domésticos e selvagens), prove-
dor de frutos, cereais ou dinbeiro, um deus da fertilidade
e da abundancia. Foi comparado a Dis Pater, deus dos
mortos. Ele quase certamente antecede a suas represen-
tagaes célticas.

Em geral, os chifres simbolizam agressividade e virili-
dade. Em um conto folclorico gaélico, os viajantes a uma
ilha misteriosa comem magas que la encontram e ime-
diatamente lhes crescem chifres. Em uma lenda historica
escocesa, chifres brotam subitamente em guerreiros que
se preparam para o combate.

A mais antiga representacio registrada de Cernunnos
¢ um entalhe em pedra do século IV a.C. no norte da Ita-
lia, mostrando um deus chifrudo que usa em cada brago
uma faixa rorcida de meral precioso conhecida como
torc (um atributo comum em figuras divinas, geral-
mente usada como gargantilha), Ele é acompanhado por
uma serpente com cabega de carneiro e uma pequena
figura com o pénis ereto.

O nome Cernunnos so foi encontrado uma vez, em
um relevo dedicado por marinheiros no inicio do século
[d.C. O deus tem orelhas de cervo, e ha um torc pendu-
rado de cada um de seus cornos.

Ele ¢ geralmente representado com animais, as vezes
comum touro. Emum relevo em Rheims, ele aparece sen-

tado como um Buda, ladeado por Merciirio e Apolo, com
um cervo e um touro a seus pés. Esses animais sao alimen-
tados de um grande saco de cuja boca parecem jorrar
graos. Qutras imagens gaulesas mostram o deus chifrudo
sentado, entrelagado por duas serpentes com cabeca de
carneiro que comem uma pilha de frutos em seu colo.

Duas representagoes britinicas sdo dignas de nota. Um
relevo em pedra do sudoeste da Inglaterra mostra o deus
com duas grandes serpentes com cabega de carneiro for-
mando suas pernas; estas se erguem perto de bolsas de
dinheiro abertas, de cada lado dele. Uma moeda de prata
dec. 20d.C., do sul da Inglaterra, mostra a deidade com
uma roda entre seus chifres. Como a roda é um simbolo
solar, esta imagem rtalvez represente a fertilidade e o
renascimento da terra na primavera.

A associagdo com a serpente € sugestiva, pois a ser-
pente é um simbolo generalizado de fertilidade e renasci-
mento, ligado ao mundo subterraneo. Na tradigao gaé-
lica, ela ressurge no dia de Santa Brigida, marcando o
retorno da primavera. A serpente de cabeca de carneiro
ligada a Cernunnos simboliza duplamente, portanto,
virilidade e renovagio.

Cernunnos: um detalbe notavel do Caldeirio de Gundestrup.

A fieura com chifres estd de pernas eruzadas, wsando wm torc ¢
carregando wm segundo, e é acompanhada de wma serpente com
cabega ou chifres de carneiro. A “posigao de Buda” pode ter
origem ortental.
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A VITORIA DE

LUGH EM MAGH TUIREDH

Antes da segunda batalha de Magh
Tuiredh, os Tuatha Dé se reunem em Tara
para um banquete real, cuja entrada ¢
exclusiva para os praticantes das artes. Um
belo ¢ jovem guerreiro, Lugh, vestido como
um rei, aproxima-se. Fle afirma ter o direito
de entrar, pois ¢ “eximio em todas as
artes”: afirma ser escritor, harpista,
guerreiro, poeta, feiticeiro, medico, servidor
de vinho ¢ muitas outras habilidades.
Nuadhu the da o assento do rei e cle dirige
o0s preparativos para a batalha.

O avo de Lugh ¢ Balar do Olho
Maligno, um dos lideres fomorianos.
Scgundo a profecia, Balar sernia morto por
seu proprio neto; ¢ assim Balar mandou
prender sua onica filha em uma caverna,
onde cla foi seduzida ¢ deu a luz a
trigémeos, Balar atirou as criangas ao
mar, mas uma delas se salvou e foi criada
por um ferreiro: o sobrevivente era Lugh,

Balar tem um olho de olhar venenoso,
que quando aberto pode inutilizar um
exercito de milhares. Assim que Lugh ve a
palpebra erguida na batalha, cle dispara
uma pedra com uma atiradeira, que faz o
olho afundar-se na cabega de Balar. Em
conseqiiéncia, as proprias tropas de Balar
sao dizimadas pelo olhar fatal.

AS DUAS BATALHAS

O mito irlandés conta sobre a Primeira ¢
a Segunda Batalhas de Magh Tuiredh em
dois relatos distintos. O principal ¢ o da
Segunda Batalha. A historia da Primeira
Batalha ¢ textualmente posterior, ¢ em
certo sentido, derivativa,

As historias sdo situadas em contexto
pelo Livro da conquista da Irlanda,
comumente conhecido como O Livro das
inpasoes, uma criacio de monges que
pretende enumerar as sucessivas invasoes
da Irlanda desde o dilavio.

MITOS E DEUSES
DA IRLANDA

O Ciclo Mitologico

A histéria central do corpo do mito irlandés, que os estudiosos chamam de
Ciclo Mitologico, conta sobre a Primeira e a Segunda Batalhas de Magh Tui-
redh (Moytirra). O mito refere-se a um conflito entre dois exércitos de seres
sobrenaturais e ao estabelecimento da ordem cosmica e social.

O pano de fundo é um relato dos cinco povos que invadem sucessiva-
mente o pais. Primeiro vem Cessair, filha de Bith, filho de Noé, quarenta dias
antes do Dilivio. Toda a sua companhia perece, exceto um Fintan mac
Bochra, que vive mais 5.500 anos na forma de um salmao, uma dguia e um
falcdo, atuando como restemunha dos fatos subseqiientes.

A segunda invasdo, trezentos anos depois do Dildvio, ¢ a de Parthalén,
um descendente de Jafé, filho de Noé. Seu povo estabelece um modo de vida
sedentario: guatro planicies sio limpas e tornadas habitaveis, introduz-se o
gado, casas sio construidas e fabrica-se cerveja. Os inimigos da raga sio os
fomorianos, descendentes de Ham, filho de Noé a quem este amaldigoara;
por causa dessa maldicao eles sdo seres monstruosos, com um brago e uma
perna. Parthalon e seu povo sao finalmente destruidos pela peste, e nao
pelos inimigos. S6 ha um sobrevivente, Tuan mac Sdairn.

Trinta anos depois da invasdo de Parthalon vem Nemhedh, cujos descen-
dentes no devido tempo atacam os fomorianos em seu forte numa ilha. A
maioria morre na tentativa, mas os que sobrevivem a batalha (um barco com
trinta homens) se espalham da Irlanda em virias dire¢oes — Bretanha, as
“ilhas setentrionais do mundo™ e Grécia.

As duas invasoes seguintes sdo lideradas por descendentes de Nemhedh.
Dos que haviam sido levados a servidao na Grécia vém os Fir Bholg, os
“Homens de Sacos™, nome que lhes foi dado porque em seu exilio na Gré-
cia foram obrigados a tornar a terra ardvel cobrindo as rochas com terra que
transportavam em sacos. Eles tém cinco lideres e dividem a terra em cinco
provincias —dai a divisao da Irlanda em Ulster, Leinster, Connacht, Muns-
ter e, no centro, Meath. Eles detém o pais por trinta e sete anos e instituem
um reino. O dltimo de seus reis, Eochaidh mac Eire, € o protétipo do bom
governante, iniciando uma longa tradicao que liga fertilidade e justiga. Em
seu reino ndo ¢ai chuva, somente garoa, e ndo ha ano sem colheita; e a falsi-
dade é banida da Irlanda.

A quinta invasdo é a dos Tuatha Dé Danann, descendentes do povo que se
exilou nas “ilhas setentrionais do mundo™. Sua chegada leva a Primeira Bata-
lha de Magh Tuiredh, travada contra os Fir Bholg, em que os altimos sao der-
rotados. Enquanto estavam nas “ilhas setentrionais™, os Tuatha Dé torna-
ram-se¢ habeis na arte dos druidas, em lendas pagas e conhecimento
demoniaco. Eles levam a Irlanda quatro talismas: a Pedra de Fal, que grita
quandoum rei legal senta-se nela; a langa de Lugh, que garante a vitoria aquele
que a empunhar; a espada de Nuadhu, da qual ninguém pode escapar quando
ela é rirada da bainha; e o Caldeirao de Daghdha (ver quadro ao lado).

Na Primeira Batalha, o lider dos Tuarha Dé Dannan, Nuadhu, tem seu
brago direito decepado no ombro por um golpe de Sreng, um guerreiro Fir
Bholg. Sreng torna-se lider ¢ faz a paz com os Tuatha Dé, deixando roda a
Irlanda para estes, excero Connacht, que ele escolhe para seu povo. Mas
Nuadhu perde o reinado, porque um homem com defeito fisico nio pode ser
governante, ¢ Bres passa a ocupar o lugar de rei.

Logo Bres torna-se mau e opressivo. Até os Daghdha sao reduzidos a
escavar e construir um forte para o rei. Depois que ele é satirizado por um
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poeta, Coirbre, ¢ obrigado a renunciar ao reinado ¢ comega a montar um
exército de fomorianos contra os Tuatha Dé. Enquanto isso, o médico Dian
Céchreria um brago de prata para Nuadhu. Ele € reinstaurado como rei, mas
abdica em favor de Lugh, um estrangeiro que impressiona a corte de Tara
por sua habilidade em rodas as arres. Na Segunda Baralha, Lugh sai vito-
rioso ¢ os fomorianos sao repelidos para o mar, Bres, cujos atos provocaram
a batalha, ¢ poupado por Lugh em troca de revelar os segredos da prosperi-
dade agricola. Duas profecias da deusa da guerra Morrighan ap6s a barta-
lha, uma de ordem césmica ¢ prosperidade, a outra de caos no fim do
mundo, completam o grande mito.

Na cronologia de A Conguista da Irlanda, essas invasoes precedem a che-
gada dos Gaels, filhos de Mil. O nome completo, Mil Espaine, ¢ simples-
mente um empréstimo do latim miles Hispaniae, “soldado da Espanha™ (a
palavra latina para Irlanda, Hibernia, scria derivada de Iberia, Espanha).
Os filhos de Mil chegam ao sudoeste da Irlanda na festa de Beltane (12 de
maio) e derrotam os Tuatha Dé em batalha., Entdo partem para Tara e infli-
gemuma derrota final. Depois o poeta Amhairghin divide a Irlanda em duas
partes, dando a metade que fica embaixo do solo para os Tuatha Dé
Danann, que sao exilados para as montanhas e regides encantadas.

O Caldeirao de Daghdha

panela do Grande Pai tent wm papel central no Ban-

quete do Outro Mundo. A literatura tambem des-
creve varios tratamentos paralelos da mesma ideia. No
Banguete de Goibbniu o dens do mumdo subterraneo e
o Ferreiro Divino: os que comem e bebem a sua mesa
nao envelhecent nem morrem. Ha ainda o Caldeirao dos
Da Derga, que cozinha continuamente para os bomens
da Irlanda. O Caldeirao dos Dagh-
dha, sendo o do Grande Pai,
pode ser considerado o pro-
totipo de todos.

O caldeirao de Daghdha ¢
uma fonte de abundancia:
“nenhuma companhia ja-
mais saiu insatisfeita™, A
Segunda Batalha de Magh
Tuiredh contém uma histo-
ria sobre a humilhagao dos
Daghdha. Durante uma trégua
antes da batalha com o Daghdha,
os fomorianos preparam para ele
uma vasta refeigao de mingau de
avela, sabendo que ¢ um de seus ali-
mentos preferidos. A idéia era zom-
bar dele, Eles enchem o caldeirdo
com 80 medidas de leite novo e a

O Caldeirao de Gundestrup, vasilba de
prata de 36 om de altwra, encontrado em

cmeo Pl'u‘dr:'l MEEn N Ian’?J‘deU nd _hl‘”.)”r_lj!d.

mesma quantidade de aveia e gordura, junramente com
cabras, carneiros ¢ porcos. Entio fervem a mistura ¢ a
despejam num buraco no chao. O Daghdha recebe or-
dem para consumir toda a refei¢io ou seria morto. O
deus comeu tudo e raspou o resto com o dedo. Depois
dormiu. Quando acordou, viu uma linda garota masnao
conseguiu fazer amor com ela porgue seu ventre estava
enormemente inchado com o “mingau”.

Existe tambem na literatura galesa
um Caldeirao do Renascimento,
notadamente na historia de
Bramwen, filha de Llyr. Os ca-
daveres de guerreiros mortos
siao colocados na vasilba, um
fogo é aceso embaixo dela e na
manhad seguinte 0s guerreros se
levantam mais fortes que nunca,
exceto que nao podem falar.
O caldetran da bistoria ¢ de origem
irlandesa. O Calderrao do Renasci-
mento ndo é wma ideia irlandesa,
mas tem paralelos na de devolver os
mortos a vida banhando-os em wma
vala cheia de leite ou atirando-os em
wm pogosobre o gual foram proferi-
dos encantamentos.

é
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O PANO DE FUNDO

A narrativa épica Tdin Bo Cuailnge

(O Assalto ao Gado de Cooley) reane os
feitos de herais irlandeses, colocando os
“Homens da Irlanda™ (Connacht) contra
os “Homens de Ulster”. Uma coletanca

de contos (provavelmente escritos em

¢ 700 d.C.), o Tain inclui varias historias
prefaciais que dao uma dimensao adicional
a narrativa, entre elas a historia de Deirdre,
que explica como um heroi do Ulster,
Ferghus, passou para o lado de Connacht.
Uma versao posterior harmonizada do
épico define da seguinte maneira a cena

do conflito. Aillil, rei de Connacht, ¢ sua
mulher Medhbh, conversando na cama,
discutem sobre um grande touro — de
chifres brancos — que fora oniginalmente
dela, mas havia entrado para o rebanho do
rei pois ndo queria ser propriedade de uma
mulher. Ela jura que encontrara outro
igualmente bom, mas o tnico animal
adequado € o Touro Marrom de Cooley.
Mensageiros sao enviados ao dono ¢
oferecem condigoes generosas, mas siao
ouvidos gabando-se de que se o touro nao
for dado de graga sera tomado a forga.
Segue-sc inevitavelmente a guerra.

A assoctagao de Cit Chulainn com cdes de
caga deriva da ocasido, em sua juventude,
quando ele matow o cdo de guarda que
pertencia a Culann, o Ferreiro (ver
margem ao lado). Esta escultura de cio,
apesar da aparéncia moderna, ¢ do
santudrio romano-céltico em Lydney,

Gloncestershire, sudoeste da Inglaterra,

O HEROI DE ULSTER

Contos de Ca Chulainn

Na guerra entre os Homens da Irlanda e os Homens de Ulster (ver margem
aesquerda), Ferghus é nomeado para conduzir o exército de Connachr, mas
seus sentimentos por seu povo o fazem desviar o exército e enviar advertén-
cias a Ulster (Irlanda do Norte). Em conseqiiéncia de uma antiga maldicao
(lancada contra eles devido a sua brutalidade contra uma mulher sobrena-
tural, Macha), os homens de Ulster sao atingidos por uma doenga debili-
tante, que aringe seus guerreiros em tempo de perigo. Somente Ca Chulainn
e seu pai humano, Sualtamh (seu pai divino ¢ o deus Lugh), estao livres da
maldi¢ao e partem ao encontro do inimigo.

Ci Chulainn mata cem guerreiros, e entao, com o acordo de Medhbh,
envolve-se em uma série de combates individuais em um rio raso, lutando
cada dia com um guerreiro diferente. Ele derrota a todos. Entdo volta para
defender seu territorio e encontra o Touro Marrom sendo levado. Ele mata
o guerreiro que dirige o ataque, mas perde o touro — uma causa de grande
decepcao para o heroi.

Lugh vem em auxilio de Cti Chulainn, curando seus ferimentos enquanto
ele dorme durante trés dias e noites. Enquanto isso, os rapazes de Ulster
lutam trés batalhas contra os guerreiros de Medhbh. Eles matam trés vezes
mais homens que seu proprio nimero, mas também perdem cento e cin-
quenta dos seus. Ct Chulainn acorda e ouve a noticia do desastre, e mara
cento e trinta reis, mulheres, criangas e camponeses numa furiosa vinganga.

Finalmente Medhbh chama Fer Diadh, o irmao adotivo de Cii Chulainn,
para combaté-lo. Durante trés dias eles lutam sem vantagem para qualquer
lado. Toda noite Ci Chulainn manda ervas para curar as feridas de Fer
Diadh, e este manda alimento para Ca Chulainn. No quarto dia, Ca Chu-
lainn decide lutar no rio onde seu feito combativo € imaculado. Eles lutam
por muito tempo, até que Cu Chulainn pede a gae bolga, a arma terrivel que
so ele aprendeu a usar, com Scathach, uma guerreira que antes instruia os
irmdos. A arma entra no corpo como uma unica lamina, mas cresce para
vinte e quatro laminas no ferimento. Fer Diadh é morto por esse dispositivo
brutal, e Ci Chulainn canta um lamento sobre seu corpo.

O paide Cia Chulainn, Sualtamh, chega ao local da batalha e Ca Chulainn,
prostrado com seus ferimentos, manda-o levantar os Homens de Ulster. Con-
chobhar, o rei de Ulster, chama os guerreiros e ele e Ferghus lutam escudo
contra escudo. Ferghus desfere trés golpes potentes, e o escudo magico de
Conchobhar grita. Ci Chulainn ouve o grito e levanta-se com firia guerreira.
Ferghus, que prometeu que nunca enfrentaria Ci Chulainn, recua com os
homens de Leinster e Munster, Cii Chulainn mergulha na batalha, derrota o

altimo bando e domina Medhbh. Ele poupa sua vida porque ¢ uma mulher,
e permite que seu exército atravesse o Shannon, para Connachr.

Medhbh enviou o Touro Marrom em seguranga para Connacht. Che-
gando I, ele da trés fortes mugidos. O touro de chifres brancos os escuta e
vem combaté-lo. Todos os guerreiros sobreviventes se retinem
para assistir. A grande luta de touros entra pela noite e é tra-
vada sobre toda a Irlanda. De manha, o Touro Marrom é
visto carregando o rival derrotado em seus chifres. Ele

galopa de volta ao Ulster, espalhando fragmentos do
touro morto. Quando chega a fronteira de Cooley, seu
coragio falha e ele morre. Aillil e Medhbh fazem a paz
com Ci Chulainn e os Homens de Ulster. Durante sete
anos nao ha guerra entre eles e ninguém ¢ morto.
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COMO CU CHULAINN
GANHOU SEU NOME
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| A morte de Ca Chulainn

Na guerra contra Medhbb, rainba de Connacht, Cu Chulainn mata um
guerreiro, Cailidin, cuja esposa mais tarde da a luz trés filbos e trés
filbas. Medhbh manda as criangas para longe para estudar feiticaria, e
quando elas voltam sao enviadas contra Cii Chulainn.

Conchobhar, sabendo do plano de trai¢io, ordena que Cii Chulainn perma-
nega em Emhain Mhacha até que a luta termine. La o heréi foi protegido por
mulheres, filhas de reis e nobres, entre elas Niamh, sua amante, e pelos drui-
das de Ulster. Suas guardias o levaram a um certo vale que oferecia segu-
| ranga, mas quando Ci Chulainn viu o lugar o reconhecen como o Vale dos
Surdos e recusou-se a entrar.

Ao mesmo tempo, os filhos de Cailidin conjuraram batalhoes de fantas-
mas ao redor do vale, fazendo Ca Chulainn acreditar que a terra estava
dominada por guerreiros e que os sons que escutava eram de batalha. Des-
concertado por esse clamor, e sentindo-se insuficientemente preparado
para lutar, ele ordenou que seus cavalos fossem atrelados ao carro, mas
Niamh o abragou e o convenceu a ficar. Entao Conchobhar ordenou que
seus empregados levassem Ci Chulainn ao Vale dos Surdos imediatamente,
porgue la ele nao escutaria os gritos de batalha. Com relutancia, o herdi os
acompanhou, depois de uma visita de mulheres, poetas e harpistas.

Os filhos de Cailidin o procuraram em vio. Pensando que Cathbhadh, o
druida, devia té-lo escondido, por artes magicas eles voaram como passa-
ros, buscando por toda a provincia até chegarem ao Vale dos Surdos. La eles
viram Liath Macha (O Cinzento) e Dubh Saingleann (o Preto), os cavalos
de Ca Chulainn, com Laegh, o cocheiro, a cuidi-los. Eles compreenderam
entio que Ci Chulainn também estava ali, ouvindo o ruido e a musica ao
seu redor.

Entio os filhos de Cailidin juntaram espinhos agucados, fungos e folhas
secas das florestas e com estes fizeram guerreiros armados, de modo que nao
havia um cume ou monte ao redor do vale que nao estivesse ocupado por
tropas. Toda a terra se encheu de terriveis gritos de batalha que se escuta-
vam até nas nuvens do céu, e com o ruido de cornetas e trombetas.

Ci Chulainn acreditou que os Homens da Irlanda estavam saqueando
toda a provincia. Mas Cathbhadh, o druida, o convenceu de que eram ape-
nas as hostes espectrais conjuradas contra ele pelos filhos de Cailidin. Entao
Badhbbh, filha de Cailidin, tomou a forma de Niamh e pediu que Cua Chu-
lainn combatesse os filhos da Irlanda. Cathbhadh e as mulheres tentaram
impedi-lo, mas ndo conseguiram. Cu Chulainn escutou os gritos tao fortes
e terriveis quanto antes, e viu muitos fantasmas estranhos e assustadores. A
verdadeira Niamh lhe disse que ndo era ela, mas Badhbh, quem lhe havia
aparecido sob sua forma. Mas ele ndo acreditou e foi a batalha.

Os filhos de Cailidin tinham preparado trés javalis magicos. O primeiro
destes matou o cocheiro de Ct Chulainn, o segundo feriu Liath Machae o
terceiro atingiu o proprio Ci Chulainn. Percebendo que a morte estava pro-
xima, ele se amarroua um pilar de pedra para enfrentar seus inimigos de pé.
Durante trés dias ninguém ousou aproximar-se dele, até que uma das filhas
de Cailidin chegou sob a forma de um corvo e pousou na pedra. Entao todos
souberam que Cua Chulainn estava morro.
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O rei Conchobhar convidou seu filho
adotivo Sédanta (mais tarde chamado de
Cii Chulainn) para um banquete oferecido
por Culann, o Ferreiro, mas o menino
estava brincando e prometeu ir mais tarde.
O rei esquecen 0 menino, ¢ quando
Sédanta finalmente chegou foi atacado pelo
cio de Culann. Entio o menino matou a
fera com suas maos nuas. Todos se
aborreceram porgue o filho adotive do rei
foi ameagado, mas Culann lamentou-se
porque agora estava desprotegido. O
menino ofereceu-se para servir como cao
de guarda até que pudesse criar um filhote
da mesma raga. Cathbhadh, o druida, lhe
disse que dali em diante seu nome seria Cii
Chulainn, gue significa *o cio de Culann”.

DEIRDRE

Depois de uma profecia de que ela seria
muito bela, mas traria a morte ¢ a ruina
aos Homens de Ulster, o rei Conchobhar
cria o bebe Deirdre em segredo para casar-
se com ela quando for maior. Um dia, a
jovem vé seu pai adotivo matando um
bezerro la fora, sob a neve, e um corvo
bebendo o sangue do animal, e diz para
sua aia Lebhorcham: *Eu amaria muito
um homem com essas trés cores — o cabelo
COMO O COrvo, 0 rosto COmo O sangue ¢ o
corpo como a neve”. Lebhorcham lhe diz
que ess¢ homem mora ali perto: Naoise,
filho de Uisneach. Eles se encontram ¢
fogem para as terras longinquas da
Escacia. Conchobhar os convida a voltar e
envia o grande guerreiro Ferghus para
escolta-los. Mas quando chegam a Emhain
Conchobhar manda matar Naoise (pelas
maos de Eoghan) e lhe trazer Deirdre com
as maos amarradas as costas. Furioso com
essa traicao, Ferghus e seus homens
saqueiam o Ulster e transferem sua
fidelidade para a corte inimiga de
Medhbh, rainha de Connacht.

Deirdre ¢ obrigada a viver com
Conchobhar. Quando ele lhe pergunta
depois de um ano (durante o qual ela nao
sorrin uma vez nem levantou sua cabega
do joetho) o que ela mais odeia, Deirdre
responde: “Vocé e Eoghan”. O rei lhe diz
que ela deve viver com Eoghan, ¢ no dia
seguinte dois homens a levam numa
charrete — “um cordeiro entre dois
carneiros”, como diz Conchobhar.
Quando a charrete se desloca, aproxima-
se de um rochedo e Deirdre golpeia a
propria cabeca contra a pedra e morre,
pondo fim a seu sofrimento.
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A CACADA AO JAVALI

O javali (porco selvagem) era um dos
principais simbolos dos celtas. Ha
evidéncias de sacrificios de javalis

¢ a deidade gaulesa Merciirio Moccus
{moccus ¢ uma forma lannizada da
palavra gaulesa para “porco™ ou “suino™)
pode ter sido protetora dos cacadores
de javalis. O animal tem um papel
proeminente no popular conto folcdlonco
de Diarmaid e Grainne.

Grainne ¢ prometida, contra sua
vontade, a Finn, que na época era um
vitivo mais velho. Na noite do casamento,
Grainne foge com Diarmaid, que cla
enfeiticou. Quando Finn e scus homens
perseguem os fugitivos, Oenghus, deus do
amor ¢ pai adotivo de Diarmaid, os leva a
seguranga. Os dois vagam por Connachi ¢
Munster, ¢ com o tempo tornam-se
amantes. Eles vivem felizes ate o dia da
grande cagada ao javali de Beann Ghulban
{Ben Bulben) em Sligo. O porco tinha sido
o irmao adotivo de Diarmaid que, como ja
fora previsto, causaria a morte de

Diarmaid. Ele ¢ ferido pelo porco ¢ sua
unica chance de viver ¢ beber agua das
maos curativas de Finn. Este vem duas
vezes com a agua, mas quando se lembra de
Grainne, deixa-a escorrer entre seus dedos,
Diarmaid morre ¢ Oenghus leva seu corpo
para Brugh na Boinne, o antigo cemitério
de Newgrange, no condado de Meath.

A ilustracdo acima a direita mostra um
carro culinal de bronze do seculo VI ou
Vil a.C.

Muitas imagens celtas de javalis

mostram a eriatura com espimbas dorsais
levantadas. Em wma versao da historia de
Diarmaid e a caga ao porco, este tem wma

espinha dorsal venenosa que cansa a

ferida mortal em Diarmaid.

%
FINN E SEUS GUERREIROS

Os mitos fenianos

O grande corpo literario que os estudiosos chamam de Ciclo Feniano recebe
seu nome de Finn (no gaélico moderno, Fionn) e seus seguidores, os fian, um
bando de guerreiros-cacadores que ja foram considerados existentes no
século Il d.C., mas hoje sao atribuidos a um mito. Finn e seus herois eram
muito conhecidos no fim da Idade Média, mas esta claro que isso representa
a recriagao de uma tradi¢io narrativa conhecida em epocas muito anterio-
res. Referéncias a Finn nos séculos V1L, IX e X o relacionam a lutas, roman-
ces e cagadas, e 0 mostram em conflito com seres sobrenaturais em encon-
tros situados em toda a Irlanda. Mais tarde ele ¢ representado como um
guerreiro-vidente. Ele é possivelmente identificavel com Lugh: os dois
nomes significam “Justo” [ou “Claro™] ou “Sabio” [ou “Brilhante”], e
Lugh luta contra o caolho Balar assim como Finn combate o “Caolho™ Goll,
seu principal adversario no Outro Mundo (também chamado de Aodh, ou
“Fogo”). No fim do século XII, os fian (muitas vezes representados como
gigantes) ocuparam uma posi¢ao de destaque na rradigao gaélica, evidente
em contos folcloricos e baladas na Escocia e na Irlanda.

A grande compilagio literdria do século X1 O coldquio dos anciaos iden-
tifica Finn como o filho de Cumhall, chefe da Casa de Baoisgne, inimiga de
Goll, lider da Casa de Morna. Finn é ao mesmo tempo cacador e poeta, e
atua fora dos limites da sociedade estabelecida. Segundo algumas historias,
ele adquiriu o dom da profecia e do conhecimento sobrenatural ao ingerir a
bebida do Outro Mundo; outra tradicao, que persiste no folclore até hoje,
afirma que certa vez ele tocou o Salmao do Conhecimento com o dedo (ver
quadro na p. oposta).

Finn tem um filho, Oisin, cuja mie é uma cerva do Ourro Mundo quecria
Qisin na natureza. Tradicionalmente Qisin € o poeta dos fian. Um dos prin
cipais temas das baladas fenianas que ele supostamente compas € a ameaga
representada pelos vikings. Na crenga gaélica, a fabulosa terra de Lothlind
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(mais tarde Lochlann, “caminho do norte” ou Noruega) é o lar dos vikings,
que sdo representados como seres sobrenaturais.

Os fian, sendo cacadores, tém uma afinidade natural com os animais. Os
cies favoritos de Finn, Bran e Sceolang, sio seus préoprios sobrinhos (ou
sobrinho e sobrinha) metamorfoseados. Um dos mais conhecidos heréis
fenianos é Condn, o encrenqueiro, cujo nome significa “Pequeno Cio”. Na
tradigio escocesa, a mae de criagdo de Finn, Luas Lurgann (“Perna Veloz™),
possui a rapidez do cervo.

O Coloquio dos Ancidos conta sobre uma divisao da Irlanda: a nobreza
manifesta sua preferéncia por cidades, fortalezas e tesouros, enquanto os
fian escolhem os penhascos e estudrios, florestas e terras selvagens da
Irlanda, seus belos salmaes pintados e sua caga. Oisin e Cailte (hoje Caoilte)
sdo retratados como sobreviventes aos outros membros de seu bando por
tempo suficiente para conhecer Sao Patricio. Acompanhando o santo em
uma viagem pela Irlanda, eles (em versoes posteriores) discutem sobre paga-
nismo e cristianismo.

Diarmaid, cuja fama se concentra em seu papel na fuga de Diarmaid e
Grainne, € 0 belo e jovemn herdi dos fian. Nos contos folcloricos, ele tem uma
“pinta do amor”: qualquer mulher que a visse se apaixonaria imediata-
mente por ele. As vezes ele é conhecido como Diarmaid Donn, sugerindo
uma ligacdo com Donn, o deus dos mortos.

Conan, o Calvo, € um irmao do grande guerreiro Goll, filho de Morna, que
¢ a0 mesmo tempo seguidor e rival de Finn. Na literatura do século XII, Conan
é retratado como impulsivo e malicioso, enquanto nas narrativas pos-medie-
vais ele ¢ uma figura comica. Uma historia conta como os fian se véem presos
ao chio pela magica hostil de seus adversarios em um duelo no Qutro Mundo,
a Hospedaria da Arvore de Rowan. Afinal todos sdo libertados, exceto Conan,
que tem de ser arrancado de seu lugar, deixando a pele das nadegas no chao.

A figura gque chupa o polegar nesta cruz
celta é provavelmente Finn, Sempre que

ele precisava usar sua sabedoria magica,
bastava colocar o dedo no “dente do
conhecimento” (ver quadro abaixo).
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Finn e o Salmao do Conhecimento

eo fis, 0 Salmdo do Conhecimento, adquiriu sua
O sabedoria sobrenatural ao comer as nozes de nove
aveleiras que cairam no Pogo de Seghais, a fonte do Outro
Mundo em que ele vivia, e formaram bolbas de inspiracao
mistica. Esse pogo seria a fonte dos dois grandes rios da
Irlanda, o Boyne e o Shannon. Linn Feic, um lago no
Boyne, é representado como um dos lares do salmao.

Quando Finn era rapaz (e seu nome nio era Finn, mas
Demhne), foi buscar os ensinamentos de um poeta cha-
mado Finn, que é descrito como uma emanacio da sabe-
doria atemporal do rio Boyne. Finn, o Poeta, estava espe-
rando havia sete anos pelo Salmao do Linn Feic, porque
fora profetizado que comer esse salmao lhe daria uma
sabedoria ilimitada. O salmio foi apanhado ¢ entregue a
Dembhne para cozinhar; mas o poeta lhe disse para nio o
comer. Quando o rapaz lhe trouxe o salmao cozido, disse
a0 poeta que ndo havia comido nada, mas contou que
tinha queimado o dedo no salmao e entao pos o dedo na

boca. O poeta disse que a partir dali 0 nome do menino
seria Finn e que a ele fora concedido comer o salmao.
Entdo o garoto comeu a carne do peixe. Ele aprendeu as
trés qualificagoes de um poera — isto é, “conhecimento
que esclarece™, “mastigar a esséncia” e “encantamento
das pontas” (possivelmente as pontas dos dedos). No
futuro, sempre que o heréi poe o polegar na boca e canta
“Mastigando a esséncia” (talvez carne crua ou proibida),
tudo o que nao soubesse lhe seria revelado.

Outra versao, que é seguida por contos folcléricos
modernos, de como Finn recebeu o dom da profecia faz
um relato semelbante. O menino ¢ encarregado de cozi-
nhar o salmao, que deve ser preparado com a pele
intacta. Uma bolha levanta-se na pele e Finn a pressiona,
queimando o dedo. Ele coloca o dedo na boca para ali-
viar a dor e descobre o dom profético.




186 O MUNDO CELTICO

A DEUSA EQUINA

A deosa Epona, o Cavalo Divino, era
venerada em todo o mundo céltico, da
Bretanha ao Danuabio. Ela possuia a
honra onica entre as divindades gaulesas
de ser homenageada em um festival
romano; a cavalaria gaulesa do exército
r era especial sua devota.
Epona tem associagoes com agua,
fertilidade e morte — aspectos que
parecem liga-la a Deusa Mae.
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Brighid e Santa Brigida

DEUSAS

Maternidade, guerra e soberania

O culto a Deusa Mie deixou claros vestigios na mitologia celta. Os Tuatha
Dé Danann irlandeses sao a familia da deusa Danu, enquanto em Gales os
deuses descendem de Don. Anu, uma deusa da terra ligada a Danu, € des-
crita como a mae dos deuses da Irlanda.

As deusas da guerra aparecem sob uma variedade de nomes: Morrighan,
Bodhbh (ou Badhbh), Nemhain e Macha. Outras deusas instruem ou dao a
luz a herois. Scathach, “A Sombria”, ensinou Ci Chulainn. Medhbh de
Connachrt, que lidera os exércitos dos Homens da Irlanda, é identificada
com a poténcia sexual: nenhum rei pode reinar em Tara sem antes ter aca-
salado comela. O sexo e a guerra também ocorrem em Flidhais, a tinica par-
ceira capaz de satisfazer Ferghus: equivalente céltica a deusa romana Diana,
ela é adeusa da lua e da caga. Diana também é equiparada as deusas célticas
continentais da caca, como Abnoba da Floresta Negra e Arduinna, pa-
droeira dos porcos selvagens, das Ardenas. Bodhbh e Nemhain sao em certa
medida intercambiaveis com Morrighan. Seus gritos causam tamanho ter-
ror que os guerreiros morrem ao escuta-los. Boann, o espirito divino do rio
Boyne, era esposa de Nechtan, um deus da dagua. Ela une-se a Daghdha
(assim como Morrigan) para gerar Oenghus, deus do amor. Quando ela
infringiu a proibi¢ao de visitar o pogo de Nechtan, as dguas subiram e a
engolfaram, tornando-se o Boyne, o grande rio do mito irlandés.

Todos esses atributos se retinem no conceito de Soberania. O rei no mito
¢ “casado™ com seu reino em uma cerimonia na qual um brinde lhe € ofere-
cido por sua noiva, a Soberania. A Soberania da Irlanda pode aparecer como
um feia bruxa, simbolo do reinado desolado e sangrento. No entanto,
quando beijada pelo digno pretendente ao trono, ela torna-se uma linda
jovem que se revela como deusa.

deusa paga Brighid era tao popular que foi

venerada como wuma santa crista (Santa Bri-
gida de Kildare), com os mesmos atributos de fer-
tilidade e a babilidade de impingir terror em um
exército inmigo.

O nome Brighid deriva da raiz céltica brig (“exal-
tado™), que ¢ encontrada com freqiiéncia em
nomes de lugares e tribos, e sugere que ela era uma
deusa da soberania. Filha do Daghdha, era perita
em poesia e sabedoria arcana. Suas duas irmas, tam-
bém chamadas Brighid, eram asso-
ciadas as artes da cura e ao artesa-

A deusa romano-celtica Minerva (acima)

O culto a Sanra Brigida, que tinha um evidente
aspecto de fertilidade, perpetuou o nome da
deusa. A santa assumiu muitas funcoes divinas:
suas vacas produziam um lago de leite; seu
suprimento de comida era inesgotavel; uma
medida de seu malte fazia cerveja para todas as
suas igrejas. Sua festa é em 17 de fevereiro, a
festa pré-crista para Imbolg, associada a lacta-

¢ao das ovelhas, e um dos quatro grandes festi-
vais sazonais celricos. Na crenga popular, Santa
Brigida protege os rebanhos, ¢ a guardia do lar e
preside os partos. Ela é a mae ado-
tiva de Cristo.

nato. As trés eram com freqiiéncia
tratadas como uma tnica deidade.

é identificada com Brighid. Ambas eram
comemoradas com wma chama eterna.
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VIAGENS AO OUTRO MUNDO

Conla, Mael Diin e Bran

As Aventuras ¢ Viagens Irlandesas contam sobre jornadas ao Outro
Mundo, um lugar misterioso ¢ ambiguo. Embora seus poderes possam ser
hostis, € essencialmente um lugar de eterno contentamento, banquetes ¢
muiisica encantada, onde se desconhecem a velhice ¢ a morte. Pode-se entrar
nele através de cavernas ou lagos, ou por meio de encontros casuais com seus
representantes, que convidam ou atraem os mortais para uma de suas habi-
tagoes. Seus muitos nomes incluem a Planicie das Duas Névoas, a Terra dos
Jovens e a Terra dos Vivos. Nas Viagens é com freqiiéncia a Terra Prome-
tida do oeste, localizada no oceano ou além dele.

Na Aventura de Conla, uma mulher que $6 € vista por Conla o chama
paraa Planicie das Delicias. O pai de Conla, Conn das Cem Batalhas, ordena
que seu druida impega que a mulher invisivel, cuja voz todos podem escu-
tar, atraia seu filho para longe. Os cantos do druida a afastam, mas quando
ela desaparece atira uma maga para Conla. Durante um més inteiro essa
magd o sustenta. Ele recusa qualquer outro alimento ou bebida, e a maca
nao diminui. Um grande desejo de rever a mulher o acomete. Quando cla
aparece pela segunda vez e conta a Conla que eles podem ir juntos em seu
navio de vidro, ele a segue. Eles navegam em um barco de cristal e nunca
mais s30 VIStos.

A viagem do Barco de Mael Diin conta como Mael Diin decide vingar a
morte de seu pai. Isso exige uma jornada maritima, e as instrugoes de um
druida sobre a construgao do navio e 0 numero exato da tripulacao. Essa
altima diretriz ¢ violada pelos irmaos adotivos de Mael Duin, que saem
nadando e se juntam a nave. Quando o navio atinge a itha onde vive o assas-
sino do pai de Mael Diin, levanta-se uma grande tormenta que os afasta da
terra. Entao Mael Diin e seus homens deixam que o navio rume para onde
Deus quiser. Sua viagem os leva a rrinta ¢ uma ilhas, cada qual com seus ter-
rores e maravilhas. Ha bandos de formigas grandes como potros. Ha uma
fera que tem pés de mastim e salta diante dos viajantes, feliz por vé-los por-
que pretende comer a eles e a seu barco. E em outra ilha deménios fazem
uma corrida de cavalos.

Depois de muitas aventuras, os viajantes chegam a uma coluna de prata
com uma rede de prata que se estende de seu topo até muito longe. O navio
passa pela rede e um dos homens corta um pedago dela para depositar no
altar em Armagh, se eles conseguirem voltar para casa. Afinal eles chegam
a Terra das Mulheres. Depois de banquetear-se, cada homem dorme com
uma mulher, e Mael Diin dorme com a rainha, que convida os visitantes a
ficar com ela e viver ali para sempre, gozando os prazeres que eles ja prova-
ram. Depois de algum tempo os companheiros de Mael Dain o convencem
a partir. A rainha atira uma bola de linha para ele quando o navio parte; ele
a segura e a rainha, puxando a outra extremidade, traz o navio de volta a
terra. Isso acontece trés vezes. Entao Mael Diin deixa outro homem segu
rar a bola de fio; ela fica presa a sua mao, mas um tripulante corta seu brago
e todos navegam para longe. Depois de outros encontros maravilhosos, eles
véem um falcdo voando para sudeste e, seguindo-o, no devido tempo che
gam de volta a Irlanda. Eles colocam o pedago de rede de prata no altar de
Armagh e contam o que lhes aconteceu.

Alguns especialistas afirmam que as Aventuras e as Viagens sdo mitos
pagios com coloracio ou acréscimos cristaos. Qutros afirmam que as Via
gens sao composigoes cristas, ¢ as Aventuras, pagas. No entanto, um corpo
influente de eruditos considera ambas as alegorias cristas.

Um modelo de barco de owro, com

mastro ¢ remos, datado do séeulo 1 a.C.,
de Broighter, condado de Derry, Irlanda
IJ’II "\‘I‘)f'fl".

A VIAGEM DE BRAN
A Viagem de Bran, um conto em prosa
entremeado de poesia, ¢ hoje geralmente
considerado uma alegoria do progresso da
alma. Uma mulher procura Bran com o
galho de uma arvore que ela trouxe do
munda subterranco ¢ lhe pede para partir
para aquele lugar magico. Ela profetiza o
nascimento de Cristo: um senhor sem
comeco nem fim, nascido de uma virgem.
Bran e vinte ¢ seis companheiros cruzam a
Planicie das Delicias, um paraiso onde
nao ha pecado, ¢ chegam a llha da
Felicidade, cujos habitantes so fazem rir ¢
gritar. No dia seguinte ¢les chegam a lha
das Mulheres, um lugar de prazeres
libertinos. Um dos viajantes, Nechtin,
sente saudade de casa, entdo a rainha da
ilha permite que eles partam, mas adverte-
08 para que nao pisem em terra. Quando
cles chegam a Irlanda, Nechtin faz
catamente 1550 ¢ imediatamente se
transforma em cinzas. Quando Bran
ANUNCIa ScU NOME; 05 qUE SC Teuniram na
praia dizem: “Nao o conhecemos, mas a
Viagem de Bran ¢ uma de nossas historias
mais antigas”. Do navio, Bran faz o relato
de suas aventuras ¢ entdo navega para
longe, para nunca mais ser visto,

%
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A CABECA MARAVILHOSA

O Segundo Ramo do Mabinogion
apresenta os trés membros da familia
de Llyr: Branwen, Manawydan ¢ Brin,
o Abengoado. Manawydan e Bran
evidentemente ligavam-se a antigas
tradigoes como filhos das irmas de Beli,
o Grande, uma deidade ancestral de
varias linhagens reais de Gales.

O gigantesco Bran leva os bretoes a
guerra contra os irlandeses, ¢ a vitoria dos
primeiros so € obtida quando o caldeirio
magico do renasci que os irland
possuem, € destruido. Brin, ferido no pé
(como Bron, o Rei Pescador, no romance
arturiano), ordena que sua cabeca seja
cortada pelos sete sobreviventes da
batalha. Eles enterram a cabeca no Monte
Branco em Londres para proteger o reino,
¢ enquanto passam sete dias festejando em
Harlech, e oitenta anos em Gwales em
Penvro, a cabega decepada permanece
integra, “como boa companheira que
sempre foi”.

L

HISTORIAS DE GALES

O Mabinogion

Embora elementos miticos tenham sido revelados nos contos medievais
galeses, a rica literatura da Gales nao ¢, na opinido de muitos estudiosos, um
repositorio tao evidente de mitos quanto a literatura mais antiga da Irlanda.
Ha apenas uma coletinea galesa importante: o Mabinogion. Seus contos
foram inicialmente reunidos para diversao, por cortesaos que entretinham
a nobreza galesa, mas preocupacoes sociais e politicas maiores devem ter
exercido influéncias conscientes e inconscientes sobre a narragao das anti-
gas historias.

A principal narrativa do Mabinogion divide-se nos Quatro Ramos do
Mabinogi — as histérias de Pwyll, Branwen, Manawydan e Math. (Mabi-
nogion é um titulo do século XIX.) O Primeiro e o Terceiro Ramos referem-
se a familia de Pwyll, o Segundo Ramo a familia de Llyr e 0 Quarto Ramo a
familia de Dén. Pryderi, filho de Pwyll, aparece nas quatro partes.

Dos outros contos, fora dos Quatro Ramos, a histéria de Culhwch e
Olwen é geralmente considerada a mais antiga na compilagao. Culhwch
conquista a mao de Olwen, filha do chefe gigante Ysbaddaden, que estabe-
lece diversas tarefas impossiveis como condi¢ao para dar seu consenti-
mento. Culhwch recruta alguns homens extraordinarios, cada qual com
uma habilidade magica, e com a ajuda deles realiza as tarefas e ganha a
jovem. Ao longo da histéria, Artur faz provavelmente sua primeira apari-
¢ao na prosa galesa, ajudando Mabon (filho de Modron) e Culhwch a cagar
(na Irlanda, Gales do Sul e Cornualha) o porco magico Twrch Trwyth, entre
cujas orelhas ha um maravilhoso pente e uma tesoura.

As historias de Pwyll contém diversos temas folcléricos internacionais,
que nio podem ser considerados antigos mitos celtas. Mas seu nome signi-
fica “senso™ ou “sabedoria”, e portanto ¢ reminiscente do epiteto do Dagh-
dha irlandés, “de grande sabedoria™; e o nome de sua noiva, Rhiannon, vem
de Rigantona, “Grande, ou Divina, Rainha”. Rhiannon e seu filho Pryderi
ja foram ligados a Modron e Mabon (“Grande Mie” e “Grande Filho™), e
alguns estudiosos viram uma ligag¢do entre Rhiannon e a deusa eqiiina
Epona (ver p. 186).

Dén, cuja familia domina o Quarto Ramo, pode ser equivalente a irlan-
desa Donu (Danu), “Mae dos Deuses”. Math, senhor de Gwynedd, s6 pode
viver se seus pés estiverem no colo de uma virgem — exceto quando a guerra
torna isso impossivel. Seu sobrinho Gilfaethwy seduz a virgem Goewin com
aajuda do irmao dela, Gwydion, durante a auséncia de Math numa campa-
nha. Ao voltar, Math vinga-se transformando os dois irmaos em animais. A
proxima seguradora de pé serd Arianrhod, filha de Dén. Ela falha no teste
de virgindade e da a luz dois meninos, o segundo dos quais Gwydion, agora
novamente humano, esconde. Arianrhod jura que esse seu filho nio tera
nome enquanto ela ndo lhe der um pessoalmente; mas é enganada por
Gwydion para chama-lo de Lleu Llaw Gyffes, “O Brilhante da Mao Habil”.
Ela jura que Lleu nunca tera uma esposa humana. Entao Math e Gwydion
criam uma mulher feita de flores, chamada Blodeuwedd, “ Aspecto de Flor™.
Com seu amante Gronw Pebyr, a traigoeira Blodeuwedd planeja matar
Lleu, que é ferido e foge voando na forma de uma aguia. Gwydion o procura
e o restaura a forma humana. Gwydion conta a Blodeuwedd que nio a
matara, mas, por causa da vergonha que ela causou a Lleu, a transformara
numa ave contra a qual todos os outros passaros serdo hostis — isto é, uma
coruja (“Blodeuwedd” significa coruja em galés moderno).



A LENDA ARTURIANA

Artur e seus cavaleiros

A lenda arturiana esta enraizada na tradicao céltica, mas s6 alcancou sua
prodigiosa popularidade quando se tornou um tema dominante na litera-
tura medieval da Europa Continental, principalmente na Franga. As versoes
inglesa e galesa sao derivadas da francesa ou influenciadas por ela.

O elo essencial entre o verso e a historia celtas e a lenda arturiana na lite-
ratura européia é a Historia dos Reis da Bretanha, composta em meados do
século XII por Geoffrey de Monmouth. Embora Geoffrey possa ter-se
baseado em genuinas tradigoes galesas, materiais classicos e biblicos for-
mam uma parte significativa dessa historia legendaria.

No entanto, Artur ja era uma figura conhecida na tradigao galesa pelo
menos no inicio do século VIIL. Em uma das referéncias mais antigas, a de Nen-
nius em sua historia dos bretoes, Artur é um lider guerreiro que defende seu
pais contra os invasores saxoes. Seu nome € inquestionavelmente derivado de
Artorius, um conhecido nome latino—era o titulo de um ¢l romano, o gens
Artoria, e ha registros de um romano do século Il chamado Artorius que viveu
na Bretanha. O nome de Artur, portanto, como outros nomes latinos, passou
para as linguas célticas da Bretanha durante a ocupag¢ao romana.

No entanto, a maioria dos contos arturianos situa Artur em um contexto
de folclore e mito. No antigo poema galés Os Despojos de Anmwfn, Artur
visita © Qutro Mundo, aparentemente para tirar o caldeirao magico do
reino dos mortos, que também € a Cidade de Carousal, cuja bebida é vinho
espumante. Artur geralmente combate adversarios monstruosos, gigantes
ou animais magicos. Em alguns textos do século XIX, ele ¢ o governante de
um reino subterrineo. Na lenda topografica do periodo moderno, ele pro-
prio € visto como uma figura gigantesca.

Existem diversos paralelos em todas essas historias com os contos de Finn
(também visto, especialmente na tradigao folclérica, como um gigante) ¢
seus seguidores (ver pp. 184-5). De fato, esses dois grandes ciclos narrativos
podem se basear em um fundo comum da tradi¢ao mitolégica céltica.
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Quando Sir Bedivere atira ao lago a
espada mdgica de Artur, Excalibur,
depois do pedido do ret agomizante, ela
é apanhada pela Dama do Lago antes de
atingir a dgua. A cena ¢ mostrada aqui
em wma ilustragio medieval.

Merlin, o magico

O s textos latinos de Geoffrey de Monmouth forne-
cem ligacoes entre a lenda de Merlin em fontes cel-
ticas e seu posterior desenvolvimento na literatura con-
tinental. O nome de Geoffrey Merlinus vem do galés
Myrddin (Merddin).

Originalmente Myrddin é um vidente ou louco profético
que vive no que ¢ hoje o sul da Escacia, na época de lin-
gua breta. A histéria irlandesa de Frenzy de Suibhine
{Sweeney) e a historia escocesa de Lailoken (Llallogan)
sao versoes da lenda de Myrddin, que enfoca o Louco da
Floresta. Nas trés historias, o protagonista perdeu a ra-

R AR AR

zao devido ao terror da batalha e ¢ assolado pela culpa
das mortes que causou. Os primeiros dois homens, e em
algumas versoes Myrddin, tém mais tarde uma terrivel
visdo nos céus. Esse conto setentrional foi levado a Gales
algum tempo depois que o povo do sul da Escocia mu-
dou-se para ld no século V (e foi desenvolvida nos sécu-
los IX e X). Geoffrey liga essa historia ao menino-prodi-
gio Ambrosius, herdi de uma lenda totalmente diferente,
registrada na historia dos bretoes de Nennius (c. 800).
Geoffrey credita a crianga, que ele chama de Merlinus
Ambrosius, a derrota dos magicos do rei Vortigern.
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EUROPA SETENTRION

Detalbe de uma carroga de madeira com entalbe elaborado, do

cemitério naval do frm do século IX em Oseberg, sul da Noruega,

com cobras e monstros representados em forma estilizada.

Os povos de lingua germanica originalmente ocu-
param a regido da Europa circundada pelos rios
Reno, Danubio e Vistula, vivendo em tribos separa-
das, comandadas por reis e lideres guerreiros. Com
o declinio do poderio romano, elas se espalharam
em muitas diregdes, estabelecendo-se no sul da
Noruega e da Suécia ¢ no sul e leste da Inglaterra.
Outras tribos deslocaram-se para leste até o sul da
Riissia, ¢ para o sul a Itdlia e a Espanha, chegando
até o norte da Africa, mas essas invasoes nio produ-
ziram assentamentos duradouros. A conversio ao
cristianismo ocorreu relativamente cedo na Ingla-
terra anglo-saxd e na Europa continental, mas
Dinamarca, Suécia ¢ Noruega mantiveram a antiga
religido, que foi levada a Islandia quando os escan-
dinavos | criaram um "Estado livre". Somente no
século X1 a cristandade se estabeleceu no norte, e ha
indmeros registros de tempos antigos da Islindia,
onde a erudi¢ao floresceu depois da conversio e
houve grande interesse pelo passado escandinavo.
Nosso conhecimento dos mitos vem principal-

mente da literatura medieval do norte da Escandina-
via, particularmente da Islindia na era viking tardia.
Os mitos germanicos falam do conflito entre
deuses e monstros. Os deuses estabeleciam ordem,
lei, riqueza, arte ¢ sabedoria nos reinos divino e hu-
mano, enquanto os monstros e gigantes do gelo
representavam uma constante ameaga ao estado
das coisas, tentando restaurar o caos. Sdo contos
de um povo vigoroso, inquieto, acostumado a
guerra, a inseguranca e ao clima adverso — guer-
reiros que atacavam constantemente e habituados
a combater entre si, buscando novas terras onde se
assentar. Os escandinavos da era viking mantive-
ram essa tradi¢do, viajando longe pelo mar em
busca de riqueza e fama. As pessoas recorriam aos
Aesir e aos Vanir, deidades do céu e da terra, para
manter a lei e a ordem e para trazer fertilidade. Os
deuses também asseguravam o conhecimento do
passado e do futuro, inspira¢ao na poesia e na ora-
toria, apoio aos reis e vitoria na batalha —e, depois
da morte, as boas-vindas ao reino dos ancestrais.
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Periodo da expansdo germinica (Fase da Migragio)

(era viking)

Conversio da Noruega iniciada por Olaf Tryggvason

séc. 1 a.C. Povos germdnicos vivem a leste do Reno

sécs, MI-V1 d.C.

século V Estabelecimento de anglos e saxoes na Inglaterra
. 597 d.C. (0] msmmsmo é levado a Kent, Inglaterra

sécs. VIII-XI E » dos

a partir de 955 O cristianismo se difunde na Dinamarca

995 d.C.

1000 d.C. Cristandade aceita na Islindia

DEIDADES ESCANDINAVAS
DA ERA VIKING

- Diregio da expansio wkmg
* Rota comercial viking . .
- Rota de exploragio viking . ~

4 Montes fiinebres
% Funeral naval

* Cidade viking

EVIDENCIAS DOS MITOS
As evidénaias da mitologia germinica ¢

escandinava sao ricas, mas fragmentadas ¢ dispersas.

A maior parte da literatura foi produzida

em mosteiros cristaos. Os contos em prosa
conhecidos como sagas islandesas foram
compostos muito depois da conversao ao
cristianismo, mas contém certas memaorias de

- MAR MEDFT‘ERMN’EO

seculo XII), também oferecem valiosas
evidéncias sobre os mitos.
A evidéncia literaria é comparada a evidéncia
d: antigos artefatos. Sitios finchres pré-cristios
1 os f; cemitérios navais de Sutton
Hoo ¢ Oseberg (ver ilustragio na p. oposta):
homens ¢ mulheres eram enterrados ou
cremados em navios, ¢ entre 08 tesourns

nos sitios funchres estao 1l e

antigas crencas ¢ Alguns p pré-
cristaos sobre deuses sobrevivem, ¢ no seculo XIII
Snormi Sturluson escreven um livro em islandés,

a Prosa Edda, em que registrou tudo o que
conseguiu aprender sobre os antigos mitos, para
beneficio dos jovens poctas.

Qutros historiadores que escreveram em latim,
como o lmglu-ux.m Bede (século VI ¢ o

di &s Saxo G (fim do

objetos rituais em metal trabalhado, assim como
pequena figuras, escudos ¢ punhos de espadas.
Mmmemdermmommdmp&m

as vezes idades nativas,
aSSIM COMO rOManas, ¢ cenas mitologicas sao
encontradas em lapides memonais da era viking,
especialmente na ilha de Gotland, no mar Baltico,
¢ na ilha de Man.

BaLpEr, filho de Odin, condenado a morrer.
Friia, deusa da fertilidade, irma de Freyr.
FrEYR, deus da fertilidade e dos ancestraic.
FRIGG, rainha dos céus ¢ mulher de Odin.
HEmMDALL, protetor de Asgard, conhecido
como o pai da humanidade.

Huﬂlm. deus silencioso, companheiro de

U)lu.mmpmh:un dos deuses, enganador.
Njorn, deus do mar ¢ dos navios, pai de
Freyr ¢ Frisa.

Oniv, deus da magia, da batalha ¢ dos
mortos, ¢ governante dos deuses.

Tuow, deus do céu e do trovao, protetor da
lei e da comunidade.

Tyw, lembrado como o que amarra os lobos,
ULL, deus com esquis ¢ arco, venerado na
Escandinavia.

Dosar, deus do céu ¢ do trovio (nome

Tiwaz, deus do céu, da lei ¢ da batalha
(anglo-saxdo: Tiw ou Tig).
Ww (ou Wl'm}.dwtdnm

cdo, poesia
:hulntndo«:im
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.rigum de wm escudo que faz parte do
tesauro enterrado emt wm navio em Sutton
Heaa, no leste da Inglaterra, século VII
d.C. A dguwia era usada como simbolo do

dews Wodan.

0O NOME DOS LANGOBARDOS

Um mito sobre Wodan e sua mulher, Frea,
foi narrado por Paule, o Diacono, em sua
histéria latina dos langobardos, escrita no
seculo VIII. Ele conta que a deusa Frea se
empenhou para que Wodan favorecesse a
tribo dos winniles, em vez dos vandalos,
que ele havia apoiado antes. Ela disse a
tribo para aparecer ao amanhecer com
suas mulheres, que deveriam puxar seus
longos cabelos sobre os rostos para
parecerem homens barbados. Entao ela
virou a cama de Wodan para leste, de
modo que ao acordar estivesse de frente
para os winniles, em vez dos vandalos.
"Quem sao esses longas-barbas?”, ele
exclamou, e Frea disse que agora que ele
lhes havia dado um nome precisava
garantir sua vitoria. Assim eles adquiriram
o nome de langobardos, em homenagem
ao favor do deus. Nesse conto Wodan
aparcce como o deus do céu, em vez de do
mundo subterraneo.

Esta gravagao em rocha na Suécia,

da Idade do Bronze, mostra uma

frgura masculing com wma langa —
prrovavelmente wm deus do ceu. Também

ha evidéncias de wma deusa da terra.

DEUSES PRIMITIVOS

Fragmentos de mitos nordicos

Evidéncias primitivas de mitos no
norte da Europa incluem uma grava-
¢ao em rocha da Idade do Bronze de
uma figura com uma espada (abaixo a
esquerda), que pode ter evoluido para Tiwaz, o deus germanico identificado
com o deus da guerra romano Marte, mas igualmente ligado a transmissao
da lei. Ele também pode ser a deidade que Tacito chama de "deus e gover-
nante de todos", adorado em uma floresta sagrada. Os que entravam na flo-
resta deviam ser amarrados — idéia ligada ao escandinavo Tyr, uma forma
posterior de Tiwaz, lembrado por amarrar os lobos (ver p. 195). O deus do
trovao, Donar, associado as grandes florestas de carvalhos da Europa seten-
trional, foi identificado com o romano Japiter e com Hércules. Seu simbolo
era o machado, representando o poder do relampago.

A literatura anglo-saxa contém vestigios de mitos referentes a um deus
jovem que chega sobre o mar para trazer bén¢aos. O mar, assim como a terra,
era associado a fertilidade, e um navio era um dos principais simbolos das
deidades da fertilidade. Na Dinamarca havia uma poderosa deusa lembrada
como Nerthus, e nos Paises Baixos uma deusa do litoral do mar do Norte cha-
mava-se Nehalennia. Havia também uma rainha dos céus e consorte da
deusa do céu Frea. Companhias de deidades femininas conhecidas como as
Maes (muitas vezes representadas em triades) sao mostradas em muitas
pedras do periodo romano, em regides célticas e germanicas. Muitas dessas
sao representadas com criangas: € provavel que as mulheres recorressem a
elas no parto e para ajudar a criar os filhos. Outro simbolo das deidades da
fertilidade era o javali, também usado como amuleto de prote¢ao na batalha.

Uma deidade importante era Wodan, identificado com o romano Mercu-
rio. Wodan trazia boa sorte na batalha, as vezes simbolizado como um guer-
reiro a cavalo, mas era uma figura sinistra, condenando seus seguidores a
derrota ¢ a morte. Homens eram sacrificados a ele por enforcamento.
Embora fosse um guia para o mundo subterrineo (como Merciirio), tam-
bém passou a ser associado ao céu, e foi simbolizado pela dguia. Outros sim-
bolos dele eram o lobo e o corvo, criaturas do campo de batalha. Ele era
ligado a adivinhagao, aos simbolos rinicos e ao dom do éxtase: inspirava ao
mesmo tempo guerreiros e poetas. Ancestral dos reis, concedia-lhes favores,
dos quais dependia seu sucesso. Como Tiwaz, possuia uma langa, e o poder
de prender e libertar através de seu conhecimento dos feitigos de batalha.



COSMOLOGIA
NA ERA VIKING

A Arvore do Mundo e seus reinos

Poemas mitologicos da Islandia refletem um forte interesse pela criagio do
mundo e sua destruigao final e recriagdo. A terra é representada como um cir-
culo de terra cercado pelo oceano. Nas profundezas do oceano vive a Ser-
pente do Mundo, enquanto no centro da terra ha uma arvore poderosa, o
Freixo do Mundo, Yggdrasil. As raizes da arvore descem até o mundo sub-
terrineo, e abaixo delas borbulha uma nascente, fonte da sabedoria oculta.
Um dgil esquilo sobe e desce pelo tronco, levando mensagens entre a dguia no
topo e a serpente que morde suas raizes. Um cervo alimenta-se dos galhos, e
de seus chifres fluem rios possantes; aqui também pasta uma cabra, que nao
produz leite, mas hidromel, para os guerreiros no salao de Odin. Yggdrasil
provavelmente significa Cavalo de Ygg, um dos nomes de Odin. Ele teria se
pendurado em agonia da drvore, num sacrificio voluntdrio, para conquistar
o poder sobre as runas que davam conhecimento aos que soubessem inter-
preta-las. A transpiracio de Yggdrasil goteja na terra, e os frutos da drvore
ajudam nos partos. Esta é a arvore guardid dos deuses, que realizam suas reu-
nides sob sua copa. E um simbolo de universalidade, ligando as diferentes
ragas de seres e formando o centro de nove mundos. Uma visio de mundo
anterior pode ter se baseado nos nove mundos superpostos na arvore.
Talvez seja impossivel produzir um diagrama ou mapa cosmologico coe-
rente partindo do que nos dizem as fontes, e sem divida houve tradigoes
diversas. Duas ragas de deuses, os Aesir (deuses do céu) e os Vanir (deuses
da terra), teriam vivido em Asgard, aparentemente no firmamento; mas os
Vanir também tém seu reino de Vanaheim embaixo da terra. Entre as raizes
da Arvore fica Jotunheim, terra de gigantes e também um reino dos mortos,
regida por Hel, filha de Loki, o trapaceiro (ver p. 195). Outros mundos men-
cionados nos poemas sio os dos elfos e gnomos, o dos heréis no saguio de
Qdin e as misteriosas Forgas Poderosas (talvez as Parcas). Jotunheim fica
abaixode Asgard, mas pode ser alcancada por uma longa e perigosa jornada
sobre a terra; outro caminho liga Asgard ao reino dos mortos. A ponte de
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Detalbe de lapide em pedra lascada da era
viking, do norte da Inglaterra, O relevo
muostra quatro figuras segurando wm arco
— sugerindo os gnomos que sustentam o

céu na criagao,

Esta pedra memorial de ¢. 500 d.C., de
Sanda, Gotland (abaixo), parece ser wum
diagrama primitivo do cosmo: o disco
giratorio do firmamento, o sol e a lua
abaixo, e a Arvore do Mundo no centro,
O navio na parte inferior, encontrado em
nuitas pedras memoriais, provavelmente

mostra os mortos partindo deste mundo.

%
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A CONQUISTA
DO HIDROMEL MAGICO
Odin foi responsavel por levar para os
deuses o hidromel da inspiracao (mistura
de dgua e mel, que pode ser fermentada,
tornando-se alcodlica). Quando os Aesir e
os Vanir, as duas ragas de deuses, fizeram
a paz, todos cuspiram em um vaso ¢ assim
criaram um gigante sabio, Kvasir. Mais
tarde ele foi morto por dois gnomos, que
misturaram seu sangue com mel e assim
fizeram o hidromel da inspiragao magica,
que encheu trés vasos enormes. No

um gig; S 2, Cujos pais
tinham sido mortos pelos gnomos, veio
buscar vinganga e levou consigo o
hidromel, que esconden no interior de uma
montanha. Odin foi recupera-lo para os
deuses, Primeiro ele fez nove homens que
trabalhavam para Baugi, o irmio de
Suttung, discutirem e matar-se uns aos
outros, ¢ entdo assumiu o lugar deles,
pedindo como recompensa nada além de
um gole de hidromel. Isso Suttung recusou,
mas Baugi ajudou Odin a entrar na
montanha em forma de serpente, ¢ la ele
dormiu por trés noites com a filha do
gigante e a convenceu a lhe dar trés goles
da bebida. Ele engoliu o contetdo dos trés
vasos, voou de volta para Asgard em forma
de dguia e cuspiu o hidromel novamente
nos vasos preparados pelos deuses: essa
cena é possivel te repr da na pedra
de Gotland, abaixo. Assim eles voltaram
a possuir a inspiragio do hidromel.

Este painel de uma pedra em Gotland —
uma dguia com duas figuras — parece
mastrar Odin voltando a Asgard com

o hidromel magico. A bebida é vista
jorrando do bico da ave enquanto as
ﬁgxtras seguram fagas para recebé-la.

g
Bifrost, que dava acesso a Asgard, € guardada contra os gigantes: esta seria
oarco-iris que liga o céu e a terra, mas originalmente pode ter sido a Via Lac-
tea. Os mitos criam uma imagem vivida de trinsito constante entre os rei-
nos, envolvendo jornadas perigosas por vastas distincias.

No inicio havia um grande abismo, Ginnungagap, o Penhasco do Bocejo
(ou talvez da llusao), cheio de energia latente. Camadas de gelo e faiscas de
fogo uniram-se para criar o gigante androgino primevo Ymir, de cujo corpo
foram engendrados os gigantes e os primeiros homem e mulher. O gigante
era alimentado por uma vaca primeva que lambeu os blocos de gelo salgado
até que surgiram os Filhos de Bor — trés deuses criadores que mataram Ymir
e formaram a terra de seu corpo, 0 mar de seu sangue e o céu de seu crinio.
O céu era mantido no ar por quatro gnomos ou andes, criaturas que procria-
vam como vermes na terra. Qutra tradi¢ao é a de que um homem ¢ uma
mulher foram criados quando os trés deuses deram forma humana, respira-
¢ao e compreensdo a duas rvores na praia.

Os deuses entio estabeleceram a ordem, colocando o sol e a lua em suas
trajetorias indicadas, promulgando leis, construindo belos sagudes em
Asgard e produzindo tesouros de ouro. No inicio houve guerra entre as duas
companhias de deuses, os Aesir e 0s Vanir, mas fez-se uma trégua que resul-
tou no preparo do hidromel da inspiragio (ver margem a esquerda), um dos
tesouros divinos. Outro tesouro, que preservava sua juventude, era seu esto-
que de magids douradas, guardadas pela deusa Idun (ver p. 202). Outros
tesouros divinos foram forjados pelos gnomos. Odin tinha um anel de ouro,
Draupnir, do qual caiam outros oito anéis a cada nove noites; e uma langa,
Gungnir, que decidia a sorte na guerra. Thor tinha seu poderoso machado-
martelo Mjollnir, que provocava o relaimpago, e Freyr e Fréia dos Vanir pos-
suiam um porco de ouro que corria pelo céu e pelo mundo subterraneo, e um
navio magico que era sempre soprado por ventos favoraveis.

A fortificacao de Asgard

uando os deuses fundaram seu reino de Asgard, precisaram de uma
muralba ao seu redor.

Um habil artesao ofereceu-se para construi-lo para eles, mas pediu como
| pagamento o sol e a lua, e também a deusa Fréia como sua esposa. Os deu-
| ses concordaram, desde que o trabalho fosse terminado em um inverno e
| quenenhum outro homem o ajudasse: eles tinham certeza de que isso estava
além dos poderes do artesao e gque o pagamento nio seria cobrado. No
entanto, o construtor foi ajudado por seu cavalo, um garanhao de grande
forga e inteligéncia, que rrabalhava a noite carregando pedras e realizava o
dobro de seu mestre. Trés dias antes da chegada da primavera, a muralha
estava quase pronta, e os deuses ficaram atonitos. Eles culparam Loki, que
os havia convencido a fazer o acordo, e portanto foi ele quem decidiu entrar
| emagdo. Transformou-se em uma égua e atraiu o grande cavalo para longe,
‘ de modo que a muralha nio foi concluida. O construtor foi tomado de tre-
menda raiva, e quando ficou claro que ele era um inimigo gigante de Jotu-
\ nheim, os Aesir (deuses do céu) chamaram Thor, que 0 matou com seu mar-
telo. O resultado do encontro de Loki com o garanhio foi que ele deu a luz
‘ um potro cinza com oito pernas: era Sleipnir, o famoso cavalo de Odin, com
o qual ele cavalgava entre os mundos (ver p. 196).

NN




LOKI E RAGNAROK

O trapaceiro, o lobo e a dltima grande batalha

Loki, que tem um papel importante nos mitos do norte, é uma figura
matreira, um ladrdo e mentiroso, que abusa dos deuses e os coloca em perigo
com suas artimanhas, mas também os salva com sua esperteza. Ele é um
companheiro intimo de Odin e Thor, mas gera monstros que os destruirdo
e provoca a morte de Balder com sua malicia (ver p. 197). Nio fica claro se
Loki é um deus ou um gigante. Certamente ele é até certo ponto uma figura
criadora, que faz os gnomos produzirem alguns tesouros dos deuses e ele
mesmo gera o cavalo de Odin (ver p. 194), além de monstros como a Ser-
pente do Mundo e Hel, senhor dos mortos.

Um dos filhos monstruosos engendrados por Loki era o lobo Fenrir. Ele
cresceu entre os deuses, e ninguém além de Tyr, que parece ser uma forma
posterior de Tiwaz e um deus da batalha, tinha coragem para alimenta-lo.
O lobo se libertava de todas as correntes, até que Odin mandou os gnomos
fazerem uma faixa mdgica, macia como seda mas de uma forga insupera-
vel, de coisas impalpdveis como a raiz de uma montanha e o ruido de um
gato em movimento. O lobo ficou desconfiado e nao deixou que colocas-
sem a faixa em seu pescogo, a ndo ser que um dos deuses colocasse a mio
entre suas mandibulas, como sinal de boa-fé. Tyr foi o tinico que se dispos
aisso. Enquanto a faixa era apertada e o lobo imobilizado, os deuses riam
— menos Tyr, que perdeu a mio direita. O lobo foi amordacado com uma
espada entre os dentes e amarrado a uma enorme pedra, onde permaneceu
preso até Ragnarok.

Como punigio por causar a morte de Balder, Loki foi finalmente amar-
radoatrésrochas, incapaz de selibertar até a dltima grande baralha, quando
se uniu aos gigantes no ataque a Asgard em Ragnarok (ver margem a
direita). Durante a batalha, Loki e seu principal inimigo, Heimdall, mensa-
geiro dos deuses, lutaram e mataram-se um ao outro.
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Pedra de fornalha em Shaptun,
Dinamarca, supostamente mostrando
Loki com os libios costurados pelos
gnomos para puni-lo por tentar engana-
los quando forjavam os tesouros dos
deuses (ver p. 194).

RAGNAROK
Depois de livrar-se de suas amarras, Loki
liderou os gigantes contra os deuses na
ultima grande batalha, conhecida como
Ragnarok. O mundo estava sob constante
ameaga dos gigantes, que cobigavam os
tesouros dos deuses e a deusa Freia, e
ameagavam o retormno a0 Caos ¢ a
esterilidade. Odin reuniu os maiores herois
que haviam caido na batalha no Valhala,
para que eles ajudassem os deuses. Thor
usou seu martelo contra os gigantes ¢ os
manteve fora de Asgard até Ragnarok.
Um poema de ¢. 1000 d.C., Voluspa
(Profecia dos Videntes), descreve a criagao e
a destruicao do mundo, como numa visio.
Em Ragnarok os filhos de Muspell da
regiao do fogo destroem a ponte de Bifrost,
enquanto os gigantes chegam por mar, com
Loki como piloto. Os monstros libertam-se
¢ o lobo Fenrir devora Odin. Thor mata a
Serpente do Mundo, mas ¢ destruido por
seu veneno. O gigante do fogo Surt
incendeia a terra, o céu cai e 0 mundo é
inundado pela alta maré. Mas nao acaba ai,
porque a terra ressurge, verde ¢ bela; os
filhos dos deuses, juntamente com um casal
humano que se abrigara na Arvore do
Mundo, repovoa céus e terra; e um sol
novo e mais claro percorre o céu. Essa
imagem de destrui¢iao pode se basear em
parte nas terriveis erupgoes do vulcio
islandés Hekla no inicio da Idade Media.
Seja qual for a origem do conceito, porém,
evidéncias na arte e na literatura indicam
que Ragnarok teve grande influéncia no
imaginario da era viking.
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ODIN E O VALHALA

Dizia-se que Odin chamou os reis ¢ herois
que haviam morrido em batalha ao seu
Pavilhao dos Mortos, o Valhala, onde cles
passavam o tempo entre banguetes e
lutas, prontos para defender Asgard em
caso de ataque. O Valhala pode ter se
baseado originalmente no timulo onde

os mortos festejavam com seus ancestrais,
Mas na literatura dos vikings o reino dos
mortos importantes cra maior, ¢ nele se
entrava com cerimonia: os herdis mortos
cram escoltados pelo ar até o salao de
Odin em Asgard por deusas guerreiras, as
valquirias. Aqui (a direita) vemos uma
pedra memorial de Alskog, Gotland,
representando o cavalo de oito pernas
Sleipnir, de Odin, com um cavaleiro (ou o
deus ou um heroi morto) sendo recebido
no pavilhio por uma valquiria com um
corno de hidromel.

ODIN

O Senhor de Asgard

Na crenca viking, Odin, o Pai de Todos, era o senhor de Asgard, tendo her-
dado a langa de Tiwaz que lhe dava o controle das batalhas. Seu antecessor,
Wodan, era o deus supremo dos langobardos e de outras tribos germanicas
(ver p. 192). Como Wodan, Odin tem estreitas ligagctes com o mundo sub-
terrineo e os mortos. Ele era o deus dos reis, que ajudava jovens principes
promissores e lhes dava espadas mégicas e outros presentes como sinais de
seu favor, mas os destruia impiedosamente quando era oportuno. A crema-
¢ao, muitas vezes necessaria para dar fim aos mortos depois da batalha,
estava ligada ao culto de Odin.

Existem muitos contos sobre os dedicados seguidores de Odin, os Furio-
s0s, que usavam peles de urso ou de lobo na batalha e eram tomados de
éxtase, 0 que os tornava imunes a dor. O dom do éxtase de Odin também
estava disponivel a poetas e oradores, e ha muitas referéncias na poesia
islandesa ao fato de ele ter ganhado o hidromel magico, que dava inspiragao
(ver p. 194). Ele também trazia riqueza a seus seguidores, simbolizada por
seu anel, Draupnir, que se multiplicava para garantir o suprimento de ouro.

Além disso, Odin era um deus da magia e da adivinhacao, especialmente
em um contexto militar. Os prisioneiros de guerra eram sacrificados a ele, a
golpes de espada ou enforcamento. Esses sacrificios podiam ser uma forma
de adivinhacio, pois os altimos movimentos da vitima poderiam prognosti-
car a vitoria ou a derrota. O préprio Odin se enforcou na Arvore do Mundo
para obter o conhecimento dos simbolos ranicos usados na adivinhagao. Ele
também deu um de seus olhos pelo bem do conhecimento, e aparecia naterra
como um velho caolho em um manto e chapéu de aba larga ou capuz. Seus
companheiros constantes eram as criaturas do campo de batalha, lobos e cor-
vos; e dois corvos lhe traziam noticias das batalhas do mundo inteiro. Odin
era habil em mudar de forma, projetando seu espirito como ave ou animal, e
1850, juntamente com sua capacidade de viajar ao reino dos mortos, lhe da
algo em comum com os xamas dos povos do norte da Eurasia.



Balder, filho de Odin

Mm'ms das viagens de Odin foram
motivadas por seu desejo de obter
conhecimento sobre o futuro. Fle con-
sultava as runas, e também a cabega do
gigante sabio Mimir, morto pelos Aesir.
Ele fez viagens perigosas para ver
outros gigantes famosos por sua sabe-
doria, e até invocava os mortos para
interrogd-los. Assim ele soube que o
mundo estava condenado a ser devo-
rado pelo lobo Fenrir, e que Loki estava
constantemente tramando contra os
deuses (ver p. 195).

A primeira ameaga séria a Odin veio
pela perda de seu filho Balder, descrito
como o mais belo dos deuses e 0 mais
amado por Odin e sua mulher Frigg,
embora na tradicao dinamarquesa ele
niosejalembrado como um deus, mas
como um guerreiro filho de Odin
combartendo na terra. Balder tornou-
se vitima de sonhos malignos, e Frigg
tentou protege-lo pedindo que rodos
05 seres criados, assim como arvores,
plantas e todos os objetos de metal, madeira e pedra,
jurassem que nunca lhe fariam mal, Depois disso os deu-
ses puderam se divertir atirando armas contra Balder de
brincadeira, sabendo que ele permaneceria ileso. Mas o
trapaceiro Loki descobriu que uma pequena planta, o
visco, ndo havia feito a promessa a Frigg, que a havia con-
siderado jovem demais para causar mal, Loki a transfor-
mou num dardo e o entregou ao deus cego Hother para
que atirasse em Balder, orientando sua mdo para nao
errar o alvo. Quando o dardo perfurou Balder, ele caiu
morto. Odin e os outros deuses mergulharam no luto. Os
deuses pegaram seu corpo ¢ o depositaram em uma pira
funebre construida em seu proprio navio, juntamente
com o corpo de sua mulher, Nanna, que morrera de
tristeza, e seu cavalo.

Apos a morte de Balder, quando
Frigg pediu que alguém fosse a Hel,
oreino dos mortos, e tentasse trazer
scu filho de volra, foi Hermod, o
Corajoso, irmao de Balder, quem se
ofereceu. Ele montou o cavalo de
Odin, Sleipnir, viajando durante
nove dias e noites por vales profun-
dos e escuros, até que chegou a uma
ponte dourada sobre o Rio do Eco. A

Um gigante amarrado: talvez wma alusio
aa castigo de Loki por ter participado da
morte de Balder. De uma cruz de pedra
em Cumbria, Inglaterra.

Pendente de prata da era viking,
mr:strm!dﬂ wm NIE’HSL.’K{’!‘FU a l.'J[’.j{i). gue

lembra Hermod no mundo subterranco.
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virgem que a guardava lhe disse que ele
ndo podia ser um dos mortos, porque a
ponte ressoava sob seu cavalo, o que nao
fizera quando cinco hostes de mortos
haviam passado sobre ela pouco tempo
antes. Quando Hermod lhe disse que
estava procurando Balder, ela o orien-
tou a seguir a estrada do norte para o
portdo de Hel, o que Sleipnir percorreu
com um salto facil. Hermod entrou no
salao onde Balder estava sentado e ali
esperou trés noites. Ele suplicou a Hel, a
governante do reino que levava seu
nome, que deixasse Balder voltar com
ele, mas ela respondeu que s6 o choro de
todas as pessoas e de todas as coisas do
mundo poderiam causar isso.
Hermod voltou a Asgard com o anel,
Draupnir, que havia queimado na pira
fiinebre de Balder, como prova de que
cumprira sua missao. Entao mensagei-
ros percorreram o mundo inteiro
pedindo que todos demonstrassem seu
amor por Balder chorando para que
ele saisse de Hel. Ndo s6 homens e
mulheres choraram, mas também pedras, arvores ¢
metais, como choram essas coisas quando chega o degelo.
Mas afinal eles encontraram uma gigante em uma caverna
que se recusou a chorar, afirmando que Balder nio lhe
fora ttil. Acreditava-se que essa gigante fosse Loki disfar-
cado, maliciosamente evitando o retorno de Balder.
Balder permaneceu em Hel, e quando se soube da par-
ticipacao de Loki nisso ele fugiu da ira dos deuses ¢ se
escondeu no rio como um salmio. Foi apanhado em uma
rede magica que ele mesmo criara e os deuses 0 amarra-
ram em trés pedras, com cobras pingando veneno em

=Y seu rosto. Sua esposa Sigyn ficou sen-
$ . tada com uma tigela tentando apa-

nhar as gotas de veneno, enquanto os
estertores de Lokicausavam terremo-
tos. Ele ficou amarrado até se libertar
em Ragnarok, e liderou os gigantes
contra Asgard.
A morte de Balder levou inevitavel-
mente a Ragnarok, quando Odin foi
devorado pelo lobo e depois vingado
por seu jovem filho Vidar, que des-
trogou o monstro. Vidar foi um dos
filhos de deuses que substituiram
seus pais depois de Ragnarok.
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Neste broche viking de Birka, Suécia,
dois bodes olbam para wma "pedra do
trovao”, na verdade wm ourigo do mar
fossilizado — objeto que se acreditava ser
despejado durante as tempestades.

RITUAL E CULTO A THOR

Thor era especialmente popular no oeste
da Noruega ¢ na Islindia: a comédia
encontrada em muitos mitos sobre ele
pode ser considerada um sinal de afeto.
Quando a cristandade chegou a Islandia, o
culto a Thor foi o mais dificil de erradicar.
Havia varios rituais associados a ele. Um
martelo era colocado no colo da noiva no
casamento, erguido sobre recém-nascidos

e representado em marcos de pedra.

Os escandinavos usavam martelos de
prata como amuleto: este abaixo, da
Suécta, mostra o deus com face de aguia,
barba estilizada ¢ um simbolo de serpente.
O martelo de Thor também cra entalhado
em lapides funebres.

THOR

O deus do trovao

Um deus da comunidade, guardido dos agricultores e dos que se reuniam em
assembléia, Thor também era o deus do céu, semelhante a Jupiter e Zeus,
sendo seu martelo-machado um simbolo do trovao e do raio. Estes marca-
vam seu caminho pelo firmamento, e rochas e montanhas se partiam diante
dele. Existem muitos contos, a0 mesmo tempo barbaros ¢ bem-humorados,
de suas expedicoes a Jotunheim, onde ele matava os gigantes, inimigos dos
deuses. Ele era uma deidade popular, representada como uma figura
macica, mas de certa forma bondosa, que ndo tinha cavalo mas atravessava
vigorosamente 0s rios, ou conduzia uma carroga puxada por bodes. Famoso
por seu enorme apetite, chegava a devorar seus bodes para jantar, reco-
lhendo depois seus ossos e devolvendo-os a vida pelo poder de seu martelo.
Sua barba ruiva parece ter representado o raio (talvez por causa da massa de
fibras vermelhas que se forma quando um raio atinge uma arvore). Também
sabemos de seus olhos fogosos, sua forga tremenda e sua temivel raiva,
Pedras memoriais mostram seu martelo como uma arma num corddo, as
vezes atirada contra os inimigos e também desferida contra seus cranios.
Um antigo poema conta sobre uma visita ao reino do gigante Geirrod,
que Loki, com intengdes malignas, o convenceu a fazer. Thor teve de reunir
toda a sua forga divina para cruzar um rio violento e evitar que morresse
esmagado pelas duas filhas do gigante, que ele matou juntamente com o pai.
Outro mito relata um famoso duelo com o gigante Hrungnir, que havia con-
seguido entrar em Asgard. O gigante atirou uma pedra de amolar contra
Thor, e um fragmento dela se alojou em sua cabega, mas Thor destruiu seu
inimigo com o martelo. Seu inimigo mais mortal era a Serpente do Mundo,
que certa vez ele retirou do fundo do mar. Uma forma anterior desse mito
pode ter sido a idéia corrente do deus do ¢éu derrotando o monstro do caos
na época da criagdo; no entanto, na era viking dizia-se que foi em Ragnarok
que Thor venceu a serpente, para depois ser derrubado pelo veneno.
Somente quando a magia ilusoria era usada contra Thor sua forga parecia
ineficaz. Em uma jornada ao misterioso reino de Utgard, ele encontrou um
gigante tdo grande que Thor conseguiu entrar em sua luva como se fosse um
saguao. O gigante lhe deu um corno de cerveja para esvaziar, que constante-
mente era enchido pelo mar; mandou-o lutar com Age, capaz de derrotar os
mais fortes; e o desafiou a erguer um gato cinzento do chao, que na verdade




era a Serpente do Mundo. Todas essas tarefas eram impossiveis, mas Thor
demonstrou tal forga que o gigante astuto ficou aterrorizado: o nivel do mar
diminuiu durante a prova da bebida, e 0 mundo quase foi destruido quando
ele ergueu do chao uma pata do gato (esta pode ser outra versio do mito de
Thor puxando a Serpente do Mundo das profundezas do oceano).

A mie de Thor teria sido Fjorgyn, nome usado pelos poetas para indicar
aterra. Sua mulher era Sif, da qual pouco se sabe além de que era famosa por
seus cabelos dourados, que certa vez foram cortados pelo maligno Loki; mas
o encrenqueiro ficou tdo assustado diante da ira de Thor que mandou os
andes fazerem para ela um novo cabelo de ouro puro. Isso teve uma impor-
tante conseqiiéncia para os deuses, pois levou a fabrica¢iao de seus mais
valiosos tesouros, incluindo o martelo de Thor (ver p. 194).
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|
Thor pesca a Serpente do Mundo ‘

m dos mitos

mais populares
do periodo viking é o
da visita de Thor ao
gigante do mar Hy-
mir. Esse encontro é
descrito em alguns
dos poemas mais an-
tigos gue sobrevive-
ram, e é representa-
do em trés pedras
entalbadas da era vi-
king. Existe uma pe-

dra do séeulo VI de
Gotland que parece
mostrar Thor com a
cabega do touro, re-
mando no barco de

Detalbe de wma pedra
de Criimbria, norte da
Inglaterra. que mostra
Thor pescando a
Serpente do Mundo.

| wmgigante.

| Segundo um relato, Thor foi ao mar disfarcado de jovem e perguntou se
podia pescar com o gigante. Hymir no inicio nao quis levi-lo, e lhe disse
paraencontrar iscas; entao Thor foi até o rebanho de bois do gigante, matou
o maior e trouxe sua cabega.

Eles partiram no barco e Thor remou com tremenda forga, até que esti-
vessem muito além do local de pesca habitual do gigante. Thor armou seu
anzol com a cabega de boi e o atirou na agua. A Serpente do Mundo nas pro
fundezas do oceano o agarrou, e Thor puxou a criatura até que sua terrivel
cabeca surgiu sobre as ondas.

A forga prodigiosa de Thor aumentava enquanto ele puxava, atraves-
sando o barco com seus pés e firmando-se no piso oceanico. Enquanto a Ser-
pente cuspia veneno, Thor olhou para ela e ergueu seu martelo, mas o
gigante aterrorizado cortou a linha.

Segundo Snorri (em sua Prose Edda islandesa), os narradores discordam
sobre se Thor atingiu a Serpente, mas acreditava-se que ela escapou e voltou
ao mar, enquanto Thor atirou o gigante a dgua e voltou vadeando a praia.
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O FURTO DO MARTELO

Um dia, Thor perdeu seu martelo, a unica
arma eficaz contra os gigantes. Loki
emprestou de Fréia a forma do falcao e
voou muito longe a sua procura, e afinal
voltou com a noticia de que estava em
posse do gigante Thrym, enterrado no
fundo da terra. O gigante se recusava a
devolvé-lo a menos que a deusa Fréia se
tornasse sua esposa. Fréia ficou tio furiosa
a0 ouvir isso gue, arquejante, arrebentou
seu famoso colar. O sabio Heimdall
aconsclhou Thor a se disfargar de Fréia em
um véu de noiva ¢ viajar com Loki até
Jotunheim, o reino dos gigantes. Thor
aceitou com relutincia e partiu com Loki
em sua carroga, acompanhado por trovoes
¢ raios. Os gigantes receberam a noiva
com prazer, mas ficaram surpresos com
seu enorme apetite na banquete de
casamento, ¢ alarmados por seus olhos
incendiados que brilhavam através do véu.
O esperto Lok, disfarcado de criada da
noiva, os trangiiilizou dizendo que o
comportamento incomum de Fréia se
explicava pelo fato de ela nao ter comido
ou dormido hd oito noites, tal era sua
ansiedade pelo casamento. Afinal o
martelo foi trazido ¢ colocado no colo da
noiva para abengoa-la, e esta foi a
oportunidade de Thor: ele empunhou o
martelo, destruiu o noivo ¢ os convidados
e voltou com Loki em triunfo para Asgard.

®
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Esta pequena figura falica (7.6 em de
altura), encontrada em Railinge, Suécia,
seria wma representagio de Freyr.
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O namoro de Gerd

E Treyr se aventurou a sentar-se no trono de Odin, de onde
podia enxergar os mundos ld embaixo. No mundo sub-

FREYR E OS VANIR

Deuses do céu, da terra e da agua

O principal deus da fertilidade e da abundancia escandinavo era Freyr, cujo
nome significa "senhor", possivelmente usado como titulo. Ele era um dos
Vanir, grupo de deidades masculinas e femininas principalmente associadas
as profundezas da terra e da dgua, em oposicao aos Aesir, deuses do céu. Os
Vanir traziam paz e prosperidade a terra e apoio aos governantes, desde que
estes nao causassem ofensas. O culto a Freyr era popular na Suécia na era
viking, e gradualmente se espalhou para a Noruega e a Islandia. As sagas
islandesas falam de familias que adoravam o deus e de certos locais a ele
dedicados. Como Odin e Thor, Freyr ajudava com conselhos, e a adivinha-
¢ao era uma parte importante do culto. Os reis vikings de Uppsala, na Sue-
cia, parecem ter sido identificados com ele apés sua morte, e eram conside-
rados portadores de prosperidade a terra. Presentes de ouro e prata eram
colocados no monte fiinebre de Freyr, e a imagem do deus foi levada por
toda a Suécia em uma carroga para abengoar as fazendas, assim como a
deusa da terra Nerthus havia percorrido a Dinamarca séculos antes,
segundo o autor romano Tacito.

Um simbolo Vanir era o javali dourado, que viajava pelo céu e embaixo
da terra como o sol. Embora ndo fosse um deus do céu, Freyr morava com
os Aesir, e 0 sol tinha uma participagao importante em seu culto. Era um
deus da paz, mas seu simbolo do javali aparecia no capacete dos guerreiros
ou como cristas, dando protec¢do na batalha. Os capacetes de javali dos reis
suecos de Uppsala (os Yinglings) eram tesouros nacionais. Cavalos também
eram dedicados a Freyr, e dizia-se que ele mantinha alguns em seu templo.
Outro simbolo dos Vanir era o navio, e Freyr tinha um especial, em que
podia viajar para onde desejasse: nele cabiam todos os deuses, mas dobrava-
se numa pequena bolsa quando nao estava sendo usado. O funeral navalera
praticado pelas familias reais, assim como pessoas comuns, do século VIlem

terraneo ele viu a linda Gerd, e ficou tomado pelo desejo.

Freyr sentiu que seria impossivel conquistar Gerd no reino
dos gigantes hostis. Sua mae Skadi pediu que Skirnir (des-
conhecido fora deste conto) ajudasse seu filho, e Freyr lhe
deu um cavalo magico e uma espada, pois a jornada era
longa e perigosa. Quando ele chegou ao salio de Gymir,
pai de Gerd, seu cavalo saltou entre as chamas que cerca-
vam o prédio. Ele ofereceu magas de ouro para Gerd, e o
anel de Odin que dava riquezas, mas ela se recusou a ser sua
noiva, mesmo quando ameacada pela espada. Finalmente,
quando Skirnir a convenceu de que a recusa desencadearia
a furia dos deuses, Gerd concordou com o casamento.
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Placa miniatura em folka
de osro, de pouco mais
de 1,5 om, talvez
simbolizando o casamento
de Freyr com Gerd.
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Os espiritos da terra

te de seu gado se associou a um espirito da terra, e entdo

um estranho bode entrou em seu rebanho e suas ca-
bras floresceram.

Os espiritos da terra também incluiam gigantes

benevolentes das montanhas, que protegiam

homens e mulheres de seres hostis e ajudavam
quando havia mau tempo. A crenga nesses
benfeitores sobrenaturais é encontrada no
folclore da Escandinavia e em outros paises
europeus, e sobreviveu muito apos a che-
gada do cristianismo. Os espiritos da terra

s espiritos da

terra habitariam
em montanhas, cacho-
eiras, lagos e florestas,
ou em grandes rochas.

Muitos contos falam  Cabegas de dragio e

dos colonos que chega-  colunas esculpidas como esta
ram a Islindia no séeulo  do cemitério naval de Oseberg
[X e fizeram contato com eram consideradas protegan
os espiritos da nova ter-  contra forgas hostis. Os espiritos

ra e receberam ajuda  da terra impediriam os navios com essas estavam preparados para defender a terra de
deles em troca de ofe-  figuras de entrar nos portos da Islandia, ataques iNIMIgos e Mostravam sua ira contra
rendas de alimento. Es- as pessoas que infringiam a lei. E dificil distin-
ses espiritos ajudavam as pessoas na caga, pesca e cria- guir claramente esses seres dos Vanir, mas os espiritos da
¢ao de animais, e davam bons conselhos sobre o futuro terra parecem ter sido cultuados individualmente por
em sonhos. Um agricultor que tinha perdido grande par- pessoas, mais que pela comunidade.

diante: homens e mulheres eram enterrados em navios ou barcos, ou quei-
mados com eles em cerimonias de cremagdo, e uma ligagio com o culto dos
Vanir parece provavel. O pai de Freyr era Njord, um deus de certa impor-
tincia na era viking, associado aos navios e ao mar. Sua mae, Skadi, uma
deusa misteriosa que viajava pelos céus e cacava nas florestas setentrionais.
Um fragmento de poema surpreendente conta como o casamento de Njord
e Skadi terminou porque Njord ndo suportava ficar distante do mar,
enquanto Skadi so ficava feliz nas montanhas.

Freyr cortejou e conquistou Gerd, uma bela garota do mundo subrerra-
neo, filha de um gigante. Essa uniao pode ter simbolizado o calor do sol
penetrando a terra e produzindo milho. Pequenos pedacos de folha de ouro
com as figuras de um homem e uma mulher, ou abracados (ver quadro na p.
oposta) ou com um galho de folhas entre eles, descobertas nas fundag¢oes de
casas e também em locais sagrados, podem representar o casamento desses
deuses dos Vanir.

Outros deuses que podem ter pertencido aos Vanir, além de Freyr € Homens com capacetes de javali, vistos

Njord, sio Balder (ver p. 197) e Heimdall, chamado o Deus Branco. Heim- ntma placa para capacete. Esses
dall tinha ligacoes com o mar, e nove virgens gigantes, aparentemente dispasitivos invocavam a protegdo de
ondas, o teriam dado a luz. Em um poema antigo ele foi representado como Freyr para os guerreiros na batalha.

um gerador de criangas no mundo humano. Ligado a Freyr ha o germanico
Ing, saudado como o fundador da dinastia Yngling.

As deusas também sao uma parte importante da companhia dos Vanir, ¢
geralmente sao representadas como as filhas de gigantes do mundo subter-
raneo. Além disso, havia os elfos, muitas vezes citados nos poemas ao lado
dos Aesir, e os espiritos da terra — seres sobrenaturais ligados a localidades
definidas, que ajudavam os agricultores e os pescadores. Também havia
alguns gigantes sabios (diferentes dos gigantes do gelo) que podiam lem-
brar-se dos primeiros tempos antes da chegada dos deuses do céu.

Nenhum governante podia ignorar os Vanir, porque acreditava-se que as
boas colheitas e um reinado préspero dependiam de sua aprovagao: existem
contos de antigos reis que foram depostos ou mortos pela populagio
quando ndo conseguiam obter boas colheitas.
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Este pendente sueco do periodo viking
seria wmd represemtacdo de Fréia com o
maravilhoso colar de owro Brisingamen,
que teria stdo feito por gnomos.
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DEUSAS E
ESPIRITOS FEMININOS

Fréia, mag¢as douradas, valquirias € Nornas

A principal deusa dos Vanir, a irma de Freyr, Fréia, cujo nome significa "se-
nhora", tende a ser subestimada, porque a énfase na literatura recai sobre
os deuses masculinos. Mas ela era uma figura poderosa, venerada nio sé por
mulheres (que deixavam poucos registros), mas também por reis e her6is.
Ela compartilhava os simbolos Vanir do javali e do navio, e era ligada ao
culto do cavalo, embora sua carruagem fosse puxada por gatos. Uma tradi-
¢ao afirma que ela e seu irmao eram casados, e que esse era o costume dos
Vanir. Dizia-se que ela concedia favores sexuais a todos os deuses, assim
como aceitava governantes terrenos como amantes, ajudando-os durante
seu reinado e recebendo-os apos a morte. Jarl Hakon, o altimo pagao que
governou a Noruega, seria devoto da deusa Thorgerd, que pode ter sido a
noiva de Freyr, Gerd; e ambos seriam identificaveis com Freia. Como Freyr,
Fréia era associada a riquezas: ela chorava ldgrimas de ouro e tinha um colar
maravilhoso (ver ilustra¢do a esquerda), um simbolo da Grande Deusa
desde tempos primitivos.

Outra figura que pode representar Fréia é a deusa Gefion, que transfor-
mou seus quatro filhos em bois e dividiu a terra na Suécia para formarailha
dinamarquesa de Zealand. Os nomes Gefion e Gefn, alternativo de Fréia,
derivam da palavra que significa "dar", e Fréia era uma deusa doadora,
levando fertilidade a terra e a0 mar e ajudando no casamenro e no parto. Um
lado de seu culto a relaciona a preservagio da familia, outro ao abandono
sexual e a magia sinistra. As sagas islandesas lembram de um ritual conhe-
cido como seid, em que uma mulher percorre a terra e de uma plataforma

AVAVAVAVAVAVAVAVAY Ay Ay
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O furto das macas douradas |

Préia tem wma participacdo pequena, mas impor-
tante, na recuperacdao das magas douradas da imor-
talidade quando elas sao roubadas por um gigante de
sua guardia, a deusa ldun, que as vigia em Asgard.

Um dia, quando Odin, Loki e Hoenir estavam viajando
juntos, eles tentaram assar um boi para o jantar, mas a
carne nao cozinhava adequadamente. Uma grande
aguia (na verdade o gigante Thiazi) pousou num carva-
lho sobre eles e ofereceu-se para ajudar, em troca de um
| pedago de carne. Quando o boi finalmente assou, a ave
carregou a maior parte da carne. Loki, furioso, a atingiu
com um pau, mas a grande aguia fugiu com o pau fin-
cado em seu corpo e Loki segurando na outra extremi-
dade. Loki foi arrastado pelo chdo e Thiazi nao o liber-
taria enquanto ele nao jurasse que lhe traria a deusa Idun
e as magas douradas da imortalidade.
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Quando Loki chegou a Asgard, ele atraiu a deusa com
suas magas para a floresta, sob o pretexto de que ia lhe
mostrar mag¢as ainda mais belas que as suas. Entio o
gigante Thiazi, em forma de aguia, baixou e a carregou
para Jotunheim, a terra dos gigantes.

Sem as magds, os deuses comecaram a envelhecer, e,
quando descobriram que Loki participara do furto,
ameagaram matd-lo a menos que trouxesse Idun de
volta. Entao Loki emprestou a forma de falcao de Fréia e
voou até o saldo de Thiazi, transformou Idun em uma
noz e voou com ela em suas garras. Logo o gigante o per-
seguia em sua forma de aguia, mas quando Loki voou
para Asgard os deuses atearam fogo a restos de madeira
¢ as asas de Thiazi foram queimadas quando ele passou
do limite em sua perseguicdo. Ele caiu ao chio e os deu-
ses 0 mataram, € as preciosas magis continuaram em
Asgard, garantindo a eterna juventude deles.
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elevada responde a perguntas que lhe fazem sobre o futuro: isso teria sido
ensinado por Fréia aos deuses. Ha evidéncias de que a deusa era servida por
sacerdotisas, uma das quais seria a mulher de grande distingdo enterrada no
navio de Oseberg (sul da Noruega) no séeulo [X, com simbolos de fertili-
dade como magis e nozes, e uma espléndida carroga processional (ver p.
190). A mulher de Odin, Frigg, tem muito em comum com Fréia, e ambas
podem ter se desenvolvido da anriga deusa germanica Frea. Ambas podiam
viajar em forma de ave, e sao descritas como deusas que choram (talvez
lamentando o destino de filhos e amantes).

Um mito tardio sobre Fréia (possivelmente obra de um narrador cristio)
conta como ela obteve seu famoso colar. Dizia-se que ele foi obra de quatro
artesaos gnomos, e que teria sido muito cobicado por Fréia, que tentou com-
pra-lo deles. No entanto, o preco definido pelos andes era que ela passasse
uma noite com cada um deles, e Fréia concordou para ter o colar. Loki con-
tou isso a Odin, e recebeu ordem para roubar o colar. Ele entrou no apo-
sento de Fréia sob a forma de mosca enquanto ela dormia, entdo tornou-se
uma pulga ¢ a mordeu no rosto, fazendo-a virar-se na cama para que cle
pudesse abrir o fecho e levar o colar. Quando Fréia descobriu que havia
desaparecido, adivinhou que fora obra de Odin, e exigiu que cle o devol-
vesse. Odin concordou, desde que ela provocasse uma guerra entre dois reis
poderosos, o que ele desejava por motivos pessoais. Assim, o conto leva a
uma das grandes lendas herdicas da era viking.

O conceito de deusas maes e deidades femininas associadas a nascentes e
lagos especiais no periodo primitivo da Europa setentrional continuou na
eraviking. Algumas delas se transformaram em espiritos locais; algumas, no
periodo cristio, foram substituidas pela Virgem Maria. Seres femininos
rambém ajudavam nas tarefas femininas, como fiar, ordenhar e curar.

Varios grupos de espiritos femininos pertencentes aos Vanir estavam
ligados ao campo de batalha. Destes, os principais eram as valquirias, envia-
das por Odin para decidir o curso das batalhas e conduzir os nobres mortos
ao Valhala. Na literatura da era viking elas sao mulheres nobres a cavalo,
usando lancas, mas também ha uma tradicio de gigantes temiveis que apa-
recem em sonhos como visoes de futuras chacinas, despejando sangue sobre
aterra, devorando homens na batalha ou cavalgando lobos acompanhadas
de aves de rapina. Muitas vezes sao representadas como companheiras de
corvos — aves que acorrem ao campo de batalha para se banquetear de
cadiveres. Um aspecto diferente das valquirias é seu papel como espiritos
guardides das familias; esses seres tornam-se amigos de jovens principes,
dando-lhes um nome e uma espada, tornam-se suas noivas sobrenaturais,
ensinam-lhes as lendas da guerra, os protegem na batalha ¢ os recebem em
seu tumulo apés a morte. Ha muitos nomes de valquirias, sendo os mais sim-
ples palavras que significam batalha, como Hild. Muitos desses nomes sao
invengoes poéticas, sem bases miticas.

Ha também deusas individuais das quais pouco se sabe, como Skadi,
mulher de Njord, supostamente dotada de arco e esquis (ver p. 201). Nanna
(casada com Balder), Sif (casada com Thor) e Sigyn (casada com Loki) sao
pouco mais que nomes. Ran, mulher do deus do mar Aesir, que receberia os
marinheiros afogados em seu saldo, parece ser uma personifica¢io do mar,
como seu marido.

Mais interessantes sio as Nornas, deusas ou gigantes que decidiriam os
destinos da humanidade e dos deuses. Elas visitavam as cortes reais para pla-
nejar a sorte dos principes recém-nascidos, e eram associadas ao Pogo do
Destino — a nascente sob a Arvore do Mundo, fonte de conhecimento
secreto. Ha referéncias a trés Nornas, mas as vezes um grupo maior ¢ men-
cionado. Também havia um culto as Disir: deusas para as quais seriam fei-
tos sacrificios, as vezes humanos, em Uppsala. Seu principal festival parece
ter sido no outono, o inicio do novo ano e a época de uma importante festa
em homenagem aos deuses.
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Valquirias aparecem em muitas pedras
memoriais da era vikog na iha de
Gaotland, recebendo os berais com

COrnos ﬂ’é‘ b(drﬂm('f.
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Painéis de wma porta de igreja do séeudo
XII em Setesdale, Noruega, mostram a
espada de Sigurd sendo reforjiada, o teste
da a.'_-‘p;ihfd Had !u.qumd {acima a direita), a
morte do dragdo (acima), o cozimento do

coragdo e a morte de Regin,

MATADORES DE DRAGOES

Beowulf e Sigurd

O mito de um her6i que matou um grande dragio fazia parte da tradigao do
norte. A versio mais corrente € o conto do dragao Fafnir, morto pelo jovem
heréi Sigurd, o Volsung, que se tornou popular a partir do século X.
Sigmund, o pai de Sigurd, era um dos maiores herois de Odin (na verdade,
ele pode ter sido 0 matador de dragio original, pois Sigurd ndo ¢ mencionado
nas fontes mais antigas). Quando Sigmund c¢aiu na batalha, o proprio Odin
destruiu a espada maravilhosa que ele lhe havia dado. Sua viava, Hjordis,
guardou os fragmentos para seu filho, Sigurd, criado na corte de seu segundo
marido, Hjalprek. Sigurd foi eriado por um habil mas maligno ferreiro, Regin,
que lhe ensinou muitas artes. Um dia, quando escolhia um cavalo, ele foi aju-
dado por Odin, disfarcado como um homem velho, e assim obteve o maravi-
lhoso garanhdo Grani, descendente do cavalo de Odin, Sleipnir. Regin contou
a Sigurd sobre um grande tesouro guardado pelo dragio Fafnir, seu irmao.
A histéria por tris desse tesouro era complexa. Havia um terceiro irmao,
Otter, que estava comendo um peixe na margem do rio em sua forma ani-



mal quando Loki atirou uma pedra e 0 matou, retirando sua pele de lontra.
Quando os trés deuses, Odin, Loki e Hoenir, se hospedaram com Hreidmar,
pai dos irmaos, ele os aprisionou e pediu como resgate por seu filho Otter
que eles cobrissem de ouro a pele de lontra. Loki foi enviado para capturar
um gnomo, Andvari, e roubar todo o seu ouro, incluindo um anel que podia
multiplicar a riqueza; mas o ando colocou uma maldi¢do no anel para que
ele trouxesse destruigdo a qualquer um que o possuisse. Todo o tesouro,
incluindo o anel, era necessario para que a pele fosse coberta e os deuses
ficassem livres para partir. Fafnir entio matou seu pai Hreidmar para con-
seguir o ouro, e transformou-se em dragdo para protegé-lo.

Regin mandou que Sigurd derrotasse Fafnir e ganhasse seu tesouro. O
ferreiro forjou duas espadas para ele, mas as duas se partiram quando
foram testadas, entio Sigurd conseguiu os fragmentos da espada Gram
com sua mie ¢ com estes Regin forjou uma nova arma com tremendo
poder de corte. Ele aconselhou Sigurd a cavar um buraco e 14 sentar-se,
para golpear o dragao por baixo quando a criatura passasse sobre ele a
caminho da dgua. Mas Odin, disfarcado de anciao, apareceu novamente,
avisando Sigurd que ele se afogaria no sangue, a menos que cavasse varios
buracos — o que salvou a vida do heroi. Sigurd atingiu Fafnir sob o
ombro. Regin entdo pediu que Sigurd assasse o corac¢do do dragao para
cle comer. Ao fazé-lo, Sigurd queimou o dedo e o colocou na boca, e
quando o sangue tocou sua lingua ele pode compreender a fala dos pds-
saros, e ouviu-os dizer que Regin pretendia mata-lo. Entdo Sigurd cortou
a cabeca de Regin com sua espada, carregou o tesouro nas costas de Gram
e foi embora. A posse do anel fatal causou mais tarde a morte de Sigurd,
por meio das maquinagoes de Brunilde, que tinha ciime da mulher de
Sigurd, Gudrun.

O mesmo conto ¢é lembrado na tradigio medieval alema posterior como
ode Siegfried e 0 Tesouro dos Nibelungos, mas aqui hd pouco interesse pela
morte do dragdo.

Beowulf
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Combate entre wm ledo ¢ uma serpente,
niwma pedra do cemitério da Igreja de Sao
Paulo, em Londres. Um memonal para
umi escandinavo que morrew em meados
do século 11, ela mostra a influéncia da
tradicional imagem do dragio.

ma vivida imagem em palavras de um feroz dragio
Uaparece no poema hercico anglo-saxao Beowulf,
geralmente considerado do século VIII. Apesar do
fundo cristao do poema, o retrato de monstros mortos
pelo beroi Beowulf tesm um sabor de lenda pré-crista.

Quando jovem, Beowulf veio da terra dos Geats para
ajudar o velho rei dinamarqués Hrothgar, ¢ numa luta
matou o monstro devorador de homens Grendel, que
estava invadindo o palacio real a noite. Quando a mae
de Grendel veio vingar seu filho, Beowulf seguiu a cria-
tura até seu covil embaixo de um lago e a matou.
Beowulf mais tarde reinou sobre os Geats durante cin-
gilenta anos, até que na velhice seu reino foi ameagado
por um dragdo que hd séculos guardava um grande
tesouro em um cemitério. Sua ira foi despertada quando
um fugitivo roubou uma rica raga de seu tesouro, ¢
naquela noite ele voou para devastar o reino. Beowulf

foi enfrentar a fera com um grande escudo de ferro para
resistir ao seu fogo, e um grupo de guerreiros escolhidos.
Sua espada ndo conseguia perfurar a pele espinhuda, e
quando o dragdo avangou seus companheiros fugiram
aterrorizados, exceto um jovem chefe leal, Wiglaf.
Quando o dragio pegou o pescogo de Beowulf em suas
presas, Wiglaf furou sua barriga com a espada. Beowulf
puxou sua faca e ambos atacaram o dragao até que ele
caiu. Mas Beowulf ficou enfraquecido pelo hilito vene-
noso do dragio. Ao morrer, ele deu o tesouro, com seu
colar e sua armadura, para Wiglaf.

O dragdo cuspidor de fogo em forma de serpente alada,
que podia voar a noite, talvez deva algo aos monstros-
serpentes dos mitos e lendas primitivos. A morte de Beo-
wulf lembra a ltima batalha de Thor em Ragnarok,
quando ele matou a Serpente do Mundo mas depois foi
derrotado por seu veneno.

é
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O motivo central deste tradicional bordado eslavo do norte da
Rsissia é considerado wma repr

¢do da deusa eslava oriental

Makock, que era o centro de um amplo culto a fertilidade.

Nio um povo, mas varios, os eslavos vio desde os
kashubianos no norte até os macedénios, no sul,
cada grupo com sua prépria lingua, refletindo uma
idéia de identidades distintas. No entanto, por
causa de sua relativa juventude entre os povos
europeus, os eslavos participam em grande medida
de uma tradi¢ao mitica comum. Essa tradi¢dao esca-
pou a influéncia preservadora da lingua escrita,
pois 0s primeiros textos so surgem nos séculos [X e
X, com a conversao ao cristianismo, que ignorou,
interpretou mal ou condenou as praticas pagas.
Detalhes de antigas crengas tém de ser montados
num trabalho de detetive. Mas o atraso econémico
e o isolamento (em especial na Russia) permitiram
a sobrevivéncia, embora em forma distorcida, de
uma série de mitos de origem antiga.

A mitologia dos eslavos relata seres sobrenaturais,
geralmente perigosos, que os mortais encontram. Os
nomes de deuses pagdos foram preservados, mas
pouco sobrevive de seus cultos, exceto em casos
excepcionais como o da deusa da fertilidade Makoch
(ilustrada acima). Antigas crengas relacionadas a
ritos de passagem ou ao xamanismo se refletem em
contos folcléricos. O Outro Mundo ao qual os
xamads tinham acesso € guardado por monstros, mas
as cangoes épicas contam como esses seres malignos,
enquanto extraiam seu poder do Outro Mundo, o
deixaram para ameagar a humanidade.

Também é evidente o culto dos ancestrais, talvez
originalmente animais totémicos, hoje vital nos
contos folcloricos e nas crengas populares sobre
espiritos domésticos.



0§ POVOS ESLAVOS

Os eslavos surgiram com uma clara identidade
étnica por volta do século V d.C. Ao longo dos
dois séculos seguintes cles se dividiram em trés
grupos, expandindo-se para leste de sua terra
natal, provavéelmente no leste da Eslovaquia,
para ocupar a Boémia, a Polomia ¢ partes da
Alemanha. Outros rumaram para o sul, passando
pelos Balcas, ¢ outros ainda foram para o leste

e o norte, habitando partes da atual Ucrania e
nordeste da Rissia. O milénio seguinte foi um
periodo de novas expansoes para leste através da
Russia curopéia até a Sibéria e a Asia Central.

CRENCAS PRE-CRISTAS SOBRE OS ESLAVOS
Na evolugao da crenca mitologica eslava,
podem-se distinguir trés fases superpostas:

Luz coNTRA ESCURIDAC

Uma crenga dualista em um mundo governado
pela forga criativa da luz e o poder destrutivo
da escuridio obrigou a humanidade a recorrer a
ajuda do bem para aplacar ou lutar contra o
mal. Com a conversao ao cristianismo, as forgas
boas foram identificadas com a Igreja, mas as
far;asnuhgmnafomdemmdlmm
(como ou espiritos que habi

i sua forga no

ou rios)
imagindrio popular,

O CuLTO DOS ANCESTRAIS MORTOS

Cada casa era protegida pelos ancestrais
mortos, que determinavam sua saide e
fertilidade. Além desse nivel puramente local,
havia um culto geral de um deus da fertilidade

1 RMI ac i 1 R )
mie ¢ filhas, as Roj i. Ritwais claborad
bga&mmu:lodoulmdanudrmunzc

' incluiam priticas

nmmmdemmu‘nalmndmmm
no Outro Mundo.

DEuses ELEMENTAIS

A etapa final foi o surgimento de deuses
elementais antropomorficos. Deuses do sol e do
fogo exprimem a reveréncia eslava pelos poderes
da luz e, mais especialmente, o respeito pelo fogo.
Em uma cultura em desenvolvimento, o deus do
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trovao tornou-se o deus da guerra, ¢ surgin um LEGENDA DO MAPA
do ércio. Os mais abrang; 50 L
os deuses ¢ deusas da fertilidade. BB Arcas de colonizagio eslava, séc. VI d.C. ER de eslavos meridionais, séc. VIT

- Expansio dos eslavos ocidentais, sécs. V-VII
B Expansio dos eslavos orlentais, sécs. VI-VIIE

= Areas de colonizagio de eslavos orientais, séc. X

Povo: Russos

GRUPOS LINGUISTICOS ESLAVOS 05 ANTIGOS DEUSES ESLAVOS
Os agrupamentos lingiiisticos dos estavos Segundo cvidéncias da terminologia, a religiao  fertilidade, da luz e da criacio.
refletem as trés diregoes de migracio — eslava primitiva tinha semelhangas com a PERLIN era o dews do trovio, do raio e da
oeste, sul ¢ leste. Na época dos primeiros crenga irapiana, mas alguns deuses tinham guerra, que no fim do século X substituiu
textos escritos (sécs. X-X), muitos grupos origem local. Rod nos circulos aristocriticos.

étnicos eslavos modernos ja eram VELES, ou Volos, era uma deidade dos mortos
diferenciados. Na drea oriental, o ucraniano SVAROG, relacionado ao sinscrito svarga (céu).  ¢p dos rebanhos e do érci
& 0 biclo-russo surgiram como linguas O mais velho deus elemental. Ele tinha dois M.mocu.mMokmh,y-mdcd:mdu
distintas somente depois do século XIIL filhos, DAJBOG, deus do sol, e SVAROJTTCH, funhdad&fww:emndad:.mmnb

personificagio do fogo. SVANTOVIT, um deus lusiva dos eslavos orientais. (Ver ilustrag

Estavos EsLavos Estavos ligado a um culto de ancestrais, tinha quatro na p. oposta.)
OCIDENTAS  MERIDIONAIS - ORIENTAIS cabegas, que simbolizavam seu grande poder,  STRIBOG, deus dos ventos para os eslavos
polabianos  eslovenos bielo-russos e segurava um corno cheio de vinho, por cujo mmérrﬂmdnmmmupnm‘mf
polacos croatas ucramanos nivel ele podia prever a colheita. Com a ajuda  sobre os ventos emp serem
kashubianos  sérvios russos de um cavalo branco sagrado, Svantovit de deménios.
lusacianos  bilgaros previa o resultado da guerra. Nas dreas As ROJANITS eram mae e filha deusas da
checos maceddnios eslavas orientais Svantovit era representado fertilidade, cujo dia de festa marca o término da
eslovacos pelo culto ancestral de Ron, um deus da Iheita, Elas cram estrei ligadas a Rod.
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O OUTRO MUNDO

O décimo reino triplicado

Alcangado somente apos uma longa jornada feita pelo heréi para conquis-
tar o objeto de sua missao, o Outro Mundo pode estar além de uma floresta
impenetravel do outro lado de um rio caudaloso, ou além ou abaixo do mar,
ou acima ou abaixo da terra. Para ter acesso a ele, pode ser necessario esca-
lar uma montanha escarpada ou descer numa caverna ou em um buraco no
chdo. Onde quer que se situe, porém, o “décimo reino triplicado™ (como é
chamado no folclore eslavonio oriental) estd intimamente ligado ao sol. Os
objetos dos esforgos do heroi sdo quase sempre dourados — magas doura-
das em um conto biilgaro, enquanto outra histéria fala de um Passaro de
Fogo magico com plumas douradas em uma gaiola dourada. Os palacios
sao adornados com ouro e prata.

O remoto reino dourado lembra a antiga crenca eslava de que a terra é
uma ilha flutuando na dgua, e que abaixo da dgua existe outro mundo no
qual o sol mergulha a noite. Também ¢ possivel que o conceito de mundos
acima e abaixo reflita longinquamente nogoes xamanisticas da Arvore do
Mundo, com as raizes mergulhando abaixo e os ramos erguendo-se para
o céu. Em seu transe, a alma do xama voaria para o mundo superior ou
desceria acompanhando a alma de um morto. Assim, a jornada do heréi
representa a jornada magica do xama a terra dos mortos e seu retorno
como um homem mais sabio e poderoso. Outra teoria vé a origem das via-
gens ao Outro Mundo em ritos de iniciagdo em que o iniciado teria de mor-
rer antes de renascer em uma nova etapa de sua existéncia. Certamente, o
herdéi deve enfrentar terriveis perigos antes de emergir do Outro Mundo.
Além disso, a crenga na morte como uma jornada envolvendo uma ascen-
sdo parece ter sido preservada em partes da Ruassia, no costume de guar-
dar as unhas cortadas de uma pessoa para que se transformem em garras
apos a morte.

F&'&;&%& W@ WWHR SRR R R EHE R TSR CR RS HEREHGCE
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ROUXINOL, O BANDIDO

O mais surpreendente inimigo sobrenatural
¢ Rouxinol, o Bandido (mostrado acima
em um desenho tradicional de azulejo),
uma criafura meio ave, meio humana, que
vive em uma arvore que blogueia a estrada
para Kiev. Ele pode conjurar um vento
uivante que achata arvores e flores ¢ mata
os mortais. [lia de Murom, um famoso
bogatir (heroi épico), fazendo seu cavalo
ignorar o terrivel ruido, atira na témpora
direita do Rouxinol € o leva a Kiev
amarrado a seu estribo,

Dragoes

O dragdo ou a serpente aparece em contos folcloricos
assim como nos épicos sérvios e russos. Conhecida
como a Serpente de Fogo, ela ¢ ligada ao fogo, a agua e
as montanhas, as fronteiras do Outro Mundo. Na Ruas-
sia pré-cristd, acreditava-se que os relampagos fossem
dragoes, além de serem associados ao deus do trovao,
Perun. Isso talvez explique o épico folclorico Dobrinia e
o Dragao, que representa em forma alegérica a conver-
sdo da Rassia (fim do século X) através da vito-

ria de Dobrinia contra um dragio
simbélico do paganismo e seu
deus Perun. Em geral, o dra-
gao eslavo aparece como
seqiiestrador de mulhe-
res — ou uma mulher

ey
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proxima ao heroi que é transportada para o Outro
Mundo, ou virgens vitimadas em uma campanha de ter-
ror. A criatura também age comumente como guardido
da ponte feita com madeira de choupo sobre o rio de fogo
que leva ao Outro Mundo. Nos dois casos, o herdi deve
derrotar o dragdo e, quando apropriado, resgatar a pri-
sioneira. Antes de tentar decapitar o dragdo, ele deve
ignorar as ameagas de que sera engolido e resistir ao ter-
rivel desejo de dormir.

O dragao aparece em muitos
objetos. Nesta viga entalhada
{Novgorad, século XI),
as formas do dragao estio
em verde.
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BABA IAGA E AS AMAZONAS

Criaturas folcléricas femininas

A figura mitica mais conhecida no folclore eslavo € a bruxa Baba Taga. Ela
tem poder sobre aves e feras e viaja em um almofariz ou morteiro, deslo-
cando-se com um pildo e apagando seus rastros com uma vassoura. Mais
freqiientemente ela é encontrada em sua choupana, que se ergue sobre per-
nas de galinha no meio de uma densa floresta. Para entrar, o heréi ou
heroina deve pronunciar uma férmula magica, e entao a cabana gira para
revelar a porta. A Baba Iaga ocupa todo o interior, uma mulher velha e hor-
rivel cujo longo nariz toca o teto, enquanto suas pernas se estendem por todo
o quarto. Ela é tio magra que parece um esqueleto com dentes agugados. E
conhecida como “Perna de Osso”, e a cerca de seu jardim € feita de ossos. A
localiza¢io remota da casa indica a vigilancia do portdo do Outro Mundo;
certamente a entrada em sua cabana pode significar a morte. Existe uma
clara ligagao com os ritos de iniciagao pré-histéricos: a iniciagio na mascu-
linidade em muitas culturas é praticada em uma casa especial fora da aldeia,
eacredita-se que os iniciados morram antes de renascer. O dia e a noite obe-
decem aos comandos da Baba laga, sugerindo que suas origens podem estar
numa deusa do Outro Mundo, outrora poderosa. Essa teoria € sustentada
pelo papel positivo ocasional que ela desempenha ao ajudar o heréi em sua
missao, uma reliquia do tempo anterior a aboligao de seu culto.

Vestigios de uma crenca em mulheres poderosas de outro tipo também exis-
tem entre os eslavos. Um conto do século X1 da Boémia descreve um grupo de
amazonas que combatem como homens e assumem a iniciativa sexual. Essas
virgens guerreiras vivem em um castelo nas margens do rio Vitava. A batalha
com os homens termina em paz e casamento. No épico folclérico russo, as
polenitsa, como sio chamadas, cavalgam sozinhas. Na histéria de Dobrinia e
o Dragao, o her6i, ao encontrar uma dessas mulheres, tenta domina-la. Ela o
segura pelos cachos amarelos, o arranca de seu cavalo e o coloca no bolso. Ela
concorda em libertd-lo, sob a condigdo de que se case com ela— em geral as
amazonas sio mortas no final ou domadas pelo casamento.

A BoBa €AtT B  (KOPROAHNOAE LPATHA Ha

(BHHEE (MECTOM B A AYHH)YOKE NOKYCT OMBIKA AHHWLACBIHO

A BABA IAGA E MARIA MOREVNA
Em um conto folclorico, o principe Ivan,
cuja mulher Maria Morevna fora abduzida
pelo monstro Kachichei, a procura mas
descobre que s6 pode salva-la se adquirir
um cavalo tao rapido quanto o de seu
inimigo. Por meio de Kachtchei, Maria
fica sabendo que a Baba laga, que vive
além do rio de fogo, possui um rebanho
desses cavalos. Quando seu marido a
encontra, Maria lhe da o poder de cruzar
o rio. Antes de atender ao seu pedido do
cavalo, Baba laga impde ao principe a
tarefa impossivel de guardar seu rebanh
de éguas por trés noites. Cada noite,
seguindo suas instruges, as éguas
galopam para longe, mas sao
arrebanhadas de novo por animais e
insetos que Ivan tratou com bondade.
Final eles 0 aconselham a roubar o
potro magro que esta deitado sobre o
maonte de esterco no estabulo e fugir com
ele. Ivan o faz, e, perseguido pela Baba
Taga em seu almofariz e pilao, escapa
atravessando o rio de fogo. Com o potro,
agora milagrosamente capaz de superar
o garanhao de Kachichei, Ivan resgata
sua amada.

A Baba laga, montada num porco,
enfrenta um “crocodilo” nesta xilogravura
do inicio do século XVIII. Ela brande wum
pildo, normalmente seu meio de propulsio
quando viaja dentro do almofariz.
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ESPIRITOS DA FAZENDA
E)I.. 1 I.n di aon 1 ] ha\-‘ia
varios espiritos da fazenda — o dvorovoi,
o ovinik ¢ o bamik. As atividades do
dvorovet limitavam-se ao quintal, mas fora
isso ele se comportava e parecia muito com
o domovoi. O ovinik (espirito do celeiro de
debulha) era muito mais hostl a
humanidade, de acordo com a natureza
perigosa do lugar da debulha. O banik
(espirito da casa de banho, lugar de
adivinha¢io ¢ magia) também cra hostil. A
crenga no domovoi e no banik sobrevive
ainda hoje nas aldeias da Siberia russa,
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5: O cavalo de prata

ESPIRITOS ANCESTRAIS
E DO LAR

Ivan, o Tolo, e o domovoi

Cerimonias elaboradas em honra dos mortos eram praticadas por todos os
grupos eslavos (embora no século XIX elas s6 sobrevivessem entre os esla-
vos que eram cristaos ortodoxos). Trés ou quatro vezes por ano, em dias
definidos, a memaria dos ancestrais mortos era comemorada com comida e
bebida junto ao timulo, sendo uma parte da comida deixada para consumo
do ancestral.

A venerac¢do dos ancestrais também se reflete em conros folcloricos rus-
sos na figura de Ivan, o Tolo, cujo lugar na casa € sobre o fogao e que pode
até ter uma aparéncia fuliginosa. Ivan, e nao seus irmaos mais velhos, é o
mais proximo de seus ancestrais; e € ele quem recebe uma recompensa por
observar os desejos de seu pai morto. A crenca eslava generalizada nos
espiritos do lar é testemunhada pelo deduchka domovoi (“espirito do avo
dacasa”: este € 0 russo, e ha formas variantes em outras linguas). O domo-
voi, que atua a noite, deve ser tratado com respeito pela familia, que evita
dormir em seu caminho e deixa do lado de fora seus alimentos preferidos
toda noite. Se essas coisas nio forem feitas, o domovoi pode se comportar
mal, quebrando lougas ou perturbando os animais. Em geral ele era invi-
sivel, mas os que o viram dizem que é um velho de barba grisalha, as vezes
sugerindo que seu corpo € coberto de pélos. Com certeza seu toque pres-
sagiava boa sorte se fosse macio, ma sorte ou morte se fosse frio e duro. Os
novos animais da fazenda eram apresentados a ele, e tentava-se manter so
os animais das cores de que ele gostaria. A prosperidade doméstica depen-
dia de sua felicidade, e deviam-se fazer esforcos extras para agrada-lo
quando as coisas iam mal. Ritos elaborados garantiam que, se a familia
tivesse de mudar, o domovoi a acompanhasse. Muitas vezes ele era atraido
por brasas do fogo antigo — mais uma evidéncia da ligacao com um antigo
culto dos ancestrais.

3 B T 0

Um ornamento de sela
do sul da Russia.

A historia russa do Cavalo de Prata descreve como um

guardido do lar e das tradi¢oes familiares é recompen-
‘ sado pelo presente de um cavalo magico. As instrugdes
de um anciao para seus trés filhos para que guardassem
seu timulo por trés noites ap6s sua morte sdo ignoradas
pelos dois filhos mais velhos. Em seu lugar eles mandam
Ivan, o Tolo, que passa os dias deitado sobre a lapide,
sujo. A meia-noite da terceira noite, o pai morto apa-
rece, dando a Ivan o Cavalo de Prata, cujos olhos bri-
Iham como fogo e cujas ventas soltam fumaga.

Quando o czar declara que qualquer homem que con-
seguir agarrar o veu de sua filha em uma grande altura se
casara com ela, Ivan pronuncia um encantamento para

FETTLTTLOLTRTETL LT L STV TS T EB GGG OGO

chamar o Cavalo de
Prata, entra em
seu ouvido e se
transforma
emum be-
lo jovem.
Eleganhao
CONCurso na ferceira tentativa, € entio, sem

ser reconhecido, volta a sua existéncia pobre. O czar ofe-
rece banquetes na esperanga de encontrar o belo rapaz.
Ivan, sentado atrds do fogao no salio de banquetes,
enxuga sua caneca de cerveja com o véu e é reconhecido.
Ele ganha sua recompensa, para decepg¢io de seus irmaos.

s e prrois
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ALMAS E ESPIRITOS
DOS MORTOS

As rusalka, vila e outros visitantes

Aidéia de que a alma é uma parte separavel do corpo e pode emergir durante
0 5010, assim como na morte, ¢ encontrada entre rodos os eslavos, Chama-
das zduhatch pelos sérvios, as almas se reinem no cume de montanhas e
podem lutar entre si. A vitoria nessas batalhas traz prosperidade ao seu
dono adormecido, mas se a alma perecer ele nunca acordara. Na Russia as
almas podem assumir a forma de kikimora, um pequeno ser feminino com
cabelos esvoacantes, que, como os domovai, habita as casas, mascujo papel
como ordculo de desastres a torna uma presenga menos bem-vinda. Apos a
morte, as janelas e portas da casa de um camponés eram deixadas abertas
para permitir que a alma, na forma de uma ave, voasse para dentro ¢ para
fora sem ser vista. As almas dos que morriam sem ser batizados, em conse-
quéncia de morte violenta ou de ser amaldicoados pelos pais, assumem
diversas formas.

Uma nava é a alma de uma crianga nao batizada ou natimorta. Entre os
maceddnios, acredita-se que ela assuma a forma de uma ave que voa a pro-
cura de sua mie e atacando as mulheres em parto. Ela pode ser libertada pelo
batismo. Mais conhecida é a rusalka. No sul da Russia e na Ucrania, acredi-
tava-se que as rusalka fossem as almas de bebés ou de virgens afogadas. Elas
gostavam de cantar, e os homens afogados seriam atraidos pela cancao das
rusalka: assumindo a forma de virgens atraentes vestidas de folhas, elas
atrairiam os rapazes da aldeia para suas casas subaquaticas. No fim da pri-
mavera durante a Semana da Rusalnaia (a sétima semana depois da Pascoa),
elas surgiriam da agua nos campos e nas tlorestas para atacar as vitimas por
tras e mata-las de cocegas. Elas nao gostavam das mulheres, e ha relatos de
que tentavam roubar a alma de garotas desprevenidas; e castigavam as
mulheres que, por exemplo, fizessem tarefas domésticas na Semana da
Rusalnaia. Embora no século XIX as rusalka russas fossem ligadas a morte,
pode ser uma evolugao tardia; a associagio original seria com a fertilidade,
e em especial com a festa paga de Rusalii, conhecida em Kiev no século XI
(que tem ligagoes com o festival romano das rosas, ou Rosalia).
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O SIRIN

O sirin ¢ uma ave do paraiso com rosto
de menina. Diferente de outras criaturas
miticas que surgem da tradigao folclonca
eslava, ele tem origem grega, chegando
com o cristianismo ortodoxo. Ligado a
sereia grega (ver p. 147), era popular na
Russia, onde sua imagem adquiriu
caracteristicas cristas ¢ folcloricas. Como
seu prototipo grego, acredita-se que canta
maravilhosamente, mas ¢ mais conhecido
nao como criatura cujo canto atrai os
marinheiros para a morte, e sim como
uma ave de felicidade e beleza, que voa
do ceéu para a terra como recompensa por
uma boa vida. Aquele que escuta seu
canto esquece tudo e morre.

ERBEA

| omo a rusalka, a vila ¢ considerada uma mulber
| C eternamente bela ¢ jovem com longos cabelos cla-
| ros. Ela também é associada a alma dos mortos — garo-
| tas que morreram sem batismo (uma crenga bulgara) ou

garotas frivolas cujas almas flutuam entre o céu e a terra
| (erenca polonesa).

A pila tem uma relagao estreita, as vezes amigavel, com a
humanidade. Nos paiscs eslavos do sul, ela é a mais conhe-
cida figura mitica, absorvendo caracteristicas de outros
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espiritos cuja idenndade ¢ diferente em outros lugares.
As cangoes épicas dos eslavos meridionais fregiientemente
incluem as vilas. Em uma cangao, o heroi Marko espia um
grupo de vilas dangando. Ele manda seu falcio caprurar as
asas e a coifa de sua chefe, Nadanojla, e entio volta para
casa seguido pela vila furiosa. Explicando que ela € uma
pastora, Marko casa-se com ela. Mas um dia, quando ele
tolamente se gaba de que sua esposa ¢ uma vifa, ela pega
suasasas e voa para longe. Somente depois de ser recapru-
rada por Marko ela aceita o papel de esposa.

CHBCEBTE:
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LOBISOMENS
Os que nascem com uma marca na pele,
tufos de pélos ou uma parte da placenta
na cabeca eram considerados lobisomens.
A membrana era em geral enrolada ¢
guardada como amuleto ou costurada nas
roupas. Acreditava-se que isso traria boa
sorte. Entre os sérvios e os eslovenos, ¢ no
norte da Polonia e entre os kachubs, essa
crianga, assim como as nascidas com
cabelos ou marcas, possuiria poderes
magicos de vidéncia e metamorfose,
Embora pudessem se transformar em
varios animais, acreditava-se que
preferissem o audacioso lobo, sedento de
sangue, mostrado na gravara (4 direita)
de Lucas Cranach do século XVI. Nesse
século a igreja na Rissia sentiu-se
obrigada a condenar as crengas no poder
da placenta e suas associagbes com lobos.
A crenga no lobisomem se reflete em
varias historias sobre Vseslav, o principe
do século X1 de Paolotsk (hoje na Bielo-
Russia). Ao contrario dos outros
principes de Rus que se converteram ao
cristianismo em 988, Vseslav ¢ sua familia
continuaram pagaos. Fontes historicas
SUgerem que seu nascimento, com a
placenta na cabega, coincidiu com um
eclipse do sol. Fitho de uma princesa
violada por uma serpente, o principe-
lobisomem rapidamente assimilou as artes
magicas ¢ as habilidades da caga ¢ da
guerra. Como adulto, ele teve sucesso
milagroso como um guerreiro “que corria
como um animal selvagem, a meia-noite,
envolto em névoa azul”, como diz um
texto do seculo XIL

ESPIRITOS MALIGNOS

Criaturas da floresta, lobisomens e vampiros

Avila(verp.211)éem geral amigavel com os seres humanos, mas os outros
espiritos que, segundo os eslavos, viviam perto da casa sdo mais inclinados
a aplicar pecas nos humanos ou mesmo a ser hostis. Entre os eslavos orien-
tais, o mais temivel € o lechii, ou espirito da floresta. Ele é o senhor da flo-
resta e guardido dos animais que vivem nela. Em 1859, uma grande migra-
¢ao de esquilos pelos Urais foi explicada em termos de espiritos da floresta
siberianos que, tendo perdido no jogo de cartas para os espiritos da Rassia
européia, estavam enviando seus animais para eles como pagamento da
divida. De carater antropomérfico, o lechii aparece como um campongés,
mas varia de tamanho conforme o habitat — da altura da arvore mais alta
até a de uma folha de grama. Ele possui o poder de se metamorfosear em
vdrios animais, mas para enganar pode aparecer na forma de um parente.
A miséria aflige o agricultor que ndo tomar precaucoes ao entrar na flo-
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resta, especialmente em certos dias, seja pronunciando uma oragdo prote-
tora ou virando suas roupas do avesso. O lechii fazia as pessoas perder o
rumo, as vezes para a beira de um precipicio, e carregava virgens e até crian-
¢as, em geral depois que a mie exclamasse impaciente para o filho: “Que
um lechii o carregue!”

A crenca nos espiritos da floresta sobrevive ainda hoje em areas remotas
da Rassia, enquanto a idéia de um espirito masculino da agua ameacador
vem diminuindo ha mais de um século. O vodianoi difere da rusalka nao
somente por ser masculino, mas feio, coberto de visgo, esfarrapado, com
garras, ou as vezes inchado e branco. Ele se compraz em afogar os que o
ofenderam. Em uma aldeia do sul da Rissia, contava-se a historia de um
camponés que gostava de mergulhar para apanhar carpas em um pogo pro-
fundo onde viveria o vodianoi. Quando, depois de varios éxitos, ele gabou-
se de que traria o proprio demonio da agua, ele se afogou.

Toda a regido eslava foi permeada desde tempos antigos por crengas
sobre lobisomens (licantropia: ver margem na p. ao lado), que com o tempo
se fundiu com a idéia do vampiro, Cangdes sérvias e bosnias sobre Zmaj
Ognjeni Vuk (o Lobo Dragao Flamejante) ligaram a idéia de um heréi-lobi-
somem a um governante do fim do século XV, o déspota Vuk. A cangdo o
retrata como nascido com uma marca (vermelha no ombro de seu brago de
lutar, ou na forma de um sabre), com tufos de pélos de lobo e expirando
fogo. Ele cresceu com uma rapidez assombrosa, tornou-se um guerreiro e
era a tinica pessoa capaz de derrotar o dragao (que pode ter sido seu pai).

PO *“”%ﬁm@ﬁ@@@mm@@@@%@@@@@ﬁ@@ﬁ

Vampiros

De todas as criaturas miticas conhecidas pelos esla-
vos e seus vizinhos, nenbuma é mais famosa que o
vampiro. A palavra vem do eslavo-meridional vampir,
com formas variantes em outras linguas (upir, upyr,
upior e assim por diante).

No século XIX, as crengas nos vampiros predominavam
entre os ucranianos e bielo-russos, mais que entre seus
vizinhos eslavos orientais russos, mas a lenda teve seu
maior alcance entre os eslavos ocidentais (em especial os
| kashubs, que vivem na foz do rio Vistula) e os eslavos
meridionais, Nessas regioes do sul, o conceito de vampiro
era entrelacado com o do lobisomem, em tal medida que
a palavra moderna para vampiro ¢ vukodlak (pélo de
lobo). No entanto, ao contrario dos lobisomens, os vam-
piros sdo essencialmente manifestagoes dos mortos impu-
ros que retornam. Certas categorias de pessoas tornam-se
vampiros apés a morte, incluindo os lobisomens, feiticei-
ros, bruxas, pecadores e ateus (que na Ruissia incluiam os
hereges). Em certos lugares (por exemplo, a Bulgaria),
acreditava-se que assassinos, ladroes, prostitutas e outras
pessoas socialmente indesejaveis também se transforma-
vam em vampiros. Até pessoas nao-infiéis que morrem
podem se tornar vampiros, em especial quando os ritos
finebres ndo foram lidos para elas, ou quando tiveram

concebidas ou nascidas num dia santo, os natimortos e os
que nascem com uma saliéncia éssea no final da coluna
vertebral ou com dentes sao marcadas como vampiros.
Os vampiros ficam nos timulos sem se decompor e
geralmente inchados, e pode haver sinais de movimento
do cadaver no caixio (os macedénios acreditavam que o
cadéver virava-se com o rosto para baixo). A meia-noite
eles visitam as casas para sugar o sangue dos adormecidos,
ou fazer sexo com eles, em geral seus conhecidos, que
entdo definham e morrem. Eles também podem sugar a
carne de seu proprio seio ou de seus trajes fiinebres, o que
causa a morte de seus parentes. Os vampiros também sao
encontrados em encruzilhadas ou em cemitérios em busca
de vitimas, em geral com uma mortalha nos ombros. Ha
diversos métodos de se combater os vampiros. Alguns des-
tinam-se a permitir que o vampiro descanse em paz, como
colocar no timulo pequenas cruzes de madeira de choupo-
branco, ou sementes de linhaga ou milhete para que eles se
distraiam contando-as (uma crenga macedonia e kashub).
Das medidas mais rigidas, a mais conhecida € a estaca de
madeira de pilriteiro ou choupo fincada no corpo, ou uma
estaca ou prego na cabega. Alternativamente, o corpo era
decapitado (eslavos ocidentais), desmembrado (eslavos
ocidentais e meridionais) ou os calcanhares e tornozelos
eram amarrados para impedir o movimento (croatas).
A crenga nos vampiros ainda existe em dreas remotas.

morte imprevista (por exemplo, por suicidio). As pessoas
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Esta fotografia mostra a caga a lees-marinhos na Groenlindia.
Muitos povos drticos acreditam ainda hoje que os animais

de caga sao um presente do Espirito do Mar, gue no inverno

os fornece através de buracos no gelo.

A mitologia das regides do Artico reflete um meio
ambiente duro e perigoso — uma paisagem deso-
lada com populacio rarefeita. Contra esse pano
de fundo sombrio, a ameag¢a da fome € um tema
mitico comum.

A agricultura é impossivel, e todo alimento deve
vir dos animais, que aparecem nos mitos como
auxiliares ou matreiros. Cruciais para a sobrevi-
véncia, em todo o Artico considera-se que os ani-
mais tém almas proprias, e assim sdo respeitados:
€ comum o ca¢ador pedir desculpas ao animal que
acaba de abater. Alguns inuites atiram de volta ao
mar a bexiga de uma foca abatida, para que a foca
renasga e na proxima encarnagio se ofereca como
presa ao mesmo cagador.

As estagdes, a satide e a fertilidade dos humanos
e animais, a benevoléncia e a severidade dos ele-
mentos — rudo teria origem no mundo dos espiri-
tos. A fun¢io de ajudar as pessoas da comunidade
a ter €xito e evitar o infortinio cabe ao espirito-
médium, ou xami, cujo chamado é atendido so-
mente por alguns (em geral homens, mas nem

sempre). Ao bater num tambor especial em uma
performance dramdtica, o xama entra em transe
para comunicar-se com o mundo dos espiritos.
Enquanto esta inconsciente, sua alma viaja entre
o0s espiritos, para descobrir o paradeiro de animais
de caga (ou de uma rena perdida, ou de um urso
perigoso), saber qual espirito esta causando uma
doenga ou para resgatar a alma roubada de uma
pessoa doente, e assim salvar sua vida.

Os relatos de cura xamadnica nas culturas inuites
descrevem um processo de incansavel interrogato-
rio, enquanto o xama tenta descobrir da pessoa
doente por que os espiritos estao ofendidos. Talvez
o paciente tenha fumado um cachimbo proibido,
ou quebrado um osso de carne que nao devia ser
tocado, ou comido um pedaco de caribu cru con-
gelado que era tabu para aquele individuo. Se o
paciente for uma mulher, talvez ela tenha penteado
o cabelo depois de dar a luz. O xama pergunta
sobre essas possiveis transgressoes e toda a comu-
nidade reunida na casa de gelo no inverno pede
pela libertagio do doente.



OS INUITES (INUIT)

Os povos de lingua esquimo do Nove Mundo artico e da Groenlandia se
dividem em diversos grupos lingilisticos e politicos, sendo os principais os
kalaallits, inuites, inupiats ¢ yupiks. O termo invite (“ povo genuino™), que
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todas essas populagoes. Exceto no sul do Alasca ¢ em Labrad
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POVOS DO NORTE DA RUSSIA

Esta imensa regido se estende entre a Ful.mdlaeol’mﬁm,edomﬂan
norte abrange dois tipos principais de paisagem: a fl, de
praticamente ininterrupta {taiga), com um cinturao de tundra sem arvores
perto do litoral do oceano Artico. Os numerosos povos nativos pertencem a
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O ESPIRITO DA LUA

Um dos principais espiritos dos inuites é o

Espirito da Lua (Targeq), cujos interesses
sdo a fertilidade, a propriedade moral e,
no caso dos inuites do Alasca, o controle
dos animais, O Espirito da Lua é
masculino, um poderoso cacador, cujo lar
¢ a terra no céu. llustrada aqui (a direita)
esta uma mascara do Espirito da Lua do
oeste do Alasca. A borda branca ao redor
do rosto simboliza o ar, os aros de metal
denotam os niveis do cosmo e as penas
l'{‘.'PrL"hl.'ﬂ[ﬂlTl I:S[TI:IBS.

AS ALMAS DOS ANIMAIS

Esta ilustragio mostra a efigie de uma
baleia que teria sido amarrada a um barco.
Os inuvites acreditam que a presa nao é
“apanhada™ pelo cagador, mas permite
que seja morta. Quando o animal morre, o
cacador realiza uma breve cerimbnia para
garantir que sua alma volte a0 mundo

ndo terreno para reunir-s¢ a sociedade dos
animais — pronta para ser enviada de
novo aos cagadores. Na maior parte do
Alasca, os inuites realizam importantes
festivais para reconhecer ¢ influenciar o
aparecimento dos animais na terra. Por
exemplo, o Festival da Bexiga é um evento
de cinco dias no inverno em cujo climax
bexigas infladas de todos os mamiferos
marinhos apanhados pela ¢ idade

durante o ano sio empurradas por buracos
no gelo, assim devolvendo as almas dos
animais para o mundo dos espiritos.

MITOS DOS INUITES

Espiritos do mar e do céu

Os poderes espirituais, de maior ou menor importincia, dominam a vida
dos inuites. O mais famoso € o Espirito do Mar dos inuites do Canadi e da
Groenlandia. Conhecidos como sedna (também Nuliajuk, entre outros
nomes), o Espirito do Mar exerce a suserania sobre todos os animais que
fornecem alimento para os seres humanos. Em sua residéncia no fundo do
mar, de onde ela envia os animais para caga, assume a forma de uma
mulher. Até os xamas a temem. Qutra grande entidade é o Espirito do Ar,
conhecido em muitas partes como Sila (“clima”, “inteligéncia™). Este espi-
rito, reconhecido em praticamente todas as regides inuites, controla a
chuva, a neve, o vento e o mar de um dominio acima da terra. Embora con-
cebido como uma pessoa, o Espirito do Ar ndo assume uma forma fisica. O
Espirito da Lua é a terceira dessas grandes forgas espirituais. Todas sao ine-
rentemente benévolas, mas os humanos as consideram ameagadoras, em
especial o Espirito do Mar, porque sdo sensiveis a maus comportamentos,
aos quais reagem enviando mau tempo, fracasso nas cacadas e doenga.
Para evitar essas visitas, as pessoas entoam palavras mdgicas, usam masca-
ras e amuletos (as extremidades dos animais sio as preferidas) e mobilizam
seus xamas.

Entre o grupo de espiritos menores, tanto benignos quanto poderosa-
mente maléficos, os mais interessantes sao os “espiritos de ajuda” — espiri-
tos de animais, objetos ou pessoas mortas, que 0s xamas encontram em seu
longo aprendizado: ao possuir um xama, um espirito de ajuda pode dar
assisténcia vital a todas as empreitadas xamanicas.

Os inuites acreditam em terras no céu e sob a superficie do mundo, sendo
cada reino definido por um espirito principal que ali habita, o que leva ao
conceito de “almas” e a idéia de que estas sao recicladas. Uma idéia impor-




tante é a de que os animais tém almas (ver margem a esquerda), o que leva a
um respeito especial pelas presas.

A esséncia espiritual do ser humano é mais complexa. Na morte fisica,
uma parte da esséncia entra, talvez para sempre, no mundo subterrineo ou
na terra no céu, dependendo de como a pessoa morreu. Qutra parte, perso-
nificada no nome da pessoa, sera reincorporada em um parente recém-nas-
cido: dar a uma crianga o nome de alguém morto recentemente significa que
certas qualidades pessoais serao transferidas do ancestral para a crianga.

Atualmente, quase todos os inuites professam o cristianismo, que pronta-
mente adotaram a luz de suas crengas tradicionais. O mito inuite tradicional
nio reconhece uma divindade criadora onipotente, mas os inuites associa-
ram o Deus cristao aos principais poderes espirituais, e 0s missiondrios aos
xamas. Em partes do sudoeste do Alasca, os inuites professam a fé russa orto-
doxa e realizam uma ceriménia de Natal que chamam de Selavig. A festa,
que para eles incorpora significados cristaos e tradicionais, comega e ter-
mina com um servi¢o na igreja. Ela pode durar até dez dias, e envolve uma
procissao que vai de casa em casa, puxada por grandes representacoes de
estrelas que anunciam o nascimento de Cristo. Em cada casa visitada ha can-
tos de hinos e grande distribuicdo de presentes.

As procissoes de casa em casa eram importantes na pratica religiosa tradi-
cional entre os povos alasquianos. Por exemplo, antes do Festival da Bexiga
(ver margem, p. oposta), a comunidade humana se abriria para o mundo
espiritual levando os meninos de casa em casa pela aldeia. A distribuicao de
presentes no Selaviq é uma versio moderna da tradicional distribuicao de ali-
mentos na comunidade, refletindo a ética inuite da generosidade.
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O CORVO

O Pai Corvo, uma figura-chave na
mitologia dos inuites do Alasca {como
também entre as sociedades vizinhas
indigenas ¢ siberianas), ¢ a anica
manifestagio clara de um enador
personificado.

Descendo do céu, o Corvo primeiro criou
a terra seca, depois um homem ¢ virias
espécies de animais ¢ plantas; mais tarde
ele criou a mulher para ser companheira
do homem. Sob forma humana, o Corvo
também era um professor. Depois de fazer
o homem ¢ a mulher, ele os instruiu na
utilizagio dos animais, a cuidar das
criangas, a fazer fogo e assim por diante.

Uma caracteristica interessante do mito
& que o homem teria brotado de uma fava
trepadeira que o Corvo havia feito.

Mais tarde, outros homens surgiram
dessa fava — uma explicagio simples da
evolugao da raca.

Depois dessas “primeiras vezes”, o
Corvo passou a exercer somente poderes
limitados. Em sua morada no céu, ele
pode ser convencido a propiciar bom
tempo; e se alguém matar um corvo,
certamente havera mau tempo.
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A origem do Espirito do Mar

m mito inuit canadense fala sobre as origens do
Espirito do Mar e dos animais marinhos.

A historia comeca com uma jovem que é for¢ada por seu
pai a casar-se com um cachorro. Na verdade, o casa-
mento comega bem, mas depois do nascimento de varias
criangas as coisas aze-
dam. O pai afoga o ca-
chorro e os filhos tentam
se vingar. Eles sio man-
dados embora depois de
falhar na tentativa. En-
1o aparece umaave, um
albatroz disfarcado co-
mo um homem feio, e a
garota vai com ele em
seu calaque, como sua
esposa. O pai dela conse-
gue recuperd-la, mas o
passaro os alcanga e ini-
cia uma tempestade que
ameaga virar o barco. O

pai aterrorizado tenta O rosto humano na tampa é a alma da foca.

A foca originow-se dos dedos cortados da jovem gue se tornos o
Espirito do Mar. Esta caixa representa uma foca deitada de costas.

atirar a jovem ao passaro, mas ela se agarra ao casco do
barco. Entdo o pai corta seus dedos pelas juntas até que
ela cai na dgua. Assim foram criados os animais mari-
nhos—as focas menores das pontas dos dedos da jovem,
as focas barbadas das partes médias e os ledes-marinhos
das partes maiores. A jovem cai no fundo do mar, onde

se torna o Grande Espi-
rito, com os animais pos-
sivelmente incluindo os
animals terrestres) senta-
dos ao seu lado.

La ela recebe seu pai,
que foi arrastado para o
mar em sua dor, ¢ por seu
primeiro marido, que era
seu cachorro.

O cao assume o papel
de seu guardido, enquan-
to 0 pai continua na fun-
¢ao de atormentador iras-
civel dos seres humanos
que transgridem as regras

da vida.

|
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Umt xama tungus em traje ritual, com
o tambor xamdnico, numa fotografia

antiga, Os detalbes da roupa tinkam
importincia ritualistica.

MITOS DA SIBERIA

Animais, arvores ¢ xamas

Todos os povos siberianos tradicionalmente praticavam a caga e a pesca, e
muitos deles criavam renas. Os iacutes e os buriates migraram do sul paraa
regido e introduziram a criagio de cavalos e de gado, assim como o estilo de
épico mirologico da Asia Central.

E na cacada que a relagdo especial com os animais fica mais clara. Na
crenga siberiana, 0s animais se entregariam por vontade propria ao caga-
dor que os respeita. Os animais tém posigdo igual a de seus cagadores, e nos
mitos muitas vezes se tornam humanos ou casam-se com eles. O urso
pardo, considerado o Senhor da Floresta, tem um enorme poder animico
que pode ser perigoso, mas também pode ser usado para a cura. Ainda hoje,
ferimentos sio curados aplicando-se uma pata de urso sobre a parte atin-
gida ou esfregando-a com banha de urso. Uma cagada de ursos ¢é rodeada
de tabus, e em muitas dreas a alma de um urso morto deve ser pacificada
por um rito elaborado. Por exemplo, os olhos sdo costurados para evitar
que o urso persiga o cagador.

Os yukaghirs contam sobre um heroi ancestral que é meio humano, meio
urso. Uma versao da historia fala de um homem que se refugiou no covil de
uma ursa. Na primavera ela pariu uma crianga, que mais tarde quis conhe-
cer a aldeia de seu pai humano. Mas a crianga nao suportou a aldeia e fugiu
para a floresta. Mais tarde, apds derrotar varios inimigos magicos no
mundo subterrineo, onde ele encontrou uma esposa, o homem-urso vol-
tou ao mundo humano, voando sobre uma aguia e trazendo uma noiva
para seu irmao.

Naio sdo apenas os animais vivos que aparecem no mito. Na mitologia
evenk, o mamute, cujos restos sio encontrados com fregiiéncia no solo, é
um dos senhores do mundo inferior. Ele usou suas presas para tirar lama da
dgua e fazer a terra. Onde 0 mamute andava, criava rios em seu rastro, e
onde se deitava criava lagos.

Em toda a Sibeéria, as pessoas acreditavam rradicionalmente em varios
mundos, em geral trés, cinco ou sete, empilhados um sobre o outro. Nosso
mundo é o mediano. Os mundos superiores sdo em geral reinos de espiritos
bons, enquanto os inferiores costumam conter espiritos maus. O caminho
entre esses mundos € geralmente visto como uma arvore com raizes no
mundo inferior e 0s galhos no superior. Durante um transe, o xama monta
ou voa para os outros mundos para negociar ou lutar com os espiritos. Em
uma sessao, o xama pode subir por degraus cortados no tronco de uma
arvore, a cada passo cantando sobre sua jornada pelas diferentes camadase
seus encontros com espiritos em cada uma.

Essa arvore aparece repetidamente nos mitos. Segundo os nivkhs, havia
originalmente duas luas e dois sois, tornando 0 mundo frio demais a noite
e quente demais de dia. Nada permaneceu vivo, exceto dois passaros
irmaios, os chapins. Estes chegaram a um enorme pinheiro, o laricio, que
alcangava o céu e comeram a comida deixada ali por um ancido que era o
senhor da arvore. Duas aves, uma prateada e a outra dourada, apareceram
e desafiaram os irmdos chapins para uma luta. A ave dourada subiu para
o céu e um dos irmdos a seguiu, Para escapar, a ave se transformou em
urso, depois em foca, em peixe e em humano, mas o perseguidor também
se transformava nesses animais e a apanhava sempre. Em sua forma hu-
mana, ela era a filha de um velho, a quem o heréi (originalmente um dos
irmaos chapins) pediu permissio para casar-se com ela. O velho concor-
dou, sob a condicio de que o herdi primeiro matasse o sol e a lua excessi-
vos. Nisto o herdi foi ajudado pelo mestre do mar, que o trancou num cal-



deirdo e o ferveu; entdo ele raspou os restos e 0s moldou em uma nova pes-
soa. Assim o herdi foi transformado no homem de ferro. Dotado de um
arco e flechas de ferro e de um cavalo voador, ele atingiu o segundo sol e
lua e a terra tornou-se novamente habitavel.

O cozimento e a reconstitui¢io do herdi sao sinais inconfundiveis da ini-
cia¢do xamanica. O iniciado € levado sozinho para um caldeirdo pelos espi-
ritos e depois recomposto, 0sso a 0ss0, COMO uma pessoa renascida com
poderes xaménicos. O poder do ferro é tal que o ferreiro € a dnica pessoa que
o xama deve temer como mais forte que ele.

Os mitos de origem siberiana incluem a histéria evenk que atribui a
sucessdo de dia e noite a um poderoso alce que vivia no mundo superior.
Um dia o alce saiu correndo da floresta e subiu até o cume de uma monta-
nha, onde empalou o sol com seus chifres e o carregou de volta para a flo-
resta. Os humanos no mundo mediano mergulharam na escuriddo. Um
heréi chamado Main vestiu um par de esquis alados e subiu a0 mundo
superior, onde perseguiu o alce. A meia-noite, Main alcangou a criatura e
a atingiu com uma flecha. A luz do dia voltou ao mundo mediano. Main,
porém, ndo voltou ao seu mundo, mas foi transformado em um espirito que
guardava o sol. Desde entdo no mundo mediano o episddio se repete: toda
noite o alce captura o sol em seus chifres e toda noite Main o recupera e o
devolve a seu povo de manha.
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O xama e o chefe de policia

O s xamas costumam ser ligados a um determinado grupo ou cla, prote-
gendo o territorio desse cla e garantindo o renascimento de suas almas.
As guerras entre clas levaram a extraordindrias batalbas de magia entre
Xxamads rivais.

Depois da revolugio russa de 1917, os xamas foram perseguidos pelos
comunistas, e mitos mais antigos sobre conflitos entre xamas rivais foram
reformulados como disputas entre um xama e o delegado que o prende. A
seguinte historia yakut cai nessa categoria de mito modernizado.

Um jovem chefe de policia ameagou um xama com seu revélver. O xama o
advertiu para ndo gesticular com a arma: “Meu filho, nio faga isso, vocé vai
se ferir!”

O policial entao atirou em seu proprio polegar. Furioso, ele prendeu o
xamd, mas este escapou. O policial prendeu o xama diversas vezes, em cada
uma colocando-o em uma cela mais segura que a anterior, mas o prisioneiro
sempre escapava e voltava andando pela porta da frente.

Finalmente o xama foi condenado a trabalhos forcados na floresta, cor-
tando drvores para lenha.

Uma equipe de inspegdo o visitou 1d no verdo e viu o machado voando
magicamente pela clareira, derrubando drvores e empilhando a madeira em
montes arrumados.

No inicio do inverno, quando as autoridades voltaram, o xama e a lenha
tinham desaparecido. A madeira voltara a se unir para formar arvores, no
mesmo lugar onde estavam antes que o xama comegasse a trabalhar.

Alguns filbos de xamas modernos tornaram-se poetas ou cirurgioes, e acre-
dita-se que isso seja uma continuacao do dom do xama. Na era pos-comu-
nista hd movimentos para reavivar o xamanismo.
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Uma ave de duas cabegas, entalbada em
madeira, representando a capacidade do
xama de viajar ao mundo superior.

Um capacete de xama com chifres

de rena, feito de ferro, Este teria sido
fabricado para o xama por um ferreiro
depois que ele provou seus poderes.

A rena era associada ao mundo superior.

L
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figuras da Mae Terra (esquerda) e do Pai Céu, dois deuses

comuns na mitologia indfgena americana (ver p. 222).

Desde a chegada de seus ancestrais a América do
Norte — estimada entre 12 mil e 60 mil anos
atras —, os habitantes nativos do continente
desenvolveram uma grande variedade de culturas
orais, restritas, muitas das quais sobrevivem nas
reservas onde a maioria dos indigenas americanos
vive hoje. Tradicionalmente, dependendo muito
do terreno, suas sociedades variavam de tribos
cacadoras nomades a agricultores estabelecidos.
Para os indigenas americanos, a religido permeia
todos os aspectos da vida e da natureza. Os mitos
sdo considerados sagrados: eles ajudam a explicar
a ordem césmica e social, assim como as relagdes
entre os humanos e os deuses. Espiritualmente, os
mitos mais importantes sdo os que relatam as ati-
vidades dos deuses, em especial sobre a criacdo e
outros que explicam a estrutura basica do uni-
verso e as origens dos seres humanos, a morte, o

milho e a caga. Esses mitos muitas vezes s6 podem
ser contados em certas circunstancias ou em certas
épocas do ano. Também sao importantes os mitos
“institucionais”, que relatam como surgiram as
instituicoes e a cultura humanas, em geral por meio
das atividades de um herdi cultural primordial que
deu as primeiras instrugdes aos ancestrais huma-
nos. Os mitos “rituais” sao a base de cerimonias
sagradas em que as historias sdo encenadas em cir-
cunstdncias rituais preestabelecidas, como, por
exemplo, as cerimonias hopi que encenam partes
da historia do surgimento (ver p. 223). Esses mitos
sdo mais destacados nas sociedades agrarias esta-
belecidas. Os mitos de “entretenimento”, conta-
dos por prazer e instru¢dao moral, gozam de maior
liberdade de interpretacio da parte do narrador,
Os mais prevalecentes destes envolvem os astutos
ou trapaceiros (ver p. 227).



LINGUAS E POVOS

Das cerca de 300 Imguns que existam na América do Norte antes da

hepada: dos col

P

. cerca de 200 sobrevivem, faladas por

cerca de 750 mil pessoas. Elas variam do navajo, com 160 mil falantes,
a linguas ameagadas de extingao como o chinook, com apenas 30, O
mapa mostra as regioes culturais amplas da Aménica do Norte (que nao

correspondem estritamente a areas geograficas) e as localizagoes historicas

de muitos povos indigenas nativos. Desde o século XIX, a maioria dos
nativos americanos vive em reservas; as maiores destas sao mostradas.

NOROESTE

Os povos da caltura costeira do
noroeste vivem em aldeias de
grandes casas de madeira.
Gozando um clima temperado

¢ abundincia de alimento (em
especial o salmdo), eles conscguem
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60 mil-12 mil anos atris - Primeiros povos chegam 3 América do Norte

atravessando pontes de terra ou

10 mil-8 mil anos atrds - Surgem as primeiras culturas distintas
c. 1000-1300 d.C. - Falantes das linguas atabasquianas (apache,
navajo) migram do Canadd para o sudoeste

c. 1600-1750 Povos como cheienes e dakotas mudam-se para as

gelo do nordeste da Asia

planities. Cavalos; tntrodusid
€ a caga nas planicies

1830-40 - Os EUA expulsam para oeste a maioria dos indigenas
americanos que viviam a leste do rio Mississipi

1890 - Massacre pela cavalaria americana de 2.00 dakotas no rio

Wounded Knee, Dakota do Sul,

revolucionam a guerra

A ao branca

dedicar muito tempo a
¢ a producao de materiais
cerimoniais, Cada cli tem

um fundador animal mitico,
representado em totens e outros
artefatos. O Corvo, o Pissaro do
Trovio ¢ o Espirito Canibal sdao
figuras miticas significativas.

. SUDOESTE
PLANICIES Esta drea de cultura desértica
A cultura clissica das Grandes inclui s varios povos pueblo,
Planicies, lar dos ex-cacadores assim chamados porque viviam
de bifalos ndmades, 50 se dos em aldcias (puebl
d lveu apés a i dugio em espanhol). Eles compartilham
do cavalo ¢ do influxo de pmros idéias derivadas da mitologia do
migrantes das fl As relago “surg ™ (ver p. 223} e da
P 15 COM 08 CSpiritos sao agricultura, ¢ os intérpretes
importantes, e os mitos refletem mascarados de espiritos miticos

a importancia dos deuses dos
elementos, assim como a idéia de
um ser supremo. Sdo importantes
05 Mitos animais € outros
relacionados a instituigoes como
o cachimbo sagrado (ver p. 231).

530 importantes para a pratica
religiosa pueblo. Os navajos € os
apaches chegaram a essa regido em
c. 1400 d.C. ¢ adotaram, em graus
variados, elementos da mitologia ¢
do ritual locais.

NASKAPI

DA DO MAPA
culturais:
Oeéste ¢ Noroeste

- Planicies

~ Florestas ¢ Sudoeste
% Reserva (EUA)

Povo: CHEROKEE

Pais atual: CANADA

FLORESTAS E SUDESTE
Estendendo-se por grande parte do
norte ¢ leste da América do Norte
ha densas florestas interrompidas
por lagos ¢ rios. A mitologia da
regiio reflete o terreno, com muitos
relatos de espiritos, demdnios ¢
monstros florestais. Ha também
deuses elementais, um ser supremo
¢ a idéia de um mundo superior e
um inferior. Principalmente sob
pressao da colonizaca e
alguns povos das florestas migraram
para as planicies, mas mantiveram
boa parte de sua mitologia.
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Esta mascara (a divetta), coletada em
1913, representa um criador-ancestral
que, nos mitos dos bella coola no

nOroeste, veio a terra como wma dguia,

O MERGULHADOR DA TERRA

A tartaruga, representada neste detalhe de
um escudo cheiene do século XIX (direita),
tem uma fungio importante nos mitos do
Mergulhador da Terra de muitos povos.
O relato cheiene contém todos os
elementos essenciais dessa historia. Maheo,
o “Todo Espirito”, criou a Grande Agua
juntamente com as criaturas ¢ as aves
agquaticas. Estas se cansaram de voar ¢
revezaram-se mergulthando em busca de
terra. Fracassaram, aré que finalmente o
mergulhio tentou. Quando ele retornou,
deixou cair uma pequena bola de lama de
seu bico na mao de Maheo, Quando
Maheo rolou a lama em suas mios, ela se
expandiu, ¢ logo havia tanta que somente a
velha Avo Tartaruga podia carrega-la. Em
suas costas a lama continuou crescendo;
assim foi criada a primeira terra.

L

MITOS DA CRIACAO

Grande Espirito e Mergulhador da Terra

Apesar da enorme diversidade de culturas na América
do Norte, ha relativamente poucos tipos de mito
sobre a criagdo do mundo. A maioria dos povos
norte-americanos atribui a concepgio, ou mes-
mo a feitura, do universo a uma deidade su-
prema ou “Grande Espirito™, Esse ser, conheci-
do, por exemplo, como Gitchi Manitou entre os
algonquinos das florestas do nordeste e como
Wakan Tanka entre os lacotas das planicies (ver
p.230), é amplamente reverenciado, mas € dema-
siadamente passivo e vagamente definido para ser
considerado uma personalidade clara. Em geral seu
papel nos mitos € apenas criar figuras mais definidas,
+ como as deidades amplamente disseminadas Mae Terra e Pai
Céu, ou o Sol e a Lua, que sdo encarregados de outros atos de
criagio enquanto o deus supremo se retira para o céu. Essas figuras rambém
podem ser instrumentais na criagio dos seres humanos (ver p. oposta).

Na maioria das histérias da criagao, as deidades ativas incluem figuras de
animais: por exemplo, em partes distintas do oeste, a Aranha teria feito uma
teia que afinal formou a terra. Mas de longe o mito da criagio prevalecente
€ o do Mergulhador da Terra, uma criatura muitas vezes secunddria que vai
até o fundo do mar primevo e apanha lama que entdo se expande para for-
mar a terra. O mundo € freqiientemente citado como repousando nas cos-
tas de uma tartaruga, um personagem comum na mitologia das florestas
(ver margem, a esquerda). Como os relatos da grande inundagio, que ocor-
rem em algumas versoes da historia da criagao, esse tipo de mito tem para-
lelos na Eurdsia, sugerindo que ele pode ter migrado para leste.




ORIGENS DA HUMANIDADE

Os primeiros ancestrais humanos

A criagdo das primeiras pessoas ¢ em geral atribuida a uma ou mais das dei-
dades envolvidas na criacao do mundo. Por exemplo, os pawnees contam
que Tirawa (“Arco do Céu”), sua deidade primordial, ordenou que as dei-
dades Sol e Lua se unissem para produzir o primeiro homem, enquanto a
Estrela Matutina e a Estrela Vespertina foram instruidas a produzir a pri-
meira mulher. Entre alguns povos do sudoeste, a deidade suprema teria
criado os deuses Mae Terra e Pai Céu (ver p. 220), que por sua vez uniram-
se para criar os primeiros seres vivos, incluindo as pessoas. Os hopis contam
que deidades gémeas criaram primeiro os animais e entdo moldaram os
humanos do barro, trazendo-os a vida com um canto ritual.

Segundo os iroguois (ou iroqueses) e os hurons das florestas, o primeiro
ancestral humano foi uma mulher, Ataensic, filha do Povo do Céu, deidades
que desceram a terra. Os navajos também acreditam que os humanos des-
cendem de uma progenitora.

Os povos pueblos e alguns povos das planicies possuem em seus mitos do
surgimento alguns dos relatos mais originais de como as pessoas chegaram
ao mundo. Refletindo as preocupagoes de uma sociedade agricola, os mitos
retratam a terra como uma mae fértil e uma alimentadora poderosa que gera
os humanos, os animais e as plantas (ver o exemplo hopi, a direita). As nar-
rativas contém diretrizes morais explicitas, pois os humanos sio muitas
vezes obrigados a mover-se para cima em conseqiiéncia de seu comporta-
mento negativo. Em algumas versoes, essa delinqiiéncia causa a destruicdo
dos mundos inferiores, deixando poucos sobreviventes. Do ponto de surgi-
mento, os humanos espalham-se para seu habitats atuais.

Segundo o lugar onde os mitos sdo contados, as pessoas podem ser levadas
em sua jornada ascendente pela Mae Milho ou pela Mulher Aranha (deidades
que representam a terra), por deuses gémeos ou por uma figura herdica.

AMERICA DO NORTE 223

0OS QUATRO VENTOS

O mito do surgimento contado pelo povo
hopi do Arizona relata que quando o
mundo foi criado havia quatro mundos:
este mundo ¢ trés mundos de cavernas
abaixo. As primeiras criaturas viviam

na caverna inferior. Quando ela ficou
superlotada e suja, irmaos gémeos vieram
do céu com todas as plantas do mundo,
esperando que uma delas fosse alta e forte
o suficiente para que todos os seres
subissem por ela ao mundo superior.

A cana mostrou-se ideal. Depois de um
tempo, a caverna bém ficou
cheia e as criaturas subiram pela cana para
a terceira caverna. La os irmdos deuses
encontraram o fogo e, com sua luz, as
pessoas construiram casas ¢ puderam
viajar. Mas uma fase maligna desceu sobre
elas e as pessoas subiram para este quarto
mundo, lideradas pelos dois irmios.

A Danga do Sol

papel do sol como deidade

criadora e fonte de poder na
mitologia das planicies se reflete
na Danga do Sol, o mais impor-
tante ritual das planicies. Ele ain-
da persiste entre alguns povos, de
forma modificada.

Todo ano, normalmente no inicio
do verao, a tribo se reunia para
celebrar suas crengas numa série
de cerimonias, cantos e outras pri-
ticas devocionais. No centro dessa
festa estava a Danga do Sol, na qual

a maioria dos lacotas hoje é cristd.

A Danga do Sol dos lacotas, desenbada em pele
de bisonte. A cruz sugere um ritual cristianizado:

os que desejavam atrair para si 0
poder dos espiritos realizavam uma
danga ritual diante da tribo. A tribo
se reunia em um grande circulo ao
redor de um poste que simbolica-
mente ligava o mundo acima da ter-
ra com o mundo abaixo. Ao redor
dessa coluna as pessoas dangavam,
as vezes dias a fio, até que caiam em
um transe frenético ou de pura
exaustdo. As vezes os participantes
se infligiam ferimentos, pois cortar
a carne simbolizava a libertagao
das amarras da ignordncia.
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A ORIGEM DA MORTE

Mitos sobre a origem da morte envolvem
com fregiiéncia uma discussao entre dois
seres, como no seguinte relato do povo
shoshoni das planicies ocidentais.

No tempo antigo, as duas figuras mais
importantes eram o Lobo ¢ o Coiote; este
sempre tentava contrariar os desejos do
Lobo. O Lobo disse que quando uma
pessoa morria poderia ser trazida de volta
a vida atirando-se uma flecha na terra
abaixo dela. Mas o Coiote disse que era
uma ma idéia trazer pessoas de volta a
vida, porque haveria gente demais. O
Lobo concordou, mas decidiu em segredo
que o filho do Coiote seria o primeiro a
morrer, ¢ sO COm esse pensamento
provocou a morte do menino, Logo o
triste Coiote contou ao Lobo gue seu filho
havia morrido. Ele lembrou as palavras
do Lobo: que as pessoas poderiam reviver
se uma flecha fosse atirada embaixo delas.
Mas o Lobo alegou o que o proprio
Coiote havia dito: os homens deviam
morrer. E desde entio foi assim.

Uma mascara representando o sol
e astentando o rosto de wma dguia.
Ela é usada em rituais de danga.

DEUSES E HEROIS

Formadores ¢ controladores do mundo

Enguanto o Grande Espirito reina sobre toda a criagio, o funcionamento
cotidiano do mundo fica, na crenga dos indigenas norte-americanos, a
cargo de deidades poderosas e herdis culturais que tiraram o mundo do
caos e deram aos humanos os objetos e as técnicas necessdrias para a sobre-
vivéncia. A origem das estrelas e dos planetas, das estacoes, da morte e do
milho € atribuida habitualmente a seres divinos personificados ou sobre-
humanos, como o Coiote no sudoeste, Nanabush, Glooskap, a Grande
Lebre, Wisakedjak (anglicizado como “Whiskey Jack™) nas florestas, e o
Corvo no noroeste. Esses herdis culturais também podem ser enganadores
e trapaceiros (ver p. 227).

Mitos sobre a origem e a organizacao dos céus ocorrem em toda a América
do Norte, muitas vezes incorporados a outros mitos. Alguns povos contam
sobre a dispersido aleatoria das estrelas por um herdéi ou trapaceiro (por exem-
plo, os tsimshians do litoral noroeste dizem que os corpos celestes eram guar-
dados por um chefe avarento até que foram roubados pelo Corvo, que os at-
rou ao céu), enquanto outros dizem que os céus foram arranjados de maneira
mais metodica e sistematica. Os pawnees relatam em detalhe como o espirito
supremo Tirawa atribuiu uma posigao e parte de seu poder a cada corpo
celeste. Shakuru (o Sol) foi mandado viver no leste, de onde se ergue a cada dia
para dar luz e calor, e Pah (a Lua) foi para oeste, para iluminar a noite. Da
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mesma forma, foram atribuidas posicoes a Estrela Matutina, a Estrela Vesper-
tina, a Estrela da Morte e a quatro estrelas que sustentam o céu.

A Aranha freqiientemente tem uma fun¢io importante na criagio do
mundo (ver p. 222) e também pode ser um herdi cultural, como no mito che-
rokee do roubo do fogo. Originalmente ndo havia fogo, mas entdao o Deus
do Trovao mandou o raio para incendiar o tronco oco de um sicomoro
numa ilha. A Aranha da Agua fez uma teia na forma de uma pequena vasi-
lha, que amarrou as suas costas. Ela atravessou até a arvore, colocou uma
pequena brasa na vasilha e a trouxe de volta para rodas as criaturas.

A maioria dos relatos da origem da morte aceita a logica de que o espago €
limitado na terra e a morte cria espago para a vida (ver p. oposta). Os mitos que
descrevem a vida apos a morte s30 poucos, porque os nativos americanos tém
mais interesse pelo mundo presente do que pelo proximo. A vida apos a morte
¢ considerada um lugar igual a este mundo, mas com mais caga. O exemplo
mais conhecido é o “Campo de caga feliz” dos povos das planicies.

Os americanos nativos acreditam que as for¢as da natureza sio controla-
das por deuses ¢ espiritos elementais aos quais sao delegados os diversos
poderes do Grande Espirito; estes incluem o Sol, a Terra, o Verao, o Inverno,
aChuva, o Raio e os Quatro Ventos. Uma das forgas mais poderosas é o Tro-
vdo (ver quadro abaixo). Muitos povos das planicies pensam em termos de
espiritos da Terra, Fogo, Agua e Ar (o Trovio é um deus do ar). Os povos
das florestas dividem seus deuses e espiritos nos que vivem acima da terra e
das aguas e os que vivem abaixo. Os espiritos do mundo subterraneo, che-
fiados por deidades semelhantes a dragdes, em geral representadas como
panteras ou serpentes com chifres, sio considerados maléficos. Os povos
pueblos também colocam: deuses elementais de um lado e do outro espiri-
tos ancestrais, os kachinas, intermedidrios entre os seres humanos e os deu-
ses, representados nos rituais por pessoas mascaradas.

SRS s o ]

QO Passaro Trovao, rei dos céus

espirito do Trovdo se manifestaria na terra, segundo a crenca, na
forma do Passaro Trovao. O bico e os olhos dessa fera enorme, seme-
lhante a uma aguia, desferem o raio enquanto sen bater de asas é ouvido no
| trovao. Atribuem-se a ele poderes assombrosos de criagao e destruigao. |

Entre os lacotas, o Passaro Troviao, Wakinyan, é um deus auxiliar, uma
manifestagio do ser supremo: existe um forte culto associado a experiéncia
pessoal de encontra-lo. Para os iroquois, ele assume forma humana como
Hino, o Espirito do Trovao, guardiao do ceu. Na costa noroeste, o Passaro
Trovao ¢ um dos principais deuses do céu e € grande o bastante para carre-
gar baleias, das quais se alimenta. Os povos do oeste acreditam que ha qua-
tro Passaros Trovao, um em cada quadrante do mundo. Nesta regido e em
outras, o Passaro Trovao esta envolvido numa constante batalha com espi-
ritos maléficos ou serpentes do mundo subterraneo, como a pantera suba- |
quatica. Seus choques causariam os fendmenos naturais mais violentos,
como terremotos, inundacoes e grandes rempestades. |

Qualquer coisaatingida pelo raio do Passaro Trovao, segundo os indigenas
americanos, € dotada de um determinado poder que deve ser evitado ou
venerado, dependendo da tradicao local.
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Umia nidscara do Passaro Trovdo do povo
haida {actma e abaixo), que se abre para
revelar wm rosto bumano, simbolizando a
estrenta h_g;;:;'dra entre aninas ¢ bumanos.
Acredita-se que em tempos primordiais nao
havia distingao entre eles e que pudessem

mudar de forma & vontade (ver p. 232),

AS ORIGENS DO MILHO

O milho ¢ a colheita mais importante
ieta dos indigenas americanos, ¢ ha
muitos relatos de sua origem. O mito do
milho dos mikasukis da Florida une duas
idéias comuns: o papel importante de dois
irmaos ou herois ¢ a criagao de algo por
parte de outro ser. Dois irmaos viviam
com sua avo, e certo dia, cansados de
carne, pediram-lhe algo novo para comer.,
A partir dai, quando eles voltaram da
cagada, cla lhes serviv milho, que os
irmaos acharam delicioso. A avo nao
contava de onde vinha, entdo o irmio
mais mogo a espionou quando ela foi

ao celeiro. Horrorizado, viu-a esfregar o
milho das laterais de seu corpo. Naguela
noite os irmaos recusaram o milho, ¢

a velha percebeu que eles sabiam seu
segredo. Ela avisou aos irmdos que os
deixaria para sempre, mas viveria como
o milho que cresceria de sua tumba.

M.«
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A pele de tambor abaixo foi pintada com
um desenho que representa um espirito
xamdnico com chifres. O artista pertencia
ao povo assimiboine, grupo que vive na
fromteira EUA-Canadd a oeste do lago

Winmipeg.

XAMAS

A busca da visdo e espiritos guardides

O contato direto com o mundo dos deuses e dos espiritos tem grande impor-
tancia em quase todas as culturas tradicionais dos indigenas americanos. Ele
obtido principalmente pela “busca da visdo™, um processo solitdrio de jejum e
oragao, em um local distante, pelo qual a pessoa espera alcancar uma visio de
um espirito guardido, que em geral aparece em forma de animal, ave ou um dos
elementos. Aqueles a quem essa experiéncia visiondria ocorre de maneira mais
espontanea podem tornar-se xamas, sacerdotes-curandeiros que sdo os princi-
pais intermedidrios entre os seres humanos e o mundo sagrado. Enquanto mui-
tos individuos podem adquirir poder dos espiritos guardioes e de experiéncias
visiondrias, somente os mais poderosos tornam-se verdadeiros xamas. (Os que
nido possuem todas as caracteristicas xamanisticas sdo em geral denominados
“curandeiros”.) O caminho para a posicio de xama geralmente comeca
quando o individuo (em geral um homem) adoece quando crianga e passa por
uma morte e renascimento visionarios, durante os quais ele ou ela encontra
espiritos ¢ adquire um conhecimento sagrado (ver quadro abaixo).

A rela¢io entre um xama e o mundo espiritual é quase uma religido pes-
soal, enquanto o relato do primeiro encontro com os espiritos torna-se o mito
pessoal do xama. O poder desse mito é importante para definir as credenciais
do xama com a tribo, em cujo beneficio suas capacidades serao usadas para
localizar caca, encontrar objetos perdidos e, sobretudo, curar os doentes. Os
xamas podem entrar em transe a vontade e viajar ao mundo sagrado, a terra
dos mortos. Representagoes visiveis dos espiritos sao encontradas na
“trouxa curativa” do xama, uma série de artefatos de significado espiritual
usados em rituais de cura. Simbolos dos espiritos também sdo representados
nas roupas ¢ em objetos pessoais e rituais.
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Um xama recebe o chamado

Nesre relato resumido, wm xama do povo kwakiutl da Coliim-
bia Britanica conta seu mito pessoal, o encontro visiondrio
que resultou na aquisicao de seus poderes xamanicos.

“Todos nos ficamos doentes de variola. Eu pensei que esti-
vesse morto. Acordei por causa de todos os lobos que
entraram na tenda, uivando ¢ ganindo. Dois deles lambe-
ram meu corpo, vomitando espuma e tentando coloca-la
sobre meu corpo inteiro, retirando todas as cascas e feri-
das. A noite caiu e dois lobos continuaram li. Eume arras-
tei até um abrigo de pinheiros, onde passei a noite toda.
| Sentia frio. Os dois lobos deitaram-se ao meu lado e,

| quando amanheceu, me lamberam todo de novo. Uma figura de um sonho mais

| antigo, Corpo de Arpoador, vomitou espuma e pressionou o nariz em meu peito.

| Ele vomitou pd mégico em mim, ¢ no sonho cle riu ¢ disse: *Amigo, cuide do poder
do xama que entrou em vocé. Agora vocé pode curar os doentes e fazer adoecer
aqueles da sua tribo que vocé quiser que morram. Todos o temerdo.””

Um “apanbador de almas™ usado por um

xama para “salvar™ a alma de wm doente,
Foi feito de osso e concha por um artista
tinglit do noroeste, onde o xamanismo é

muito comum.,
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TRAPACEIROS

Entretenedores e intrigantes

Os herdois culturais sobre-humanos da mirologia da América do Norte (ver p.
224) rambém podem se comportar como enganadores ou trapaceiros, usando
a malicia e a invisibilidade para roubar fogo, enganar monstros ou aplicar
pecas nos outros. Muitos povos desenvolveram essas historias de trrapaceiros
em um corpo mitico independente, e em certas dreas como a costa noroeste, o
heroi cultural e o trapaceiro sao as vezes considerados tiguras separadas. Os
mitos de trapaceiros permitem a elaboragao dos conradores de histérias e sdo,
sem duvida, os contos mais disseminados e populares entre os nativos ameri-
canos. Um personagem, o Coelho enganador do sudoeste, passou ao folclore
moderno como o Coelho Brer, depois que os escravos da Africa ocidental o
fundiram com seu proprio astuto ou trapaceiro, a Lebre (ver p. 276).

Como o astuto/trapaceiro geralmente é o mesmo que o herai cultural, ele
costuma ser chamado pelo mesmo nome: a Grande Lebre, Nanabush ou
Glooskap nas florestas, Coelho no sudoeste, Coiote nas planicies e no oeste,
Aranha em partes das planicies, e Corvo, Gralha Azul ou Fuinha na costa
noroeste. Apesar de suas diferentes formas, ele exibe caracteristicas seme-
lhantes em todo o continente, € Hs MESMOS CONLOS OCOTTEM €M Areas muito
distantes. Ele pode ser um brincalhio esperto e um desastrado, que em geral
¢ revelado por sua propria brincadeira ou artimanha e acaba ferido ou
MEesMo MOrto — somente para se reerguer, aparentemente sem aprender
com a experiéncia. As vezes totalmente irreverentes e idiotas, os atos do tra-
paceiro salientam, em um contexto de entretenimento, a importancia das
regras e dos limites morais. Muitos mitos de trapaceiros sao extremamente
vulgares (ver margem a direita, embaixo).

Es vezes 0s papéis duplos como heroi cultural e trapaceiro se combinam,
como no mito do Corvo que roubou os corpos celestes (ver p. 224). Um mi-
to algonquino conta como Glo-
oskap trouxe o verdo para as
terras geladas setentrionais. O
herdin trapaceiro rumou para
o sul, partindo do pais do gi-
gante gelado Inverno, e usou
de armanhas para raprar a
linda Verao, chefe do povo
pequeno. Ele a levou para o
tipi do Inverno, que der-
reteu na presenga de
seu calor.

¥y

Uma arca de pedra sedimentar cinza
esculpida por wm artesao baida, Fla
apresenta vdarids magens ¢ motivos
de trapaceiros bumanos ¢ animais,
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O CORVO

A figura do Corvo como trapaceiro ou
heroi cultural aparece com destagque na
mitologia do extremo noroeste e ao longo
do litoral do Pacifico. Alguns povos,
como os tlingit do sul do Alasca,
distinguem dois Corvos, o heroi cultural
¢ o trapacciro. O punho de faca feito de
osso de baleia do séeulo XIX (acima), do
povo haida do Alasca, mostra a cabeca
do Corvo. Ele também ¢ representado em
totens e, em especial, em mascaras usadas
durante longos rituais de inverno.

A DOLOROSA LICAO

DA GRANDE LEBRE

A historia a seguir, contada pelo pove
winnchbago do Wisconsin, ¢ uma boa
ilustragio da personalidade desajeitada
do trapaceiro (neste caso a Grande Lebre)
¢ da vulgaridade de muitas historias de
trapaceiros.

A Grande Lebre matou alguns patos e
s L'('Illxll'l.\ no fﬂg() p'.lr.‘l assar L'nql]iiﬂ[()
cochilava, dizendo a seu anus para manter
guarda. Mas as raposas roubaram a carne,
¢ quando a Grande Lebre despertou e viu
que a comida havia desapareado, virou-se
para seu dnus com raiva: “Eu nio lhe disse
para vigiar o fogo? Vou lhe dar uma
ligao!™ Ela pegou uma brasa ¢ queimou
o proprio anus enquanto gritava de dor,

Gemendo diante da propria estupidez, a
Grande Lebre sain mancando. Encontrou
um pedago de banha no caminho e
comegou a comé-lo, Estava delicioso, mas
¢la logo percebeu que estava comendo
partes do proprio intestino que haviam
caido de seu anus queimado. “As pessoas
tém razao de me chamar de idiota!”, cla
gritou, ¢ prendeu seus intestinos novamente
no lugar. Ao faze-lo, puxou o cordao
formando rugas ¢ pregas, ¢ € por isso que
o anus humano tem sua forma enrugada.

é
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Cobras cruzadas, detalbe de wma pintura
em areta navajo. As cobras sao associadas
ao solo e a fertilidade, que obviamente
tém especial importancia para povos

agricolas em um ambiente desértico.

08§ DEUSES YEI

Na mitologia navajo, ha um tipo de deuses
chamados Yei, proeminentes na criagio do
mundo ¢ representados durante certas
cerimonias de cura. As mascaras usadas
nessas cerimonias sao feitas com couro de
veados que sao sufocados com polen de
milho colocado nas narinas, para que a
pele nao tenha qualguer ferimento. As
mascaras sao feitas durante uma cenmonia
de Canto Noturno, quando jovens navajos
sao tradicionalmente iniciados nos segredos
dos Yei. As mascaras sao consagradas
ritualisticamente ¢ “trazidas a vida™ ao
serem “alimentadas™ com farinha de milho
e fumigadas. O Deus Falante ¢ o lider dos
Yei, que s¢ manifestam isoladamente (em
cerimonias) ou em grupos (durante dangas
fora da casa cerimonial ou bogan).

PINTURAS DE AREIA RITUAIS

Esta copia de uma pintura de arcia
navajo (direita) representa um dos cerca
de 600 desenhos usados em cerimonias
de cura como o Caminho do Coiote (ver
margem na p. oposta). As “pinturas” sio
desenhadas sobre areia limpa usando

pos coloridos, como carvio ¢ polen, ¢
mostram cenas estilizadas dos mitos. Elas
sio feitas a partir do leste (3 esquerda

na ilustracio) pelos participantes da
cenmonia ¢ depois da unlizagao sao
apagadas. Cada cerimdnia de cura tem
seu proprio mito. Como o nimero de
cerimonias diminuiu no uloimo século,
muitos mitos se perderam.

MITOS DOS NAVA]OS

Cerimonias de cura e lendas do Coiote

Os navajos do Arizona, Novo México e partes de Utah sao hoje o povo
indigena norte-americano mais numeroso, com uma populagio de mais de
160 mil. Como seus primos e vizinhos, os apaches, eles eram originalmente
imigrantes do Canada, tendo chegado a regido provavelmente antes de
1300. Fora alguns mitos de cagada, que antecedem essa época ¢ hoje estio
em declinio, a mitologia navajo mostra a influéncia dos povos agricolas
pueblos, como os flopis, dos quais adotaram o mito do surgimento e grande
parte do simbolismo (ver p. 223). Pode-se dizer que a maior parte da mito-
logia navajo deriva do mito da criagdo-surgimento e de varios mitos ceri-
moniais dele ramificados. Os mitos cerimoniais descrevem como uma ou
mais figuras heroicas sao feridas ou se perdem ¢ viajam em busca dos deu-
ses para curar-se. Depois da cura, e tendo aprendido a ceriménia de cura,
o herdi volta para casa para transmitir a cerimonia e entio parte para viver
com os deuses.

Um mito cerimonial tipico conta sobre dois meninos gémeos que eram
filhos de uma garota navajo e da deidade Yei chamada Deus Falante (ver
margem a esquerda). Os meninos estdo sempre vagando longe de casa e um
dia sao esmagados por uma avalanche. O acidente deixa o filho mais velho
cego ¢ o mais jovem aleijado. Eles tornam-se um fardo para a familia pobre
esao convidados a deixar o lar. Partem em busca dos deuses. O Deus Falante
os ajuda e afinal revela ser seu pai. Entao os deuses recebem os meninos
como seus parentes ¢ preparam uma cerimonia de cura na cabana de suar
(uma espécie de sauna). Quando a cura se realiza, eles choram de alegria,
quebrando um tabu ao falar sobre a cabana de suar. Tudo desaparece e os
meninos ficam como antes, cego e aleijado. Eles fazem uma oferenda para
acalmar os deuses, que finalmente os curam e os tornam tio belos quanto
seus irmaos. Os gémeos voltam para casa e transmitem a cerimonia de cura
antes de partir para ser espiritos guardioes da tempestade e dos animais.




Coiote e o gigante

Coiote € um dos mais populares personagens mitologicos dos indige-

nas americanos. Ele aparece no sudoeste, no oeste e nas planicies cen-
trais em diversos papéis, incluindo o de criador, de heroi cultural, trapa-
ceiro, feiticeiro e amante. A proeminéncia do Cotote como espirito e
trapaceiro reflete a natureza do proprio animal, um membro da familia
canina encontrado do Alasca a Costa Rica. Ele é habil e agil, e come quase
todo tipo de animal ou planta. Um de seus truques é fingir-se de morto para
atrair aves de rapina, que entao ele apanba e come. A esperteza do Coiote é
bem ilustrada pelo mito navajo a seguir.

Ha muito tempo a terra era percorrida por gigantes que gostavam muito de
raptar ¢ comer criangas. O Coiote estava atravessando um lugar rochoso
certo dia, quando encontrou um gigante e decidiu dar-lhe uma ligao por sua
crueldade. Ele convenceu o monstro, que era muito estupido, a ajuda-lo a
construir uma cabana para um banho de vapor, afirmando que isso torna-
ria o gigante tao dgil quanto o préprio Coiote. Quando o interior escuro se
encheu de vapor, o Coiote disse que realizaria um milagre, quebrando sua
propria perna e consertando-a. Ele pegou uma pedra e bateu numa perna de
veado sem pele, que havia colocado secretamente na cabana, até quebra-la
com um ruido forte. O gigante apalpou a perna quebrada e, completamente
iludido, escutou o Coiote cuspir nela e cantar: “Perna, torne-se inteira!™ O
gigante apalpou a perna verdadeira do Coiote e ficou surpreso ao ver que
estavailesa, O Coiote se ofereceu para repetir o milagre na perna do gigante,
¢ 0 monstro concordou, gritando de dor quando seu companheiro a gol-
peou com a pedra.

Logoa perna do gigante se quebrou e o Coiote lhe disse que para conserta-
la bastava que cuspisse nela. O gigante cuspiu até sua boca ficar seca, masa
dor continuava e a perna ndo se curava. Afinal o gigante pediu ajuda. “Con-
tinue cuspindo”, disse o Coiote, com seguranga. Entao o Colote se esguei-
rou da cabana e deixou o comedor de criangas em agonia.

Outros mitos atribuem ao Coiote grande poder criativo. Por exemplo, na
versdao navajo do mito do surgimento dos pueblos, ha trés figuras criadoras:
o Primeiro Homem, a Primeira Mulber e o Coiote. O mito conta que
quando eles sairam de quatro mundos subterraneos

para este mundo o Coiote trouxe sementes do

quarto mundo. Ele as deu as diferentes tribos
conforme foram criadas. 4

0O Coiote ¢ conhecido bd muito na mitologia
do sudoeste. Esta figura de coiote foi pintada
em wm prato feito c. 1050-1200 por povos

da cultura mogollon, que florescen na regido
de ¢. 200 a.C.-1200 d.C. Sugeriu-se que os
buracos comumente encontrados nesse tipo de
prato eranr feitos para libertar os espiritos das
figuras pintadas.
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O CAMINHO DO COIOTE

O Coiote ¢ o espirito tutelar do
“Caminho do Coiote”, uma das
cerimonias de cura navajos que incluem
representantes das deidades. A cerimonia
€ necessaria quando alguém da uibo pega
a “doenga do coiote”™, que pode resultar
de a pessoa ter matado um coiote ou
mesmo de ter visto seu corpo morto.
Durante o ritual, o paciente assume o
papel do heroi de um mito cerimonial ¢
senta-se sobre uma pintura de areia que
mostra um episddio do mito. Ele ou ela
“encontra”™ o Coiote, que aparece na
forma de um figurante mascarado. A
cerimonia restaura a relagao harmoniosa
do paciente com o Coiote ¢ 0 mundo, e
assim garante a recuperagio da saude.
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O MITO DA CRIACAO LACOTA
O relato lacota da criacao comega com
o ser supremo, Wakan Tanka (Grande
Mistério), cujo espirito estava no primeiro
deus, Inyan (rocha). Nada mais existia
além de Han (Preto ou Escuridao). Inyan
queria mostrar seus poderes, mas nio
havia nada sobre o que exercé-los, entio
de seu sangue ele criou a deusa Maka
(Terra) ¢ as aguas azuis. Das dguas foi
criado o grande domo azul de Skan (o
Céu), com sua borda formando o limite
da terra. Skan usou sua energia para criar
a escuridao terrena de Han, ¢ depois criou
Wi (o Sol) de Inyan, de Maka, das aguas
¢ de si mesmo. Ele ordenou que Wi
brilhasse ¢ 0 mundo se tornasse quente.
Os guatro deuses, Skan, Inyan, Maka ¢
Wi, se reuniram. Skan, o mais poderoso,
dirigiu-se aos outros: “Somos guatro, mas
temos uma tnica fonte, Wakan Tanka, que
ninguém, nem mesmo os deuses, podem
compreender. Ele ¢ o Deus dos Deuses™,

Os aspectos de Wakan Tanka

i

Os povos das planicies deram ao mundo a imagem cldssica do modo de vida
tradicional dos indigenas americanos. Nomades e guerreiros, eles viviam em
acampamentos de tipis (também se escreve teepee em inglés) e dependiam
da caca de grandes animais para a subsisténcia, em especial dos grandes
rebanhos de biifalos que migravam pelas vastas pastagens que se estendiam
do Canada ao sul do Texas. Esse estilo de vida, que floresceu nos dois sécu-
los depois que os espanhois introduziram o cavalo, ¢. 1600, chegou ao fim
no século X1X quando os colonizadores europeus pressionaram impiedosa-
mente para oeste e os bifalos foram cagados quase até a extingio.

Parte da mitologia das planicies se assemelha a das florestas, porque
diversos povos, como os cheienes, migraram do leste sob pressio dos pri-
meiros colonos europeus. Como nas florestas, a crenga em um Grande Espi-
rito remoto e todo-poderoso € generalizada. Ele tem varios nomes, por
exemplo, Wakan Tanka entre os lacotas e Tirawa entre os pawnees. Seus
poderes manifestam-se através de uma série de deidades elementais, em
especial o Sol, a Lua, a Estrela Matutina, a Estrela Vespertina, o Vento e o
Passaro de Fogo (ver também pp. 224-5).

A mitologia das planicies reflete o carater de uma vasta paisagem domi-
nada pela extensao dos céus. O poder do sol era reconhecido por meio da
Danga do Sol (ver p. 223). A Estrela Matutina ¢ especialmente poderosa,
representada como um rapaz responsédvel por disseminar a vida na terra,
Muitos mitos descrevem encontros de ancestrais humanos com espiritos
que transmitiram informagoes vitais para a caca e a sobrevivéncia. Algumas
historias falam da origem de importantes objetos cerimoniais, como as
“trouxas curativas” e os cachimbos sagrados (ver quadro na p. oposta), As
histérias do trapaceiro também sio comuns: ele € muitas vezes citado como
o Velho Coiote ou, entre os lacotas, a Aranha (Inktomi).

MITOS DAS PLANICIES

Wakan Tanka e o cachimbo sagrado

akan Tanka, o “Grande Mistério”, é wm ser su-

premo dos lacotas. Sen mito da criagdo conta
como os Deuses Superiores (ver diagrama), cada um
deles wm aspecto de Wakan Tanka, cresceu sozinho e
criou outras manifestacoes do deus. Em oracao, os laco-
tas usam o termo “Pai” para se dirigir a qualquer desses
aspectos individuais. A
deidade transcendente é

WAKAN TANKA

saram a criagdo dos Deuses Aparentados: os Duas-Per-
nas (humanos e ursos, que sao considerados parentes dos
humanos), Bifalo, Quatro-Ventos e Redemoinho. O
quarto grupo, os Semelhantes a Deuses, se relacionam a
alma, a esséncia espiritual ¢ aos poderes sagrados: Nagi
(sombra ou fantasma dos mortos), Nagila (semelhante a

sombra), Niya (vida ou so-

tratada como “Avé ™. |

Deuses Deuses

pro) e Sicun (poder espiri-
tual). Esses quatro grupos

Os Deuses Superiores cria- Superiores Adjunt

ram primeiro os Deuses Sol Lua

Adjuntos (Lua, Vento, Es- Céu Vento
trela Cadente e Passaro Terea Estrela Cadente
Trovio). Entao eles cau- Rocha Pissaro Trovio

Deuses Semelhantes de quatro aspectos, ou Tob

Ap d a Deuses Tob (“quatro-quatro™),
Duas-Pernas Nagi formam Wakan Tanka,
Bifalo Nagila que se manifesta através de
Quatro-Ventos Niva seus dezessels aspectos
Redemoinho Sectn mas € maior que sua soma.
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O cachimbo sagrado

Pumar um cachimbo sagrado é um dos rituais mais antigos e dissemina-
dos entre os povos das planicies e outros. Fumar com a comunidade
confirma os lagos entre a familia, a tribo e o universo, e o cachimbo em si,
que é em geral decorado com plumas e desenhos que refletem os espiritos e
visoes pessoais de seu dono, simboliza a criagao. O mito a seguir explica a
origem do cachimbo sagrado dos lacotas. Diferentemente da pedra sa-
grada, acredita-se que o cachimbo ainda exista. Muito poucas pessoas além
dos lacotas ja o viram.

Certa manha, muitos invernos atras, uma mulher linda e misteriosa, vestida |
de camurga branca e com uma trouxa as costas, aproximou-se de dois caga-
dores lacotas. Um deles a desejou e for imediatamente reduzido a ossos. A
mulher falou: “Quero falar com seu chefe. Volte e diga a ele para preparar
um grande tipi”. O cagador obedeceu.

Quando a mulher entrou no tipi, apresentou sua trouxa ao chefe, dizendo:
“Sou a mulher Biifalo Branco. Isto é muito sagrado, e nenhum homem
impuro deve ser autorizado a vé-lo. Com isto, durante os proximos invernos,
vocés enviardo suas vozes a Wakan Tanka”. Ela pegou um cachimbo e uma
pequena pedra redonda da trouxa e os colocou no chio. Entao, segurando o
cachimbo com a haste voltada para o céu, disse: “Com este cachimbo
sagrado vocé caminhara sobre a terra; pois a terra € sua avo e mie, ela é
sagrada. O fornilho do cachimbo é feito de pedra vermelha; ele representa a
terra. Esculpido na pedra ha um filhote de bifalo, que representa todas as
criaturas de quatro pernas. O tubo do cachimbo ¢ feito de madeira e repre-
senta tudo o que cresce, As doze penas penduradas dele sio da Aguia Pintada
e representam todas as criaturas do ar. Os sete circulos na pedra representam
o0s sete ritos em que o cachimbo serd usado™ (ver margem a direita). Depois
de falar sobre o primeiro rito, a mulher Bifalo Branco disse que partiria, mas
voltaria um dia, antes do qual os outros ritos seriam revelados. Ao afastar-
se do povo, a mulher Bifalo Branco tornou-se primeiro um bezerro de bifalo
vermelho e marrom, depois um bufalo preto. O biifalo inclinou-se para cada
quadrante do universo ¢ entdo desapareceu sobre a colina.

Um cachimbo sagrado de ardosia do século XX, feito por um membro dos santees
(sioux orientais). Ele mostra wm casal e wm cavalo, talvez espiritos ligados a rituais
do cachimbo.
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OS RITOS DO POVO LACOTA
Segundo o mito do cachimbo dos lacotas,
a pedra redonda deixada pela mulher
Bufalo Branco (reconstruida acima) tinha
gravados sete circulos, representando os
sete titos associados ao cachimbo. O pri-
meiro rito, a Manutengdo e Libertacao da
Alma, ¢ usado para “guardar™ a alma de
uma pessoa morta por alguns anos até
que ela seja libertada adequadamente,
garantindo o retorno ao mundo espiritual.
O segundo ritual é a Cabana de Suar, um
rto de purificagao usado antes de qual-
quer outro ritual. O terceiro, Chorar por
uma Visao, define o padrao ntwal da
busca da visio dos lacotas, quando um
individuo parte sozinho em busca de uma
visao sagrada.

O quarto ritual € a cerimonia recreativa
comunitaria conhecida como Danga do
Sol (ver p. 223). O quinto ¢ a Formagao
de Parentes, um ritual que une dois ami-
gos em uma ligacio sagrada. O sexto ¢ a
cerimonia de puberdade da menina. O
altimo ritual ¢ chamado de Atrar a Bola,
um jogo que representa Wakan Tanka ¢ a
obtencao da sabedoria.

|
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Urma divisoria de casa tlingit na forma de
um urso sentado. A abertura oval permite
0 dcesso a sala sagrada no fundo da casa

da chefe Shakes, de Wrangell, Alasca.

POSTES TOTEMICOS

A representaciao de seres miticos anngiu
uma grande riqueza expressiva na costa
noroeste da América do Norte, sobretudo
nos postes totémicos, cujas imagens
esculpidas representam os animais gque
fundaram ¢ ajudaram o cla e lhe deram
seu poder. Os totens sao basicamente
emblemas herildicos, representando
posicao social, riqueza ou propriedade.
“Totens memoriais™ sao erguidos diante
das aldcias a beira de lagos (onde podem
ser vistos por alguém que se aproxime
pela agua) pelo herdeiro de um chefe
como parte do procedimento de herdar o
titulo ¢ as prerrogativas do chefe. Outro
tipo € o “poste mortuario”, que é erguido
junto ao tamulo de um chefe. O rerceiro
tipo € o “poste portal” da casa, erguido
na frente da casa do cla e ostentando seus
simbolos. Ele tem uma grande abertura
formando o portao, que representa

a entrada simbdélica para o mundo
sobrenatural. A ilustragao abaixo mostra
o topo de um poste totémico da baia Alert
na Colimbia Britinica. A figura esculpida
representa uma aguia ancestral,

MITOS DE ANIMAIS

Os parentes da humanidade

Os animais tém uma importante fun¢io na mitologia indigena americana,
porque acredita-se que eles possuam um estreito parentesco com os huma-
nos. Em tempos antigos dizia-se que, antes que ocorresse a ruptura que os
colocou em suas atuais identidades, as pessoas ¢ os animais eram indiferen-
cidveis e podiam mudar de aparéncia a vontade. Por exemplo, alguns povos
da costa noroeste acreditam que seus ancestrais foram animais que chega-
ram as praias e tiraram seus disfarces animais, tornando-se humanos e fun-
dando os diversos clas. Numerosos mitos de casamentos entre pessoas e ani-
mais descrevem como eles se separaram.

Acredita-se que nenhum animal é mais proximo dos humanos que o
urso, que as vezes caminha sobre duas pernas e tem esqueletos como os
humanos, s6 que maiores. Em muitos mitos 0s ursos sio mostrados como
uma raga que tem forma humana, mas sempre usa seus casacos de urso
em puiblico. Um mito do noroeste conta que Rhpisunt, a filha de um che-
te, estava coletando amoras um dia quando encontrou dois rapazes que
a levaram a uma casa da aldeia que era o lar do povo-urso. La dentro es-
tava um homem enorme, o chefe urso, e havia casacos de urso pendura-
dos em toda parte. Rhpisunt casou-se com o filho do chefe e teve dois
filhotes de urso gémeos.

Algum tempo dcpms, osirmaos de Rhpisunt encontraram o covil em que
ela e sua familia viviam. Ela voltou com seus filhotes e 0s irmaos para a
aldeia do pai, onde os gémeos tiraram seus casacos de urso e se revelaram
belos garotos, que cresceram e tornaram-se eximios cagadores. Rhpisunt
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envelheceu e morreu e seus filhos voltaram para os ursos. Mais tarde os des-
cendentes de Rhpisunt tinham sorte na caga sempre que lembravam os

ursos de seu parentesco com Rhpisunt.

A caca ¢ matanga de animais € realizada de acordo com diversos rituais e
mitos importantes. Na tribo pode haver um senhor ou senhora dos animais,
que possui autoridade para reter os animais capturados se o ritual adequado
nao for observado corretamente pelos cagadores. Os animais sdo conside-
rados uma fonte importante de poder espiritual, e 0s xamas norte-america-
nos costumam recorrer a auxiliares animais que transmitem seu poder

durante encontros visionarios (ver p. 226).

3

Como a caca foi libertada

a muitos relatos de como a caga fot libertada antes

da chegada dos seres humanos, A seguinte versao e

| contada pelo povo navajo, que eram cagadores antes de
migrar do Canada para o sudoeste (ver p. 228).

| Antes de os humanos serem criados, o Povo Sagrado se
reuniu na cabana de suar para discutir como poderiam
localizar os animais de caga, que tinham desaparecido.
Uma misteriosa figura preta entrou na cabana: ninguém

‘ sabia quem era. Dois membros do Povo Sagrado se es-

| conderam e a viram vestir o casaco de um corvo e voar.
O grupo reunido elaborou um estratagema para recu-

perar os animais de caca. Transformariam um deles em

um filhote de cachorro e permitiriam que fosse carregado

| pelo corvo preto. O corvo veio, pegou o cachorrinho e o
levou a um lugar chamado Monte da Borda, queera o lar
do Deus Negro, ao qual pertencem todos os animais.

Gralhas e corvos sao comuns em toda
a America do Norte ¢ figwram na
mitologia da maioria dos povos nativos
norte-americanos. Dais povos sao
representadas na desenho estilizado
neta manta tlingit (embaixo a esquerda
e embaixo a direital. As outras eriaturas
| sdo baleias ot golfinhaos.,

|@|“>ZS!*EC~Q D DRI DEREK] DRI DEhR

O guarda do portio da casa do Deus Negro era o Porco-
Espinho, que tinha um bastio turquesa para atigar o fogo
e abrir o portao. O cachorrinho o derrubou e abriu o por-
tao com o bastdo. La dentro, ele viu animais em todo
lugar: tinham sido trazidos pelo corvo, que na verdade era
o Deus Negro disfarcado. Vendo o portio aberto, todos
os animais rapidamente escaparam para a natureza.

O mito continua a relatar como, quando os quatro
cervos correram através do portao, o cachorrinho
tocou-os entre suas pernas para criar odores: como
todos os outros amimais passaram por ali, o
cachorrinho tocou seus focinbos com o vento para
tornd-los sensiveis a esses odores. Fssa é a origem da
habilidade animal de sentir o que estd se aproximando
antes que apareca.

2 T M“\l-ﬂ'*" .
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MESO-AMERIC

A pirdmide de topo achatado é a forma mais comum de

arquitetura sagrada na Meso-Ameérica. Fm algumas culturas ela

simbolizava o céu, visualizado em vdrias camadas, cada qual

ocupada por wuma deidade. Na imagem vemos a piramide

tolteca-maia de Chichén Itzd, em lucatan.

Os historiadores e antropologos usam o termo
“Meso-América” para referir-se a parte da América
Central e principalmente do México que era civili-
zada antes da chegada dos conquistadores espa-
nhois no inicio do século XVI. Subjacente as diver-
sas nacoes, linguas e estilos artisticos dessa regiao,
existe uma surpreendente unidade cultural e reli-
giosa. Uma caracteristica comum era o uso de um
calendario complexo, baseado em um ciclo sagrado
de 260 dias, combinado com um ano solar de 365
dias. Igualmente generalizado era um conhecimento
sofisticado de astronomia, escrita hieroglifica, um
jogo semelhante ao basquete, jogado numa quadra
especial com uma bola de borracha solida, e um pan-
tedo de notavel complexidade, que incluia deuses do
vento, da chuva e do milho.

A regido é um mosaico de paisagens contrastan-
tes, de desertos no norte a florestas tropicais no sul.
Ou havia chuva demais ou de menos; os leitos secos
de rios transformavam-se em torrentes furiosas do
dia para a noite, terremotos sacudiam o solo. Esse
pano de fundo de instabilidade pode ajudar a expli-

car o mito asteca dos cinco sois: cada um deles era
um mundo ou uma era cosmicos, e cada era termi-
nava em um cataclismo (ver pp. 237-8).

Os astecas nio foram os primeiros a acalmar os
deuses por meio de sacrificios humanos. A religido
dos toltecas (cuja capital, Tula, foi estabelecida no
final do século XI) era igualmente sanguinaria, como
evidenciam asesculturas de chacmool — figuras recli-
nadas com pratos estendidos para receber oferendas
sacrificais (no centro da fotografia acima). As prati-
cas astecas, porém, sao as mais documentadas. Para
ajudar o deus Huitzilopochtli, como o sol, em sua
batalha didria contras as forgas da noite, era necessa-
rio alimenta-lo com coragoes e sangue humanos. A
necessidade de vitimas para sacrificio era suprida por
prisioneiros feitos em campanhas militares.

Em certo sentido, pode-se dizer que os astecas
formaram seu pantedo da mesma maneira, ado-
tando os deuses de povos anteriores, como o deus
da chuva, Tlaloc, e o do fogo, Huchueteotl. No
entanto, Huitzilopochtli era o deus tribal dos aste-
cas, desconhecido em outras areas.



TENOCHTITLAN
Este era o centro do culto a
Huitzilopochtli: uma cidade numa
ilha lacustre, ocupando cerca de
13 quilémetros quadrados,
cortada por canais ¢ ligada  terra
por estradas pavimentadas. Ela foi
o polo do império asteca até sua
destruicao pelos espanhois em
1521, que ficaram i

dioisdude- it sou-proi
Nnukndlpmmd:maapaldo
GﬂndeTlmpk)hnmunmm

i Teotthuacan (*cidade dos deuses™),

Povo Civilizagao florescen em Principais centros
Olmecas c. 1500-400 a.C. San Lorenzo, La Venta
Zapotecas  c. 300-600 d.C. Monte Alban, Mitla
Maias . 300-900 d.C, Tikal, Palenque, Copan
Toltecas c. 900-1180 d.C. Tula
Astecas ¢ 1325-1521 d.C, Tenochtitlan
05 DEUSES ASTECAS
Em festivais sagrados, os astecas subsisténcia). Uma deusa da
adoravam individualmente fertilidade,
(cada casa tinha um alar) ¢ Coatlicue (Saia de Cobra). Deusa
coletivamente. Cada deus cra da terra ¢ mae de Huitzilopochtli.
associado a um ponto cardeal, ou HuenueTeoTs (Velho Dews). Deus
a0 eixo central de um mundo em do fogo, a deidade mais antiga.
forma de disco cercado de dgua. i

Entre as principais deidades estio:
CHALCHIUHTLICUE (Saia de Jade).

Parente de Tlaloc, deusa dos rios MicHiANTECUHTL (Senhor dos
o dosl A& Y Co Ml
CHICOMECOATL (deusa da governava Mictlan, o mundo

guerreiro ¢ do sol (ver pp. 242-3).
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A CIDADE DOS DEUSES

no planalto mexicano, foi

provavelmente a maior cidade no
Novo Mundo antes da chegada s¢ reuniram agui para criar o
dos conquistadores espanhéis, Ela mundo pela guinta ver. Ainda em

até sua destruigao, c. 650 d.C. Mais  Quetzalcoatl, esculpido com
tarde, os astecas continuaram a begas de serp pl ?
nsai-hcumoln;uwadn Vasto alternadas com cabegas do deus

pelas Piramid da chuva, Tlaloc.
do&ﬂednlmcp:hﬁvemdndm

LEGENDAS DO MAPA

A Sitio asteca

@ Sitio maia

B Outro sitio

[E=E] Império Asteca

E=E0 Area de influéncia maia

Povo: OLMECAS
Regido: OAXACA
Pais atual: MEXICO

b o <
e Xl &
Ito falava o nabuatl; a

oy el

A maioria dos povos meso-americanos do pl

meuummmmmmm
Pronuncie
qua (Etzalqualitzli) como em guadro x (Xipe Totec) como b

que (Quetzalcoatl), gui como em querer, agui  z como o s em sair
tl como em portugues atlas

onga (ver p. 239).
Traroc (Aquele que Faz as Coisas
Crescerem). Deus da agoa e da

deuses criadores. Deus das estrelas chuva, ajudado pelos quatro
da manhi ¢ da tarde. Também, Tlalogues. Conhecido como Chac
como Ehecatl, deus do vento (ver entre os maias, Cokico entre os

pp. 240-1). zapotecas (ver pp. 244-5).
Tezeamuroca (Espelho Fumegante), Xipe Torec (Senhor Esfolado).
Um dos quatro deuses criadores. Deus da plantagio, da primavera e
Associado a0 céu noturno, a lua ¢ dos joalheiros. Em sua honra, as
as forgas do mal ¢ da destruigao. vitimas eram esfoladas e, sua pele,

Muitas vezes refratado como uma usada pelos sacerdotes.,

7+ Avenida pavimentada (detalhe)
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A preocupacan dos olmecas com imagens
do Jaguar antropomorfice ¢ vista neste
machado votive de jadeita, que representa
um ser sobrenatural meio humano,

mero felino,

Huehueteotl

humanidade.

Deus do Fogo, Huebueteotl, era considerado pelos  mostrado como
astecas o Deus Antigo e o primeiro companbeiro da  um velho sem

OS DEUSES ANTIGOS

O jaguar ¢ a deidade do fogo

As primeiras deidades meso-americanas representadas na arte sio as da civi-
lizacao olmeca, que floresceu nos pantanos do leste do México entre ¢. 1500
€400 a.C. Representagoes em pedra, cerimica, jade e pinturas em cavernas
atestam a natureza precoce da sociedade olmeca, o génio criativo de seus
artesaos e a influéncia orientadora de seus sacerdotes e governantes.

O legado olmeca para as tradigoes religiosas meso-americanas posterio-
res € extenso, mas talvez possa ser visto mais claramente na constante preo-
cupagdo com as imagens do jaguar (ou onga). Figuras meio humanas, meio
jaguares, aparecem ligadas a mitos das Américas Central e do Sul que falam
de xamas que se transformavam magicamente em felinos. Esses xamas-
jaguares eram especialmente temidos como feiticeiros poderosos que con-
juravam as forgas perigosas do mundo dos espiritos — uma idéia antiga e
disseminada que teve um efeito profundo e duradouro nas crengas religio-
sas meso-americanas. Os “jaguaromens” sdo muitas vezes mostrados ros-
nando, de boca aberta. Ligado a realeza, a fertilidade ¢ a terra, o tema do
jaguar ¢ encontrado na arte maia, zapoteca e de Teotihuacan, e surge de
modo mais dramatico na manifestacao do jaguar de Tezcatlipoca, a dei-
dade suprema asteca (ver p. 239). No entanto, também havia outras
influéncias fortes no mundo olmeca: passaros, crocodilos, serpentes e seres
antropomorficos destacam-se nos artefatos culturais. Alguns destes sao
estranhos seres hibridos, combinando aspectos do jaguar com uma ave ou
uma serpente.

Anteriormente, acreditava-se que os olmecas adorassem somente uma
deidade, um deus da chuva, mas essa idéia foi descartada. Entre os muitos
deuses meso-americanos que foram tentarivamente identificados no pan-
teao olmeca estao formas prototipicas de Tlaloc (a deidade da chuva), um
deus do milho, Quetzalcoatl (a serpente emplumada, outra deidade hibrida
de animal), Tezcatlipoca e uma deidade do fogo conhecida posteriormente
como Huchueteotl ou Xiuhtecuhtli (ver quadro abaixo). Sob uma variedade
de nomes, esse deus permeia toda a regido meso-americana.

L geral,
Hieheuteotl é

dentes ¢ de

costas arqueadas,

Em um festival asteca, meninos cagavam pequenas criatu-
ras dos pantanos, como cobras, lagartos, sapos e até larvas
de libélulas, para oferecer aos ancidos guardioes do Deus
do Fogo, e recebiam comida em troca.

Nessas ocasioes, o deus era mostrado em seu aspecto
jovem, com turquesas ¢ plumas de quetzal. Mais tarde, era
mostrado como envelhecido e cansado, vestido de ouro,
preto e vermelho, as cores das brasas.

cont wm brasetro
na cabega —
forma
encontrada

na arte de

e 500 a.C.




CRIACOES E CATACLISMOS

O mito dos sais

No inicio havia Ometecuhth, Senhor da Dualidade, autogerado, que tam-
bém aparecia em seus aspectos masculino e feminino como Ometeot! e
Omecihuatl. A prole desse casal cosmico eram os Tezcatlipocas. O Tezcatli-
poca Vermelho, ou Xipe Totec (o deus esfolado), era associado ao leste; o
Tezcatlipoca Azul ou Huitzilopochtli ao sul; o Tezcatlipoca Branco ou
Quetzalcoatl ao oeste e o Tezcatlipoca Negro (Senhor do Céu Noturno) ao
norte. A estes quatro acrescentava-se Tlaloc, o deus da chuva, e sua consorte
Chalchiuhtlicue, deusa da dgua.

O confronto entre essas deidades, envolvidas em uma luta cosmica pela
supremacia, levou a criagio e destruicao de cinco eras mundiais sucessivas, ou
“sois” — cada qual identificado pela forma particular de cataclismo que o
engolfara. O primeiro sol foi governado por Tezcatlipoca e foi conhecido
como “Quatro-Jaguar”. Depois de 676 anos, Quetzalcoatl derrubou Tezca-
tlipoca naagua e a terra foi consumida pelos jaguares. Entdao Quetzalcoatl pre-
sidiu o segundo sol, conhecido como “Quatro-Vento”, ¢ essa era terminou
quando Tezcatlipoca vingou-se, derrubando Quetzalcoat! do trono, e este foi
carregado por um furacio. O terceiro sol, “Quatro-Chuva”, foi dominado
pelo fogo e governado pelo deus da chuva, Tlaloc. Ele terminou quando Quet-
zalcoatl enviou uma chuva de fogo para consumir a terra. Entao seguiu-se o
quarto sol, “Quatro-Agua”, identificado com Chalchiuhtlicue, a deusa da
agua. Este terminou quando o mundo foi engolfado por uma inundagao e as
pessoas se transformaram em peixes. Depois desses mundos imperfeitos veio
a mais portentosa de todas as criacbes — o quinto sol (ver p. 238).
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A cosmologia meso-americana concebia o
HniveTso ent cinco partes — quatro diregies
cardeais ¢ o centro. Uma pagima do Codex
Fejervary-Mayer mixteca ilustra essa visao
ao atributr diregoes no mundo a prole de
Ometecubtli, Cada ponto cardeal envolvia
mportantes valores simbolicos. Por
exemplo, o leste (no alto da pdgina)

era comsiderado a regiao heminosa da
fertilidade ¢ da wida, cuja cor sagrada era
o vermelho, enguanto o norte simbolizava
wuma regido fria e preta associada a morte.
O centro, mais importante, ¢ ocupado
aqui pelo deus Xinhtecubtli,

OMETECUHTLI

No pensamento asteca, 0 conceito

de dualidade era muito difundido ¢ se
personificava em Ometecuhtli (abaixo) —
o ser cosmico primordial de natureza
dupla, que sustenta toda a vida de sua
posicao no “umbigo da terra”, Ele tinha
aspectos masculino ¢ feminino (Ometeotl
¢ Omecihuatl), o que lhe permitiu gerar
os quatro Tezcatlipocas como mae ¢ pail.
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O quinto sol

s calamidades que destruiram os quatro sois prece-

dentes (ver p. 237) deixaram um vazio na ordem
cosmica. Ao criar e sustentar o quinto sol (nossa era), os
deuses ofereceram aos povos da Meso-América uma
tiltima e fragil chance de viver.

O quinto sol foi criado em Teotihuacan quando o deus
Nanahuatzin atirou-se em um fogo ardente e foi misti-
camente transformado no sol nascente. No entanto, no
inicio ele ficou imével, por isso os outros deuses sacrifi-
caram seu sangue para fornecer energia ao seu movi-
mento celeste. Por isso a era do quinto mundo é conhe-
cida como “Quatro-Movimento™. Sua génese tnica
estabeleceu um precedente mitico para a idéia asteca de
que somente através do sacrificio a vida do universo
poderia ser prolongada. No entanto, essa foi apenas
uma concessdo tempordria dos deuses, pois até o quinto
sol um dia seria destruido por terremotos.

O signo “Quatro-Movimento™ personificava o con-
ceito do sacrificio humano que permeava
a religido asteca e encontrou ex-
pressdo fisica na grande Pe-
dra Calendario as-
teca— um disco
de pedra

entalhada com cerca de 4 metros de largura cuja imagem
central € orosto do deus do sol Tonatiuh cercado pelo signo
“Quatro-Movimento”. Descoberta em 1790 perto do sitio
do Templo Mayor, no centro da Cidade do México, o arte-
fato elaboradamente entalhado retrata os principais ele-
mentos da quinta criagio. Tonatiuh era concebido pelos
astecas como uma manifestacio de sua deidade tribal da
guerra Huitzilopochtli (ver p. 242). Nesse complexo sim-
bolismo vemos a manipulagio asteca do mito para forne-
cer uma justificativa para a guerra e o sacrificio e para
expressar esses aspectos da vida em termos cosmologicos.
O rosto de Tonatiuh tem de cada lado garras gigantes que
seguram coragoes humanos como alimento. Esse tema é
mais elaborado pela lingua da deidade, que € uma imagem
da pedra de sacrificio ou faca de obsidiana com que os
sacerdotes astecas extraiam o coragao de suas vitimas.
Segundo a crenga asteca, o sangue humano continha a pre-
liquida conhecida como chalchihuatl, consi-
derada o unico alimento adequado para os deuses. Ao
redor da imagem do deus do sol ha
quatro figuras em caixas que re-
presentam os quatro sois ante-
riores — os dedicados ao ja-
guar, vento, fogo e dgua.
Cercando-os, ha emblemas
dossignos dos vinte diasdo
calenddrio sagrado, ou
tonalpohualli, e simbo
los de Tezcatlipoca,
Quetzalcoatl e Tlaloc.
A Pedra Calendario
elaboradamente
esculpida, que tam-
bém pode ter ser-
vido como pedra de
sacrificio, encerra
uma visao da vida e
da morte tipica-
mente asteca, em um
universo fragil man-
tido por um supri-
mento constante de
sangue para os deuses.

ClOsa essenc

A Pedra Calenddrio, uma

obra-prima escultural, nio é um
calendario, mas uma representagio
em pedra da cosmogonia asteca,
mostrando caracteristicas da quinta

era mundial.




TEZCATLIPOCA

Senhor do Espelho Fumegante
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Tezcatlipoca, cujo nome significa “Senhor do Espelho Fumegante™, é ampla-
mente considerado o deus supremo do panteio meso-americano. Todas as
outras deidades criadoras eram apenas aspectos desse ser onipotente e onis-
ciente. Seu culto foi levado ao México central pelos toltecas por volta do final
do século X. No mito, ele é descrito como corruptor do deus virtuoso dos tol-
tecas, Quetzalcoatl, a Serpente Emplumada, iniciando-o na bebedeira e na
sensualidade. No periodo asteca Tezcatlipoca tinha adquirido mais aparén-
cias e nomes que qualquer outra deidade. Por exemplo, sua identificagio
como Yaotl (Guerreiro) e Yoalli Ehecatl (Vento da Noite) revela sua associa-
¢do com a morte, a guerra e o reino da escuriddo. Acreditava-se que ele apa-
recesse em encruzilhadas a noite para desafiar guerreiros.

Os astecas o reverenciavam como o patrono dos nobres e dos feiticeiros.
Sua posi¢ao proeminente se refletia na associacao simbélica com imagens
do jaguar e, em especial, em sua manifestacao como Tepeyollotli, o jaguar
“coracao da montanha”. Concebido como um deus invisivel e sempre pre-
sente, Tezcatlipoca era o senhor das sombras, que carregava um espelho
magico com o qual podia adivinhar o futuro e enxergar o coragiao dos
homens. Os astecas temiam e respeitavam sua natureza caprichosa, que o
levava a causar tristeza e morte assim como riqueza, valor e boa sorte. Eles
usavam um epiteto revelador para o deus: Titlacauan (“Noés somos seus
escravos” ). Ele presidiu a primeira era da criagao (ver p. 237), que terminou
em cataclismo por causa de sua luta cosmica com Quetzalcoatl.
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Tezcatlipoca e mostrado em sen aspecto
negro nesta idustragdo de um codice.

O cramio e os ossos significam uma
associagao com a morte. Armado e
vestido como guerreiro, ele ¢ cercado
por simbolos do calendario.

Tezcatlipoca pode enxergar na escuridao,
como seu alter ego, o jaguar. Neste cranio
asteca decorado, os olhos de pedra polida
representam o espelbo do dews que tudo ve.

|
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Uma cabega de Onetzaleoat telpricda

comto d serpente empliemada e wema

parede do templo dedicado ao dews em

Teotibuacan, a Cidade dos Deuses. Na

. Ouetzalcoat! ainda era associado a

ilidade:

fintd reree
mostram que wnt dia a escultura depe ter

mente colorda.

IMAGENS DE SERPENTI

A serpente — enrolada ou ondulando - ¢
0 mais freqiiente dos motivos animais na
arte asteca. Além da serpente emplumada,
ha diversas representagoes das serpentes
de fogo (xiubeoatl) que ajudaram
Huitzilopochtli a vencer seu irmao ¢ sua
irma (ver p. 242}, Abaixo ha uma
escultura da serpente emplumada, com
plumas cobrindo o corpo, ¢ uma lingua
bifurcada saindo da boca semi-aberta.

Em ouatras imagens a serpente emplumada
tem cauda de cascavel.

QUETZALCOATL

A serpente emplumada

)
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Quetzalcoat] {0 nome significa “serpente emplumada™, mas também
“gemeo precioso”) era um dos grandes deuses do pantedo asteca, com ori-
gens em civilizagoes meso-americanas anteriores. Como umdos quatro deu
ses criadores, ¢le tem um papel-chave no mito dos cinco sois (ver p. 237),

I'ambeém aparece sob varias outras formas, notadamente como o deus do
vento Ehecatl, o deus benevolente do aprendizado e das artes. o deus dos
gémeos ¢ — o mais famoso —a serpente emplumada.

Aidéia de uma serpente emplumada remonta pelo menos a civilizagao de
l'eotithuacan (seculos HI-V11), a grande cidade do planalto central mexi-
cano. Naquele periodo, Quetzalcoat] provavelmente era considerado um
deus da vegetagio, intimamente ligado ao deus da chuva Tlaloc. Os toltecas
(séculos IX-XIT) o viam como o deus das estrelas da manha e da tarde, e era
nessa forma que cle era adorado na capital dos toltecas, Tula.

Os astecas assimilaram Quetzalcoatl e o reverenciavam como patrono
dos sacerdores, inventor do calendario e protetor dos artesaos. Com seu
gémeo, 0 deus com cabeca de cao Xolotl, ele teria penetrado o mundo sub-
terranco (Mictlan) e 1d coletado os ossos de um homem e uma mulher que
haviam morrido nos quatro cataclismos cosmicos. Ao fugir daira do Senhor
da Morte; ele deixou cair os ossos, que se estilhacaram.
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Ehecatl, o deus do vento

becatl era associado aos

quatro pontos cardeais,
pois o vento sopra em
todas as diregdes. Seus
templos eram em forma
cilindrica, para oferecer
menos resisténcia ao
vento. As vezes ele era
representado com um
par de mascaras
protuberantes,
através das quais
o0 vento soprava.

Depois da destruigiao
do quarto sol no mito
da criagao asteca, os
deuses se reuniram em
Teotihuacan, onde Na-
nahuatzin e Tecciztecatl
saltaram no fogo sacrifical e tornaram-se
osol e a lua. Eles ficaram iméveis até que
Ehecatl os soprou com forga. Somente o
sol se moveu no inicio, mas quando este
se pos, a lua também se moveu.

Esta imagem baseada no Codex
Magliabechiano mostra Quetzalcoat! como
Ehecatl, com a concha gigante, a mdscara
de trombeta de vento e o pdssaro quetzal —
famoso pelas plumas verdes iridescentes de sua cauda.
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Recolhendo os pedagos, ele escapou e os levou para a deusa da terra —
Cihuacoat] (Mulher Cobra) —, que os moeu num farelo, molhado em
seguida por Quetzalcoatl com sangue de seu pénis. Assim a raga humana foi
criada novamente.

E dificil separar o Quetzalcoatl mitico de um verdadeiro sacerdote-rei tol-
teca, Topiltzin-Quetzalcoatl, que também era associado a serpente emplu-
mada. Essa confusdo € notavel na histéria da rivalidade com Tezcatlipoca,
deus da noite e do norte.

Enquanto Quetzalcoatl exigia sacrificios pacificos (ofertas de jade,
aves, cobras, borboletas), Tezcatlipoca queria impor rituais mais sangui-
narios. Houve um choque entre eles, resultando na expulsao de Quetzal-
coatl de Tula em 987. Com seu séquito, ele viajou para o golfo do
Meéxico, imolou-se em uma pira e renasceu como o planeta Vénus.

Qutra versdo diz que Quetzalcoatl embarcou numa balsa de serpentes e
desapareceu no horizonte leste. Previa-se que um dia ele retornasse — pro-
fecia explorada pelo conquistador espanhol Herndan Cortés, que, ao apor-
tar no México em 1519, foi considerado pelo governante asteca Moctezuma
como Quetzalcoatl voltando para tomar posse de seu reino.
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QUETZALCOATL COMO VENUS

No mito da serpente emplumada,
Quetzalcoatl vaga para a “agua divina”™
(isto ¢, o golfo do México), jejua por
quatro dias ¢ entdo veste seus trajes mais
finos. Depois cle se imola na pira fanebre,
e passaros voam das chamas; no meio
deles seu coragao € visto subindo aos céus,
onde torna-se Vénus, a estrela matutina,
Como tal, o deus simbolizava a morte ¢

a ressurreigdo.

L
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A DERROTA DA LUA E DAS ESTRELAS
Em Coatepec (0 Monte da Serpente),
perto de Tula, Huitzilopochtli foi
magicamente concebido por Coatlicue
(Saia de Cobra), que foi fertilizada por
uma bola de penas que desceu do céu.,
Advertido sobre uma tentativa de sua
irma Coyolxavhqui e seus quatrocentos
irmaos de matar sua mae, Huitzilopochudli
saiu do dtero totalmente formado e
pintado de azul, brandindo sua serpente
de fogo ou xiwbcoatl. Cortando a cabeca
de Coyolxauhqui ¢ atirando seu corpo
montanha abaixo, Huitzilopochtli
expulsou seus irmaos.

Acama vemos uma imagem entalhada
de Coyolxauhqui desmembrada aos
pés da escadaria que leva ao santuario
de Huitzilopochtli no Templo Mayor
em Tenochtitlan.

Esse evento costuma ser interpretado
simbolicamente: Huizilopochtli — o sol —
derrotou Coyolxauhqui — a lua — ¢ seus
quatrocentos irmaos — as estrelas — assim
criando o quinto “sol”, ou era mundial.

HUITZILOPOCHTLI

Deus do sol e da guerra

Huitzilopochtli (“o Beija-flor do Sul”) era uma deidade unicamente asteca,
sem predecessores identificaveis em outras culturas meso-americanas. Deus
tribal asteca do sol e da guerra, ele era a principal deidade de sua capital impe-
rial, Tenochtitlan. Nas imagens do codice sua divindade é mostrada com seus
membros pintados de azul, penas de colibri na perna esquerda, flechas com
plumas de passaros e um atl-atl, ou atirador de langa, em forma de serpente.
Sua associagdo ritual com a guerra e a morte se reflete em seu nome: os coli-
bris eram considerados as almas dos guerreiros caidos que acompanhavam a
imagem solar de seu patrono em sua jornada didria pelo céu.

Assim como com Quetzalcoatl, o mito e a historia se entrelacam em dife-
rentes relatos das origens de Huitzilopochtli. Nao esta claro se ele era origi-
nalmente considerado um deus, ou uma figura herdica que foi posterior-
mente deificada. Mais comumente, acredita-se que ele teria iniciado e
liderado as migragoes dos astecas de uma terra natal perto de Aztlan, no
noroeste do México. Os eventos que cercam o nascimento do deus em Coa-
tepec (ver margem a esquerda) podem ser considerados uma espécie de
renascimento mitico — a transformacio de um homem em uma deidade
orientadora, profética e poderosa.

Durante a grande migragio ao sul para o Vale do México, os astecas fo-
ram conduzidos por quatro sacerdotes-governantes que carregavam um
grande idolo de Huitzilopochtli. Essa imagem adivinhava fatos futuros,
aconselhou a mudanga de nome de asteca para mexica eles secretamente
sobre a rota a ser seguida. Segundo seus mitos de migragao, Huitzilopochtli
inspirou seus seguidores com promessas de que conquistariam todos os
povos, recebendo deles pedras preciosas, plumas de quetzal, corais e ouro.

A elevacao de Huitzilopochtli pelos astecas a posi¢ao de outras deidades
criadoras mais estabelecidas se reflete em sua identificacao mitica como o
Tezcatlipoca azul, cuja dire¢do sagrada era o sul.
¥ GRS BN B R

SO Al o e

A fundacao de Tenochtitlan

Nn século X1, os ancestrais dos astecas partiram em wma viagem para
o sul como parte da migragao geral que se seguin ao colapso do domi-
nio tolteca. Um mito semi-histdrico descreve as diversas etapas da jornada,
incluindo a orientacao dada a eles por Huitzilopochtli, que carregavam a
| sua frente em uma trouxa curativa. Em momentos criticos, ele lhes falava |
com wma voz aguda e vacilante, dando conselbos e instrugoes. |

O pior momento no destino dos astecas foi quando eles se encontraram,
depois de uma jornada de 200 anos, desprovidos de fé ou objetivo, uma ilha
pantanosa no lago Texcoco. Ali eles viram uma enorme dguia empoleirada |
num cacto que dava frutos vermelhos (simbolo do coragiao humano). A |
| 4dguia era um emblema do sol — isto ¢, do proprio Huitzilopochtli. O deus
escolheu aquele momento para chamar o povo: “Oh, mexica serd aqui!™
Esse era o futuro local de Tenochtitlan (“lugar do fruto do cacto™).
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Sacrificio no grande templo

papel de Huitzilopochtli como personificacao da

ideologia asteca do sacrificio foi exemplificado ter-
rivelmente pelos atos do imperador asteca Abuitzotl,
que em 1486 dedicou ao deus o Templo Mayor na ilha-
cidade de Tenochtitlan, santificando a ocasido pela exe-
cugao ritual de possivelmente 60 mil vitimas.

Reverenciado como guerreiro cosmico identificado com
o deus do sol Tonatiuh, Huirzilopochtli ocupava o cen-
tro do culto asteca de sacrificios. Os astecas considera-
vam-se o povo escolhido por ele: sua missao divina era
fazer a guerra e oferecer o sangue de seus prisioneiros
para alimentar Tonatiuh, mantendo assim o quinto sol
em movimento.

Adornado com cranios brancos sobre fundo preto, o
santudrio de Huitzilopochtli sobre o Templo Mayor foi
o local de incontaveis sacrificios, cujas vitimas tinham

A BTN BORS

MESO-AMERICA 243

seu coragdo arrancado com uma pedra lascada ou facade
obsidiana. Os corag¢oes eram oferecidos ao sol e queima-
dos no guauhxicalli (“vaso da agma™). Os corpos inertes
eram arirados sobre a imagem de Coyolxauhqui, assim
encenando a vitoria heréica de Huitzilopochtli em Coa-
tepec (ver margem na p. oposta).

Os guerreiros que perdiam a vida na batalha ou no
altar de sacrificio eram descritos como quaubteca (“o
povo da aguia™). Os astecas acreditavam que esses guer-
reiros postumamente faziam parte do séquito solar du-
rante quatro anos, depois dos quais viviam para sempre
nos corpos de beija-flores.

A preocupagao asteca com o sangue também € vista
no comportamento dos sacerdotes, que realizavam atos
fregiientes de auto-sacrificio, como peniténcia, usando
corddes farpados que eram passados por suas linguas e
orclhas. O sumo-sacerdote de Huitzilopochtli, Quetzal-
coatl Totec Tlamacacazqui (Ser-
pente Emplumada, Sacerdote de
Nosso Senhor), juntamente com o

g

sumo-sacerdote de Tlaloc, consti-
tutam a dupla lideranga da hierar-
quia religiosa asteca.

Urmia visao espanhola do
sacrificio bumano, do Codex
Magliabechiano, de meados do

século XVI. A vitima é arqueada
sobre wma pedra para facilitar a
retirada do coragdo.
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Na tlustragdo do Codex Borbonicus,
mostrando wm rito do festival de
Ochpaniztl, um sacerdote com grande
cocar de Chicomecoatl, a deusa do milbo,
¢ ladeado por sacerdotes com o adorno de
cabega de Tlaloe:

Xipe Totec, o deus esfolado da primavera,
das sementes e da plantagdo, era
comumente representado usando a pele
retirada de wma vitima de sacrificio, como
nesta escultura. Assim trajado, ele
representava a nova vida emergindo da
velba. Levado a mitologia asteca, Xipe
Totec também era identificado como o
Tezcatlipoca Vermelho que governou no
primeiro “sol” - eujo final cataclismico
abriw caminbo para criagies subseqiientes.

TLALOC E FERTILIDADE

Deuses astecas da chuva e do milho

Dominando em nimeros o pantedo asteca, havia diversos deuses da umi-
dade, agricultura e fertilidade. Em uma regido de vale com chuvas erraticas,
era comum ver as plantagdes murcharem antes de dar frutos. No reinado de
Moctezuma I, chuvas tardias combinadas com o gelo do outono destruiram
a colheita trés vezes consecutivas, levando a ameaca de fome. Nesse con-
texto, ndo ¢ de surpreender a complexa base espiritual da agricultura entre
os astecas. O principal deus da fertilidade era Tlaloc, uma antiga deidade da
chuva (ver quadro na p. oposta) adorada em toda a Meso-América sob
diversos nomes — por exemplo, Cocijo entre os zapotecas e Chac entre os
maias. Senhor das chuvas, Tlaloc presidia uma série de deidades ligadas a
fertilidade, as quais a maioria dos sacrificios era dedicada (apesar da proe-
minéncia no mito de deuses importantes como Huitzilopochtli e Tezcathi-
poca). Como um fio ligando a complexa trama de crengas astecas, a equa-
¢do simbolica de sangue, dgua, sacrificio humano e fertilidade era
generalizada. Talos e brotos de milho, trazidos dos campos e venerados nas
casas como deuses, também eram usados como adornos rituais de guerrei-
ros, juntamente com plumas do quetzal.

Chalchiuhtlicue, a esposa de Tlaloc, havia presidido o quarto “sol” e era
considerada uma irma dos ajudantes do deus da chuva, os Tialoque. Seus
epitetos, “Senhora da Saia de Jade” e “Senhora do Mar e dos Lagos”, deno-
tam algumas de suas qualidades distintivas. Ela tinha o poder de conjurar
furacdes e redemoinhos e de causar a morte por afogamento. E em geral
representada usando um colar de pedras preciosas, uma saia azul enfeitada
com conchas marinhas e um mosaico turquesa cobrindo suas orelhas.

Estreitamente identificados com ela havia dois deuses do mitho, Chicome-
coatl (0 aspecto feminino) e Cinteotl (0 aspecto masculino): Chicomecoatl
representava a subsisténcia em geral, enquanto Cinteotl era especificamente
ligado ao milho, como atesta seu nome: “senhor da espiga de milho™. Relacio-
nada a ambos havia outra deidade, Xilonen, a deusa do tenro broto de milho.

A conexao cosmologica entre fertilidade e sacrificios humanos é grafica-
mente personificada na figura de Xipe Totec — “o senhor esfolado™.



Concebido como o deus da vegetagio e da renovagio na primavera, essa

deidade era homenageada no festival de Tlacaxipeualitzli: as vitimas sacri-
ficadas em sua honra eram esfoladas e suas peles, vestidas pelos sacerdotes
do deus. Para os astecas, esse ato simbolizava a regeneragio da vida vegetal,
pois a pele humana seca usada pelos sacerdotes era considerada semelhante
acasca que envolve a planta viva. Em tempos pré-astecas, Xipe Totec era um
deus dos povos zapotecas e yopis, e entre os zapotecas era considerado uma
deidade da vegetagao associada a Quetzalcoatl.

Outros deuses reconhecidos como manifestacoes de fertilidade incluiam

Xochiquetzal, deusa das flores (originalmente consorte de Tlaloc, mas
depois raptada por Tezcatlipoca), e Xochipilli, principe das flores e simbolo
do verdo. Aléem deles havia os Tlaloques — deidades menores que habitavam
o paraiso de Tlalocan. Eram eles quem pressagiava as chuvas, criando o tro-
vao ao quebrar seus jarros de dgua. Uma dessas deidades, Opochtli, teria
inventado as redes e o tridente de pesca. Outra, Napatecuhtli, deu vida aos
juncos e canigos, e assim lhe atribuiam a invengao da importante técnica de
trangar esteiras.

Também associado i fertilidade ha um grupo de pequenos deuses do

milho, conhecidos coletivamente como os “Quatrocentos Coelhos” (Cent-
zon Totochtin). Entre estes esta Ometochtli (deus de uma bebida fermen-
tada chamada octli) e o deus da embriaguez, Tepoztecatl.

java doenga, gelo e seca.

Predominante no culto asteca, embora menos no mito,
Tlaloc era um deus importante, homenageado em festivi-

Tlaloc em uma dades ritualisticas celebradas nos meses de Atlcahualo e
representagio Tozoztontli, quando criangas eram sacrificadas no cume
mixteca, com olhos ~ de montanhas. Se as vitimas chorassem, era considerado
protuberantes. um sinal especialmente bom, pois suas ligrimas simboliza-

vam chuva e umidade.

A alta posigdao do deus é indicada por seu santuario, que compartilhava o cume
sagrado do Templo Mayor com o de Huitzilopochtli, o deus asteca da guerra e
do sol (ver pp. 242-3). O santudrio de Tlaloc era pintado de azul e branco; o do
deus da guerra de branco e vermelho. Seus sumos-sacerdotes eram considerados
de igual importancia.

Como senhor da fertilidade, Tlaloc deu nome ao paraiso asteca — Tlalocan,
um local onde alimento, dgua e flores eram abundantes. Somente os que haviam
morrido nas mios de Tlaloc, por afogamento ou atingidos pelo raio, podiam
entrar. Os mortos astecas normalmente eram cremados, mas os mortos de uma
dessas maneiras, ou por doengas ligadas 2 dgua associadas ao deus (como
edema), eram enterrados com um pedaco de madeira seca junto ao corpo, que
brotaria com uma profusio de folhas e flores em Tlalocan.
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Imagens de Tlaloc datam pelo menos desde a cultura de Teotibuacan (séculos III-VIII), mas
foino periodo asteca, nos séculos X1V a X VI, que ele adquiriu importancia suprema. Seu culto
se disseminou por todo o México. Portador da morte, assim como da prosperidade agricola, ele
podia provocar dois tipos de chuva—a que frutificava a terra ou a que a arrasava. Tlaloc era asso-
ciado as montanhas, onde as nuvens de chuva se agrupavam, a neblina pairava e os rios tinham
suas nascentes. Ele mantinha quatro grandes jarros (representando cada uma das dire¢ées sagra-
das do mundo). Do jarro associado ao leste ele produzia a chuva fertilizante; dos outros despe-

Um simbolo entalhado de Tlaloc com
guatro dentes gigantes. Nesta forma ele
se parece com Chac, o deus maia da
chuva, com guem tem grande afinidade.
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CERIMONIA DO NOVO FOGO

Para os astecas, o fim do velho ciclo de 52
anos ¢ o inicio do novo era marcado pela
Cerimonia do Novo Fogo (a direita). Nas
altimas horas do ano velho todos os fogos
eram apagados, as cfigies dos deuses cram
atiradas na aguna, as criangas ¢ as
mulheres eram escondidas. Em trajes que
representavam os deuscs, os sacerdotes
andavam até o topo do “Monte da
Estrela™ acima de Ixtapalapa e esperavam
a passagem da constelagio Pléiades pelo
zénite. Acreditava-se que nessa hora o
mundo estivesse em perigo iminente de
destruigio ¢, para evitar a catastrofe, um
sacrificio humano era feito arrancando-se
o coragio de uma vitima recém-nascida.
Na cavidade do peito acendia-se um novo
fogo ¢, por analogia, um novo ciclo de 52
anos. Tochas eram colocadas no fogo
humano ¢ levadas de volta ao Templo
Mayor, Tenochtitlan. Dali as tochas eram
carregadas para os templos e para as
cidades que salpicavam as margens do
antigo lago que cercava a ilha-capital.

Detalhe de um livro de dias do Codex
Borbonicus, mostrando deuses associados

as horas do dia e suas aves sagradas.

DEUSES DO
CALENDARIO SAGRADO

Ciclos solares e sagrados
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Os povos meso-americanos atribuiam um significado ritualistico aos deu-
ses, sinais e numeros usados para marcar a passagem do tempo.

O calendario solar, chamado Haab pelos maias, e Xihuitl pelos astecas,
compreendia dezoito meses de vinte dias cada, aos quais eram acrescenta-
dos cinco dias de infortunio para completar 365. Esse calenddrio era usado
para contar os anos. Para os astecas, 0s anos eram denotados por nameros
de 1 a 13, combinados com quatro dos signos dos vinte dias (isto &, Casa,
Coelho, Junco e Silex) — Ano Junco Um, e assim por diante. Nenhuma data
se repetia até que se passassem 52 anos (13 x 4).

Paralelamente ao ano solar, e imbricado a ele, havia o calendirio
sagrado, conhecido como Tzolkin pelos maias e Tonalpohualli pelos aste-
cas. Este era formado por 260 dias divididos em vinte “semanas” de treze
dias. Cada uma dessas “semanas” era presidida por uma determinada dei-
dade ou deidades, e cada dia também tinha seu deus ou deusa (ver tabela
acima a direita). Portanto, para os astecas, a primeira semana do ciclo come-
¢ava com “Crocodilo Um” e terminava treze dias depois com “Junco
Treze”; a segunda semana comegava com “Jaguar Um™ e terminava com
“Morte Treze”. Para que o mesmo dia ocorresse de novo teriam de passar
260 dias. A importancia do Tonalpohualli era seu uso na adivinhacao-o
destino de uma pessoa dependia das qualidades boas ou mis ligadas a data
de nascimento. Por exemplo, “Chuva Sete” era favoravel, mas “Coelho
Dois” era desafortunado. Tanto para os maias quanto para os astecas, 0
entrelagamento dos dois calendarios produzia uma “Roda do Calendario™
de 52 anos. O tempo ¢ o0s destinos dos individuos e da sociedade eram con-
cebidos como ciclicos: no final de cada periodo de 52, anos o tempo e o
mundo eram simbolicamente renascidos na “Cerimonia do Novo Fogo™: na
ilustragdo do Codex Borbonicus (acima) quatro sacerdotes alimentam o
novo fogo com feixes dos anos velhos.
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DEUSES DOS DIAS DO CALENDARIO SAGRADO ASTECA (Tonalpobsalli)

Dia Simbolo Deus

1 Crocodilo (cipactli) ‘Tonacatecuhtli, Senhor da Subsisténcia

2 Vento (ehecatl) Quetzalcoatl, a Serpente Emplumada

3 Casa (calli) Tepeyollath, o Coragio da Montanha

4 Lagarto (cuetzepalin} Hueyhuecoyotl, o Velho Coloteote

3 Serpente (coatl) Chalchiuhtlicue, a Deusa da Agua

[ Morte (miguiztli) Teccizeecat], a Deusa da Lua

7 Veado (mazatl) Tlaloe, o Deus da Chuva

8 Coelho (tochtl) Mayahuel, a Deusa do Pulgue

9 Agua (atl) Xiuhtecuhtli, o Deus do Fogo

10 Cachorro (itzeushli) Mictlantecuhtli, Senhor do Mundo Subterrineo
11 Macaco (ozomatli) Xochipilli, Principe das Flores

12 Relva (malinalli) Patecatl, o Deus da Medicina

13 Junco {acatl) Tezcatlipoca, Senhor do Espelho Fumegante
14 Jaguar (ocelotl) Tlazolteotl, a Deusa do Amor e da Sujeira
15 Aguia (cuanhtli) Xipe Totec, Senhor Esfolado

16 Abutre (cozcaquanbli) Itzpapalotl, a Borboleta de Obsidiana

17 Movimento {oflin) Nolotl

18 Silex (tecpatl) Tezcatlipoca, Senhor do Espelho Fumegante
19 Chuva |guiauitl) Chantico, a Deusa da Terra

20 Flor (xachitl) Xochiquetzal, a Deusa das Flores

R B PR B RORGR)  BRNGN % (RGRGY yodEeenp JEreXl e R S % Boney % BERGN R O calenddiri
solar:
- B 18 meses
O calendario maia de 20
as cada.

C omo duas engrenagens entrelacadas, os 260 dias do calenddrio sagrado misturavam-se aos 365 dias do calenda-
rio solar para produzira “Roda do Calenddrio™. O exemplo aqui ¢ do calenddrio maia, e mostra como a cada dia
era atribuida uma data unica, para wm total de 18.980 dias (isto e, 52 anos).

Esse calendario duplo era um sistema sofisticado, tanto para medir o A roda externa do calenddrio
tempo como para a adivinhagio: cada dia e més tinha sua propria dei-  sagrado tem 20 nomes de dias; %
dade padroeira, que exerceria uma influéncia sobre as pessoas ¢ 08 a roda interna tem 13
fatos. No calendirio solar havia 18 meses de 20 dias cada, mais 5 dias  mimeros de dias.
de infortinio (uayeb). O ultimo dia (20%) de cada més solar era consi-
derado um momento em que a influéncia do més seguinte jd era sentida.
Os maias, portanto, designavam o “dia 207 como o ultimo dia do més
atual ou a “base” do més seguinte. Assim, por exemplo, a “base de
Pop” vinha antes de “Pop Um”, e 0 20° dia de Pop era a “base de Uo™.
Além de medir o tempo ciclico, os maias possuiam uma “Conta-
gem Longa” de anos pela qual definiam uma data de maneira linear
a partir de um ponto inicial mitico—4 Ahau 8 Cumku,ou3113a.C.
Essa nogao de tempo historico baseava-se em unidades de anos de
360 dias, ou tuns. O calendario ciclico ja era antigo quando os maias
o adotaram. E possivel que um calendario agricola tenha se desen-
volvido em tempos pré-historicos, com base numa unidade de 20 —
o nimero de dedos e artelhos do corpo humano. Certamente os
sacerdotes usavam um ciclo de 260 dias no periodo olmeca, ¢ os
maias adotaram esse sistema ¢ o refinaram. Talvez 260 dias refletis-
sem algum periodo de tempo importante na vida maia. O periodo
meédio de gestagao humana € de 266 dias, mais ou menos 0 mesmo
tempo que o ciclo agricola em Yucatan. Assim, o calendario pode
estar ligado a dois importantes ciclos de fertilidade.

Cain) Jeefio
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O PANTEAO MAIA

Nada menos que 166 deidades maias sao
citadas no documento do século XVIII
conhecido como “Ritual dos Bacabs™, e
mais de trinta podem ser reconhecidas nos
codices maias sobreviventes do periodo
pré-colombiano. Nossa imagem do
pantcdo maia ¢ bem mais clara, porém,
pois ha diferengas entre 0s nomes, signos
e atributos de cada uma dessas deidades
nos periodos classico, pos-classico e
colonial da cultura maia. Esta pagina (a
direita) do Codex Tro-Cortesianus mostra
diversos deuses ¢ dignitarios,

Itzamna, senhor do céu ¢ deus supremo
do pantedo maia, era mostrado como
um velho sem dentes, de nariz adunco.
Também era representado como wma
serpente celeste gigantesca.

DEUSES MAIAS

As trés camada do cosmo

O pantedo maia torna-se extraordinariamente complexo devido as muitas
formas e titulos que cada deidade podia adotar. Cada deus era associado
pela cor aos quatro pontos cardeais, muitos tinham um parceiro do sexo
oposto e alguns também possuiam manifestagdes no mundo subterraneo. O
universo que eles habitavam era concebido em trés niveis — um mundo sub-
terraneo em nove camadas (Xibalba), um mundo mediano habitado pelos
humanos ¢ um mundo celestial superior, sustentado por quatro deuses
poderosos, os Bacabs. Ligando esses trés niveis havia o axis mundi — uma
grande arvore Ceiba (paineira), ao longo da qual podiam transitar as almas
dos mortos, assim como os deuses.

s maias, como muitas civilizagdes meso-americanas, acreditavam que
o mundo natural era imbuido de esséncia espiritual. Os deuses ou espiri-
tos se manifestariam nas montanhas, nos rios e no céu, e também podiam
se incorporar como sangue, milho e o preferido lirio aquatico — ninféia,
A maioria das deidades, porém, era mais identificivel em sua forma
antropomorfica ou zoomarfica. O principal deus do panteao maia era
Itzamna (“Casa do Lagarto”). Concebido como supremo criador,
Itzamna era o patrono da escrita e do aprendizado, e é em geral represen-
tado como um velho de nariz proeminente. Sua consorte era Ix Chel
(“Senhora Arco-iris™), deusa da medicina, da tecelagem e do parto; ela
também pode ter sido a deusa da lua. O deus do sol, Ahau Kin, podia apa-
recer nos aspectos jovem ou velho, e entre o por-do-sol e a aurora ele via-
java pelo mundo subterraneo como o Deus Jaguar. Outros habitantes
sobrenaturais do mundo subterraneo incluiam o Deus L, em geral visto
com um cocar elaborado da Ave Muan e sentado num trono de jaguar, e
o Deus N ou Pauahtun, muitas vezes associado a casca de tartaruga.
Também eram importantes Gucumatz ou Kukulkan, o equivalente maia
de Quetzalcoatl; a serpente emplumada (ver pp. 240-1); uma deidade do
milho, Ah Mun; e o Deus K, que usava um espelho fumegante na testa.
Os quatro deuses da chuva benevolentes, os Chacs, anunciavam sua pre-
senga pelo trovao e o raio.



s maias acreditavam numa série de mundos anteriores a criagao do uni-
verso atual. Houve extensos debates entre os deuses sobre o material apro-
priado para a carne humana. As primeiras pessoas foram feitas de terra, mas
foram destruidas porque ndo tinham mente. A raga seguinte foi de madeira,
¢ esta também foi destruida (por uma enchente ou devorada por demonios),
desta vez porque nao tinha alma e foi ingrata para com seus criadores.

A ultima raga, os ancestrais dos maias, foi feita de milho branco e ama-
relo misturados. Como esse povo do milho tinha a compreensao divina, os
deuses decidiram “cortar seus olhos™: isso garantiu que cles sentissem
necessidade de se reproduzir.

Hd um mito maia que fala da corte do Sol a Lua. O Sol se apaixona por
uma tecela, que ele tenta impressionar carregando um cervo perto de sua
cabana todos os dias. O avo dela tenta sabotar a relagio, entdo o Sol trans-
forma-se em umcolibri que voa entre as flores de tabaco no jardim da jovem
Pedindo a seu avd que atire no passaro, ela faz o Sol voltar a forma humana;
ela mesma torna-se a Lua e os dois desaparecem juntos.

Enquanto fogem numa canoa, o deus da chuva atira um raio contra os
amantes. O Sol se transforma numa tartaruga, a Lua num caranguejo, mas
a Lua morre apesar da transformacao. Ajudado por libélulas, o Sol reco-
lhe os restos dela em treze troncos ocos. Treze dias depois, doze troncos
estao abertos, libertando cobras venenosas € insetos que estao no mundo
desde entao. No décimo terceiro tronco esta a Lua. Um cervo pisa no
tronco ¢ cria uma vagina com seu casco. O Sol faz amor com sua esposa -
o primeiro ato sexual.

Em uma tradi¢io, o Sol e a Lua sdo transferidos da terra para o ¢éu em
consegiiéncia da sensualidade da Lua. O luar é mais opaco que a luz do Sol
porque este cegou um olho da Lua em punigdo por sua infidelidade.
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Na esewltura maia, o deus do milho Ab
Mun € em geral representado com uma
espiga de mulbo brotando da cabega.

Os Gémeos Hérois e o jogo de bola

Am:rm:fa sa mitica dos Gémeos Herots foi preservada
no Popol Vuh - o livro sagrado dos maias quiches.

Incomodando os senhores do mundo subterrineo por
jogar bola constantemente, os gémeos Hunahpu ¢ Xba-
lanque foram convidados a jogar contra os deuses, em
seu proprio reino infernal. Por magia eles passaram em
seguranga pela Casa da Facas e acenderam fogos para
sobreviver a Casa do Frio. Na
Casa dos Jaguares eles domaram
os animais alimentando-os com
ossos, ¢ depois sobreviveram a
| Casado Fogo. Na Casa dos Mor-
cegos, Hunahpu foi decapitado
por uma das criaturas. Encan-
tando os animais, Xbalanque con-
venceu uma tartaruga a fingir que
era a cabe¢a de seu irmdo. Os
meninos fingiram jogar bola com
os deuses, com a cabega de Hu-  Os
nahpu suspensa sobre a quadra.

“gémens com faixa na cabeca” podem ter sido

uma manifestagao anterior dos Gémeos Herdis.

Os deuses atiraram a bola contra a cabeca, mas ela balan-
¢ou, e misso um coelho correu de sua toca, distraindo os |
deuses e permitindo que Xbalanque trocasse a tartaruga
pela verdadeira cabega. Finalmente os gémeos engana-
ram os deuses demonstrando sua habilidade em cortar a
si mesmos ¢ reparar-se. Quando os deuses pediram que
esse truque fosse realizado neles também, os meninos os
desmembraram e os deixaram em pedagos. Essa foia
vitoria final dos Gémeos Herdis.
F,IL'S réenasceram como o 5{)' €a
lua. O mito reflena a crenga de
que, a0 morrer, um governante
maia deveria ser preparado para
enfrentar e superar os deuses, e
renascer como um corpo celeste.

Cenas de sacrificio bumano decoram a |

quadra de jogo em Chichén lizd, em
que s jogadores vitoriosos decapitam
os perdedores.
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AMERICA DO SUL

A cidade tnca de Machupicchu, em localizagio espetacular nos Andes, ¢

wma das realtzagdes arquatetonicas pré-colombianas mais impressionantes — ¢

uma das mais preservadas, pois nunca foi encontrada pelos espanbons.

A civilizacao na América do Sul pré-colombiana
foi essencialmente um fenomeno andino. Enquan-
to diversas culturas antigas floresceram ao longo
da cordilheira, foi nos Andes centrais do Peru, na
costa adjacente e no norte da Bolivia que elas se
concentraram. Em contraste, as sociedades tribais
amerindias ocuparam todo o continente, dos pla-
naltos 2 Amazonia e aos pontos mais meridionais
da Terra do Fogo. Para os povos pré-historicos e
outros mais recentes, o meio ambiente era o ponto
focal da crenca espiritual: diversos mitos referem-
se a deuses que criaram a paisagem intensamente
acidentada dos Andes e seres espirituais que habi-
tavam ou personificavam montanhas, ou traziam
a chuva e controlavam a fertilidade.

A concentracao de antigas civilizacoes nos An-
des centrais deveu-se em parte a geografia: uma
drea relativamente pequena abrange as paisagens
contrastantes do litoral do Pacifico, dos altos An-

des e da floresta amazonica tropical, o que levou a
especializagdo econdmica e a contatos comerciais.
Desde tempos remotos 0s mitos ¢ as crengas das
sociedades amazonicas influenciaram seus vizi-
nhos dos planaltos, mais avangados tecnologica-
mente. Essa influéncia manifestou-se basicamente
na arte das civilizagoes pré-incaicas, em que os ani-
mais da floresta tropical e seres antropomorficos
sd0 um tema recorrente.

Apesar de suas diferencas, as civilizagoes andinas
compartilharam muitas caracteristicas, como o
culto aos ancestrais, a crenga em uma paisagem ani-
mada e o uso sofisticado de ouro, prata e tecidos -
os quais tinham profundo significado religioso.
Embora nenhuma cultura sul-americana tenha
desenvolvido um sistema de escrita, a riqueza da
informagao etnografica sobre povos amerindios
recentes e a documentacdo historica sobre a cultura
inca oferecem abundante evidéncia sobre os mitos.
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O IMPERIO INCA Y R g

Na época da conquista espanhola em
1532, os incas dominavam um império
que se estendia pelos Andes ¢ pela costa
do Pacifico desde a fronteira norte do
atual Equador até o centro do Chile, ao
sul. Cuzeo foi estabelecida como capital
inca no seculo XIL O imperador
governava seus suditos arraves de uma
burocracia aristocratica, que exigia -
balhos bragais da populagao. O vasto
sistema de estradas que cortavam o

dos incas sio os povos andinos que
quichua, os quais formam quase a m
da populagio do Peru; cles prancam o
catolicismo misturado a uma crencaem.

varios deuses ¢ espiritos nativos.

CUZCO
A grande cidade de Cuzco, no sul dos
Andes peruanos, dominava a civilizagio
mperial dos incas, La, o imperador
Pachacuti construiu o grande templo de
Coricancha, o centro do culto estatal ao g
deus do sol, Inti. Projetada (segundo OCEANO PAC
alguns relatos) na forma de um grande
puma, Cuzco era o centro fisico e
cosmologico do império inca de
Tawantinsuyu — a “terra dos quatro
quadrantes” — ¢ o foco da atividade
politica e religiosa. De uma praga
cerimonial ladeada pelos palicios

de antigos imperadores salam quatro
grandes estradas, uma para cada canto
do império. Segundo uma antiga
tradi¢do andina, a cidade e suas
linhagens reais se dividiam em duas
metades: a Cuzco superior ou hanan

¢ a Cuzco inferior ou hutin,

I.E(:;ENDA DO MAPA

* @ Centro de cultura chavin
_0 Centro de cultura mochica

CRENCAS DOS i

POVOS DA FLORESTA

As culturas tribais da America do

Sul f um compl ico de

Crengas ¢ Sistemas Sociais, CxXpressos cm

centenas de linguas. A vida na floresta i

tropical depende muito de varias T e

medidas e precaugbes magicas. Por :

exemplo, ao perfurar os libios ou as

orelhas ¢ pintar o corpo, seriam capazes

de preservar a saiide ¢ a fertilidade.

Um graveto perfurando o septo nasal

afastaria as doengas, Os xamas ¢ a

A Centro de cultura nazca

% Centro de cultura tiwanaku

® Centro de cultura chimu

¥ Centro de cultura inca

Fronteira do Império Inca . 1500
%% Regido da Floresta Amazbnica
B8 Cordilheira dos Andes

Pais atual: BOLIVIA

populagio comum das tribos usam 3

varias drogas em priticas rituais, embora - s _ = = ==
em algumas culturas as alucinogenas 'ABELA CRONOLOGICA: CIVILIZAGOES SUL-AMERICANAS
Quase todas as tribos reconhecem um e fe Povo Civilizagdo florescen Principal centro
deus criador, que depois de criar o ' Chavin c. B00-200 a.C. Chavin de Huanrar
cosmo ¢ a h idade nao se i : Mochica c. 1-750 d.C Maoche

muito por cuidar das questoes Nazca c. 1-650 Cahuachi

mundanas. As instituighes sociais, Tiwanaku ¢. 200-1000 Tiwanaku

técmicas agricolas e 1h Chimu c. 1000-1475 Chan Chan

foram dados por um ou mais herdis Inca 1438-1532 Cuzco
culturais (as vezes o sol ¢ a lua,

representados como irmaos).
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ARTE E MITO CHAVIN

A influéncia dos mitos ¢ do simbolismo
amazonicos na arte chavin se demonstra
no repertorio de criaturas naturalistas

¢ antropomorficas da floresta, como a
onga ¢ o jacaré. Acima, a onga ou jaguar
do Velho Templo apresenta os tipicos
“labios grossos”.

L

RELIGIOES ANTIGAS

Espiritos, sacrificio e jornadas sagradas

Desde tempos muito antigos as civilizagoes sul-americanas apresentaram
caracteristicas comuns em sua visao religiosa geral e suas crengas miticas.
Atribuia-se significado sobrenatural as plantas, animais, rios e montanhas.
Embora houvesse diferencas locais e regionais (como a antiga importancia
dos rituais de fogo em certas culturas), a adora¢ao de uma deidade criadora
suprema, a reveréncia aos ancestrais ¢ governantes semidivinos, o sacrifi-
cio humano (notadamente a caga de cabegas) ¢ a peregrinag¢io sagrada
eram universais

Essas antigas civilizacoes expressavam suas crengas religiosas e miticas em
tecidos, ouro, prata, cerimica e pedra. Uma das culturas mais influentes nesse
sentido foi a que se baseou em Chavin de Huantar nos Andes (800-200 a.C.).
Ali, seres miticos com grandes dentes dominavam o sofisticado estilo artistico
chavin, principalmente em imagens assustadoras como o “Deus Sorridente”
e 0 “Deus do Cajado™. As figuras sobrenaturais representadas nos artefaros
chavin tiveram um efeito duradouro sobre muitas civilizagoes, e podem ser
consideradas os protétipos de seres miticos posteriores como Al apaec —a
deidade com presas da cultura — mochica da arida costa norte do Peru, e 0
“Deus que Chora™, esculpido em um bloco sélido de lava no Portal do Sol no
centro cerimonial de Tiwanaku (ver p. 254). Datado dec. 500 d.C., Tiwanaku
estava em ruinas na época dos incas. No entanto, os mitos e as culturas das
varias tribos que cairam sob o dominio do império inca foram assimilados as
crengas incas, e 0 Deus que Chora é em geral comparado a Viracocha, o Cria-
dor, que se tornou central na mitologia inca (ver quadro, p. 257).

Jornadas sagradas as montanhas, nascentes e santuarios em forma de
piramide tiveram clara importancia em tempos pré-historicos, e continuam
tendo hoje. O mais famoso lugar de antiga peregrinagao era o santudrio de
Pachacamac, na costa central do Peru. Ali, os sacerdotes con-
duziam a adoragio de uma deidade criadora da terra,
cujos devotos enriqueciam o santudrio com ouro,
faziam sacrificios humanos e animais, e recebiam
em troca previsoes oraculares.

Pachacamac era considerado o deus supremo
pelos povos litoraneos e sua influéncia era tdo
grande que, quando os incas conquistaram
a regido, reconheceram sua importiancia
permitindo que seu santudrio continuasse
funcionando ao lado de um templo a seu
deus do sol, Inti.

Um pote da cultura mochica do Peru mostra
uma deidade com presas gse enfrenta um
demanio marinho — possivelmente um
reconhecimento a importancia dos animais do
oceano Pacifico na vida cotidiana, assim como

nas crengas sobrenaturais dessa cwilizagao litoranea.



MITOS DOS ANDES

Os ncas e seus antecessores

Dominada por picos montanhosos cobertos de neve, vuleoes, rios velozes ¢
pastagens na puna clevada, a cordilheira andina foi o lar de diversas cultu-
ras pré-colombianas. Essa paisagem dramatica era imbuida de poder espiri-
tual: os altos picos eram considerados a moradia de deidades e espiritos, e
dava-se importincia mitica aos rios, lagos, cavernas ¢ a chuva. Essa tradi-
¢ao sobrevive ainda hoje: os picos proeminentes como o Ausangate sio
venerados como Apu, ou “Senhor”, ¢ considera-se que exercam uma -
fluéncia sobre a fertilidade dos animais e das plantagoes. Na maior parte dos
Andes, peregrinagoes sagradas as montanhas elevadas continuam sendo
uma caracteristica central da religido tradicional, remontando aos tempos
pré-colombianos. Esse aspecto da visao de mundo andina também ¢ asso-
ciado ao conceito de buacas, lugares sagrados espalhados pela natureza,
onde no tempo dos incas ¢ mesmo antes faziam-sc oferendas as deidades
locais (ver p. 257, margem).

As antigas sociedades andinas acreditavam em uma variedade de mitos
de origem. O advento dos incas, porém, levou a realinhamentos politicos e
religiosos que se refletiram na reformulagio dos mitos locais para adequar-
se a nova ideologia imperialista inca, em que predominava o papel da dei-
dade criadora Viracocha.

Para os incas, assim como para scus antecessores, 0 lugar das origens
miticas ficava a sudeste de Cuzco, nas proximidades do lago Titicaca.

O mito da origem dos incas

s ancestrais miticos dos incas surgiram de trés cavernas em Pacarig-

tambo (“o lugar de origem”), perto de Cuzco. Eram trés irmaos e
trés trmas vestindo mantas e camisas de fina la e carregando diversos
Udsos f.tl‘.' o,

Um dosirmaos, Ayar Cachi, atraiv aira dos demais ao realizar atos de forga,
atirando pedras para moldar a paisagem. Enciumados dessa procza, seus
irmaos o levaram de volta para Pacarigtambo para recuperar um calice de
ouro e a thama sagrada, e entao escalaram a caverna arras dele. No entanto,
Avyar Cachi escapou ¢ apareceu para seus irmaos dizendo que a partir dali
deveriam usar brincos de ouro como sinal de sua posicio real, e que eles o
encontrariam residindo no cume de uma montanha chamada Huanacaur.
Seus irmdos ¢ irmds rumaram para a montanha, onde Ayar Cachi reapare-
ceu mas se transformou em pedra, juntamente com outro irmao. O rerceiro
irmao, que se chamava Manco Capac, seguiu para descobrir a cidade de
Cuzeo (em algumas versoes com a ajuda de um cajado de ouro), no local
onde foi construido mais tarde o Templo do Sol, Coricancha. As varias for-
mas desse mito se fundem ao estabelecer as prerrogativas da dinastia gover-
nante inca, como o casamento do imperador com a irmd, as vestimentas da
nobreza e a origem dos santuarios e peregrinagoes as montanhas sagradas.
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Uma dustracdo espanbola de c. 1560

(parte de wm brasdo tmaginariol mostra
as trés cavernas de Pacarigtambo, das

quais surgiram os ancestrais dos incas.
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O PORTAL DO SOL

Na grande cidade pré-incaica de
Tiwanaku, situada na margem sul do
lago Titicaca, fica o “Portal do Sol”
monolitico, no qual foi entalhada uma
elaborada figura antropomorfica com
“olhos que choram™ (ver detalhe acima).
Essa figura usa um cocar de raios solares,
segura dois cetros com cabega de condor ¢
¢ cercada por figuras aladas menores que
também seguram cetros. A importancia de
Tiwanaku no mito da criagio inca sugere
que a figura poderia representar uma
versao anterior de Viracocha, o criador.

Aqui, segundo uma versdo, Viracocha primeiro criou um mundo de escu-
riddo, povoado por uma raga de gigantes que ele havia moldado em pedra.
No entanto, essas primeiras pessoas desobedeceram a seu criador e foram
punidas, sendo transformadas novamente em pedra em lugares como Tiwa-
naku e Pukara, ou sendo engolfadas por uma grande inundagao enviada por
Viracocha. Os tinicos sobreviventes, um homem e uma mulher, foram magi-
camente transportados para a morada do deus em Tiwanaku. Em sua
segunda tentativa, Viracocha criou seres humanos a partir da argila, pin-
tando neles roupas que distinguiam cada nagio e dando-lhes habitos, lin-
guas e cangoes diferentes, além de sementes com as quais puderam cultivar.

Depois de soprar a vida em suas criagoes, Viracocha lhes ordenou que des-
cessem 4 terra e surgissem das cavernas, lagos e montanhas; eles o fizeram, e
cada na¢do fundou santudrios em honra ao deus nos lugares onde elas retor-
naram. Para trazer luz ao mundo, Viracocha ordenou que o sol, a lua e as
estrelas surgissem da Ilha do Sol no lago Titicaca, de onde eles subiram aos
céus. Quando o sol subia para o céu, Viracocha chamou os incas e seu lider,
Manco Capac, profetizando que eles seriam senhores e conquistadores de
muitas nagoes. Ele deu a Manco Capac um cocar e um machado de batalha
como insignia e arma da realeza. Esse novo rei entdo levou seus irmios e
irmas para a terra, onde emergiram da caverna de Pacarigtambo (ver p. 253).
Esse mito central da criagio nao apenas representa uma reformulacao inca
das antigas crencgas andinas como também, provavelmente, preserva a
influéncia crista. Historias de uma grande inundagao, os primeiros homemee
mulher, a descri¢ao de Viracocha como um homem branco e as jornadas rea-
lizadas por ele como figura heréica sugerem os ensinamentos de sacerdotes
catdlicos na tentativa de suprimir o paganismo nativo.

Segundo um mito contemporaneo da comunidade QQ'ero, proxima de
Cuzco, houve um tempo antes da existéncia do sol em que o mundo era
povoado por poderosos homens primitivos. Roal, a deidade criadora, ofe-
receu a esses homens seu proprio poder, mas eles responderam que nio
precisavam dele. Para puni-los, Roal criou o sol. Eles ficaram cegos e seus
corpos secaram, mas eles nio morreram, e as vezes ainda surgem de escon-
derijos ao por-do-sol e na lua nova. Os Apus (espiritos da montanha) cria-
ram entio um homem e uma mulher, Inkari e Collari. Inkari recebeu um
cajado de ouro e foi instruido a fundar uma cidade no lugar onde o cajado,
quando atirado, caisse na vertical. Na primeira vez em que ele o atirou, o
cajado caiu errado. Na segunda vez caiu inclinado, e ali Inkari construiu a
cidade de Q'ero. Apus, furioso com sua desobediéncia, ressuscitou os
homens primitivos, que rolaram blocos de pedra contra Inkari, tentando
mata-lo. Ele fugiu para a regido do Titicaca por algum tempo. Ao voltar, ati-
rou o cajado de novo: caiu em angulo reto, e no local ele fundou a cidade de
Cuzco. Inkari entdo mandou seu filho mais velho estabelecer uma popula-
¢doem Q'ero, e o resto de seus descendentes tornaram-se os primeiros incas.
Com Collari, Inkari viajou por toda a terra distribuindo seu conhecimento
as pessoas, e finalmente desapareceu na selva.
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El Dorado

UmaI das facetas duradouras da mitologia sul-americana é a lenda do El Dorado —
nome gue traz imagens fantdsticas as mentes ocidentais, mas que significa sim-
plesmente “O Homem Dourado”. O ouro era um veiculo sagrado para muitas civili-
zagoes pré-colombianas, como os mochica, os chimu e os mais famosos, os incas,
devido em parte a seu brilho quase incorruptivel, assim como a suas associagoes rituais
e mitologicas com o sol, o mundo espiritual ¢ a fertilidade. Tesouros de ouro e prata
do Peru incaico acenderam a imaginagao e a cobica dos conquistadores espanhois.
Gonzalo Pizarro, irmao do conquistador do Peru, fez uma expedi¢ao com Francisco
de Orellana para encontrar a terra do rei cujas riquezas eram tdo vastas que todos os
dias ele era untado com resinas preciosas para fixar o po de ouro que ornamentava seu
corpo. Na verdade, porém, a lenda de El Dorado teve origem no norte do Peru, entre
os dominios da Colémbia, onde foram identificados varios estilos de trabalho em
ouro. Sobre essas antigas sociedades colombianas, o espanbol Juan de Castellanos
comentou em 1589 que o ouro era a substancia que dava aos habitantes o sopro de vida,
e pela qual eles viviam e morriam.

O imagindrio cerimonial da

lenda de El Dorado é captado A lenda de El Dorado foi baseada na realidade histérica, derivada de ritos amerindios
neste artefato em ouro da tribo que ocorriam originalmente no lago Guatavita, no planalto colombiano. L4 se reali-
muisca da regido do lago zava uma cerimonia para marcar a ascensio ao poder de um novo governante que,
Guatavita. Essencialment depois de um periodo de reclusio numa caverna, fazia uma

uma oferenda votiva, ou tunjo,  peregrinagao ao lago para realizar oferendas a deidade

ele mostra um chefe ou xama principal. Ao chegar a margem do lago, o futuro

numa balsa de owro, auxiliado governante era despido de seus trajes e seu corpo era
por virias figuras menores que  coberto de uma resina pegajosa, a qual se aplicava
seguram recipientes, chocalbos  uma fina camada de p6 de ouro. Assim preparado,
e mdscaras. ele navegava pelo lago acompanhado de seus aten-

dentes (os quatro principais subchefes), vestidos em
elaborados trajes de ouro. A propria balsa era ricamente adornada, e de quatro bra-
seiros erguia-se a fumaca de incenso sagrado. Conforme eles navegavam, o ar
reverberava com o som de flautas, trombetas e cantos da praia. Quando che-
gavam ao centro do lago, os sons paravam e o novo chefe e seus companhei-
ros atiravam sua pilha de ouro ao lago. Entao voltavam para a margem,
onde 0 novo governante era recebido cerimonialmente.

Essa cerimonia causou uma forte impressdo nos europeus que a ela assis-
tiram. “Ele se movia todo coberto de pé de ouro, tao casualmente quanto
se fosse sal”, escreveu Gonzalo Fernandez de Oviedo em meados do século
XVI. Uma gravura de 1599 mostra dois homens preparando um novo chefe
muisca para a reluzente ascensao ao cargo. Um individuo espalha resina no
corpo do chefe, enquanto o segundo sopra po de ouro sobre ele através de um
tubo. A influéncia européia € claramente visivel nessa representagido, pois o
artista (Theodor de Bry) nunca visitou as Américas e inspirou-se em relatos de
terceiros. No entanto, a imagem ¢
| um simbolo potente do poder exer-  Modelada no classico estilo “Quimbaya™,

‘ cido pelo mito e ritual amerindios  esta imagem de ouro de uma pessoa sentada

sobre a imagina;ﬁu européia. edo provavelmente serviu como recipiente de
fascinio que o ouro sempre exerceu.  calcdrio para um chefe ou xama, que usaria
um utensilio para retirar o calcario e aplica-lo
a boca, onde éle ativaria a coca sagrada,

provocando o transe, em ocasioes importantes.
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Uma mdscara do sol pré-colombiana.
Os incas ¢ seus antecessores tinham
grande veneragao pela deidade do sol.
Os eclipses solares evam considerados
uma conseqiiéncia da ira do deus.

VIRGENS DO SOL

Um lugar especial na religido inca

era reservado as Acllas, ou “mulheres
escolhidas”, as vezes mencionadas como
“Virgens do Sol”. Supervisionadas por
mulheres mais velhas chamadas Mama
Cunas, essas jovens incas serviam ao culto
de Inti ¢ cuidavam da familia real.
Encerradas em conventos (chamados
Acllahuasi) desde os oito anos, elas
preparavam roupas, alimentos e cerveja de
milho para ocasioes de Estado ¢ protegiam
o fogo sagrado para Inti Raymi — o
festival do sol realizado no solsticio de
junho. As Acllas também eram concubinas
do imperador e, as vezes, de dignitarios
estrangeiros com quem cle desejasse
solidificar aliangas politicas.

O PANTEAO

Viracocha, Inti, Mama Kilya e llyap’a

A religido inca era dominada por uma série de poderosos deuses do céu, dos
quais 0 mais importante, embora um tanto remoto, era Viracocha (ver qua-
dro na p. oposta). Mais ativas na vida cotidiana eram as trés deidades prin-
cipais — Inti, o deus do sol; Mama Kilya, a deusa da lua; e llyap'a, o deus do
trovao e do clima. Essas deidades e outras desempenhavam seu papel mito-
l6gico em uma paisagem ripicamente amerindia, imbuida de poder sobrena-
tural e esséncia sagrada.

Concebido como um ancestral divino da familia real inca, Inti era uma
deidade unicamente inca e foco de culto em muitos rituais de Estado: na
ideologia inca, o imperador era considerado “o filho do sol™. O préprio Inti
era em geral representado como um grande disco dourado cercado por raios
de sol e com um rosto humano. A reveréncia por essa deidade se concentrava
no grande Templo do Sol ou Coricancha, em Cuzco, onde a brilhante ima-
gem solar de Inti era ladeada por mumias elaboradamente vestidas dos
imperadores mortos e cercada de paredes cobertas com folhas de ouro
sagrado — o “suor do sol”. A liga¢io mitolégica entre o ouro e a ideologia
inca era particularménte visivel no templo-jardim de Coricancha, onde arte-
sdos fundiram representagoes em ouro e prata de todas as formas de vida
conhecidas, da borboleta a lhama.




Apesar da predominancia da adorag¢io ao sol como religido oficial, Inti
ndo era a tnica grande deidade reverenciada no complexo do templo de
Coricancha. Também era importante Ilyap'a, um deus a quem se dirigiam
oragoes pela chuva fertilizante. No pensamento incaico, llyap'a tirava agua
dos céus, em especial da Via Lactea, considerada um rio celestial que percor-
ria 0 céu noturno (ver pp. 258-9). A chuva era guardada em um jarro de pro-
priedade da irma de Ilyap'a, e s6 era liberada quando Ilyap'a quebrava o
pote com um golpe em forma de relampago. O trovao era o ruido de seu esti-
lingue, e o raio, o brilho de sua roupa quando ele se movia.

Mama Kilya, a deusa da lua, consorte e irma de Inti, era amplamente ado-
rada como mae da raga inca. Ela era responsavel por marcar a passagem do
tempo e assim regulava as festas religiosas do calendario ritual inca. Estes
acreditavam que durante um eclipse lunar uma grande serpente ou um leio
da montanha tentavam comer a imagem celestial de Mama Kilya, e por isso
eles assustavam a criatura fazendo o maior barulho possivel. A imagem de
Mama Kilya em Coricancha era ladeada por mimias de rainhas incas (coyas)
€0 proprio santudrio era coberto de prata, cor da lua no céu noturno.

Virios deuses menores também aparecem com destaque no pensamento
religioso inca. Entre estes estava Cuichu, o arco-iris, e um grupo de seres
sobrenaturais femininos — sendo os mais conhecidos Pacha Mama, a mae
terra, e Mama Coca, a mae do mar.

Viracocha, o criador supremo

Virdcucha era a deidade criadora onipresente mas incompreensivel, que
animava o universo dando a vida aos seres humanos, animais, plantas
e deuses menores. Um ser sobrenatural um tanto distante, ele delegava os
assuntos da vida cotidiana a deidades mais ativas como Inti e Ilyap'a. Era
representado no santudrio de Cuzco, onde os conguistadores espanhois o
observaram pela primeira vez, como uma estatua de ouro da altura aproxi-
mada de um menino de dez anos, mostrando wm homem branco barbado
vestindo uma longa tunica.

Para os incas, essa deidade imanente nio tinha nome, mas era mencionada
por meio de diversos titulos reveladores de sua posigiao primordial. Ilya-Tigsi
Wiraqoca Pacayacaciq (“Antiga Fundagio, Senhor, Instrutor do Mundo™)
era o mais comum, em geral traduzido para o espanhol como Viracocha.
Fonte maxima de poder divino, Viracocha também era concebido como um
herdi cultural que, depois de criar o mundo (ver pp. 253-4), viajou por seus
dominios ensinando as pessoas a viver e moldando a paisagem. Mitos sobre
suas jornadas magicas contam que, ao chegar a Manta, no Equador, ele deci-
diu atravessar o oceano Pacifico, numa balsa ou caminhando sobre sua capa
(esta dltima versdo pode ter influéncia crista). Quando os espanhdis chega-
ram por mar e descobriram o Peru em 1532, foram considerados os emissa-
rios da deidade criadora que retornavam, e descritos como viracochas —
termo respeitoso ainda usado pelos falantes de quichua.

Nos sacrificios mais importantes, que acompanhavam somente ocasides
solenes como a coroagdo de um imperador, seres humanos eram oferecidos a
Viracocha e outras deidades. Sacrificios de criangas, chamados capacochas,
eram apreciados em especial, e antes deles os sacerdotes incas recitavam uma
oragdo a Viracocha. Outros foram encontrados, preservados pela neve, nos
picos e vulces mais altos dos Andes, 2 morada mitica de deuses e espiritos.
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Um desenho do inicio do século X V11
maostra incas oferecendo wma crianga

em sacrificio @ mumia de wm ancestral.

O texto identifica a caverna da montanbha
como um dos buacas, ou lugares sagrados
(ver abaixo).

HUACAS: OS LUGARES SAGRﬁDOS
Nop ligioso inca, b

eram caracteristicas da paisagem andina
dotadas de significado mitico e poder
sobrenatural. Esses lugares carregados de
espiritos eram em geral pedras e nascentes,
mas também podiam ser montanhas,
cavernas ou as tumbas de ancestrais. De
especial i |mportancm eram os apachetas —
pilhas de p loc em | no
topo de mcnl‘.anllas ou em mu-nzilhadas
Ali os viaj das de coca,
pilhas de roupas ou uma pedra a mais as
deidades locais antes de seguir viagem.

A relagio entre os buacas ¢ o mito é
mostrada na lenda das pedras que se
transformaram brevemente em homens
para ajudar o imperador inca Pachacuti

a derrotar seus inimigos.
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OS CEUS SAGRADOS

Constelacoes de animais e linhas sagradas

O “Ponto de Amarrar o Sol”, ou
intihuatana, em Machupicchu. Os
sacerdotes simbolicamente amarravam
o sol ao pilar com wma corda mistica

para evitar sew desaparecimento,

O CALENDARIO INCA

Como outras civilizagbes antigas, 0s incas
criaram seu calendario ¢ o usavam como
instrumento religioso e politico, que
extraia sua sacralidade da tradigio mitica.
Relacionado ao primeiro aparecimento
das Pléiades antes do nascer do sol, o
calendirio sideral lunar comegava na
noite de 8-9 de junho ¢ terminava na
noite de 3-4 de maio. No més de ayrihua
(abril), realizavam-se cerimonias em honra
das insignias reais, ¢ um lhama branco,
vestido numa camisa vermelha, era
ensinado a comer coca ¢ beber chicha
(cerveja de milho), simbolizando assim

o primeiro lhama que apareceu na terra
depois da grande inundagao.

O poder sagrado dos fenomenos celestes na visao de mundo inca se mani-
festava em uma rica tapecaria de crengas que correlacionavam os eventos
terrenos aos do céu noturno. A maneira tipicamente amerindia, os fendme-
nos astronomicos eram imbuidos de significado mistico e espiritual. Em
parte, isso se reflete na natureza celestial de deidades importantes como Inti
(o deus do sol), Mama Kilya (a deusa da lua) e Ilyap'a (a deidade do trovao
e doclima). No entanto, a Via Lactea também era importante, e as proprias
estrelas eram consideradas deidades menores e padroeiras de certas ativida-
des mundanas.

Especialmente importantes nesse sentido eram as Pléiades (ou Sete Irmas,
da constelagao de Touro), conhecidas como Colica (“o celeiro™) e conside-
radas as guardias celestes das sementes e da agricultura. As Pléiades também
eram notdveis para prognosticar a fertilidade agricola e o acasalamento ani-
mal. O grupo de estrelas conhecido como Orqo-Cilay (“o lhama colorido™)
era considerado protetor dos rebanhos reais de lhamas, e Chaska-Qoylor
(“a estrela felpuda™) era identificada com Vénus como a estrela matutina.

Embora longe de serem astrénomos no sentido moderno, os incas fize-
ram observagoes precisas de eventos celestes como o nascer e o por do sol e
os relacionaram as fases e aos movimentos da lua. Os sacerdotes-astrono-
mos incas observavam os movimentos do sol para calcular as datas das duas
principais celebragoes rituais realizadas em Cuzco - os solsticios de dezem-
bro e junho. O periodo do solsticio de dezembro incluia o grande festival de



Capac Raymi, a festa real, concentrada nos ritos de iniciagao dos meninos
da linhagem real. Nessa época importante, o sol era observado no ocaso de
Coricancha (templo do sol) em Cuzco.

Mito, religido, astronomia, arquitetura e o sistema tinico de ceques (ver
margem a direita) se entrelacavam no sistema da crenga inca. Por exemplo,
o0s incas observavam o ocaso em 26 de abril do mesmo local que usavam
para observar o declinio das Pléiades por volta de 15 de abril — isto é, um
lugar na praca central de Cuzco chamado Ushnuo. O pér-do-sol era visto
entre duas colunas erguidas numa montanha préxima a oeste da cidade, e
essas colunas eram consideradas um huaca sagrado, situado numa ceque ao
longo da qual (além do horizonte) havia uma nascente sagrada chamada
Carachillay — um nome alternativo das Pléiades.

Possivelmente, a caracteristica mais distintiva da astronomia inca se refere
a Via Ldctea e as constelacoes adjacentes de “nuvens escuras”, formadas por
trechos opacos de poeira interestelar (ver quadro abaixo). Essas constela-
¢oes incluem Yacana (o lhama) e Yutu-yutu (o Tinamou, uma ave seme-
lhante a perdiz). Segundo o mito, quando o lhama celestial desaparece a
meia-noite, acredita-se que esteja bebendo dgua da terra e assim evitando
enchentes. Os lhamas estavam entre os animais preferidos para sacrificios,
e eram oferecidos no topo de montanhas na lua nova. Os lhamas pretos
eram privados de comida em outubro para que chorassem e assim pedissem
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LINHAS SAGRADAS

O conceito de ceques — “linhas” retas que
se irradiavam de Coricancha — € tinico no
mito, na astronomia ¢ na religido incas.
Cada linha era concebida como tendo

' sagrados distribuidos em seu
comprimento; havia cerca de 41 ceques
organizando 328 huacas nos arredores de
Cuzco. Em 1551 o cronista espanhol Juan
de Betanzos descreveu o sexto buaca
situado na sexta ceque de Antisuyu

como “a casa do puma”, onde se faziam
sacrificios de criancas a mimia da esposa
do imperador inca Yupanqui.

chuvas as deidades.

O céu sobre Misminay

Na aldeia andina de Misminay, de lingua quichua, a
cerca de 25 km de Cuzco, as constelacoes de ani-
mais e a Via Ldctea ainda hoje exercem uma profunda
influéncia no pensamento mitologico e cosmologico.

Em Misminay, o rio Vilcanota é considerado nao apenas
um reflexo terrestre da Via Lactea, ou Mayu, como tam-
bém parte integral da reciclagem césmica de dgua da
terra para o céu, de onde ela volta a cair como chuva.
Também vista como o eixo da esfera celeste, a Via Lictea
se move num periodo de 24 horas, de modo que parece
formar dois eixos cruzados que criam uma clara divisio
do céu em quatro partes. Cada quadrante é chamado
suyu. Juntos, eles formam uma grade celeste que permite
aos habitantes de Misminay acompanhar e caracterizar
os fenémenos astrondmicos conforme percorrem o céu.
Essa divisao do céu em quatro ndo € um fenomeno iso-
lado, mas, sim, integra-se a0 mundo em geral, como con-
trapartida celeste da divisao em quatro partes da propria
Misminay. A aldeia é dividida em quadrantes pela inter-
se¢ao de dois caminhos principais com os dois maiores
canais de irrigacdo. Esses caminhos e canais se encon-
tram em uma capela chamada Crucero (cruz), e o mesmo
nome ¢ dado ao ponto no céu onde os dois eixos celestes

S€ Cruzam.

Em 1571, o cronista espanhol Polo de Ondegardo
escreveu que no pensamento inca todos os animais e aves
tinham semelhantes no céu, e que essas semelhangas
eram responsaveis pela procriagio e o sustento de seus
equivalentes na terra. Caracteristico da astronomia de
Misminay, e lembrando crengas incas anteriores, € a
identificagdo das constelagoes de “nuvens escuras™
como Lhama Adulto, Lhama Bebé, Raposa, Sapo, Tina-
mou e Serpente. Essas constelagoes sdo batizadas coleti-
vamente de Pachatira, refletindo a associagio com
Pachamama, a mie terra, e conceitos de fertilidade ter-
rena. Assim, quando alfa e beta Centauro (“os olhos do
lhama™) se erguem antes da alvorada, no final de novem-
bro e dezembro, as lhamas da terra tém filhotes.

As constelagoes de “nuvens escuras” também sdo
importantes por sua relagdo com a temporada de chuvas
e com o clima em geral. A constelagao da Serpente, por
exemplo, € visivel no céu durante a temporada de chuva,
mas fica “embaixo da terra” (na verdade abaixo do hori-
zonte) durante a temporada seca. No pensamento qui-
chua, isso corresponde ao aparente surgimento do arco-
iris (considerados serpentes coloridas) do chao depois de
uma chuvarada.
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Uma danga cerimonial realizada por wm
dos povos tribais da regido do rio Xingu,
Brasil, Os povos da floresta tropical
praticam complexos ritos de puberdade,
fertilidade e finebres. Qs ritas de tnmictagao
masculimos podem ser dolorasos: por
exemiplo, nas Guanas, os meninos siao
submetidos a .f‘urmf_};.:s vénenosas e ferroes
de abelbas. Em certas sociedades, as
meninas tém todos os cabelos arrancados:
sew renascimento simboliza a entrada na

idade adulta.

MUNDOS ESPIRITUAIS

O universo transformado

As vastas extensoes da bacia amazonica contém uma extraordindria varie-
dade de sociedades amerindias, que, embora tecnologicamente simples,
possuem sistemas sociais, economicos, ritualisticos e miticos que revelam
uma compreensdo intima do meio ambiente. Elas também demonstram
grande sofisticacao ao explicar sua humanidade e seu modo de vida. Em-
bora compartilhem a dependéncia da caga, coleta de frutos, pesca e horti-
cultura, essas culturas nao tém um conjunto comum de deidades ou crengas.
No entanto, seus mitos locais demonstram uma unidade e coeréncia subja-
centes, €m que 0s MIfos pertencentes a um grupo parecem ser desenvolvi-
mentos dos de outro grupo, assim ilustrando interesses comuns concebidos
e tratados por meio de uma logica comum.

Para a mentalidade ocidental, o universo amerindio ¢ um mundo “ma-
gico”, definido em parte pelas agoes caprichosas de espiritos poderosos mas
ambivalentes, e em parte pelas atividades do xama que intercede junto a eles
emnome de sua sociedade (ver quadro na p. oposta). Nessa visao de mundo,
em que pessoas se transformam em animais e vice-versa, os limites entre a
humanidade e o reino animal, natureza e mundo sobrenatural sdo nao ape-
nas permeaveis, como podem ser constantemente reinterpretados.

Os mitos amerindios pintam um universo de transformacoes, enquanto
avida social seria o resultado de uma mistura controlada entre categorias de
seres mutuamente hostis e perigosos — homens e mulheres, familiares e




parentes por casamento, ongas e seres humanos. Em tempos primordiais, a
ordem mundial erainvertida, e eram os homens que menstruavam e as ongas
possuiam o fogo e cagavam com arcos e flechas. Os mitos contam como
esses primeiros relacionamentos foram revertidos e a atual ordem se estabe-
leceu. Para que a sociedade perdure, as regras de comportamento social e a
pratica de rituais ensinados pelos ancestrais miticos devem ser respeitadas
para evitar a desordem e a catastrofe.

As casas cerimoniais dos povos da floresta tropical tém um esquema pro-
fundamente simbdlico: muitas foram concebidas como microcosmo do uni-
verso social e cosmico das tribos. Por exemplo, as casas redondas dos yekua-
nas da Venezuela sio\imitagoes da estrutura primordial construida por uma
encarnacao do deus sol, Wanadi. Os detalhes arquitetdnicos refletem carac-
teristicas da esfera celestial e da geografia mitica. Assim, a coluna central da
casa (encimada por uma escultura de um pica-pau de crista vermelha, a
forma animal da encarnagio de Wanadi) liga simbolicamente o mundo das
almas perdidas com o centro da terra dos homens e a abobada celeste; as duas
vigas sdo orientadas no sentido norte-sul para espelhar o aparecimento da
Via Lictea no céu noturno; e a entrada principal é voltada para leste, permi-
tindo que o sol nascente equinocial ilumine a coluna central.
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CACA DE CABECAS

E CAPTURA DE ALMAS

Para algumas tribos amerindias, a caga

de cabecas era uma arividade carregada de
significado sobrenatural e rtalistico. Entre
os jivaros do Equador, onde a caga de
cabecas perdurou até a década de 1960,

o privilégio de cortar cabecas humanas

se restringia a um grupo de guerreiros
temiveis que haviam adquirido reputagao
como matadores. No pensamento jivaro,
matar ¢ cagar cabegas era algo intimamente
associado a posse de dois tipos de almas,
os Arutam ¢ os Muisak. Enquanto os
primeiros permitiam que seu possuidor
participasse de uma expedigio de caca de
cabecas, o objetivo do segundo era vingar
a morte de seu dono. No entanto, sc a
cabega de um cadaver fosse encolhida,

a alma do Muisak seria atraida para ela

e ndo teria 0 poder de escapar.,

Xamas da América do Sul

1

|
|| Na visdo de mundo das sociedades da floresta tropi-

cal, tudo o que aconlece term wma causd ou conse-

giiéncia no mundo dos espiritos. Os espiritos poderosos

‘ sao perigosamente ambivalentes, e portanto o xama tem

um papel-chave como intermedidrio com o mundo
sobrenatural.

Em virtude de sua capacidade
de convencer ou enganar os
espiritos malignos em termos
de igualdade, o xama atua co-
mo feiticeiro, curandeiro, adi-
vinhador, provedor de justiga e
| mantenedor do codigo moral.
Ele muitas vezes conduz suas
atividades do mundo espiritual
cm RCSS(‘){’S noturnas. O.‘i xamas
que se identificam com, ou
magicamente se transformam
no jaguar ou 0onga — 0 maior e
mais poderoso predador sul-
americano — sao os mais temi-
dos e respeitados. Eles vestem
peles de onga, usam colares de
dentes de onga e podem até ros-
nar como a onga em cerimonias
nas quais adivinham o fururo,
curam doengas magicas, garan-
[ tem o sucesso na caga ou agem
| como “guerreiros sobrenatu-
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Um xama andino na Colombia. As visdes do xama

sdo em geral experimentadas por meio de
plantas alucindgenas.

%-8 2]

rais”, enviando morte e doenga a aldeias inimigas.
Visdes alucinatérias, como as produzidas pela aya-
huasca ou inalando vihoo, sio a janela do xama para o
mundo dos espiritos, permitindo que ele veja e com-
preenda a verdadeira natureza das coisas, explique acon-
tecimentos e sugira acoes a serem tomadas. No noroeste
da regido amazonica, algumas drogas necessarias para

essas cerimonias foram descritas
como a droga da onga ou o es-
perma da onga, e as vezes eram
guardadas em um osso do felino. |

As buscas por visoes do xama
sdao muitas vezes imbuidas de
significado mitologico, repre-
sentando as atividades primor-
diais dos espiritos ancestrais.

Em certas sociedades, os po-
deres do xama continuam efeti-
vos ap0s sua morte, protegendo
sua comunidade de espiritos
malévolos ou de xamas de
outras aldeias.

Com freqiiéncia, porém, acre-
dita-se que a alma do xamai se
torna seu perigoso alter-ego, a
onga, e € muito temida pelas pes-
soas. Uma onga vista rondando
uma aldeia ou um cemitério a
noite ¢ considerada a esséncia
transformada do xama morto.

JEN Dl aB A e 1%
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Estes homens da tribo kamiura do rio
Xingu, no Brasil, estdo tocando flastas
em wm ritual sagrado (sua muisica é
considerada as vozes de espiritos).

O cocar amarelo simboliza o sol visto

como fonte de poténcia masculina,

A FLORESTA ANCESTRAL

Mitos de origem dos povos da floresta

Os mitos dos povos da floresta amerindios sao basicamente tentativas de
explicar as origens da humanidade e da cultura, em oposi¢ao a natureza.
Refletindo esse objetivo subjacente, os mitos individuais tém diversas cama-
das, abrangendo varios temas, como as origens da horticultura, as relagoes
entre parentes e nogoes de conhecimento e ignorancia.

A origem dos seres humanos € o tema de muitos mitos em gue animais,
pedras e barro podem ter papéis importantes. Segundo os chibchas da
Colombia, o sol e a lua criaram o primeiro homem da argila e a primeira
mulher de juncos. Mais ao sul, as tribos da regido de Choco falam de uma
primeira raga de homens destruida pelos deuses porque eram canibais, uma
segunda gera¢ao que foi transformada em animais e uma terceira moldada
do barro. Muitos povos, como os waraos do Orinoco e os tobas do Gran
Chaco, consideram que os humanos ji moraram no céu, mas desceram a
terra para roubar caga, quando foram aprisionados e tiveram de permane-
cer aqui para sempre.

A natureza do mito amerindio como uma espécie de carta sagrada, pre-
servando a atual ordem social, é particularmente evidente em mitos que
relatam as diferencas entre homens e mulheres. A mulheres tendem a ser
associadas a fertilidade natural, ao caos e a ignorancia; os homens a ferti-
lidade cultural, a ordem e ao conhecimento sagrado. Um mito dissemi-
nado, contado de diversas formas da Amazénia a Terra do Fogo, explica
que originalmente o mundo era dominado por mulheres, e nio homens.
Segundo os tupis da Amazénia brasileira, o sol ficou tio irritado com o
dominio das mulheres no mundo que decidiu inverter a situag¢do e acabou
tomando uma mulher perfeita como sua companheira. Primeiro ele fez
uma virgem chamada Ceuci engravidar da seiva da arvore cucura, e pos-
teriormente dar luz a uma crianga chamada Jurupari. Essa crianga retirou
o poder das mulheres e o transferiu para os homens, instruindo-os a reali-
zar habitualmente banquetes para comemorar seu monopélio do conhe-
cimento e do poder; todas as mulheres seriam proibidas de participar des-
sas festas, sob pena de morte. Estabelecendo um precedente dessa
punigdo, Jurupari dispos sobre a morte de sua propria mae. Segundo os
tupis, ele ainda vaga em busca de uma mulher perfeita digna de ser a es-
posa do sol.

A cosmologia amazdnica apresenta varios temas associados ao fogo. O
fogo incontido era considerado um potencial macigo de destruicio, e
alguns mitos falam de regites inteiras e muitas comunidades arrasadas pela
conflagracao. O fogo também ¢€ ligado ao sexo, ao nascimento e ao ciclo
menstrual. A aquisigio do fogo como uma fase-chave na evolugao da socie-
dade € as vezes obtida por artimanhas, e no caso o acontecimento ¢ ligado
a perda da inocéncia.

No principio, segundo os caiapos do Brasil Central, as pessoas nao pos-
suiam o fogo, e por isso comiam os vegetais crus e aqueciam pedagos de
carne sobre pedras ao sol. Um dia um homem e seu cunhado mais jovem,
Botoque, avistaram um ninho de araras no alto de um penhasco. Botoque
subiu por uma escada improvisada e atirou dois ovos para seu companheiro
la embaixo. Mas os ovos se transformaram em pedras e quebraram a miao
do homem. Este ficou tao furioso que empurrou a escada, deixando Boto-
que no alto do penhasco.

Ap6s varios dias, Botoque viu uma onga carregando um arco-e-flecha e
todo tipo de caga. A onga deu um bote na sombra de Botoque, mas, ao per-
ceber o engano, 0 animal falou para 0 menino, prometendo nio o comer e
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O mundo dos lanomamis

povo ianomami do sul da

Venezuela faz um esforco
constante para proteger suat ida e
seus costumes tradicionais das
incursoes do mundo exterior.

Considerando a si mesmos como
“o povo feroz”, os ianomamis
explicam que o sangue de Peribo-
riva (o Espirito da Lua) se derra-
mou sobre a terra, transfor-
mando-s¢ em homens quando
atingiu o solo. Nascidos do san-
£ue, por esse motivo 05 ianoma-
mis consideram-se naturalmente
ferozes e constantemente guer-
reiam entre si. Mais tarde, uma
descendente de Periboriva deu a
luz homens e mulheres mais do-
ceis. Segundo um dos quatro gru-

posianomamis, as origens de tudo  origens miticas como o sangue do Fspirito da Lua.

ERPERI DR PPERIREE

dizendo que o adotaria como filho e companheiro de cagada. Entio, ele
colocou novamente a escada para que Botoque pudesse descer.

Apesar da hostilidade de sua esposa, a onga levou Botoque para sua casa,
onde o0 menino viu o fogo e comeu alimentos cozidos pela primeira vez. No
entanto, quando a onga saiu para cagar, sua mulher recusou o pedido de
Botoque de comer carne de anta assada, e mostrou suas garras de modo tao
assustador que Botoque se refugiou no alto de uma drvore. Apesar dea onga
ter ralhado com sua mulher quando voltou, ela ignorou seus avisos para nio
importunar a crianga. Mais tarde a onga ensinou Botoque a fazer um arco-
e-flecha para se defender. Quando a mulher 0 ameagou novamente, o
menino a matou com uma flecha e, pegando um pouco de carne cozida, suas
armas e uma brasa acesa, voltou para sua aldeia.

Ao ver os presentes de Botoque, os homens foram a casa da onga, onde
roubaram nio sé o fogo, mas também carne cozida, fio de algodio e arcos-
e-flechas. A onga ficou furiosa com a ingratidao de seu filho adotivo e agora
come carne crua e caga com as garras € presas, enquanto os humanos comem
carne grelhada e cagam com arcos-e-flechas. Hoje, o reflexo do fogo perdido
pela onga pode ser visto em seus olhos, que parecem espelhos. Em algumas
versoes desse mito, enquanto os aldedes carregavam o fogo roubado pela
floresta, muitas aves pegaram as fagulhas que voavam na tentativa de evitar
um incéndio na selva. Algumas aves se queimaram ao fazé-lo, e por isso
algumas espécies tém bicos, pernas e pés avermelhados.

Segundo o povo barasna da Colémbia, € Yurupary, ou a Anaconda do
Talo da Mandioca, quem obtém o fogo do mundo subterraneo. Anaconda
usa o fogo para matar seu irmio, Arara. Quando ele mesmo morre quei-
mado, seus ossos tornam-se os troncos queimados da roga de mandioca, em
que as primeiras plantas sdo cultivadas usando seu corpo como nutriente.

Os ianomddmis praticam wm sistema elaboradamente

graduado de violéncia intergrupos, relacionada a suas

se devem a deidade criadora bené-
fica Ornam. Primeiro havia duas
camadas no mundo, masagora ha
trés. A terceira apareceu quandoa
camada superior se fornou gasta e
perdeu um grande pedaco, no
qual havia dois homens: um deles
era Ornam. Um dia, quando pes-
cava, Ornam puxou do rio uma
mulher que nao tinha orgios
genitais, somente um buraco do
tamanho do inus de um beija-
flor. Com os dentes de piranha,
Ornam criou nela orgaos sexuais
e teve muitos filhos — os ances-
trais dos ianomamis.

Outrasragas foram feitas da né-
voa ou espuma do rio, manipu-
ladas por um grande passaro para
formar varios homens de cores
diferentes.

R PRI A

CANIBALISMO E PODER

O canibalismo era uma caracteristica
disseminada na crenga ritual amerindia, e
varias formas sao historicamente registradas
em toda a América do Sul. Intimamente
associado a idéias de guerra, morte e
regeneragao, o canibalismo tinha menos a
ver com comer pessoas para alimentar-se
do que com conceitos de identdade,
parentesco e transferéncia da esséncia da
alma de uma pessoa para outra.

O “exocanibalismo™ envolvia comer
simbélica ou realmente a carne de um
inimigo como expressao de feroadade
marcial e como humilhagao ¢ vinganca
maximas. As tribos canibais eram muito
temidas, pois acreditava-se que seus
guerreiros possuissem um feroz espirito de
jaguar, que os incentivava a devorar sua
presa. O “endocanibalismo™ tinha um
maotivo mais respeitoso: envolvia moer
os ossos de um morto, que eram entao
acrescentados a cerveja de mandioca e
bebidos pelos parentes. Os ossos de
defunto manteriam os elementos vitais do
espirito da pessoa, que seria perpetuado
nas vidas dos que participavam do ritual
de consumo do morto.
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O Grande Zimbabue, gue dd nome ao pais onde se encontra, é a principal

estrietura monwmental da Africa subsaariana. For construido provavelmente

a partir do século VI por ancestrais do povo xona. Como € comum em

recintos reais fechados em toda a Africa meridional, a forma ovalada do

Grande Claustro (acima) provavelmente se refere ao mito do ovo cdsmico

{ver p. 266). “Zimbdbue™ significa “morada de pedra™.

A Africa abriga uma enorme variedade de culturas
e seus povos falam mais de mil linguas, muitas das
quais foram pouco registradas ou estudadas. No
entanto, as mitologias africanas apresentam uma
unidade geral: por exemplo, mitos de uma ser-
pente cosmica (ver p. 277) e de uma grande torre
(ver p. 273) sdo encontrados do Saara até o Cabo
(da Boa Esperanca); também sio disseminados o
conceito de um deus criador, geralmente asse-
xuado, e o motivo dos gémeos.

Cada sistema local de crenga na Africa tem um
mito que fala sobre as origens e primeiras migra-
¢oes do povo. Por exemplo, os khoisans (termo
que abrange os khois ou “hotentotes” do sudoeste
da Africa e os sans ou “bosquimanos™ do deserto
de Kalahari) parecem ser os remanescentes de um
povo que surgiu no outrora fértil Saara, antes que

se tornasse um deserto, cerca de 7 mil anos atrds.
Ha aproximadamente 2 mil anos, os ancestrais dos
atuais povos de lingua banto comegaram a se des-
locar para sudeste a partir dos planaltos de Cama-
roes, atingindo o Cabo no fim do século XVII. As
linguas bantos fazem parte da familia niger-congo,
que inclui pelo menos 890 linguas.

As migracoes relativamente rapidas de povos e
a ampla disseminacido das familias lingiiisticas
ajudam a explicar as linhas comuns que permeiam
a mitologia africana.

Com a expansdo do islamismo e do cristianismo,
¢ os desenvolvimentos econdmicos modernos, as
religides indigenas da Africa declinaram.

Mas muitos povos, como os iorubas, preserva-
ram tenazmente suas Crencas € 0s mitos que as
acompanham.

AR



POVOS, LINGUAS E MITOS
O mapa mostra as principais familias lingiisticas

CAMITO-SEMITA

nativas do continente africano (ver legenda) e a
localizagio de alguns de seus muitos povos, Os
PriNCIpais rios ¢ certas caracteristicas geograficas
imp sa0 dos como referéncia, mas

A mitologia desta area majoritariamente
mugulmana retém muitas caractensticas pre-
islamicas, como o conceito de uma serpente
cosmica cujo corpo serve de material para o
universo (ver tambem p. 266). Outra idéa ¢ a

as fronteiras politi d foram omitid
para dar maior clarcza, Segue-se uma breve
descrigao do carater da mitologia em cada uma
das principais arcas lingiiisticas.

LEGENDA DO MAPA
Familias de linguas africanas:
- Camito-sermta
" Nilo-saariana
BSHE Niger-congo (nao hanto)

- Mista camito-semita/nilo-saariana
- Mista nilo-saariana/niger-congo
B Mista niger-congolkboisan
® Local ou aidade: Grande Zimbabue
Povo: [oruma

livisio do mundo em um mundo superior de
deidades, uma regiao mediana para os humanos
¢ um mundo subterrineo de espiritos falecidos.
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NILO-SAARIANG

Os falantes das hinguas mlo-saarianas demonstram
pequeno interesse em sua mitologia pela origem
do mundo ou pelo destino da alma apds a morte.
Seus mitos siao prinapalmente sobre as ongens
dos clis e grupos de linhagens, que siao
geralmente associados a animais. Por exemplo,
um mito nuer atribui a origem de um claa wma
mulher que gera conj de gemeos 3
por um filho humano € um animal selvagem.

NiGER-CONGO (BANTO)
A mitologia da Africa de lingua banto,
assim como a da drea nilo-saariana, demonstra
lati Pouco ¥ pela cringao do
universo, que € tipicamente atribuido a um
Deus Supremo hoje afastado do mundo. Mais
importante ¢ a origem da ordem social,
especialmente a realeza e suas relagoes com
outras autoridades como os sacerdotes. Os
mitos podem associar essas instituigoes a
fentmenos naturais como o sol, a lua ou o
arco-iriy (ver p. 271}, ¢ com animais como
‘o lead, Muitos povos mantém elaborados
- -cultos aos ancestrais.

NIGER-CONGD [NAD BANTO)
- A regido ndo banto da lingua niger-
~_cpngo contem alguns dos mitos

" mais complexos do mundo, com as

: 3o i R & soiabi
~ rivalizando com as da India ¢ da Meso-
«  America em grandiosidade ¢ sutileza (ver
" p. 266). Uma idéia-chave ¢ a de que toda
vida ¢ animada por uma dualidade, que ¢

P a
per da na (A0 cnire

3 géulws de sexos diferentes.

Kniomsan

O nome khot bina os virtual

khois, ou “ ", A0S sans; ou

=}, . = Os vestigios fi irios de

sua mitologia indicam uma Flosofia de vida
ric imaginativa, t i
de criaturas selvagens personificadas, sendo a
mais importante o louva-a-deus (ver p. 276).

em [ermos
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20 mil anos atris - Povos lid

C o

Africa ¢ 0 Saara i B

para o Jeste da igr

10 mil anos atrds - Povus negroides ancestrais surgem no oeste do Sudio
7 mil anos atras - Povos kboi e san ancestrais migram para o sul pelas
savanas da regido leste, chegando ao sul da Africa ¢, 5 mil anos atras

2 mil anos atras - Falantes de banto ancestrais dos planaltos de

pelas fl

tropicais para a savana da regido de

Shaba, sudeste do Zaire

1 mil anos arras - Dispersio secundiria dos bantos, provavelmente
associada 3 disseminagio do ferro, ocorre do sudeste do Zaire 3 maior
parte da Africa subsaariana
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As wvibragies do ovo cosmico no inicio da
eriggdo sdo representadas pelas espirais
desta caixa de latdo, usada para guardar
po de ouro pelos axantis de Gana.

0 OVO COSMICO

Os dogons do Mali acreditam que a criacao
comegou com uma deidade chamada
Amma, um ovo gue era a semente do
cosmo. Ela vibrou sete vezes, entao se abrin
¢ revelou um espirito eriador Nommo. Este
caiu na terra e foi acompanhado por uma
gemea feminina, e mais quatro pares de
Nommos. Estes criaram ¢ organizaram o
céu e a terra, a sucessio de dia e noite, as
estacies e a socedade humana. A idéia de
um Ovo cosmico como origern do universo
¢ disseminada em toda a Africa.

A pintura em caverna dogom (direita)
provavelmente mostra um Nommo caindo
a terra. Doi Nommos (com bragos
levantados) aparecem na banqueta
abaixo, que era usada por um lider
espiritual dogom. A base da bangueta
representa a terra e o assento, O céu.

§

Os povos da Africa tém muitas idéias diferentes sobre as origens, desde a
crenga dos acis de Gana de que o universo foi produzido por Niame, uma
deusa mie identificada com a lua, até a imagem muito difundida de uma
enorme serpente, geralmente associada ao arco-iris, como a origem do
cosmo. Na Africa meridional, esta serpente primal é comumente chamada
de Chinaweji e ¢ considerada uma grande piton (sucuri). Do sul da Argélia
a Tombuctu, o primeiro objeto criado no universo teria sido uma vasta ser-
pente, Minia, de cujo corpo foram feitos todo o mundo e toda a vida (ver
também p. 277).

Povos tao distantes quanto os dogons do Mali e os lungus da Zambia
falam da criagdo em termos de vibragoes de um “ovo csmico” (ver a
esquerda). No mito dogom, a origem do mundo ¢ a semente do universo,
uma estrela que eles chamam pelo nome da menor semente dos cereais que
cultivam, Digitaria exilis. Para eles, essa estrela é “gémea” de Sirio, da cons-
telagio do Cao Maior, ¢ é a menor e a mais pesada de todas as estrelas; é tao
densa, segundo eles, que todas as pessoas da terra juntas ndo conseguiriam
levantar uma pequena parte dela. Seu movimento ao redor de Sirio, que
duraria cinqiienta anos, mantém toda a ¢riagdo no espago. Curiosamente, a
astronomia moderna descobriu que Sirio realmente tem uma companheira,
Sirio B, 56 visivel com os mais poderosos telescopios, que orbita Sirio a cada
cingilenta anos e também ¢ extremamente densa, o que os astronomos cha-
mam de “ana-branca colapsada™. Isso levou um estudioso americano,

ORIGENS DO MUNDO

Mitos da criacdo africanos




Roger Temple, a afirmar que o mito dogom é remanescente de um conheci-
mento trazido a terra por seres inteligentes do sistema estelar de Sirio. No
entanto, o astronomo e cosmologo americano Carl Sagan sugere, de modo
menos fantasioso, que o relato dogom pode ter derivado de informagoes
transmitidas por algum cientista ocidental antes que o mito fosse registrado
pela primeira vez, por um antropélogo frances, na década de 1930.

Um dos mais complexos mitos da criagdo é contado pelos bambaras,
vizinhos dos dogons: no inicio o vazio, fu, trouxe o conhecimento, gla gla
zo. Esse conhecimento, cheio de seu vazio e seu vazio cheio de si mesmo, foi
a forga criativa inicial do universo. (Em cada ser humano, pela lei funda-
mental da duplicidade, que segundo os bambaras rege toda a criacdo, existe
masculino e feminino, no corpo e no espirito.) Entac o espirito chamado
Pemba fez a terra e o espirito Faro fez o céu, e cada um estabeleceu os qua-
tro pontos cardeais no espaco. Entdo surgiu a vida na terra. Faro produziu
gémeos no deserto e a primeira relva cresceu. Depois apareceram as primei-
ras aguas e com elas um peixe que levou Faro e seus filhos para o mar, onde
ele criou todos os animais aquaticos. Faro deun nome a todas as criaturas e
coisas na terra, determinou as estagoes e, no lugar da escuridao primal, ins-
talou a alternincia de noite e dia. Depois organizou todos os seres vivos. O
seres humanos também receberam nomes e foram classificados, e as ragas
e tribos divididas segundo as qualidades de seu sangue, em que Faro inscre-
veu seu destino. Depois ele voltou ao céu.

Muitas mitologias africanas ndo se preocupam indevidamente com
especulagoes sobre a criagdo dos cosmo, tomando como ponto de partida
o surgimento dos humanos em um universo ja constituido. Os fipas do
sudoeste da Tanzania e os tutsis de Ruanda dizem que ancestrais semidivi-
nos cairam do céu no inicio do tempo para fundar a humanidade, enquanto
os pastores massais de Tanzinia e Quénia dizem que no inicio a terra e o
céu estavam ligados por uma corda, pela qual o Deus Supremo enviou o
gado para o povoe l embaixo. O povo ioruba da Africa Ocidental diz que
aterra original era dgua e pintanos inabitados até que a deidade desceu do
céu e fez terra solida. Os seres humanos foram entao criados no céu e envia-
dos i terra por uma teia de aranha.
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O MITO DA CRIACAO SAN

Na historia a seguir, os cagadores-
coletores sans do Kalahari atribuem
a criagao a um ser chamado Dxui:

“Dixui era Dxui, o primeiro espirito
da criacao. Scus trabalhos foram muitos.
Quando o sol se erguia Dxui era uma flor
e @ noite era um homem. Quando o dia
chegava cle era outra flor ¢ no vcaso era
novamente homem. No dia seguinte ele era
uma arvore com frutos abundantes,
Novamente o sol se pos e ele foi Dxui, um
homem. Quando Dxui acordou, viu o sol
pela primeira vez e descobriu que estava
50. Entao tornou-s¢ uma arvore que dava
frutos, mas também era coberta de
espinhos. A primeira mulher surgiu ¢
tentou pegar os frutos, mas a arvore
desapareceu ¢ a mulher chorou, deitou-se
na ferra ¢ morreu.

“Dxui tornou-se uma mosca, depois
agua, depois outra flor, um passaro, depois
o cacador do passaro e entdo o que comeu
o passaro. Mais uma vez tornou-s¢ homem
¢ foi cagado por outros homens, ¢ entdo
Dxui tornou-se um grande passaro ¢ voou
para seu pai ¢ sua mae. Quando seu pai o
reconheceu, Dxui tornou-se um homem.
Ele morreu e se transformou num lagarto,
a mais antiga de todas as criaturas.”

O ferreiro celeste

a mitologia africana, um ferreiro divino

muitas vezes tem um papel crucial na pre-
paracio do universo para a humanidade. Ele é
comumente descrito como descendo do céu.

Segundo o povo fon de Benin, na Africa Oci-
dental, o filho mais velho de Mawu-Lisa, as
deidades criadoras gémeas, era Gu, o
ferreiro celeste. Ele foi trazido a terra
por Lisa, o gémeo masculino, na forma
de uma espada de ferro cerimonial que
ele segurava. Diz-se que Gu foi entao
encarregado de tornar a terra habitdvel
para os seres humanos, tarefa que cle
nunca abandonou. Gu ensinou a traba-

Figura egiiestre dogom em ferro
forjado, provavelmente o ferreiro
que rowbow o fogo. Sua imagem
& comum em santudrios.

lhar o ferro e mostrou as pessoas como
produzir ferramentas para que pudessem
obter alimento, cobrir seus corpos e cons-
truir abrigos.
Amma, o deus criador dos dogons (ver “O
ovo cosmico”, ao lado), fez o primeiro ferrei-
ro espiritual da placenta de um Nommo. Mas
esse espirito nao rinha fogo, entdo ele roubou um
pedaco do sol dos gémeos celestiais Nommo e desceu
a terra em um arco celeste. Outros mitos da regido do
Saara contam como o primeiro ferreiro fez
um arado do cranio de um antilope celes-
tial chamado Bintu, depois desceu a terra
com ele para ensinar a recém-criada raga
humana a cultivar.
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Umt habitante de odsis na regido de
Tidikelt, no sul da Argélia, desenhou esta
representacao dos mundos superior e
mfertor e a drvore cosmica em suds trés
manifestagoes, As formas de losango
provavelmente representam as quatro

direcoes cardeais em cada mundo.

é

Diz-se comumente que o universo recém-criado consiste em duas partes —
uma parte superior para os vivos ¢ um mundo subterraneo inferior para os
mortos. Para os povos das margens sul do lago Tanganica, o mundo dos
mortos € uma versao invertida do mundo dos vivos, onde as pessoas dor-
mem durante o dia e saem a noite, sob o luar. Ele pode ser alcancado pelo
buraco de um porco-espinho. Nas regides do Saara e do Sahel, no norte da
Africa, as regides superior ¢ inferior do universo sio consideradas aspectos
opostos de uma “arvore cosmica”, que tem forma de trepadeira no mundo
de cima e figueira no mundo de baixo, Na terra, que estaria entre o céu e o
mundo subterraneo, a arvore aparece como uma romazeira. Nos odsis do
Saara, as pessoas plantam representantes dos trés niveis da arvore cosmica:
uma trepadeira no leste, referindo-se aos céus, uma romazeira no meio da
area cultivada, representando a terra, ¢ uma figueira na margem ocidental,
para o mundo subterraneo.

Em outras partes da Africa, o mundo dos mortos ¢ retratado como um
mundo no céu, em vez de subterrineo, mas também se parece com o mundo
dos vivos. O povo tsonga de Mogambique conta sobre uma menina que que-
brou o pote a caminho do rio. Ela chorou e apareceu uma corda pendurada
do céu. A garota subiu pela corda e encontrou uma aldeia onde viviam os
mortos. Uma velha lhe disse para continuar andando ¢ escutar o conselho
de uma formiga que tinha entrado no ouvido da jovem visitante. Ela chegou
a outra aldeia, ¢ os ancidos lhe deram trabalho para fazer. Na manha
seguinte, contentes com o trabalho dela, os anciaos lhe mostraram alguns
bebés, uns embrulhados em panos vermelhos e outros em brancos. A moga
ia escolher um de vermelho quando a formiga sussurrou em seu ouvido para
pegar um de branco, o que ela fez. Quando a jovem voltou para casa, foi bem
recebida por sua familia. Mas sua irma ficou enciumada e foi para o céu
pegar um bebé para si. No entanto, ela foi rude com a velha e se recusoua
escutar a formiga. Escolheu um bebé vermelho e foi imediatamente trans-
formada num esqueleto. Seus ossos brancos cairam na terra.

O MUNDO INVERTIDO

Reinos dos vivos e dos mortos

O cosmo congo

povo congo do veste do Zaire

diz que o universo tem duas re-
gioes, sepn‘mdﬂs por um oceano. A
regidao superior, o mundo dos vivos, é
como uma montanha. O mundo sub-
terraneo, dos mortos, é semelbante,
mas voltado para baixo. Cada mundo
tem aldeias, dguas e montes,

O céu é branco, mas a terra embaixo €
preta, devido ao mal e a desobediéncia
a vontade do Deus Supremo. Entre o

céu e a terra fica o arco-iris, represen- |
tado em vermelho, Abaixo da terra |
preta fica a barreira de agua, a origem
de toda a vida, que rambém ¢ verme-
lha, eabaixo dela fica o mundo subter-
raneo, que ¢ branco. Como o uni-
verso, a alternancia de dia e noite ¢ as
fases da vida humana sao vermelha,
branca ¢ preta. A madrugada verme-
lha ¢ como o nascimento, o meto-dia
branco é a maturidade e a justi¢a, e o
por-do-sol anuncia a morte, preta.

Esta mascara de madeira e rdfia do povo

pende do Zaire pode representar o sol, e

apostos como o dia e a noite.




MORTE E SEXO

A perda da imortalidade

Segundo muitos povos africanos, originalmente nio havia morte, e sua che
gada ¢ amplamente atribuida a transgressao de seres humanos ou de ani
mais. Os pastores #uers do sul do Sudao contam gque existiu uma corda
ligando o céu e a terra, ¢ qualquer pessoa que envelhecesse subia pela corda
e era transformada em jovem novamente pelo Deus Supremo antes de vol-
tar a terra. Mas um dia uma hiena ¢ um pardal subiram pela corda e entra-
ram no c¢u; o Deus Supremo deu instrugoes para que os visitantes fossem
vigiados de perto e ndo permitissem sua volta 4 terra, onde certamente cau-

sariam problemas. Uma noite eles escaparam e desceram, e quando estavam
perto do chdo a hiena cortou a corda. Quando a parte acima do corte foi
puxada para o ¢éu, 0s humanos nao puderam mais subir ¢ agora, quando
eny L'“]L'L'(_'”I., MOTrrem.

O povo kuba do Zaire explica o inicio da morte em uma versio de seu
mito da criagio. O deus criador, Mboom, ou “Agua Original”, teve nove
filhos, todos chamados Woot, que se revezaram para ajudar a criar o
mundo. Woot, o inventor de todas as coisas agugadas, como peixes e espi-
nhos, brigou com Woort, o amolador, que fez as primeiras laminas afiadas.
A morte veio ao mundo quando Woor, o mventor de coisas agugadas, foi
morto por uma lamina afiada.

Entre o povo ganda, que vive na margem norte do lago Vitoria, diz-se
que Kintu, um estrangeiro imigrante que fundou a dinastia real de
Buganda, foi para o céu procurar uma esposa. O Deus Supremo-deu a
Kintu sua tilha Nambi, mas advertiu o genro para que voltasse rapida
mente a terra com sua mulher, Se ndo, o irmao de Nambi, Walumbe, que
significa Morte, os acompanharia. Kintu partiu com Nambi como fora
indicado, mas no caminho ela percebeu que rinha esquecido de levar graos
para alimentar as galinhas que haviam ganhado de presente do Deus
Supremo. Kintu tentou em vao dissuadi-la de voltar, e quando Nambi se
reuniu a Kintu depois de pegar os graos foi seguida
por seu irmao, a Morte, que passou a viver ao
lado do casal. Desde essa ¢poca todas as pes
S0ds na rerra sao mortais.

Uma mulher também ¢ acusada pela che
gada da morte a terra em um mito dos dinkas,
criadores de gado do sul do Sudiao. Nonicio,
dizem eles, cerro dia o Deus Supremo deu
um grao de milhete a um casal chamado
Garang ¢ Abuk, ¢ o grao satisfez suas
necessidades. Mas Abuk gananciosa
mente decidiu plantar mais grios, cao
fazé-lo atingiu acidentalmente o Deus
Supremao com a ponta de scu arado.

A deidade ficou tao enfurecida que
se retirou para sua grande distincia
atual da humanidade e enviou um par
dal para cortar a corda gue na época
ligava o ccéu a terra,

Desde esse tempo, acreditam os dinkas,

os humanos tiveram de trabalhar para
obter comida e sofreram doencas ¢ morte.
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Entalhe de madeira num santuario toruba
do norte do territorio wruba, na Nigéra,

com tema erotico de fertilidade.

AS ORIGENS DA
SEXUALIDADE
Uma historia gque existe om muitas versoes
na Africa conta como o Deus Supremo
originalmente fez as pessoas sem orgaos
sexuais. Elas viveram juntas em felicidade
por algum tempo, mas entao ficaram
descontentes ¢ pediram ao Deus Supremo
se ele podenia mandar pessoas diferentes.
Entao a dadade mandou os orgaos sexuvais
masculino ¢ feminino, que no inico tinham
vida propria, como as outras pessoas. Um
dia o povo original deadiu se dividir em
dois grupos, para methor desempenhar
as tarefas da vida cotidiana. Eles
convidaram os Orgaos sexuals para

CALFAr UM Ou NOULro grupoe, ¢ os
orgaos masculinos se ligaram as
pessoas de um lado, enguanto os
femininos as pessoas do outro. A
partir dai 0s grupos tornaram-se
homens ¢ mulheres, viram que
eram diferentes ¢ desde entao houve

di

ao ¢ conflito entre eles.

Mascara esperitual de madeira pintada
pear s artesao dan da Liberia, Os olbos
f.}\"_".fr}ln’l_\ CAracterisiicns serviriam para
resiringr i Ir:rufl‘r qree enmana do mundo

dos espintos mortos.

g
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CORES DA VIDA E DA SOCIEDADE
As cores vermelha, branca e preta tém
um profundo significado para muitos
povos africanos, por exemplo como
representagoes do universo (ver gquadro
na p. 268). Na peneira acima, do norte da
Zambia, elas tém duplo significado. De
um lado evocam as origens mitologicas
da sociedade do povo lungu: vermelho

€ associado ao parentesco, branco ao
poder espiritual ¢ o sacerdocio e preto

as pessoas comuns. Ao mesmo tempo, o
vermelho refere-se ao sangue da primeira
menstruagao, o branco ao sémen e o
preto aos pélos pubicos. Essas peneiras
sao presenteadas as jovens em idade de
casar-se, depois da iniciagio.

Na Africa, como em outros lugares, o
ledo simboliza a autoridade real. Como
rei dos animais, ele aparece em muitos
mitos, embora seja muitas vezes superado
por animais menores & mais espertos,
como a lebre. Esta figura esculpida de
ledo vem do paldcio real do povo fon do
Benin (ex-Daomé), na Africa Ocidental.

L

MITOS DE REALEZA

A linhagem divina dos governantes

Entre os mais importantes mitos africanos estdo os que tratam das ori-
gens dos governantes reais, nas quais os reis sao geralmente descritos
como descendentes de seres divinos. Por exemplo, os zulus da Africa do
Sul contam que um rapaz, filho do Deus Supremo, foi expulso do céu por-
que havia roubado a vaca branca favorita do deus. Ele foi atirado por um
buraco no céu e desceu i terra por um cordio umbilical magico que foi
amarrado a sua cintura. Depois de um més, o Deus Supremo se apiedou
do filho e lhe mandou uma esposa pelo mesmo método, depois puxando
o cordao e fechando o buraco no céu. Aquele rapaz tornou-se o primeiro
rei dos zulus. Devido a sua origem celestial, os governantes zulus tém
poder sobre a chuva. A realeza e o clima também estao associados na
mitologia ioruba, segundo a qual o maior rei-guerreiro ioruba, Xango,
tornou-se o deus do trovao e da chuva depois de se enforcar numa arvore
e subir aos céus. Sua esposa era um lago chamado Oia, que depois da
morte de Xangd tornou-se o rio Niger.

Uma historia semelhante sobre a origem da realeza é contada em Ruanda,
na Africa Oriental. Diz-se que o senhor do céu, Nkuba, o Raio, tinha uma
esposa estéril. Um dia, na auséncia de seu marido, a mulher roubou uma das
vacas do marido e a matou, extraindo seu coragao e escondendo-o em um
pote. Durante nove meses ela alimentou o coragao com leite e depois apare-
ceu um bebé no pote. Chamado Kigwa, o menino cresceu no céu e um dia
caiu de |4 para ser o primeiro rei de Ruanda.

Em muitos casos os mitos da origem dos reis também sao os da origem
da humanidade. O reth (rei) dos shilluks do sul do Sudao era identificado
no mito e no ritual real com Nyikang, o ancestral
da linhagem real e fundador da nagao shilluk.
O pai de Nyikang era filho de um ser celes-
rial e sua mae, Nyakaya, um crocodilo.
Nyikang deixou a terra natal depois
de discutir com seu meio-irmio, e
na jornada lutou e venceu
uma batalha com o sol e
dividiu as aguas do




Nilo Branco para que seus seguidores pudessem atravessa-lo. Os nomes
de adoracdo de Nyikang e de todos os reis subseqiientes dos shilluks —
todos considerados suas encarnagdes — honram sua associagio com 0
céu, o rio e a terra, o universo shiluk. Ele é deus, semideus e homem, de
cuja saude depende a da terra. Em tempos pré-coloniais (e diz-se que
ainda hoje), quando ele comegava a perder a forga fisica era morto ritual-
mente para dar lugar a um sucessor vigoroso e apto.

Outro relato de regicidio ritual é o mito do Rei Mwetsi, que explica a
matanga ritual do mambo (rei) de Monomotapa no Zimbabue medieval,
que ocorreria a cada quatro anos. Segundo o mito, o primeiro homem
criado por Mwari, o Deus Supremo, vivia inicialmente sob as aguas. Ele se
chamava Mwetsi (Lua) e queria viver na terra, que na época era um deserto
absoluto. Mwetsi comegou a lamentar e Mwari lhe enviou uma esposa, a
Estrela da Manha, que gerou toda a relva, os arbustos e as drvores. As drvo-
res cresceram até que suas copas tocaram o céu e comegou a chover. Em sua
nova situacio de abundancia, Mwetsi construiu uma casa, fez arados e cul-
tivou a terra. Mas depois de dois anos, Mwari levou Estrela da Manha
embora. Mwetsi lamentou-se por oito dias até que Mwari lhe trouxe uma
nova esposa, a Estrela da Tarde, a0 mesmo tempo advertindo Mwetsi de que
estava rumando para o desastre. Quando a noite caiu, Estrela da Tarde
mandou que ele viesse a sua cama. Em conseqiiéncia do coito, ela deu a luz
galinhas, carneiros, cabras, bois e antilopes e depois meninos e meninas, que
se tornaram adultos em um dia. Na tarde do quarto dia houve uma violenta
tempestade e Estrela da Tarde avisou seu marido de que ele corria perigo de
morte. Assim mesmo ele fez amor com ela e no dia seguinte ela teve ledes,
leopardos, cobras e escorpites. Na tarde do quinto dia Estrela da Tarde se
recusou a deitar-se com o marido. Em vez disso, sugeriu que ele tomasse suas
filhas. Ele o fez, e suas filhas geraram filhos na manha seguinte, que se tor-
naram adultos a noite.

Assim Mwetsi tornou-se rei de um povo numeroso e Estrela da Tarde dei-
tou-se com uma serpente e tornou-se estéril. Mwetsi a quis de volta, mas ao
deitar-se a serpente o mordeu. A saide da terra dependia da saude de

Kalala Tlunga e o Rei do Arco-Iris

s lubas do Zaire acreditam que o fundador de um

de seus reinos foi Kalala llunga. Ele passou a
juventude na corte do Rei do Arco-Iris, Ncongolo, que
aparece em muitos mitos da savana central.

Um dia um principe do leste, Mbidi Kiluwe, veio cagar na
terra de Ncongolo, que fez o possivel para agradar seu hos-
pede. Ele lhe emprestou suas irmas gémeas e as duas engra-
vidaram. Bulanda teve um filho, Kalala [lunga, enquanto
Mabela teve gémeos, um menino e uma menina. Ncongolo
reivindicou Kalala Ilunga como seu proprio filho e Mbidi
Kiluwe teve de voltar para casa. O menino cresceu e tor-
nou-se o melhor corredor e dangarino do pais. Ncongolo
teve citime de sua fama e decidiu mata-lo. Mandou cavar
no local de dangas um pogo cheio de pontas agucadas e
entao convidou Kalala para participar de um concurso de
danga. Advertido do perigo por seu tocador de tambor,

Kalala fugiu atraves-

sando o rio Lualaba e

procurou seu verdadeiro
pai. Mbidi lhe deu um exército
para vencer Ncongolo, que
fugiu com suas irmas para a
montanha Kaii, no oeste. Mas
as irmas o trairam para os
homens de Kalala, que corta-
ram sua cabega. O espirito de
Ncongolo vive como uma
serpente, que as vezes apa-
rece na forma de arco-iris.

Um apoio de madeira para cabega, dos lubas, na forma de irmas
gémeas. Os gémeos sao importantes na historia de Kalala llunga
(o rei é traido por suas irmds gémeas) e em outros mitos.
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DISPOSITIVO DE MEMORIA

DE UM CONTADOR DE MITOS

Na corte real luba, cabe a uma classe

de ancidos contar e registrar 05 mitos
relacionados ao Rei do Arco-iris ¢ a
historia dos reis lubas (ver quadro abaixo
e na p. 272). Os mais velhos usam um
esquema notavel, a Lukasa, ou “mio
comprida”, para registrar as caracteristicas
principais das historias. Consiste em uma
placa incrustada com contas coloridas e
marcada com desenhos simbélicos. Por
exemplo, uma conta azul poderia significar
Mbidi Kiluwe ¢ uma conta vermelha
grande cercada por menores amarelas,
Neongolo e seus seguidores. O narrador
segura a Lukasa para lembrar-se da
historia conforme avanga.
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Mwetsi, e quando ele adoeceu com o veneno da cobra a chuva parou de cair,
as Aguas secaram e a morte visitou as pessoas. Para por fim a seus sofrimen-
tos, os filhos de Mwetsi decidiram mara-lo. Eles estrangularam Mwetsie o
enterraram, depois escolheram outro rei para governar a terra.

Segundo o povo knba do Zaire, os primeiros dois deuses também foram
reis, Mboom e Ngaan; cada qual governava uma metade do mundo, que era
uro e coberto de dgua. Mas eles discutiram e deixaram o lugar que
haviam criado. Mboom foi para o céu e Ngaan mergulhou nas dguas. Um
dia Mboom vomitou o sol, a lua e as estrelas. Sob o sol, as aguas comegaram
asecar e a expor a terra. Mboom vomitou de novo e criou todos os animais.
Depois vomitou os seres humanos, incluindo Woot, o ancestral dos reise do
povo kuba, que vivia numa aldeia com os outros humanos e animais. Todos
davam-se bem, falando a mesma lingua. Entao Woot se apaixonou por sua
irma Mweel. Ele a levou para a floresta e como resultado de sua uniao tive-
ram um filho, Nyirm Lele, que fundou a tribo lele proxima.

Quando o povo soube do incesto de Woort, ficou furioso e o expulsou da
aldeia. Em vinganga, Woot proferiu uma maldigao. O milhete comegou a
apodrecer, a maioria dos animais tornou-se selvagem ¢ o sol ndo se levan-
tou. Mweel enviou mensageiros para pedir o perdio de Woot, que afinal

Mdscara representando o berdi ancestral cedeu, permitindo que os passaros da manha trouxessem o sol de volta.
Woot, usada durante os rituais de Entao ele levou seus seguidores para o exilio. Conforme Woot avangou,
iniciagao dos kubas. 86 os homens da criou a paisagem, as plantas e os animais e deixou mais filhos, fundadores
linhagem real podiam vestir a mascara, das diversas tribos. Woot torceu suas linguas, por isso desde aquela época
que ¢ decorada com contas e conchas. eles falam “ngL[;;'lS diferentes.

Chibinda Tlunga —

m mito contado pelo povo mbangala de Angola continua a historia da dinastia luba
fundada por Kalala llunga (verp. 271). O protagonista, Chibinda llunga, é uma das
figuras mais reverenciadas na mitologia da regiao.

Certa vez chegou ao reino Lunda um jovem principe, um cagador chamado Chibinda
llunga, neto de Mbidi Kiluwe, que era o ancestral dos reis lubas. Seu rosto brilhava e
era branco como a lua. Esse principe tinha deixado o pais luba porque o rei, enciu-
mado de suas proezas na caga, o insultara dizendo que ele nunca tinha guerreado.
Um dia a rainha de Lunda, Lueji, que descendia da serpente primordial Chinawezi,
mae de todas as coisas (ver pp. 266 ¢ 277), foi até um rio na floresta e encontrou o
principe cagador.
Ela ficou imediaramente cativada por suas maneiras encantadoras e o convidou
a ficar com ela. Com o tempo eles se casaram e um dia Lueji falou aos ancidos que
a partir dali Chibinda llunga governaria em seu lugar. O principe também disse a
eles que era um cacador e nunca derramaria sangue humano, s6 de animais. De-
pois de Lueji The entregar seu bracelete real, ela comegou sua menstruagao e entrou
em reclusdo. Isso durou muito tempo e ficou conhecido como Nkula (“a arvore de
seiva vermelha™), nome do ritual que desde entao é aplicado as mulheres com dis-
| tirbios menstruais.
Devido a seu fluxo de sangue prolongado, Lueji nunca teve filhos. Afinal ela
deu a Chibinda llunga outra esposa, Kamonga, que era férril.

| Figurinha de madeira do Zaire representando o rei de Luba, Chibinda Hunga. |




MITOS DE TORRES

A insensatez da presun¢ao humana

As historias sobre a construgio e posterior destruicdo de torres enormes sdo
comuns no sul da Africa, de Mocambique a Angola, e geralmente servem de
adverténcia sobre os perigos da ambicao excessiva. Por exemplo, uma histo-
ria contada entre 0 povo luba da provincia de Kasai, no Zaire, diz que no ini-
cio dos tempos os seres humanos viviam na mesma aldeia que o Deus
Supremo. Mas, cansado de suas discussoes ruidosas, o criador enviou seus
vizinhos humanos para a terra, onde eles sofreram fome e frio e vieram a
conhecer a doenga e a morte. Um adivinho aconselhou que eles voltassem ao
céu paraadquirir novamente a imortalidade, porisso eles comegarama cons-
truir uma enorme torre de madeira. Apos muitos meses os construtores che-
garam ao céu, batendo um tambor e tocando flauta para anunciar seu
SUCESSO € encorajar os que continuaram na terra a segui-los. Mas as pessoas
embaixo estavam longe demais para escutar. Quando o Deus Supremo ouviu
o barulho, irritou-se e destruiu a torre, matando os construtores-muasicos.
Um mito de torre também aparece como parte da histéria luba sobre a
luta entre Ncongolo, o cruel e despético Rei do Arco-iris, e o principe Kalala
llunga (ver p. 271). Diz-se que Ncongolo tentou de varias maneiras domi-
nar novamente seu inimigo depois que Kalala escapou da armadilha que o
rei montou para ele. Primeiro Ncongolo enviou seus homens em barcos
através do rio Lualaba, com ordens para seqiiestrar o principe fugitivo, mas
as dguas subiram e os ;1f<)g-1mm antes que chegassem a margem. Depois
Num;.,nln tentou construir uma passagem de pLdra‘. sobre o rio, mas a
pedra resistiu as suas ferramentas de ferro. Finalmente o rei ordenou a cons-
tru¢ao de uma grande torre da qual seria possivel enxergar o pais de seu ini-
migo. Quando a torre ficou pronta, Ncongolo mandou que o adivinho
Majibu e outro homem chamado Mungedi subissem ao topo e chamassem

o fugitivo de volta. Mas Majibu, usando seus poderes magicos, saltou no
espago ¢ pousou na outra margem do rio, onde se uniu ao principe Kalala ¢
o ajudou a ter sucesso na guerra. A torre desabou, marando Mungedi e
outros seguidores do Rei do Arco-iris.
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A TORRE DE CHITIMUKULU
Segundo o mito da origem do povo
bemba da Zambia, scu primeiro rei,
Chittmukulu, tentou com scus dois irmaos
construir uma torre na aldeia real de sua
mae, Mumbi Mukasa, que era sobrinha
do Deus Supremo. A torre desmoronou,
matando muitas pessoas, e seu pai,
Mukulumpe, ordenou que os trés fossem
executados. Chintmukulu e seos irmaos
fugiram para o que hoje ¢ a Zambia.

A torre conica (a esquerda) € o elemento
mais proeminente nas ruinas do Grande
Zimbdbue. Com mais de 9 metros de

altura, é wma de uma série de torres

semelbantes no sul da Africa, que estariam
higadas aos diversos mitos de torres.
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Estas figuras de wm santudrio ioruba
do século X1X representam o popular
deus astuto (ou trapaceiro) Exu em
virias formas.

A CANCAO DE EXU

Existem i cangoes inter

sobre o trapaceiro Exu, muitas delas
com versos deliberadamente absurdos.
A seguinte ¢ um exemplo ioruba:
“Exu dormiu na casa, mas a casa

era pequena demais para ele.

Exu dormiu na varanda, mas a
varanda era pequena demais para ele.
Exu dormiu em um amendoim —
finalmente ele pode se esticar.

Exu caminhou sobre uma fazenda de
amendoins — mal se enxergava seu tufo
de cabelo.

Se nio fosse por sua altura enorme,
nao seria visto.

Tendo atirado uma pedra ontem, ela
mata um passaro hoje.

Deitado, sua cabega bate no teto.

De pé, ele nio consegue ver dentro
da panela.

Exu transforma o certo em errado,

E o errado em certo™.

EXU, O TRAPACEIRO

Habil mediador entre o céu e a terra

A mais famosa figura trapaceira da mitologia africana é o personagem da
Africa Ocidental conhecido como Exu para os iorubas e Elegba ou Legba
no Benin (somente o nome Exu serd usado aqui). Ele é considerado respon-
savel por todas as disputas entre seres humanos, e entre os humanos e os
deuses. A mais enganadora de todas as deidades, ele é descrito como um
espirito errante, sem casa, que habita o mercado, as encruzilhadas e as
entradas das casas. Ele também esta presente sempre que ha mudanga ou
transicao. Em um mito, Exu provoca o sol e a lua para que mudem de casas,
assim invertendo a ordem das coisas. Mas a histéria mais conhecida ¢é
aquela em que ele consegue romper uma amizade de toda a vida entre dois
homens. Estes cultivam terrenos vizinhos e sua amizade € tao estreita que
eles sempre sdo vistos juntos e até vestem roupas iguais. Exu decide passar
pelo caminho que divide suas fazendas usando um chapéu que é preto de um
lado e branco do outro. Ele coloca seu cachimbo atras da cabeca e pendura
o cajado sobre 0 ombro, deixando-o pender nas costas. Depois que o deus
passa, os dois amigos discutem sobre a dire¢io que o estranho seguiu e a cor
de seu chapéu. A discussao torna-se tio acalorada que o proprio rei a per-
cebe e chama os dois homens.

Enquanto cada um acusa o outro de mentiroso, Exu chega e dizao rei que
nenhum deles é mentiroso, mas os dois sao tolos. Quando ele confessa seu
truque, o rei enraivecido manda seus homens persegui-lo, mas o deus supera
a todos. Na fuga, Exu pde fogo em varias casas, e quando seus ocupantes
saem carregando seus pertences ele se oferece para tomar conta deles, mas
dd uma trouxa para cada pessoa que passa. Os pertences das vitimas do
incéndio sao enviados em todas as diregoes.

Em outra histéria, Exu diz ao Deus Supremo que ladroes estio plane-
jando atacar sua horta de inhame. Durante a noite ele entra furtivamente na
casa do Deus Supremo, rouba suas sandilias, as calca e vai para a horta rou-
bar os inhames. Tinha chovido na véspera e as pegadas ficam bem visiveis.
De manha, Exu avisa sobre o furto, dizendo que seria facil identificar o
ladrao pelas pegadas. Todas as pessoas sio chamadas, mas os pés de
nenhuma se encaixam em pegadas tao grandes. Quando Exu sugere que tal-
vez o proprio Deus Supremo tenha roubado os inhames dormindo, a dei-
dade nega. Mas o pé do Deus Supremo se encaixa perfeitamente nas pega-
das. Ele acusa Exu de té-lo enganado e em retribui¢o anuncia sua partida
imediata do mundo, dizendo que Exu deveria ir ao céu toda noite para con-
tar o que havia acontecido embaixo durante o dia. Foi assim que Exu se tor-
nou o mensageiro entre os seres humanos e o Deus Supremo.



Exu e Ifa

Segmxdo os iorubas, Ifd era um deus que veio a terra para
contar aos bumanos os segredos da medicina e da profe-
cia. O mito a seguir mostra como o trapaceiro Exu e Ifa, o
deus da ordem e do controle, trabalbam juntos no mundo.

Exu e Ifa estavam viajando pelo mundo. Exu gabou-se
de que um dia causaria a ruina de seu companheiro.
Ifd apenas riu e disse: “Se vocé se transformar, eu
farei 0 mesmo, e se eu morrer vOcé morrerd, pois
assim foi ordenado no céu”.

Certa noite Exu desapareceu. Ele roubou um
galo de uma casa vizinha e cortou sua cabega,
depois escondeu os pedagos da ave em sua
roupa, voltou até Ifd e gritou: “Acorde! A
morte esta chegando!” Podiam-se ouvir a
distincia os aldedes se aproximando, enrai-
vecidos pela perda do galo. Ifd e Exu fugi-
ram, ¢ no caminho o deus trapaceiro es-
pirrou gotas de sangue do galo morto no
chdo para marcar sua trilha. 1fa olhou
para tras € viu que os aldedes carrega-
vam machados e paus. Exu entao subiu
numa alta paineira. Ifa se transformou
numa ave, voou e pousou ao lado do tra
paceiro, que disse: “Eu nao falei que ia
trazer a morte para voce?” Ifd respon-
deu: “O que acontecer comigo aconte-
cera com vocé”. Os aldedes cortaram
a grande arvore e correram até onde
achavam que os corpos tinham caido.
Mas no lugar de Exu e Ifd encontra-
ram s6 uma grande pedra ¢ uma po-
¢a de agua limpa e fresca. Olhando
para a pedra, suas cabegas se enche-
ram de agonia e calor; s6 quando
viraram para a poga o terrivel ca-
lor desapareceu. O chefe da aldeia
reconheceu que havia acontecido
um milagre e se prostrou, dizen-
do: “Nas, do mundo, nos curva-
mos e o adoramos!™

Um bastao
Sempre que as pessoas oferecem um cerimonial usado
sacrificio a Ifd, devem apresenta-lo

primeiro a Exu para provar, assim

d“rﬂ"’l’ff o prﬂcessri
de adivinbagao de

Ifd {ver margem a

direita, no alto).

garantindo que sew trabalho terd

bom resultado.
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O ORACULO IFA
O mais famoso sistema africano de
adivinhagao ¢ o ifa do povo ioruba, O
adivinho ioruba colhe 16 sementes de uma
palmeira que ndo foi usada para fazer
vinho de palma; ele o adivinho € sempre
homem) senta-se diante de uma bandeja
divinatéria e divide as sementes igualmente
entre suas mios direita e esquerda, oito em
cada uma. As sementes sao sacudidas
juntas, depois a maioria das que cstio na
mao esquerda € transferida para a direita,
processo que € repetido até que restem na
esquerda s6 uma ou duas sementes. Se ficar
uma, duas marcas sao feitas na areia na
bamndeja de adivinhacao, e se ficarem duas,
¢ feito um tnico trago. O procedimento ¢
repetido até haver oito conjuntos de marcas
na bandeja redonda. Isso forma uma figura
ch da odu, que o adivinho a uma
strie de contos simbolicos, que cle recita de
cor para seu cliente. Ele continua recitando
até que o cliente intuitivamente reconheca
a historia cuja mensagem se aplica a ele ou
cla. Diz-se que ha 256 combinagoes (isto
&, 16 ao quadrado) no sistema 1fa. Um

i basic Th mas
menos elaborado ¢ usado no sul da Africa,
onde quatro pedacos de marfim ou osso
esculpido sao jogados, produzindo

16 combinacbes possiveis de
conteiido simbolico.

Os fons do Benin adotaram o sistema
divinatério Ifa com o nome de Fa. Eles
dizem gue o destino de cada ser humano é
determinado pelo Deus Supremo criador,
Mawu, e pode ser revelado pelo oraculo
Fa. Mas Elegba tem truques e artimanhas
para escapar do governo estrito do mundo
imposto por Mawu, por isso todos devem
fazer oferendas iguais ao Deus Supremo ¢
a deidade trapaceira.

Vasilha de madeira com base em forma
de figura agachada. E usada para conter
as sementes de palmeira usadas na
adivinbacdo Ifa.

L
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A lebre ¢ um dos animais trapaceiros mais
populares no mito africanc. Agui ela é
mostrada em wuma mascara roruba.

Os portadores do fogo

MITOS DE ANIMAIS

Trapaceiros, inventores e transformadores

Personagens animais aparecem com proeminéncia no mito africano, em
uma grande variedade de aparéncias e fun¢oes. Entre os mais populares
estd a figura do trapaceiro, representado na Africa Ocidental e Oriental
pela aranha e nas regides de savana no leste e sul da Africa como uma lebre.
Esses seres enganadores, diferentemente dos divinos como Exu (ver p.
274), sao relativamente insignificantes e desprovidos de poder, mas em
geral usam sua esperteza para superar animais mais poderosos como o
ledo, a hiena ou o elefante. Em uma historia contada pelo povo zande da
Africa Central, Ture, a aranha, encontra um monstro comedor de homens
com um gongo de dupla face que ele usa para prender as pessoas. Para con-
quistar a confianga da criatura, Ture se oferece para subir no gongo, mas
deixa o brago para fora ¢ 0 monstro nao consegue fecha-lo. “Me mostre
como fazer isso direito”, Ture pede. O monstro consente, ¢ entao Ture
fecha o gongp e 0 mata.

Em outro mito conhecido na maior parte do continente, o Lebre matreiro
(personagem que foi para a América com os escravos africanos e afinal se
tornou o Coelho Brer) decide se casar, mas é preguicoso demais para culti-
var o campo de milhete necessdrio para sustentar uma esposa. Entio ele
pensa numa maneira melhor de realizar o trabalho e vai para o mato com
uma corda comprida para procurar o Hipopotamo.

“Meutio”, diz o Lebre, “quero amarrar esta corda a vocé e ver se consigo
puxa-lo. Quando vocé vir a corda se mexer, puxe com toda a for¢a!” O
Hipopotamo responde: *Esta bem, se vocé quiser, farei isso. Mas vocé vai
perder se fizermos um cabo-de-guerra e vai se arrepender™. O Lebre amarra
a corda no pescogo do Hipopotamo e vai com a outra ponta até encontrar o

Na Africa é fregiiente a crenca de que os animais
adguiriram o fogo. Os pigmeus atribuem sua che-
gada a um cachorro ou aos chimpanzes, enquanto o
povo lla da Zambia diz que um marimbondo-tatu
trouxe o fogo do Deus Supremo para a terra. Os sans
(bosquimanos), no mito abaixo, dizem que o fogo foi
roubado pelo louva-a-deus, criatura geralmente consi-
derada sagrada pelos africanos.

Um dia o Louva-a-Deus percebeu algo estranho: o lugar
onde o Avestruz comia sempre cheirava bem. O Louva-
a-deus ficou perto do Avestruz enquanto comia e viu
que ele assava a comida no fogo. Quando terminou de
comer, o Avestruz escondeu o fogo embaixo de sua asa.

Entao o Louva-a-Deus pensou num truque para con-
seguir o fogo. Foi até o Avestruz e disse: “Encontrei uma
arvore maravilhosa com frutos deliciosos. Siga-me ¢ eu

lhe mostrarei”. O Avestruz seguiu o Louva-a-Deus até
uma drvore de ameixas amarelas. Quando o Avestruz
comegou a comer, 0 Louva-a-Deus lhe disse: “Estique o
corpo, as melhores frutas estao no alto”. Quando o
Avestruz ficou nas pontas dos pés, abrindo as asas para
se equilibrar, o Louva-a-Deus roubou o fogo de baixo de
sua asa. A partir dali o Avestruz nunca mais tentou voar,
mantendo as asas sempre junto ao corpo.

Mais tarde, o Lowva-a-Deus foi destruido por seu proprio
fogo, e de suas cinzas foram feitos dois Louva-a-Deus dife-
rentes: um reservado e pensativo, o outro ousado e em-
preendedor. Um dia os babuinos mataram o filho do
Louva-a-Deus ousado e arrancaram seu olho. O espirito
do Louva-a-Deus viu o que aconteceu ent um sonho e lutou
com os babuinos, derrotando-os e recuperando o olho. Ele
o mergulbou na dgua e surgiu wm novo ser.




Elefante, ao qual conta uma historia parecida. Depois ele vai aré a metade
da corda ¢ a balanca dos dois lados. Hipopotamo e Elefante comecam
a puxar ¢ sua disputa dura até o por-do-sol, quando eles ja limpa-
ram ¢ reviraram um grande trecho de mato — que o Lebre entio usa

para semear uma grande lavoura de milherte,

Em muitas mitologias africanas os animais sagrados ajudam
a criar o mundo e a moldar a cultura humana. Os principais
exemplos sao a disseminada “serpente cosmica”™ (ver A Grande

Serpente, a direita) ¢ o espirito do louva-a-deus dos povos
khoisans dosudoeste da Atrica. Os khorsans atribuema inven-
¢io das palavras ao louva-a-deus, que tambem reria trazido o
togo para as pessoas depois de rouba-lo do avestruz (ver qua-
dro na p. oposta).

Outros famosos animais transformadores incluem a
Raposa Palida, que aparece no mito da criagiao dos dogons
do Mali, povo majoritariamente agricola (ver também p.
166). A Raposa Palida teria inventado a agricultura rou
bando sementes de Amma, o deus criador, ¢ plantando-as
no corpo da Terra, que era sua mae. A principal conse-
giiéncia do furto da Raposa Palida foi que se tornou
necessario purificar o solo, que secou por causa daquela
especte de incesto. Para tornar o solo puro, os homens o
semeavam com sementes que nao tvessem sido roubadas, mas
sim dadas a eles por Amma com esse objetivo.

A Raposa Palida, uma proscrita, fugiu e abrigou-se na
Natureza, que $e tornou sua casa, mas os homens a seguiram
¢ cultivaram novos campos. Assim, acredita-se, o cardter
errante da raposa levou a expansdo da civilizacio
humana e diz-se que Amma fez a raposa intro
duzir desordem ¢ ordem no mundo. Expulsa
da sociedade humana, a raposa hoje se comu-
nica com a humanidade pelo oriculo de
areia, no qual ela deixaria as marcas de suas
patas para mostrar as pessoas o caminho
para o futuro.

Em outros pontos do Mali, o povo
bambara atribui a invenc¢ao da agricul-
tura 3 um amimal diferente, um heroi
cultural primordial Antilope que
foi enviado dos céus pelo deus
criador Faro, para lhes ensinar
as tecnicas de agricultura. Re-
presentacoes desse heroi divi-
no Antilope sdo muito co-
muns ¢m toda a regiao (ver
tlustracao a direira).

Uma escnltura de madeira bambara

representa o berds cultural diwvmo
Antilape, que trosxe 0s segredos da

agricultura dos ceus.

florescen d
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A GRANDE SERPENTE

A cobra ou serpente ¢ uma das criaturas
mais disseminadas pela mitologia
africana. O conceito de uma “serpente
cosmica” como forga primeva da cniagao
¢ especialmente importante, Por exemplo,
o povo fon do Benin acredita gue a
divindade gémea bissexual Mawu-Lisa
construiu o mundo com um poder criativo
que flui como uma enorme cobra
chamada Da Avido Hwedo. Esse poder
tambeém aparece no arco-iris ¢ em todas
as aguas. No inicio, o poder da serpente
s¢ enrolou em torno da terra amorfa,

segurando-a, ¢ ainda tem ¢ssa funcao, Ela
move-se constantemente ¢ seu fluxo em
espiral movimenta os corpos celestes.

Na Africa Central ¢ menidional, um
papel semelhante ¢ atribuido a serpente
primordial Chinaweji ou Chinaweazi, que
aparcce na mitologia do sudeste do Zaire
como Neongolo, o Rei do Arco-lIris (ver p.
271). Um mito comum no norte da Africa
conta como a primeira coisa que o deus
criador fez foi a serpente cosmica Minia,
cuja cabega esta no céu ¢ cuja cauda esta
nas aguas embaixo da terra. Seu corpo foi
dividido em sete partes, das quais o deus
fez o mundo (ver p. 266},

Cabega de bromze de uma serpente

reamni do Bern, ma Africa Olaiden
culor XV ao X VI,

g



278 AUSTRALIA

AUSTRALIA

Ayers Rock, uma formagao de arenito solido também conhecida
por sew nome aborigine, Uluru, é um dos locais mais sagrados da

Austrdlia. E o cendrio de muitos mitos, como a bistéria dos

Irmaos Arapongas (ver p. 286).

Hoje considera-se que a Austrilia é habitada ha
pelo menos 50 mil anos. Os ancestrais dos atuais
povos aborigines teriam chegado de barco do
Sudeste Asiatico durante a altima Era do Gelo. A
posterior elevagio do nivel do mar teria coberto os
locais de acampamento mais antigos no norte.
Até o inicio da colonizagdo européia, no fim do
século XVIIL, a populacao da Australia era quase
exclusivamente de cagadores-coletores. A socie-
dade aborigine era igualitdria, descentralizada e
dividida em clas independentes, cada qual consis-
tindoem 50 a 500 membros, ligados por uma ascen-
déncia comum. O sistema ainda persiste nas regides
remotas €, de forma modificada, nas cidades.
Embora ligado a uma drea de terra sobre a qual
teria direitos predominantes, um cli fregiiente-
mente unia forgas a seus vizinhos para cagar numa
area maior. Os clas permitiam o acesso de outros a
suas terras para explorar a abundincia de alimen-

tos tempordria ou sazonal, e o casamento cruzado
reforcava os lacos entre os clis. Um mosaico de ele-
mentos miticos comuns a diversos clas espelhava
essa interdependéncia social e economica.

Apesar dessas inter-relagdes, nenhum mito espe-
cifico é narrado em todo o continente. Geralmente,
as narrativas contam as aventuras de um heréi cul-
tural ancestral na area de cada cla. O cla vizinho
conta o que essa figura fez em sua propria drea e
assim por diante, numa cadeia de mitos que as vezes
se estende por centenas de quilometros. E dificil
haver um cla que saiba onde a jornada do heroi
comegou ou terminou; por exemplo, somente
quando homens da Australia central chegaram a
Port Augusta como pastores de gado descobriram
que era ali que as Sete Irmas haviam terminado (ver
p. 287 e mapa ao lado). Uma teoria sugere que os
caminhos desses heréis representam as rotas pelas
quais foram transmitidos os cultos religiosos.



EPOCA DE SONHOS
As raizes de toda a mitologia aborigine
australiana esta no Periodo de Criacao, ou
Epoca de Sonhos, que é chamado de Laliva pelos
dos planaltos Kimberlcy, Wongar pelos
yolngus da Terra de Ambem c Juksrpa pelos.
pitjantjatjaras do Deserto Ocidental. O Tempo
dos Sonhos (ou 0 Sonho) ¢ tanto um periodo de
tempo guanto um estado mental. Como periodo
delmmd:u:da:a:pmammdﬂlm\qu
o8 ancestrais viajavam pela Auvstralia, f a

MITO E RITUAL
Existem dois tipos principais de ritnal
aborigine. O primeiro é pablico ¢
comemorativo, envolvendo a encenagao de
cpwﬁdmsdaEpoc:rkSnnbos qued.lfm‘ma
como as ceri
mmrfunerm. Em geral, sadﬂdapossm
cangbes ¢ pinturas corporais usadas nas vanias
O segundo tipo € 0 “aumento” ritual, que

paisagem (ver pp. 286-7), determinando a forma
da sociedade ¢ depositando os espiritos de
criangas nao-nascidas. Como estado mental, o
Sonbuémﬁvdmspnrﬁdpmmdctiwais.
que b
wmdasmmmupudumlmqw
em locais sagrados.
O povo aborigin distingue entre o
,op do na ia dos vivos ¢ o
passadod:mu.qmdoosanocsﬁm:mvm
No entanto, os limites desses periodos sao
imprecisos, ¢ as vidas dos recem-falecidos
muitas vezes se confundem com as de seus
wnlénmommdnmmcdnpnm

Pintura em casca de drvore
dos Kimberley de um
wandjina, espirito ancestral
da Epoca de Sonhos
aborigine. Todo cli tem wum
wandjina, que é associado a
um determinado ammal como
sew ancestral guardido.

A NARRACAO DE UM MITO
As 2 Borigines f fos g
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MITO E ARTE

A soaedade aborigine era analfabeta até os
lcmpmmod:mm,pwwsoamenptmupal
fonte na | da mitolog: T No
NOFte, Pessoas, ANmais ¢ outros seres sao
representados no estilo de contorno ou sithucia
(ver ilustragoes nas pp. 280, 281, 284 ¢ 285),
que teria pelo menos 15 mil anos de existéncia.
Na Austrilia central, pessoas ¢ animais sao
representados de acordo com as marcas que
dei na areia: o5 animais pelas pegadas e os

B envolve apenas algumas Ele
ocorre em um local sagrade, como uma rocha,
que € imbuida do poder criativo de um
ancestral. A terra do lugar ¢ atirada para o ar,
ou a rocha sagrada ¢ batida, ou a fumaca de

humanos muitas vezes pela impressao deixada

por uma pessoa sentada de pernas cruzadas (ver
ilustragio na p. 287). Essa tradigio tem entre 10
mil ¢ 30 mil anos. Os temas miticos também sio

1

uma fogueira é dirigida para a rocha. Qualq
que seja o método, o objetivo ¢ libertar o poder
criativo do ancestral e propagar a espécic
animal & qual ele ou ela € ligado pelo totem. -

vezes um resumo de uma histéria mais
detalhad la em ciclos de cangoes que

mmhichsporviawaLNiueximmavuﬁo

narrador acr ghes para o
feinn,. Ouais e e dox depende di
do dos ouvi muitos mitos

\porg

mdmdnaﬂlqusﬁmmdmduspor
iniciados) ou do contador (por exemplo, os
diante dos mais velbos). Um “mite™ aborigine
no sentido de uma narrativa em prosa ¢ muitas

rhegmawmmdevum:wmdmmtc
numa cerimonia (ver p. 281).

Ofmrollessnmlmraoﬂlemmpnuas

linguas aborigines estio em declinio. De cerca
deZMImguasfaladasanusdopmndo
1 50 sobrevi faladas por

um quarto da atual populagao aborigine de 160
mil pessoas. As linguas mais florescentes sio as

do centro e as do norte, onde a colonizacao
européia foi menos intensa.

T na rocha, no corpo, no chio c em
pinturas em cascas de arvore. A arte em rocha,
quepadnmhémllhmd:ms.mnﬁrmaa

ssidade des siadiches cil i

LEGENDA

= Limite sul do esu:k) arnstico de “silhuera™
M Montanhas sagradas
Povo aborigine: Tiwi

Estado federado australiano: QUEENSLAND

Regiio: TERRA DE ARNHEM
- Rota das Sete Irmas
S Area desértica
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A GRANDE INUNDACAO

Mitos da origem

Pintura na rocha do Distrito do

Rio Vitona, mostrando sma cobra
(possivelmente a serpente da grande
srwenidacan) com um cangurn, wm dingo

¢ rdrios autros desenhos,

Os mitos aborigines sobre o comego do mundo nao tratam da criagio do
cosmo a partir do nada, mas da origem e formacio dos ambientes e socieda-
des atuais em um mundo que sempre existiu. Vdrios povos, especialmente
na regiao costeira tropical no norte do pais, atribuem suas origens a grande
inundagao que varreu a paisagem ¢ a sociedade anteriores. Esses mitos
podem ter origem em fatos, pois evidéncias arqueologicas sugerem que a ele-
vacao do nivel do mar que se seguiu a ultima Era do Gelo teve um efeito
maci¢o nas sociedades do norte da Australia, que se refletiu em mudangas
nos padroes de acampamento e na arte em rochas, As pinturas em rocha da
Terra de Arnhem, no oeste, mostrando a serpente gigante da inunda
teriam sido feitas mais ou menos na época em que o nivel do mar pos-glacial
se estabilizou, criando o atual litoral norte australiano.

A inundacao primordial é atribuida a diversos seres, humanos ¢ animais.
Segundo os wororas da regiao de Kimberley, no noroeste da Austraha, he
ancestrais conhecidos como wandjina (ver p. 279) causaram uma undagio
que arrasou a ordem social existente. Os wandjinas entdo se dispersaram,
cada qual para seu préprio pais, onde guardaram suas pinturas em abrigos de
pedra e criaram a nova ordem social. O povo tirer das ilhas Melville e Bathurst,
na costa norte da Australia, contam que suas ilthas foram separadas do conti-
nente durante o Periodo da Criagao ou Epoca de Sonhos por uma mulher cega
chamada Mudungkala, que surgiu do chao na extremidade sudeste da ilha de
Melville, carregando trés bebés. Essas criangas foram as primeiras pessoas que
povoaram as ilhas. Enquanto a velha se arrastava pela paisagem amorfa, a
agua surgla em seu rastro, isolando as ilhas do continente.

Nos mitos da origem de diversos povos, uma grande serpente associada
ao arco-iris ¢ considerada responsavel pela inundagao. Essa criatura, que
ainda existina (em lagos profundos ou em redemoinhos no litoral), ocorre
na historia das Irmas Wawilak contada pelo povo yolngu da Terra de
Arnhem, no nordeste. A historia € tipica dos povos cujos ancestrais teriam
viajado durante o Periodo da Criagao pela terra que hoje ¢ dividida entre
varios clas.

Como ¢ comum nesses mitos, 0s yolngus so sabem a parte da jornada das
Irmas Wawilak que ocorreu em sua propria area.

oS

“ada ¢la no percurso pos-



sui certos animais, plantas e outros objetos totémicos associados as irmas e
suas aventuras. Por exemplo, dizem que a estrela da manhi surge no lugar
onde as irmds comegaram sua viagem, enquanto 0 mosquito, criatura que
marca o inicio da estagio de chuvas e enchentes, ¢ associado a Yurlunggur,
a serpente que causa a grande inundagio no mito.

As irmas partiram de algum lugar no interior distante e viajaram para a
costa norte da Terra de Arnhem. A irma mais moga estava gravida, enquanto
a mais velha tinha um filho que ela carregava em um bergo de papel de casca
de arvore embaixo do brago. Conforme viajavam, cagavam lagartos, guaxi-
nins e outros roedores e colhiam plantas para comer. Elas deram nomes a cada
especie de planta e animal, assim como aos lugares por onde passavam. Certo
dia encontraram dois homens com os quais tiveram relacoes sexuais, apesar
de todos pertencerem a mesma divisao social (ver p. 284). Quando a mulher
mais jovem estava pronta para dar a luz, sua irma coletou cascas de arvore
macias para fazer uma cama. Sem perceber, a irma mais velha deixou seu san-
gue menstrual cair em uma nascente de agua, enraivecendo Yurlunggur, uma
piton semi-humana que ali vivia. Yurlunggur criou uma tempestade e uma
grande inundagao. Asirmascantaram na tentativa de afastar a cobra, masesta
as engoliu e aos seus filhos como castigo por poluir o pogo.

Quando a inundagio baixou, Yurlunggur, que havia se pendurado acima
das aguas, desceu a terra, criando o primeiro terreno de iniciagao yolngu no
lugar onde pousou. Entio a serpente regurgitou as irmas e seus filhos, que
se tornaram os primeiros iniciados yolngus. Dois outros homens, que
tinham escutado a tempestade, vieram ver o que estava acontecendo. Depois
de aprender as can¢oes das irmas, eles realizaram as primeiras cerimonias de
iniciagao yolngus (ver quadro abaixo).

Revivendo o mito das Wawilak
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Homens representam o mito da Epoca de

Sunbos em cangoes e dangas. Pintura em
easca de drvore da Terra de Arnbem.

R —

O engolimento das Irmas Wawilak e
seus filhos ¢ encenado durante a ceri-
monia de iniciacao de meninos adolescen-
tes yolngus. Cada episidio do rito, que
representa a morte simbolica antes do
renascimento como adulto, é acompanba-
do de cangoes que descrevem em detalbe a
parte relevante do mito. As cangaes for-
mam um extenso ciclo que percorre cente-
nas de versos ao longo da cerimonia.

As mulheres yolngus assumem o papel das
irmas viajantes, € as cangoes correspon-
dentes contam o que aconteceu em cada
ponto marcante da jornada das irmas,
como pogos de agua e rochas.

Mais tarde na cerimonia, os homens,
assumindo o papel da serpente Yurlung-
gur, “engolem”™ os meninos, carregando-
os para a reclusao do campo sagrado de

iniciagao, onde as mulheres sao proibidas
de entrar.

Quando os meninos voltam da iniciacio,
constdera-se que foram “regurgitados™
pela cobra.

Embora a historia das Irmas Wawilak
tenha sidu objeto de amplos estudos an-
tropologicos, ¢ apenas um dentre o gran-
de corpo de mitos de grande importincia
espiritual e ritual para os yolngus.

a-

A serpente Yurlunggur, nima pintura
maderna em casca de arvore de Paddy
Dhbatangu. Yurlunggur esta envolada nas
Irmas Wawilak ¢ seus filhos, que estao entre
as pegadas feitas pelas irmds na tentativa

de escapar.

|
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A pintura em casca de drvore acima, da

Terra de Armbem, no nordeste, mostra wm
rito funebre para trés pessoas, gue sdo
mostradas deitadas em seus timulos. Os
ciraulos representam os pogos d'dgua de
onde surgem espiritos de criangas e aos
quats os espiritos dos mortos refornam em
barcos, que sado representados pela forma
dos tumulos. Um homem (no canto
superior a direita da imagem) bate dois
paus marcando o ritmo das CANGOes
cerimoniais que acompanbam o ritual.
Outras Pessods carregam cestos de casca
de drvore na cabega. O motivo do fundo
identifica o cla dos mortos.

MORTEE LUTO

As origens da mortalidade

O mito aborigine trata a morte como uma conseqiiéncia dos erros humanos.
Ela nao era inevitavel, e os seres herdicos ancestrais no Periodo de Criagao
(ver p. 279) podiam viver para sempre. No entanto, por meio da malicia,
tolice ou cobiga, 0 dom da imortalidade escapou do poder da humanidade
e 50 fol mantido pela lua, que cresce e desaparece todo més, e pelo caran-
guejo, que abandona sua velha casca para construir uma nova.

Segundo os wororas dos Kimberley ocidentais, um certo Widjingara foi
a primeira pessoa a morrer, numa batalha contra os seres wandjinas (ver p.
279). Eles queriam roubar uma mulher que fora prometida em casamento,
e Widjingara lutou para garantir que fossem respeitadas as regras de casa-
mento estabelecidas por Wodoy e Djunggun (ver p. 284). Seu corpo foi
enrolado num caixdo de casca de drvore e sua esposa, a Piton de Cabeca
Preta, comegou o luto. Ela raspou seus cabelos e esfregou cinzas sobre a
cabeca e o corpo, assim inaugurando a maneira aborigine tradicional de
mostrar luto.

Quando Widjingara voltou do timulo, com seu corpo renovado, a Piton
de Cabeca Preta ficou irada: “Por que vocé voltou?”, ela perguntou. “Olhe
para mim. Ja raspei a cabeca e a enegreci com cinzas.” Widjingara, também
enraivecido com essa triste recep¢io da mulher, voltou indignado para o
tiumulo; mais tarde ele foi transformado no gato nativo (Dasyurus), um
marsupial noturno australiano que parece um gato doméstico. Desde
entdv, 4 possibilidade de rejuvenescimento se perdeu. Todos tém de mor-
rer € a piton tem eternamente a aparéncia de luto. Era um costume dos
wororas, até que foi interrompido pelos missiondrios no inicio do século
XX, deitar o corpo de um morto numa plataforma finebre até que a carne
estivesse decomposta; entdo os ossos eram colocados numa caverna na
regido natal da pessoa. Se a plataforma nao fosse construida adequada-
mente, 0 gato nativo, que € a manifestagio viva de Widjingara, poderia se
alimentar do caddver.

O povo murinbata do Distrito do Rio Vitoria, no nordeste, conta que o
Corvo e o Caranguejo conversavam sobre a melhor maneira de morrer. O
Caranguejo fémea disse que conhecia uma boa maneira, e que o Corvo o
esperasse no acampamento até sua volta. O Caranguejo encontrou um
buraco no chio e, livrando-se de sua antiga casca, entrou no buraco para
esperar que uma nova se formasse. ) Corvo ficou impaciente e apos algum
tempo foi ver o que estava acontecendo. Quando o Caranguejo o viu
espiando pelo buraco, disse-lhe para esperar um pouco mais. Afinal ele vol-
tou a0 acampamento em sua nova casca, mas o Corvo exclamou: “Assim
demora demais. Conheg¢o uma maneira mais rapida de morrer™. Ele virou
os olhos para trds e caiu de costas. “Pobre Corvo!™, disse o Caranguejo. Ele
pegou um pouco de dgua e a derramou no Corvo, mas nio conseguiu revive-
lo, porque estava morto. Os murinbatas comparam os diferentes tipos de
morte escolhidos pelo Corvo e pelo Caranguejo aos movimentos escolhidos
por dois dangarinos em uma danga secular. Cada um escolhe a danga para
a qual é mais apto, e assim o melhor modo para as pessoas morrerem € o
modo do Corvo.

QOutro mito sobre a origem da morte é encontrado entre os tiwis das
ilhas Melville e Bathurst, que ficam praximas ao litoral do Territorio
Setentrional. Embora vivam a apenas 25 quilémetros da costa, acredita-
se que os tiwis estejam isolados das outras sociedades aborigines ha
milhares de anos. Segundo seu mito, a ilha foi povoada pelos descenden-
tes de uma mulher cega, Mudungkala (ver p. 280). Seu filho, Purukupali,



depois se casou (ndo esta claro de onde veio sua mulher) e teve um filho.
Purukupali dividia seu acampamento com Tjapara, o Homem Lua, um
homem solteiro decidido a seduzir a mulher de Purukupali. Num dia
muito quente, ela foi com Tjapara para a floresta, deixando seu filho que
dormia a sombra de uma arvore. Enquanto ela ficou longe, o sol se moveu
no céu, atingindo a crianga, que morreu. Purukupali ficou furioso e
declarou que a partir de entao todos deveriam morrer. Tjapara suplicou
que lhe desse permissao para levar o corpo do menino por trés dias, que
restituiria sua vida. Purukupali recusou e, depois de uma luta com Tja-
para, pegou o corpo do menino e entrou no mar, deixando um forte rede-
moinho no lugar onde afundou. Tjapara se transformou na lua e subiu ao
céu, mostrando as cicatrizes deixadas pela luta com Purukupali. Os
demais homens se reuniram para realizar a primeira cerimonia mortud-
ria, preparando os grandes postes decorados que hoje sao usados nos fu-
nerais tiwis (ver quadro abaixo).

Os mitos da origem aborigines muitas vezes apresentam os primeiros
Seres como \:rial\‘{_ws ou descendentes de um tinico prugcni[nr, O que ostorna
irmios ¢ irmds. Tendo perdido a imortalidade, como eles podem se casar
para gerar as futuras geragoes ¢ explicado de diversas maneiras. As vezes
sugere-se que naquela época os irmaos podiam se casar livremente porque a
idéia de incesto so foi inventada mais tarde. Em outros mitos, o herdi ou
heroina primordial une-se a outro ser primordial cuja origem simplesmente
nio ¢ explicada, por exemplo, a mulher de Purukupali. Nesses casos nio é
considerado necessario explicar a existéncia de mais que um primeiro ser,
porque considera-se que 0 mito ocorre em um mundo em estado de fluxo e,
portanto, ndo limitado pelas convencoes do mundo atual.

Mitos funebres dos tiwis

s tiwis sdo renomados pelos pos-
O tes fnebres coloridos, que foram
erguidos pela primeira vez, segundo a
| crenga, depois do conflito entre Puru-
‘ kupali e Tiapara (ver acima).

Quando uma pessoa tiwi morre, 0 cor-
po é enterrado imediatamente, mas o
ritual finebre é adiado por varios me-
ses, at¢ que a dor dos parentes tenha
diminuido. No enterro, ou cerimonia
pukimani, postes decorados com cores
vivas sdo erguidos para marcar o ti-
mulo, com o nimero de postes varian-
do conforme a idade e a posig
morto, De maneira ndo especificada,
0s postes simbolizam a ligagio entre o
mundo dos vivos e o dos mortos.

Postes pukimani de pau-ferro em wm
cemitério na ilha de Bathurst. Os escultores
sao pagos conforme a gualidade de seu

| trabalbo.
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Wodoy e Djunggun

ste mito dos Kimberley ociden-
tais se compara aos mitos das pla-
nicies sul-americanas sobre alimentos

crus e cozidos, que foram interpreta-
dos pelo antropdélogo francés Claude
Levi-Strauss (ver p. 13 e pp. 262-3).
Ele sugeriu que cozinhar mel é uma
metdfora para incesto (algumas abe-
lhas sul-americanas fazem mel tao
doce gue os que o comem se pergun-
tam se estao saboreando uma delicia
ou guetmando com o fogo do amor).

Nos primeiros tempos as pessoas vi-
viam sem distingdo entre geragdes ou
familias, e as relacoes incestuosas
eram comuns. Havia um homem
chamado Djunggun e outro chama-
do Wodoy que criaram o jeito certo
de casar, distinguindo irmi de es-
posa. Eles trocaram esculturas de
madeira sagradas como presentes ¢
disseram: “Vamos nos casar com as
filhas do outro, assim poderemos nos

respeitar e nos entender”. (Até hoje
nos Kimberley os clas sio ligados por

ORIGENS DO CASAMENTO

A Aguia e o Corvo; Wodoy e Djunggun

Varios mitos regionais explicam a origem do casamento. No sudeste, dois
homens, Aguia (Biljara) e Corvo (Wagu), teriam instituido o casamento ao
especificar os graus de parentesco em que eram permitidas relacdes sexuais.
Corvo sempre tentava enganar Aguia. Em um conto, Aguia era o guardiio
de duas meninas com as quais ele proibiu que Corvo se casasse. Em retalia-
¢ao, Corvomatou o filho de Aguia e tentou por a culpa em outra pessoa, mas
Aguia sabia a verdade e enterrou Corvo com seu filho morto. Corvo esca-
pou ¢ a disputa continuou. Em um relato, Aguia transformou Corvo em um
corvo ao queimda-lo até ficar preto, e ele mesmo tornou-se uma ave quando
Corvo o iludiu para subir ao céu.

As comunidades aborigines geralmente se dividem em duas metades,
cada qual associada a um participante no mito original do casamento, com
Aguia ou Corvo. Uma pessoa s6 pode se casar com um membro da metade
oposta. Os filhos pertencemn ou 4 metade de seu pai (como nos Kimberley)
ou a de sua mae (como no sudeste).

S W 2 N R A S W I 5 R

trocas habituais de esculturas de ma-
deira, ocre vermelho, penas de papa-
gaio ¢ mulheres em casamento.)
Djunggun coletou um pouco de mel
silvestre, o embrulhou em uma folha
de lirio ¢ o cozinhou num buraco.
Wodoy ficou chocado com a estupi-
dez do outro, porque sabia que o mel
era saboroso cru. Mas era tarde
demais, o mel estava cozido. Wodoy
o provou e achou ruim.

Djunggun era avarento, além de
idiota, e decidiu guardar sua filha
para si. Wodoy pegou um pau e
arrancou a cabeca de Djunggun. De-
pois disso nenhum homem se casou
com sua irmd. Wodoy e Djunggun
foram transformados em passaros,
tornando-se espécies diferentes de
bacuraus.

Pintura em casca de arvore da Terra de
Arnbhem mostra uma figura feminina com

as pernas comtorcidas grotescamente, |
talvez uma mulber punida com feiticaria |
por quebrar as regras do casamento. |




TRAPACEIROS

A ordem ancestral perturbada

Em muitas partes da Austrdlia, mitos falam de trapaceiros que causam acon-
tecimentos imprevisiveis. Eles podem ser benignos, mas com freqiiéncia sub-
vertem a ordem ancestral ao roubar alimentos silvestres ou levar as pessoas
a roubar, lutar e negar as obriga¢oes sociais. Alguns autores afirmam que
esses trapaceiros representam um estrato primitivo da mitologia aborigine,
antecedendo aos herois ancestrais associados a divisdo da sociedade em clis.

Nos Kimberley ocidentais, diz-se que racas de enganadores conhecidos
como Ngandjala-Ngandjala e Wurulu-Wurulu vagueiam pelo mato procu-
rando confusao, saqueando as cavernas onde os herdis ancestrais deixaram
pinturas colocando suas proprias pinturas por cima. Na arte aborigine esses
trapaceiros se assemelham muito entre si. Os Ngandjala-Ngandjala ndo sio
necessariamente maléficos; embora algumas pessoas afirmem que eles estra-
gam as colheitas, outras acreditam que eles as aumentam e amadurecem os
frutos, cozendo-os. Na época das mongoes eles podem as vezes ser vistos nas
nuvens, ¢ colunas de névoa que se erguem do mato depois da chuva marcam
as fogueiras onde eles cozinham seus frutos. Eles mesmos sdo vitimas de
outro trapaceiro, Ungumaru, que rouba raizes comestiveis enquanto assam
nas fogueiras dos Ngandjala-Ngandjala. Os Ngandjala-Ngandjala vingam-
se puxando a cauda de Ungumaru até que ele revele onde escondeu os ali-
mentos cozidos.

Os Wurulu-Wurulu perturbam a ordem ancestral encontrando as flores
de banksia (penacheiro) e amarrando-as a paus finos que usam para retirar
mel das colméias de abelhas silvestres. Quando alguém encontra uma col-
méia vazia, sabe que os Wurulu-Wurulu jd passaram por ali.

Qutro matreiro dos Kimberley ocidentais, Argula, é associado a feitia-
ria. Nesta regido, o comportamento anti-social pode ser punido com a obri-
gacao de pintar uma figura humana distorcida numa rocha e cantar cangoes
insultuosas a ela, que, segundo a crenga, causara doenga ou morte ao mal-
feitor. As vezes essas pinturas sio consideradas obra de Argula. De maneira
semelhante, os povos aborigines atribuem as antigas pinturas em rochas na
Terra de Arnhem ocidental — que na opinido de arquedlogos antecedem a
elevagio do nivel do mar apés a tltima Era do Gelo — a um tipo de trapa-
ceiro conhecido como os mimi. As figuras ageis e graciosas que aparecem
nas pinturas representariam esses seres, que vivem nas frestas dos penhas-
cos da Terra de Arnhem. Os mimi ficam irritados quando sdo surpreendi-
dos pela presenga de uma pessoa desconhecida vagando pelo mato. Para evi-
tar isso, as pessoas que percorrem areas rochosas chamam constantemente
o0s trapaceiros para avisa-los de sua presenga. Os mimi punem as pessoas
que aparecem sem avisar infligindo-lhes doengas. Do contrario, sao geral-
mente benignos. Por exemplo, eles ensinaram as pessoas a cagar. No
entanto, se um cagador encontra um wallaby (pequeno canguru) que finge
ser docil, 0 animal deve ser deixado em paz: pode ser um mascote dos minii,
que matarao alguém que lhe fizer mal.

QOutros trapaceiros sao figuras mais sinistras. Os Namorodo da Terra de
Arnhem ocidental, tio magros que sao feitos apenas de pele ¢ ossos unidos
por tenddes, sdo especialmente temidos. Eles viajam a noite, fazendo um
silvo enquanto voam pelo ar, e podem matar com suas longas garras qual-
quer pessoa que escutarem. Os doentes e feridos sao especialmente vulnera-
veis. Se o espirito de uma pessoa morta é capturado pelos Namorodo, ndo
podera unir-se aos ancestrais totémicos e se tornara um espirito maligno
vagando pelos matos. Os Namorodo sido associados a estrelas cadentes e,
nas pinturas em casca de drvore, a feitigaria.
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Usna pintura em casca de drvore da Terra
de Arnhem mostra um grupo de espiritos
i

masculinos ¢ fermminos, p

wma representagao dos trapacefros mimi,
As vezes eles sdo ouvidos a noite, cantando
ou marcando o ritmo de uma cangdo com
paus dentro das rochas onde vivem.
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FORMANDO A PAISAGEM

Mitos de errancias ancestrais

A Australia central € cruzada pelas rotas de muitos herois ancestrais, que
teriam percorrido centenas de quilémetros, as vezes em forma humana,
outras na forma de wallabies (pequenos cangurus), lagartos, cobras ou aves,
Alguns, como os Irmidos Arapongas (ver quadro abaixo), viajaram apenas
100 quilometros e tém principalmente significado local. Outros, como
Malu, o Canguru Vermelho, que viajou dos Kimberley até o centro do con-
tinente, ou as Sete Irmas (ver p. ao lado), percorreram centenas de quilome-
tros, percorrendo as terras de muitos clas. Esses herois deixaram cavernas,
rochas e riachos marcando os lugares onde acamparam, cagaram ou luta-
ram. Esses marcos sio considerados sagrados e possuiriam a energia cria-
tiva dos ancestrais.

Acredita-se que a energia de um ser primordial possa ser liberada esfre-
gando-se ou batendo-se no lugar onde ele ou ela deixou o mundo e entrou
no chdo. O ser ancestral associado aquele lugar reencarnaria em qualquer
pessoa nascida ali, que se torna um guardido do local sagrado.

As lendas das viagens dos ancestrais muitas vezes sio a base de cerimo-
nias regionais e reforgam os lagos entre povos que falam linguas diferentes
e podem precisar acampar juntos durante secas prolongadas.

| Os Irmaos Arapongas (Bell Bird)
t

A énfase de wm mito pode variar de
acordo com o lugar onde a histo-
ria € contada. As seguintes versoes do
mita dos herdis ancestrais conheci-
dos como Irmaos Arapongas foram
contadas em 1976, a primeira por
Pompy Wanampi e Pompy Douglas
em Wangka Arkal, a segunda por
Paddy Uluru em Uluru (Ayers Rock).

Os dois Irmdos Arapongas estavam a
espreita de uma ema em Antalanya,
um pogo rochoso onde as emas ainda
vém beber. Sem que eles soubessem,
uma jovem procurava raizes ali perto,
em Wangka Arkal. O domo da rocha
€ sua cabega. Quando alguém chama,
sua voz ecoa pela rocha como se a
garota respondesse. Em sua cabegaela
carrega um prato, apoiado em um aro
feito de cabelo humano. Enquanto se
alimentava de raizes, o prato caiu de
sua cabega, perturbando a ema, que

perseguida pelos irmdos. Ao pé da
rocha, uma indentagao em semicir-
culo € o apoio de cabega da jovem, no
lugar onde caiu. Um pouco além esta
o pogo onde a ema bebia.

Na versao de Paddy Uluru, Lung-
kata (o Lagarto da Lingua Azul) rou- |
bou uma ema gorda dos irmaos em |
Antalaya. Lungkata escondeu a carne |
queimando-a em Uluru — ela se
transformou em lajes de pedra — e
em seu lugar deu de comer aos caga-
dores uma ema magra. Irado com
essa trapaga, um irmao incendiou a
cabana de Lungkata, queimando-o vi-
vo. A fumaga pode ser vista na super-
ficie de Uluru, e o proprio Lungkata
¢ uma pedra (a esquerda). O pai de
Paddy Uluru teria sido a encarnagao
de Lungkara. Ele cuidava da pedra,
mantendo-a livre de ervas, e contando
o mito a seus filhos e outros jovens.

1
correu para norte na dire¢io de Uluru, [
]

O corpo de Lungkata, transformado nesta

pedra, jaz ao pé do Uluru, de cabega
levantada.




As Sete Irmas

A segunte historia renne os incidentes relatados em
alguns lugares ao longo da rota pelo centro e o sul
da Australia (ver mapa na p. 279) das heroinas ances-
trais conbecidas como Kungarankalpa, as Sete Irmas.

As Sete Irmas fugiram para escapar de um homem
lascivo chamado Nyiru, que pretendia violentar a
mais velha. A leste de Uluru, sua rota é marcada por
uma série de buracos e pogos na rocha. Em Witap-
tila, a oeste de Atila (monte Conner), elas pararam e
acamparam para passar a noite e construiram um
quebra-vento, que hoje é um penhasco baixo.

Na manha seguinte elas mergulharam no chao, res-
surgindo como Tjuntalitia, um pogo. Um monte de
areia registra o lugar de onde Nyiru as observava. De
Tjuntalitia, as garotas caminharam até Wanukula,
uma depressio na pedra onde a dgua se acumula, e
para Walinya, um morro, onde construiram uma
cabana e acamparam. Sua cabana é hoje uma caverna
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num bosque de figueiras, uma das quais, separada, é a
irma mais velha. O lugar onde elas se sentaram é mar-
cado por linhas sinuosas na rocha. Nyiru as observava
e, quando pensou que elas dormissem, invadiu seu
abrigo, marcando a rocha. Uma aberrura baixa no
tundo da caverna ¢ o lugar onde as irmas quebraram
a parede para continuar sua fuga.

Finalmente, quando chegaram a costa (perto de Port
Augusta), as mogas mergulharam no mar. O choque da
agua fria as fez saltar para o céu, tornando-se a conste-
lagao Kurialya, as Pléiades. Nyiru ainda as persegue, e
suas pegadas podem ser vistas no céu: seus artelhos sio
o “cinturdo”™ na constelagio que outros chamam de
Orion, seus calcanhares a ponta da “espada™ de Orion.

Sonho de Barata do Mato, pintura moderna em casca de
arvore de Vietor Jupurrulla Ross, mostra marcas deixadas por
herois ancestrais, Os arcos representam pessoas sentadas no

chio, e vs circulos sdo locais imbuidos do poder dos ancestrais.
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OCEANIA

Reconstrugao de wma casa de culto fetta para comemarar catorze

ancestrais na aldeia de Medina na ilha de Nova lrlanda, em

Papua-Nova Gumme. As figuras sao esculpudas em wm estilo

chamado malanggan, como 0s rituais finebres locais em que sio

usadas. O estilo ¢ combecido por sua habilidade tecnica, legue de

cores ¢ motivos mitologieos.

A Oceania compreende trés regioes distintas —
Melanésia, Micronésia e Polinésia —, que abri-
gam uma extraordindria variedade de linguas e
culturas. Antes do contato com os europeus, as
sociedades variavam das pequenas populagoes
de Papua, que chegavam a ter apenas trezentas
pessoas e agrupadas em c¢las patriarcais sem lide
ranga institucionalizada ou hierarquia social, até
as grandes e complexas sociedades da Nova
Zelandia e do Havai, com elaboradas hierar-
quias politicas e religiosas e linhagens divinas de
chefes governantes.

Na Melanésia nao ha uma hierarquia clara e
recorrente de deuses, ao contrario da Polinésia,
onde se pode dizer que existe algo proximo de um
pantedo (ver p. 294). Seria impreciso rotular como
“deuses™ os importantes herois culturais que
teriam percorrido a parte sul da Nova Guiné, tra-
zendo para os humanos os costumes da mortali
dade, do sexo, do luto e da guerra (ver p. 290).
Mitos cosmogonicos secretos, conhecidos so por
iniciados, aparecem nas sociedades dos povos cos-

teiros da Melanésia como os masins da Nova Gui-
né. Os mitos contados no interior da Nova Guiné
servem principalmente como exemplos de dilemas
morais e cosmologicos, expressos em termos ale-
goricos, sobrenaturais.

Varios temas importantes $10 recorrentes na mito-
logia de toda a regido: por exemplo, a idéia de que os
atos dos herdis culturais ancestrais permanecem
vivos e efetivos entre seus descendentes humanos.

O contexto em que os MItos sao contados varia
por toda a Oceania. Tradicionalmente, eles encon-
tram sua expressdo mais vivida e significativa em
rituais nos quais se celebra o “trabalho dos deu-
ses”. Esse € especialmente o caso da Polinésia,
sobretudo entre os havaianos e os maoris: os rituais
de sacrificio aos deuses Lono e Ku no Havai pré-
colonial (ver p. 296) sio os melhores exemplos. Os
mitos micronésios sio geralmente relatados para
diversao, fora de um contexto ritualistico. A Mela-
nésia € uma area mista nesse sentido: 0s mitos
geralmente tém um objetivo mais sério nas regioes
costeiras do que no interior.



TABELA CRONOLOGICA

c. 2000 a.C. - Imigrantes da Indonésia
comegam a se assentar na Melanésia
€ 1300 a.C. - Colonos chegam a
depois expandindo-se para a Poli via
Tonga e Samoa

¢ 300 a.C. - A Polinésia oriental é colonizada
¢ 850 d.C. - Primeiros colonos chegam

a Nova Zelandia da Polinésia oriental

c. 1000-1300 - Todos os maiores grupos
polinésios estio assentados

1513 - Primeiro avistamento do Pacifico
por um europeu, o explorador espanhol
Vasco Niifiez de Balboa

1768-79 - Trés viagens do explorador inglés
Capitdo James Cook (1768-71, 1772-75

€ 1776-77) completam o trabalho de
exploragio curopéia na regido da Oceania

LEGENDA DO MAPA
Areas culturais:

B Melandsia
B Micronésia
B rolincsia

R Area de cultura musta melanésia-polinésia

Arguipelago: VANUATU (Novas Hébridas)

Iha: TAITI

MICRONESIA

A Micronesia, a menos povoada das wres regioes
da Oceania, inclui as iThas Carolina, Marshall ¢
Mariana, ¢ Kirbat (principalmente as ilhas
Gilbert ¢ Phoemix). Muitas socicdades micronesias
tem mitos importantes que narram a chegada de
estrangeiros pelo mar que derrotam os habitantes
indigenas ¢ tornam-se a clite dominante. Essas
historias exphicam a atual divisao das sociedades
em linhagens governantes ¢ comuns.

Detalbe (a direita) de uma escultura
malanggan de wma frisa vertical
encontrada em Nova Irlanda. Esses
objetos eram agrupados em wma
plataforma decorada em honra aos
martos. As esculturas as vezes eram

feitas pelos membros do cla do morto.

MELANESIA

Esta regiao inchn Papua-Nova Guing ¢ as ilhas
do sudoeste do Pacifico ate Fiji
melanésios as veres relatam a origem da
humanidade a paror de um animal ou planta, ou
uma caracteristica da paisagem. No entanto, com
freguiencia cles tomam comao ponto de partida a
suposicao nao-declarada de que a humamdade
SeMpre existiu ¢ nao tem origem: a ordem arual
foi estabelecida por heros culturais ancestrais
comforme vagavam pela naturcza (ver p. 290},

a leste. Os mitos

LINGUAS

Cerca de 300 linguas da Oceania pertencem a
familia de linguas oceanicas (malaio-polinésio),
Nio relacionadas a estas, ou a qualquer outra
famulia, existemn mais de 700 linguas faladas em
Papua-Nova Guine — quase um quarto de odas
as linguas do mundo. As linguas oceinicas vaniam
de centenas de milhares de falantes, como o
fijiano (260 mil falantes), samoano (200 mil) ¢
maor (100 mil) a algumas centenas, como muitas
linguas pap {indo-pacificas) ¢ o havaiano,
que ja fon falado por cerca de 100 mil pessoas.

POLINESIA
A Poln
prinapalmente, os arquipelagos do Hava e da
Nova Zelandia. Em extensao muito maior que a
Micronesia ¢ a Mclancsia; a regiao apresenta um
rco fundo de mitos cosmologicos, dos quais os
mais conhecidos talvez sejam as historias maoris
do Céu masculino (Rangi) e da Terra feminina
(Papa) {ver pp. 294-5). Como nas sociedades
micronesias, os mitos da chegada de estrangeiros
pelo mar tambem sao importantes,

sia ¢ a maior regiao da Oceania ¢ inclui,
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Um berdi cultural, esculpndo em wm dos
vdrios estilos distintos da regido do rio
Sepik da Nova Guine. A decoragao em
cores vivas serviria para realgar o poder
midgico da escultura,

MITOS DA ORIGEM

Deuses criadores e herdis culturais

Os mais importantes mitos ocednicos relativos a
cria¢do ou origem do mundo ocorrem principal-
mente na Polinésia e na Micronésia. Dos mui-
tos mitos dessas regioes que descrevem a sepa-
ragao primordial entre céu e terra, o mais
conhecido ¢ o relato, sobretudo polinésio, da
separag¢do for¢ada das deidades Céu e Terra
para libertar seus filhos (ver p. 294). Esse
tema também ocorre na Micronésia, por
exemplo, nas ilhas Gilbert, Kiribati, onde a
deidade primordial Nareau teria conven-
cido uma enguia a separar o céu da terra. Na
vizinha Nauru, a aranha primordial, Areop-
enap, encontrou um marisco e pediu a um
crusticeo para abri-la. O crusticeo s6 conse-
guiu em parte, por isso Areop-enap pediu a
ajuda de uma minhoca. A minhoca abriu a
concha, mas se cansou tanto que seu suor sal-
gado formou uma poga no fundo da concha
¢ ela morreu de exaustao. A parte levantada
da concha tornou-se o céu e a minhoca morta
tornou-sc o sol. Seu suor € 0 mar, enquanto o
crusticeo tornou-se a lua.

Mascara ritual pintada das Os mitos de origem melanésios raramente
ilhas do estreito de Torres. Ela tratam da cria¢ao do mundo e da humanidade
representa wm berot cultural por deidades primais. Mais caracteristicos sao

ancestral, provavelmente Sida.  0s mitos sobre como a paisagem e as condi-

¢oes originais da sociedade foram estabeleci-
das por herois culturais ancestrais que percorriam a terra. Mitos seme-
lhantes sdo contados na Austrilia (ver p. 286), e podem ter sido levados
daqui para Papua-Nova Guiné. Na costa sul de Papua, ao longo dos rios
Fly e Purari, e no interior montanhoso, muitos mitos relatam os trajetos
de um heréi cultural chamado Sido, Sosom, Soido, Souw ou outros nomes.
Cada comunidade local reivindica esse her6i como préoprio, mas tambem
reconhece que ele deixou seu territorio para trds e teve novas aventuras
entre outros povos. Sua jornada pode ser seguida numa série de acidentes
geograficos que ele criou ao percorrer a paisagem: em um lugar ele cortou
uma passagem numa cordilheira, em outro ele urinou e deixou um
pequeno lago, e assim por diante.

Na maioria dos lugares, as aventuras do herdi fazem parte de um culto
masculino secreto e so sdo reveladas a iniciados em ocasioes cerimoniais. Ele
é retratado como exageradamente masculino, com um pénis muito longo, e
as histérias sobre ele contam que era repelido pelas mulheres por causa de
seu constante desejo sexual. A vergonha o fez amaldicoar a humanidade,
que até entao fora imortal, com a morte. Os daribis contam sobre uma
jovemn que encontra uma cobra que afinal era o pénis de Souw. Ele tenta
penetra-la, mas ela grita de medo e ele recua. Enraivecido por ter sido enver-
gonhado, Souw traza morte, a guerra e a feiticaria para a humanidade. Mais
tarde, porém, ele viaja pelas terras elevadas e deixa cabelos que se transfor-
mam em caes e porcos, de modo que o povo de 1 tem muitos animais domés-
ticos. Em muitas dreas o herdi também teria dado as pessoas os cardumes de
peixes e as primeiras plantagoes de vegetais.
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Vozes dos espiritos

m toda a Oceania, os instrumentos sonoros tém

grande importancia na religiao tradicional e na
mitologia. Os sons criados sao muitas vezes considera-
dos as vozes de seres ou deuses que foram responsdveis
pela criacao e a atual ordem social.

No Havai, a parte mais sagrada de muitos templos é a
casa dos tambores, que contém os “tambores do deus”.
Estes sao empregados para chamar as pessoas ao tem-
plo, para enviar mensagens, indicar mudangas de posi-
¢do nas cerimonias e, antigamente, para consagrar
sacrificios humanos. Na Melanésia, diversos instru-
mentos sonoros sao centrais na maioria dos rituais mas-
culinos secretos tradicionais ¢ os mitos a eles associa-
dos. Esses instrumentos incluem o berra-boi ou
zunidor, um pedaco de madeira com um orificio
ao qual é amarrado um fio; ele € girado no ar
para produzir um forte zunido, que se acredita
ser a voz do espirito.

O berra-boi e sua mitologia provavelmente
viajaram da Austrilia central pelo Territorio
Setentrional pelo estreito de Torres até o interior
de Papua-Nova Guiné. Eles teriam sido
levados pelos mesmos herais descritos
na pagina oposta.

Nos rituais de iniciagio masculi-
na, o som do berra-boi ¢ usado
para assustar 0s jovens inicia-
dos, e sua aparéncia filica faz
dele um simbolo apropriado para
a afirmagio da identidade masculi-
na. De fato, entre os kiwais do sul
de Papua, o nome do berra-boi é
madubu, que significa “Eu sou
um homem”. Entre os marind-
anims e, mais a leste, o povo da re-
gido de Trans-Fly, o berra-boi era
antigamente "associado 2 iniciagao
homossexual, realizado para dar aos
meninos a quantidade extra de sémen
que se considerava necessaria para que
se tornassem homens apropriadamente
adultos. O nome do ser berra-boi no Trans-
Fly é Tokijenjeni, que liga o instrumento a
outra atividade adulta masculina: também
denota o bastio de guerra usado em ataques
para cacar cabegas. Segundo o mito local,
Tokijenjeni era filho de Tiv'r, o herdi cultural
do Trans-Fly. Tiv'r ouviu um leve rugido dentro )
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do ventre de sua mulher e enviou diversos passaros
para tentar extrai-lo. Todos falharam, aré que um pas-
saro conseguiu pegar o objeto enquanto a esposa de
Tiv'r ficou sangrando com as pernas abertas. Esse foi o
primeiro berra-boi.

O berra-boi aparece até ao norte do lago Kutubu,
nos planaltos meridionais de Papua-Nova Guiné. Mais
ao norte ainda, no planalto central, o instrumento fali-
co tradicional nos rituais ¢ a flauta. As flautas transver-
sas sa0 associadas a iniciagdo masculina em todo o pla-
nalto central, especialmente a leste, onde o culto adqui-
riu grande elaboragao. Elas s6 eram tocadas por ho-
mens em ocasioes especiais e sempre em reclusao. A
existéncia das flautas e sua identidade era o segredo

mais bem guardado pelos ho-

mens. No entanto, muitos mi-

tos dessas sociedades narram

como as flautas foram origi-

nalmente propriedade das mu-

lheres. Os homens as rouba-

ram, ou enganaram as mulhe-

res para consegui-las, e depois

disso foi proibido as mulheres
receber o conhecimento dos ins-
trumentos sagrados.

Diz-se que em tempos antigos

os homens matariam uma mulher
que simplesmente olhasse para uma
flauta sagrada.

Nem todos os mitos sobre instru-
mentos sagrados sdo sérios. Em toda
a Melanésia, contam-se historias en-
gracadas sobre um homem feio que
se torna belo somente quando toca
a flauta ou berimbau-de-boca em
cerimdnias publicas, o que ele faz

com grande pericia.
Ele atrai jovens de toda parte,
uma das quais acaba descobrindo
seu segredo.

Este tambor de decoragao
elaborada, da regido do rio Sepik,
ostenta a imagem de um espirito
ancestral que se manifesta na forma

— humana e de pdssaro.
f
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OSOLEALUA

Em muitas partes do mundo a lua

¢ associada a feminilidade e ao ciclo
menstrual, mas na Oceania ¢ mais comum
a lua ser representada como um homem
e o sol, coma mulher. A lua e o sol san
considerados irmaos em quase todo o
interior da Nova Guine, porque a lua
permite que os homens cacem a noite
com seus caes, enquanto o trabalho

das mulheres se realiza principalmente
durante o dia. A lua também € masculina

na mitologia maori. Em uma historia,
uma deidade masculina, Rona, vai até a
lua procurar sua esposa, que desapareceu.
Quando ele chega, comeca uma luta com
a lua que nunca termina: os dois passam
o tempo todo se¢ atacando ¢ comendo

mutuamente, € € por isso que a lua
desaparece todo mes. Quando ela enche,
os dois combatentes estariam recuperando
as forgas para a proxima batalha,

Uma escultura malanggan pintada de wm
ser mistico celeste em forma de ave, do

narpeste da Nova Irlanda.

MITOS DO CEU

Reinos humanos e celestiais

Historias de transito entre a terra ¢ 0 ¢éu sao uma parte importante da mito-
logia oceanica, especialmente na Micronésia e na Melanésia. Nesta altima,
sao comuns os mitos envolvendo seres celestes, especialmente nos planaltos
centrais de Papua. Os kewas acreditam que os seres celestes sio geralmente
distantes dos assuntos terrenos dos mortais, mas que as mulheres do céu as
vezes vém a terra para cavar ocre vermelho para as pinturas corporais. O
trovao, a neblina, as nuvens e o raio anunciam a descida desses seres a terra,
¢ O povo kewa evita se aventurar na floresta nessas circunstancias.

Aves de significado magico ou espiritual muitas vezes aparecem nos
mitos do céu, Em uma historia melanésia, um rapaz atinge uma ave do
paraiso, que voa com sua flecha. Ele a segue e descobre o caminho para uma
aldeia no céu, onde, na varanda da casa-grande da aldeia, um homem esta
extraindo um espinho do pé. O cagador percebe que esse homem éa ave que
ele feriu. Em outros mitos, um homem pensa que matou um passaro de cores
vivas, mas descobre que na verdade é uma jovem, com quem ele se casa.

Iolofath ou Olifat, o trapaceiro mais conhecido na Micronésia, participa
com destaque dos mitos celestes da regiao. No atol de Ulithi, conta-se a his-
toria de uma mulher que tem um filho, Thilefial, com um homem de Lang,

o reino celeste. Ele é maltratado na terra
pela irma mais velha de sua maee
volta para o céu, onde lolo-
tath, o sol, o adota.

Thilefial faz uma ul-
tima visita a terra para
vingar-se da tia. Ele

a mata com uma

lanca ¢ volta para
lolofath.




ALIMENTOS E FERTILIDADE

O sexo e a origem da horticultura

Na maioria das sociedades oceanicas, as relagoes sexuais e domésticas entre
homens e mulheres inspiram varios mitos sobre as origens dos alimentos e
da horticultura. Um mito cantado na cerimbnia kava em Tonga (ritual rea-
lizado em ocasides importantes, durante o qual se consome a bebida kava,
que produz euforia) conta como uma enguia tem relactes sexuais com Hina,
uma mulher nobre cuja virgindade € protegida pela comunidade. Quando
ela engravida e conta ao povo o que aconteceu, eles capturam a enguia, a
cortam em pedagos e a comem, exceto a cabega, que Hina guarda e enterra.
Da cabeca brota o primeiro coqueiro.

Os mitos melanésios muitas vezes relatam que as plantas crescem do chio
fertilizado por sémen ou sangue menstrual. Em uma histéria, Soido, o heroi
cultural da ilha Kiwai do sul de Papua, tenta fazer sexo com uma mulher, mas
seu pénis ¢ tdo grande que ele a mata. Entio ele ejacula e espalha sémen por
toda a ilha, e nos lugares onde ele cai crescem os diversos vegetais. O povo de
Kiwai também conta sobre um homem que faz um buraco no chio e copula
com ele, engravidando sem saber uma mulher-espirito do mundo subrterra-
neo. Ele da a luz os primeiros inhames (ver também o quadro abaixo).
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A origem do inhames

card ou inbame é um dos ali-
Om(’nms MAls COMIUNS Na regiao
ocedanica. Os mitos a seguir dao duas
versoes diferentes de sua origem.

Os maoris contam que o deus Rongo-

maui subiu ao céu para encontrar seu
| irmdo, Wahnui, que era o protetor do
| inhame.

| Rongo-maui o escondeu em sua

tanga ¢ depois voltou a terra e engra-

vidou sua mulher, Pani. Mais tarde
ela deu a luz o primeiro inhame ter-
restre, que foi dado aos humanos.

[ Um mito narrado numa extensa
area do interior da Nova Guiné con-
ta que certa vez, quando ndo havia
alimentos na terra, uma jovem e

| uma velha viram um homem defecar

| em um rlacho.' )

Quando cle foi embora, elas exami-  Figura maori de pedra de um deus
naram o excremento ¢ descobricam  em forma de inhame, provavelmente
que nele havia inhames, que elas leva-  Rongo-mani. A imagem é filica e uterina,
ram para ¢asa e planmram. refletindo o elemento sexual no mito

duT r:rige‘m LI‘H Ilﬂbdﬂl'l’,
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Escultura em rocha vulcinica do norte
de Turanaki, na itha do Norte da Nova
Zelindia. Provavelmente representa o
deus Maui,
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Mito e arquitetura maoris

amito maori, o reino do céu tem doze terragos, no
mais alto dos quais ergue-se a moradia divina,

MITOS DOS MAORIS

Rangi, Papa e o pantedo polinésio

Uma caracteristica diferencial da mitologia maori ¢ de outros povos da
Polinésia € o agrupamento de deuses em algo que se assemelha a um pan-
tedo. Em sua lideranga estio dois seres criadores supremos, Rangi, o céu
masculino, e Papa, a terra feminina, que no inicio, de acordo com a cos-
mologia maori, estavam presos em um abraco estitico no vazio primor-
dial. Entre eles estavam seus filhos, os deuses Tane, Tangaroa, Tu, Rongo,
Haumia e Tawhiri, que procuravam um meio de escapar e discutiram
sobre matar seus pais para consegui-lo. Mas Tane, o deus das florestas e
das arvores, sugeriu que seria melhor separar o céu e a terra. Entao cada
deus tentou separar Rangi e Papa. Rongo, o deus dos alimentos cultiva-
dos, falhou, assim como Tangaroa, o deus do mar, dos peixes e répteis.
Haumia, o deus dos vegetais e das plantas, Tu, o deus da guerra, e Tawhiri,
deus dos ventos e de outros elementos, também falharam, até que faltava
apenas Tane tentar. Colocando sua cabega contra a mie terra e os pés con-
tra o pai céu, ele forgou e empurrou, e aos poucos separou os dois, que
assumiram suas atuais posicoes.

O sucesso de Tane causou ciime e raiva entre seus irmaos. Tawihiri fez
0s ventos soprarem ¢ criou tempestades ¢ furacoes que derrubaram as
arvores da floresta de Tane. Os peixes, que costumavam viver nas flores-
tas, fugiram em confusao para o oceano de Tangaroa. Tane ficou irado
por perder sua prole dessa maneira. Tane e Tangaroa continuaram a bri-
gar até hoje — Tangaroa, do mar, tenta dominar as florestas da terra,
enquanto as arvores de Tane fornecem as canoas com que os homens
dominam o mar e navegam.

Mais tarde, Tane procurou uma companheira para si. Primeiro tentou
sua mie, Papa, que o recusou, e entio copulou com varios seres e produziu

Rangi-atea. E o modelo para as casas dos chefes maoris.
Os painéis esculpidos dessas casas tém grande signifi-
cado ritual e mitolégico.

Os maoris acreditam que um deus chamado Rua foi o pri-
meiro a experimentar a escultura decorativa. As figuras
nos painéis entalhados maoris tém tipicamente olhos
arregalados como os de uma coruja. Rongo, o artesdo
que teria originado essa caracteristica arquitetonica,
sacrificou uma coruja aos deuses e a enterrou sob a
parede de tras da casa. As figuras também tém linguas
protuberantes ¢ corpos tatuados com incisoes profundas.
As linguas chamam a atengdo para o poder da fala, e os
desenhos tatuados indicam a posicio social da figura.

Os entalhes nos painéis como este, do frontao de uma casa de
chefe maori, envolvem formulas e técnicas magicas que s6 sao
conbecidas pela classe de arquitetos que servem aos chefes.
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uma descendéncia diversificada, como animais, pedras, relva e rios. Mas
Tane desejava uma parceira de forma humana, como ele, por isso acatou o
conselho de Papa e moldou o primeiro ser humano, uma mulher, da areia da
ilha de Hawaiki. Ele soprou nela a vida e ela tornou-se Hine-hau-one, a “vir-
gem criada da terra”, que teve uma filha chamada Hine-titama, “virgem da
aurora”, que ele também tomou como esposa. Hine-titama nao sabia que
Tane era seu pai, e quando descobriu a verdade fugiu para o reino subterra-
neo da escuridao. Tane a seguiu, mas ela lhe disse que havia cortado a corda
do mundo. Dai em diante ficaria no mundo subterrineo escuro e puxaria os
filhos dele para a morte: foi assim que a humanidade se tornou mortal. Hine-
hau-one teve assim uma dupla natureza, como origem do primeiro nasci-
mento humano e da primeira morte humana.

Tu havia sugerido primeiramente matar Rangi e Papa, em vez de separa-
los. Chamado de Ku no Havai (ver p. 296), Tu € o deus da guerra, a quem se
faziam sacrificios humanos na Nova Zelandia e em todos os reinos poliné-
sios. Tawhiri entdo voltou sua ira contra Tu, que suportou a fiiria de seu
irmdo. Tu quis se vingar de todos os irmaos que se recusaram a ajuda-lo na
luta contra Tawhiri. Para tanto, criou armadilhas para animais e peixes,
capturando os descendentes de Tangaroa e Tane, e arrancou as plantas que
eram filhas de Haumia e Rongo e as comeu. Tu aprendeu muitos encanta-
mentos magicos para controlar os descendentes de seus irmios, que eram o
clima, as plantas, os animais, a riqueza e outras posses.

No mito maori também ha herois humanos, sendo o mais conhecido
Tawhaki e Rata, cujas faganhas fazem parte da mitologia da Nova Zelan-
dia, Tuomotu, Rarotonga, Taiti e Havai.

Hema — o filho de uma deusa do céu, Kaintangata, e de um chefe cani-
bal, Whaitiri — casa-se com uma deusa que da a luz dois irmios, Tawhaki
e Kariki. Hema é morto pelos ogros e Tawhaki viaja para onde seu pai foi
morto para vinga-lo. Os episodios que cercam essa aventura formam a parte
principal do ciclo de mitos. Muitos deles comparam o nobre e bem-sucedido
Tawhaki com o atrapalhado e tolo Kariki, e o tema dos irmaos contrastan-
tes ¢ comum em todo o mito da Oceania. No caminho, Tawhaki encontra
uma esposa e os dois geram Wahireoa, que por sua vez gera Rata. Rata esta
destinado a procurar seu pai, que no final € morto por citime pelos lagartos
que protegem seu inimigo, Puna.

Rata ¢ corajoso e forte como Whaitiri, mas carece do julgamento equili-
brado de seu avo, e sua impetuosidade causa problemas para Tawhaki. Afi-
nal Rata recupera a cabeca de seu pai do ventre de Matuku, o grande tuba-
rio, e o resto de seu corpo dos lagartos monstruosos que participaram de
sua morte. Voltando para casa, Rata encontra o mesmo destino: é morto
pelos lagartos guardides de Puna.

O panteao maori

Rangi = Papa
Paicen | Mae terra
|
|
. i l |
Tane Tangaroa Tu Rongo
Deus das florestas Deus do mar Deus da guerra Deus das plantas
I cultivadas
|
Haumia Tawhiri

Deeus das plantas silvestres Deses dos elementos
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Escultura em madeira do deus Tangaroa,
das ilhas Austrajs ou Tubuai, onde ele é
conhecido como A'a. Aqui ¢ representado
no ato de criar outras deidades.

A boca aberta desta estitua em uma casa
de reunices em Rotorua, ilha do Norte,
reflete sua fungao como local de discussoes.
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KU E LONO

O ciclo ritual havaiano

Embora a lingua e a identidade cultural do Havai tenham quase sido leva-
das a exting¢do pelo desenvolvimento moderno, em tempos pré-colonais as
ilhas possuiam uma das maiores e mais sofisticadas sociedades oceanicas. O
ano havaiano era marcado pela alterniancia entre os ciclos rituais do deus Ku
(representando a terra e a guerra, e conhecido em outras partes da Polinésia
como Tu) e os do deus Lono (representando o céu, a paz e a agricultura, e
chamado de Rongo em outros lugares).

Acreditava-se que os chefes que dirigiam o culto a Lono controlassem a
fertilidade da ilha. Durante o inverno havaiano, a chegada das chuvas mar-
cava o advento da época de Lono, que era observado pelo festival Makihihi,
com quatro meses de duragao, que teria sido fundado pelo proprio Lono. No
entanto, foi o deus Paao quem instituiu os sacrificios rituais associados a
testa. Ele teria chegado as ilhas havaianas vindo de terras invisiveis do outro
lado do mar para instalar uma nova religiao e uma nova linhagem de chefes.
A idéia de que a classe dominante foi fundada por estrangeiros que derruba-
ram os lideres nativos ¢ tipicamente havaiana, embora a idéia geral de estra-
nhos vindos do além-mar seja disseminada na Polinésia e na Micronésia.

O ciclo ritual de Lono comegava quando a constelacdo das Pléiades
estava visivel no horizonte perto do anoitecer, no inicio do outono. A pri-
meira parte de Mahikiki envolvia carregar a imagem do deus em um cir-
cuito pelasilhas no sentido horario —a direcao do circuito aparentemente
significava que o rei havaiano mantinha seu dominio. No trajeto, o deus
era ritualmente “alimentado” pelos reis e chefes das ilhas, cujas esposas
também traziam presentes na esperanga de receber de Lono o presente de
um filho sagrado. Quando o circuito estava completo e a imagem de Lono
era levada ao seu templo original, ele sofria uma “morte” ritual e dizia-se
que voltava a sua terra invisivel, Kahiki, deixando o deus Ku na ascendén-
cia. Lono so seria visto novamente quando o ciclo Makihihi recomecgasse
no ano seguinte.

Uma escultura
havaiana de
Kukatlimoku, ou Ku,
o deus da terra e da
guerra, Ele € retratado
com wma expressao
tipricamente feroz.
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' Lono e a morte do Capitao Cook

oi sugerido por alguns estudiosos que o mito de

| Lono poderia explicar a morte do navegador inglés

Capitao James Cook, que foi o primeiro europeu a visi-
tar as ilhas do Havai.

Cook chegou ao largo das ilhas em novembro de 1778,
quando estava prestes a comegar o circuito de Lono, e cir-
cunavegou a ilha do Havai em sentido horario. Os havaia-
nos supuseram que naquele ano Lono havia vindo pessoal-
mente, ¢ quando Cook chegou a praia em Kealakekua foi
imediatamente levado ao templo principal de Lono. Cook
acompanhou os esforgos de seus anfitrides para lhe ensi-

nar a\'lgunmh respostas rituais, sem saber que representa-
vam as palavras de Lono e confirmavam a crenga de que ele
era o deus. Quando Lono deveria “morrer™ e partir para
Kahiki, os chefes ficaram trangiiilos quando Cook comu-
nicou que partiria em breve. No entanto, pouco depois de
partir, Cook decidiu voltar a Kealakekua para consertar
um de seus navios. Ele chegou em 11 de fevereiro de 1779
e encontrou os havaianos primeiro atonitos, depois enrai-
vecidos e agressivos, porque Lono deveria estar morto.
Cem chefes ansiosos para garantir que seu deus morreria,
comodevido, mataram “Lono™ com as adagas de ferro que
ele lhes havia dado poucos meses antes.
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MAUI

O heréi trapaceiro da Oceania

Talvez o mais conhecido dos seres mitologicos da Oceania seja Maui, um
trapaceiro e herdi cultural polinésio cujas agoes, acidentalmente ou nao,
atrapalham os esforcos dos outros e levam ao atual estado das coisas. Ele ¢
rebelde, sedutor e perturba as hierarquias estabelecidas. Maui desprezava
as convengoes da ordem social estrita e dos costumes do tapu (tabu); ele
representava o poder dos fracos contra os poderosos e dos simples e despre-
zados contra os privilegiados.

Maui nasceu prematuramente. Na versao do mito contada no atol de
Arawa, sua mae o embrulhou em uma madeixa de seus cabelos e 0 jogou nas
ondas, mas ele foi salvo pelo sol, ou Tama do Céu, e acabou se reunindo a
mae. Um dos primeiros feitos de Maui foi desacelerar a jornada do sol,
batendo nele com a mandibula encantada de sua avé morta, para dar a sua
mde mais luz diurna para fazer tapa (tecido de casca de arvore). Em outros
locais da Polinésia, as pessoas dizem que Maui fez isso para thes dar mais
tempo para cozinhar seus alimentos.

Como Souw e Sosom na Melanésia, Maui participou da perda da imor-
talidade pelos seres humanos, num caso ligado a vergonha sexual. Maui
viaja para o mundo subterraneo e encontra Hine-Nui-Te-Po, a deusa
gigante do mundo subterridneo e da morte, enquanto ela dorme. Ele
manda seus companheiros, os passaros, ficarem quietos enquanto ele se
despe e tenta entrar na deusa, acreditando que assim derrotara a morte.
No entanto, uma das aves nao consegue conter o riso ao ver Maui enta-
lado na deidade gigante, que acorda e o mata. A versio dessa historia con-
tada em Arawa diz que o proprio pai de Maui o leva a acreditar que, se ele
entrar na deusa adormecida pela vagina e sair pela boca, alcangard a imor-
talidade. Uma ave também ri enquanto Maui forga sua entrada na deusa,
que acorda e o mata, esmagando-o dentro de seu corpo. Nos dois relatos
o resultado é o mesmo: devido a transgressio de Maui, os seres humanos
ndo conquistam a imortalidade.

Maui nem sempre é um personagem subversivo. Ele também teria criado
a terra, isto é, as ilhas, que puxou do fundo do mar com sua linha de pesca.
Em uma versao dessa histéria contada no arquipélago de Tuomotuan, Maui
foi com seus irmios numa expedicio ao alto-mar. Eles pescaram por muito
tempo sem sucesso e decidiram dormir, e enquanto isso Maui atirou sua
linha de pesca.

Quando os irmdos acordaram, puxaram a linha de Maui e descobriram
que havia apanhado um peixe tio enorme que gritaram de surpresa: “Nio
¢ um peixe, mas uma ilha!”™ Com isso, o peixe arrebentou a linha e se foi. A
mesma coisa aconteceu de novo, mas na vez seguinte Maui conseguiu agar-
rar uma parte do peixe, que se tornou a ilha de Hawaiki, ou Te-ika-a-Maui,
o Peixe de Maui (a ilha teria a forma de uma arraia). A canoa usada nessa
expedicao estaria encalhada na montanha mais alta da ilha, Hikurangi. O
anzol de Maui tornou-se a baia de Hawke.

Uma das outras conquistas de Maui foi roubar para os humanos o fogo
de sua guardia, a heroina ancestral Mahui-ike, que vivia no mundo sub-
terrineo. Ele a enganou para que retirasse suas unhas flamejantes, a fonte
do fogo, uma por uma, até restar s6 uma, que ela atirou ao chao, dando
inicio a um incéndio. Entao Maui chamou a chuva para extinguir o fogo,
mas Mahui-ike salvou algumas fagulhas atirando-as nas drvores. Em con-
seqiiéncia desse ato, as pessoas souberam que podiam usar madeira para
fazer fogo.
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Esta escultura maori de Maui, o grande
trapaceiro e beroi cultural da mitologia
ocednica, mostra-o retirando do mar a
terra, representada por um peixe, para
gue os bumanos vivessem nela.
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Objetos de suventr com o retrato do
principe Philip, dugque de Edimburgo,
marido da rainha Elizabeth 1. Eles vem
da ilha de Tanna em Vanuatu, onde o

principe € foco de um culto de carga.

Uma bomba nav-explodida da Segunda
Guerra Mundial, pendurada nas ilbas
Salomio como objeto de culto de carga.
Os ataques aéreos no tempo da guerra
foram considerados por muitos ilbéus o

pressdgio de wma nova era de kago.

CULTOS DE CARGA

O impacto europeu

O contato com os europeus e sua civilizagio levou na Oceania a criagio
espontanea de novos mitos e a modificagao dos existentes para explicar o
lugar dos europeus no cosmo. O que mais impressionou os melanésios e
outros nos que chegavam do além-mar era a surpreendente quantidade de
bens que traziam em seus navios. Os habitantes da Nova Guiné e outros con-
cluiram que os europeus estavam destinados a carregar sua cultura aonde
fossem, e cargo (“carga”™ em inglés) tornou-se o neologismo kago, que sig-
nifica “bens”, “pertences” ou “riqueza”.

Os melanésios acreditavam que os ocidentais deviam ter uma magia e
rituais especialmente eficazes para possuirem tal riqueza, e iniciaram os
“cultos de carga” na tentativa de adquirir para si esse conhecimento. Geral-
mente, acreditava-se que o kago seria trazido por um ancestral, um deus ou
outra figura reverenciada (as vezes até os senhores europeus ou americanos
dos colonizadores), cuja chegada anunciaria uma nova era de abundancia,
justica e, talvez, liberdade do controle estrangeiro. Consegiientemente, os
cultos de carga foram geralmente reprimidos pelas autoridades coloniais.

Durante a Segunda Guerra Mundial, muitos acreditavam que os japone-
ses tinham sido enviados por Deus para derrotar os europeus, para que os
povos nativos assumissem o controle das fontes secretas do kago. A popu-
lagao de Vanuaru, que foi convertida ao cristianismo antes da guerra, acre-
ditara anteriormente em um ser chamado Karaperamun, do qual derivava
tudo na vida. Em 1940 eles comegaram a afastar-se da igreja e a reviver os
costumes tradicionais, porque tinham ouvido falar que um homem cha-
mado “John Frum”, uma encarnacao de Karaperamun, havia chegado, tra-
zendo uma nova era de kago. Certa noite, um homem levantou-se durante
uma cerimonia tradicional e anunciou que era uma manifestagio de John
Frum. Ele disse que haveria um desastre natural, depois do qual surgiria um
reino poderoso, a terra seria achatada e se tornaria mais frutuosa, a doenca
ea velhice desapareceriam e a labuta cessaria. Os europeus partiriam, e John
Frum daria dinheiro a todos segundo suas necessidades.

Muitos avides sobrevoaram Vanuatu no ano seguinte, com a intensifica-
¢ao da guerra no Pacifico; acreditou-se amplamente que eram os navios tra-
zendo o kago e anova era prometida. Desde aquela época regularmente apa-
recem individuos afirmando ser John Frum, portador dos segredos do kago.
No entanto, o desenvolvimento moderno levou gradualmente os melane-
sios a perceber que as pessoas s6 podem ter acesso ao kago trabalhando para
0§ EUrOPeUs em seus proprios termos econodmicos.
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MITO E MAGIA

Mito vivo da ilha de Goodenough

Os kalaunas da ilha de Goodenough, em Papua-Nova Guiné, possuem uma
espécie de mito, 0s neineya, que contém suas mais importantes formulas
magicas, necessdrias para controlar o clima, a fertilidade das plantagoes c a
supressdo da fome. As historias neineya podem ser narradas em publico
somente se 0 narrador omitir 0s nomes secretos, encantamentos ¢ outras
informacoes de significado magico.

Esses mitos sao propriedade de individuos, os eminentes magos dos
diversos clis kalaunas, que os transmitem a seus herdeiros. Esses
homens, os toitavealata (“os que cuidam da aldeia™), assumem as perso-
nalidades dos personagens miticos. Mas além de usar a feiti¢aria para
promover o bem-estar coletivo, eles também a usam contra seus inimigos
invocando a magia negra da gula (tufoa) e da fome (loka). A origem des-
ses males € atribuida a uma deidade masculina, a serpente magica Hono-
yeta. Ele enviaria suas duas esposas para o trabalho a cada dia, e en-
quanto elas estavam fora ele descartava sua pele e tornava-se um belo
rapaz. Uma das esposas descobriu o segredo de Honoyeta e destruiu sua
pele de cobra. Em vinganca, a deidade-serpente trouxe para os humanos
a seca, a fome e a morte.
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Canibalismo

das garras dos canibais constituem o niicleo desses mitos.

Na Poliné

A s trocas competitivas abutu, em que os bhabitantes da
*sia, contos de mulheres canibais sao conheci-

ilha de Goodenough se desafiam a apresentar os

matores produtos de suas hortas, comecou como um

ritual para satisfazer o apetite de Malaveyoyo, um canibal
| wvoraz que vagaria pelo interior da ilha. Os ilhéus acredi-
| tavam que se dessem a
| Malaveyoyo vegetais sufi-
cientes para comer, ele nao
precisaria comer as pes-
soas. O canibalismo ocorre
na mitologia de toda a
Oceania e ¢ caracterizado
por um forte tema de hosti-
lidade entre os sexos.

Em Papua-Nova Guiné,
| muitas historias giram em
| torno do heroi masculino
| perseguindo uma mulher,

ou um animal de caga, até

uma regido despovoada,

paru veér-se na [erra d().‘i

canibais. Suas tentativas

bem-sucedidas de se livrar

dos do Taiti e das ilhas Chatham até o leste da Nova
Zelandia. Um mito taitiano conta a histéria da ancestral
feminina “Rona Dentes Longos™, cuja fitha, Hina,
tornou-se uma linda mul-
her e se apaixonou por um
homem chamado Monoi.
Rona, porém, prendeu Mo-
ﬂ(]i e 0 comeu.

Hina entdo pediu a ajuda
do “chefe cabeludo™ No'-
ahuruhuru para dar fim a
canibal predadora.

Cesto outrora usado para
presentear um chefe de Fifi
com carne humana cozida.
O canibalisma persistiu até
os tempos modernos na
Melanésia e na Polinésia.
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SUDESTE ASIATICO

O templo de Pura Beji em Sangsit, na ilha de Bali.
Os balineses praticam wma versao do binduismo que

¢ misturada com crengas budistas e indigenas,

O Sudeste Asiatico ¢ uma das regives do mundo
mais diversificadas culturalmente, e sua mitolo-
gia reflete muitas camadas de heranga cultural. O
hinduismo, disseminado pela regidao desde tem-
pos antigos, foi superposto no Laos, Tailandia,
Vietna ¢ Camboja a partir do século XIV pelas
doutrinas do budismo theravada. Apés sua che-
gada a Java, cerca de 1600, o islamismo tornou-
se a religiao predominante nas ilhas do Sudeste
Asidtico, onde foi muito influenciado pelo hin-
duismo e o budismo e por outras crencas animis-
tas, ainda praticadas nas dreas mais remotas no
interior da regido.

Apesar dessa diversidade religiosa, certas idéias
recorrentes dao a mitologia do Sudeste Asiatico
seu carater diversificado. A mais geral é o conceito
de que o universo tem muitas camadas, geral-
mente sete, acima e abaixo deste mundo (ver p.
303). As camadas da sociedade sio muitas vezes
modeladas nessa estrutura do universo, idéia
desenvolvida de forma mais elaborada na Indoné-

sia. O conceito de unidade entre todas as formas de
vida esta presente em certa medida por toda a
regido, mais explicitamente nas crengas dos povos
nativos de Bornéu e da Malasia (ver p. 305). Subja-
cente a0 mundo das aparéncias haveria uma forga
espiritual predominante, que permite metamorfo-
ses da forma humana para a animal ou vegeral e
vice-versa.

Para muitos povos indigenas, a cabega humana
€ um repositorio especial de poder espiritual. A
caga de cabecas ¢ praticada com freqiiéncia nessas
culturas: acredita-se que os guerreiros que captu-
ram as cabegas de seus inimigos aumentam subs-
tancialmente seu proprio poder espiritual.

Fora os habitantes das cidades e grupos disper-
sos de agricultores nébmades e remotos cagadores-
coletores das florestas de Malasia, Bornéu, Tailan-
dia e Filipinas, a vasta maioria das pessoas vive em
aldeias e depende do cultivo do arroz alagado. Esse
fato se reflete nos mitos disseminados sobre o arroz
(ver p. 307).



POVOS E LINGUAS

Os primeiros habi do Sudeste A r ter sido grupos negritos
wmmmammvm@mmkﬂmlam&ﬁ.em
relac a.ospoms borigi dﬂAmhLSﬂmdﬁmdmlﬂuvm

como cagad em arcas fl no interior da Malasia,

Taﬂmdn.&mléueﬁhpma&Mmumnmde,apﬂtﬂkc.HDﬂa.C.
novas ondas de imigrantes do norte se espalharam pelo territorio do Sudeste
J\maumepdasﬂhas.mdemgmpolmgmsnw,unmnoddmuldafmmlh

{mm'— ‘df..........,"‘huic,"Eln
conseqiéncia de migragoes p fal: de linguas austronésias,
austro-asiaticas, tais ¢ smo-tik 30 maiona no territorio principal (ver
mapa abaixo). Na era moderna houve uma imigragio importante de falantes
de chinés para a Malasia, Bornéu ¢ as Filipinas.
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LEGENDA DO MAPA
Principais grupos lingiiisticos:
S8 Predominantemente austro-asiatico (inclui victnamita, kbmier)
P28 Predominantemente austronésio (inclui malaio, indonésio, filipino)
P Tai (inclui tai, lao)
BRI Sino-tibetano (inclui chinés, birmanés)
T Misto austro-asidtico/tai
+ Fronteira atual

Regido, ilha ou grupo de ilhas: JAVA

Pais atual: LAOS

Povo: Dusun
MITO E REPRESENTACAO
A dramatizacio de mitos foi mais
desenvolvida nas ithas de Bali ¢ Java,
na Indonésia. Em Bali, d:

dos habitnaal

p a
luta entre o rei-demonio bom, Barong, ¢
a maligna ramha das femiceiras, Rangda
(ver p. 306). Uma forma de drama ritual
que € especialmente importante em Java €
omwm*mmbra,mqm
laborados 530 manipulad
uﬁsdeumatdaihnumda.ﬁnﬁoﬁu
teatro de sombras seja encontrado em
-somente em Java cle se tornou um meio
mp para s¢ exp idéias
misticas ou religiosas. A técnica teria se
. nngnnadonnhdnmmhx.uqu

50.000-25.000 anos atras  Migragio para o sul de negritos aborigines

4.500 anos atras Inicio da migragio para o sul de povos
austronésios para o Sudeste Asidtico

século I d.C. Reinos hindus fundados em Camboja,
Malisia e Indonésia

1100-1200 Budismo theravada chega do Sri Lanka ao
Laos @ Camboja, via Birminia

século XV Influéncia iskimica expande-se pelos povos da
regido do Sudeste Asidtico

1509 Chegada do explorador portugués Vasco da Gama a
Mahn,mMnEm,mmumhud:m&ﬁnm:

colonizagio européias

c. 1600 Islamizagio de Java € concluida

1945-57 Poténcias coloniais (Holanda, EUA, Franga e Gri-
Bretanha) retiram-se da maior parte do Sudeste Asidtico
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Detalbe de wm traje bordado da Indonésia

mostrando wm pdssaro estilizado, uma
manifestagcao dos espiritos celestiais.
Aves fabulosas tém wma participagao
importante nos mitos da criagdo em
muitas partes do Sudeste Asidtico.

MITOS DA CRIACAO DO HOMEM
Os ibans, um dos povos dayaks de
Bornéu, dizem que 0 mundo comegou
com dois espiritos, Ara e Irik, que
fAutuavam na forma de aves sobre uma
expansao infinita de dgua. As aves
voaram baixo e recolheram da dgua dois
grandes ovos; com um deles Ara formou o
céu ¢ com o outro Irik formou a terra.
Mas a terra era grande demais para caber
no céu, por isso os dois espiritos criadores
comprimiram a terra até cla ficar do
t ho certo, do grandes
levantamentos na superficiec ¢ produzindo
rios para molhar os vales e as planicies.
Assim que terminaram de cria-los,
comegaram a aparecer arvores ¢ plantas.
Finalmente, vendo que nao havia
ninguém para habitar csse nove mundo,
os dois passaros-espiritos decidiram criar
a humanidade. Primeiro cles tentaram
fazer pessoas da sciva branca ¢ vermelha
das arvores, mas nio conseguiram dar
vida a esse material ¢ entao recorreram a
terra. Eles moldaram os primeiros seres
humanos do barro ¢ lhes deram vida com
seus gritos de aves-espiritos.

MITOS DA ORIGEM

A ¢riagao do mundo e da humanidade

s mitos do Sudeste Asidtico comumente atribuem a criagio do mundo a
alguma deidade criadora, que € com freqiiéncia uma ave ou um animal com
poderes criativos. Por exemplo, em Sumatra diz-se que em tempos primor-
diats Deus possuia uma fabulosa galinha azul, Manuk Manuk, como sua
esposa. Manuk Manuk pés trés grandes ovos, dos quais sairam os trés deu-
ses que criaram os trés niveis do universo: 0 mundo superior (céu), 0 mundo
mediano (terra) e o mundo subterraneo.

Nessa época o mundo mediano continha apenas um mar infinito. Boru
Deak Parudiar, filha do deus Batara Guru, saltou do mundo superior para
o mar abaixo para evitar a corte indescjada de outro deus, Mangalabulan.
Quando um pardal contou a Batara Guru o que havia acontecido, e que sua
filha agora estava deitada no oceano, ele mandou o passaro voltar com um
pouco de barro para colocar sobre as dguas. O barro se expandiu no mar aré
se tornar a terra, sobre a qual Batara Guru espalhou sementes, e destas bro-
taram todas as variedades de animais. O deus entdo enviou uma encarnagao
humana heroica de st mesmo para tornar a terra segura, combatendo Naga
Padoha, a serpente governante do mundo subterraneo (uma figura de ori-
gem hindu), e confinando-a as partes mais profundas do cosmo.

Uma serpente poderosa e a idéia de mundos superior e inferior também
ocorrem no mito da criagao dos dayaks, os povos indigenas ndo-mugulma-
nos do interior de Bornéu. Estes contam sobre um tempo primordial em
quc “tudo ainda estava preso na boca da serpente
aquatica enrolada”. Entdo surgiram a Montanha
Dourada, moradia da deidade suprema da regido
superior. Essas montanhas se chocaram varias
vezes, em cada uma delas trazendo a existéncia
uma parte do universo, a comegar pelas
nuvens. Depois veio a abobada celeste; as
montanhas e 0s penhascos; o sol e a luas o
Gaviao do Céu e o grande peixe Ila-Tlai
Langit; dois animais fabulosos, Ro-
wang Riwo, de saliva dourada, e Di-
dis Mahendera, de olhos de joias; e
finalmente o cocar de ouro do deus
Mahatala, que era coroado com
uma joia perpendicular. Essa foi a
primeira época da criagio. Na se-
gunda época apareceram os rios €
Jata,avirgem divina, criou terras e
montanhas. Na rerceira época apare-
ceu a Arvore da Vida, com folhas de ouro
e frutos de marfim, unindo os mundos
superior ¢ inferior.

O mito da criagio do povo dusun de
Sabah, no norte de Bornéu, baseia-se num
tema semelhante. Segundo eles, no inicio
so havia uma grande rocha entre as aguas
do universo. A rocha se dividiu ¢ libertou

Figura de bronze de uma naja, serpente de origem
hindu comum na mitologia do Sudeste Asidtico. Esta
vem de Anghkor Wat no Kampuchea.




uma deidade masculina, que era um ferreiro, e uma deidade feminina, que
fez o céuea terra. O deus masculino criou a abobada celeste com arcos como
de um guarda-chuva e a feminina moldou a terra do barro sobre seu préprio
corpo e o de seu companheiro.

Muitas vezes a criagao dos seres humanos se segue diretamente a criagao
do mundo. Por exemplo, na historia da criagio em Sumatra, o heréi divino
que derrotou Naga Padoha foi recompensado com Boru Deak Parudjar, a
filha de Batara Guru, como sua companheira feminina, ¢ o casal pmdu?iu
os primeiros seres humanos. No mito da criagio dusun, depois que o céu e
a terra foram formados as duas deidades passaram a criagao dos humanos,
fazendo-os primeiro de pedra. Mas essa raga nao podia falar, entio os deu—
ses tentaram fazer pessoas de madeira. A madeira se decompunha depressa
demais, entio uma terceira raga foi moldada da terra de um cupinzeiro. Essa
tentativa teve sucesso, € a humanidade descende da terceira raga. Varios
outros povos da regiao também contam que os humanos foram criados de
barro, as vezes depois de uma ou mais tentativas.

O mito das origens humanas contado pelo povo carabaulo, de Timor, a
leste da Indonésia, serve para explicar a ordem social. Segundo esse relato,
originalmente nao havia seres humanos, somente o mar. Dois pedagos de
terra emergiram das aguas para tornar-se a ilha de Timor. Entao uma grande
vagina apareceu no chio, da qual sairam os ancestrais da atual populagao:
0§ Primeiros a sair tornaram-se os aristocratas proprietirios de terras e os
que os seguiram eram o povo comum. Para sair da vagina, as primeiras pes-
soas subiram pelos cipos de uma drvore. Diz-se que o lugar do surgimento
ainda pode ser visto hoje, mas ninguém pode penetrar o tinel que desce dele.
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0O COSMO EM CAMADAS
A idéia de que o universo ¢ feito de varias
camadas ¢ comum nos mitos da criagao do
Sudeste Astitico. Por exemplo, os kedangs
da ilha de Lembata, na Indonésia,
acreditam que existem sete camadas acima
da terra ¢ cinco abaixo. As pessoas que
morrem renascem na camada seguinte
para baixo, retornando finalmente a
camada superior na forma de peixes, para
recomegar o ciclo de nascimento ¢ morte.

O povo chewong da floresta malaia diz
que o lado inferior de cada camada do
universo forma o céu da camada embaixo
dela; o céu desta terra, a Terra Sete, ¢ o
lado inferior da Terra Seis. Ele ¢ feito de
pedra e toca a terra em dois pontos, onde
o sol se levanta ¢ se poe. Quando nosso
sol se poe, torna-se o sol da Terra Oito,
que fica abaixo desta.

Para os ma’betisek, outro povo malaio,
o universo ¢ como uma cebola de sete
camadas, flutnando na agua. Esta terra ¢
a sexta camada, sendo a sétima camada o
mundo superior, povoado pelos espiritos
transparentes ancestrais dos humanos.
Criaturas malévolas como os canibais
vivem nas camadas abaixo da terra.

A serpente ¢ a tartaruga

s balineses contam em seu mito da criagdo que no
O inicio ndo havia céu nem terra. Entao, através da
meditacao, a Serpente do Mundo, Antaboga, criou a
Tartaruga do Mundo, Bedawang.

Sobre a Tartaruga do Mundo ha duas cobras enroladas
¢a Pedra Preta, a tampa de uma caverna que ¢ o mundo
subterrineo, onde nio ha sol nem lua. A caverna do
mundo subterrineo é governada pelo deus Batara Kala
e a deusa Setesuyara, e é o lar da grande serpente
Basuki. Kala criou a luz e a Mae Terra, sobre a qual
se estende uma camada de dgua, e sobre a dgua ha
uma série de abobadas ou céus. Existe o céu
médio e acima dele o céu flu-
tuante, onde fica Semira, o
deus do amor. Acima deste ha

o céuazul-escuro,comosolea
lua, e acima deste o céu perfu-
mado, lindo ¢ cheio de flores
raras, moradia de Tjak, o passaro

Um honeco de sombra de

c. 1800 representa a
Serpente do Mundo Amtaboga do mito da eriagao
balinés. Ele vem de Klung-klung, Bali.

de rosto humano, da serpente Taksaka, que tem pernase
asas, e das cobras Awan, que sio as estrelas cadentes.
Ainda mais alto fica o céu flamejante dos ancestrais, e
acima esta a camada mais alta, residéncia dos deuses, cui-
dada por Tintiya, o ser supremo masculino.
Os deuses criaram Bali como um lugar plano e deso-
lado. Mas quando a vizinha Java caiu em poder
dos mugulmanos (na verdade um longo pro-
cesso que durou de ¢. 1250 a c. 1600),
os deuses hindus, decepcionados,
mudaram-se para Bali e em
cada um dos quatro pontos
cardeais construiram monta-
nhas bem altas para sua cate-
goria ilustre. No meio eles cria-
ram o vulcdo Guming Agung
(Grande Montanha), também
chamado de “Montanha Cosmi-
ca” e “Umbigo do Mundo™.
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ORIGEM DA NOITE E DO FOGO
Segundo os chewongs da Malasia,
originalmente nao havia noite nem fogo
nesta terra, que € a sétima camada das
oito do universo. Quando as pessoas
queriam cozinhar tapioca, simplesmente a
colocavam no chao e ela se cozia. Um dia
um menino perdeu sua faca num buraco
na terra, e ao tentar recupera-la ele caiu
para a oitava terra, onde as pessoas lhe
deram comida. Quando escureceu, o
menino ficou assustado, entao as pessoas
acenderam uma fogueira; mas isso
também era novidade para ele, e ele ficou
assustado, O povo bondoso lhe deu a
noite ¢ o fogo para sua terra, colocando-
o5 em um pedaco de bambu. Depois lhe
mostraram como cozinhar alimentos antes
de ajudi-lo a subir de volta para o seu
mundo com o5 presentes.

Figuras de pedra representando ancestrais
divinos, no local de sacrificio do pove
toba-batak, em Ambarita, na ilha de
Samosi no leste da Indonésia,

O CACADOR E A LUA

Os ma'berisek da Malisia contam que

no inicio 0s humanos nao tinham leis,

¢ estavam constantemente cometendo
assassinato, incesto ¢ canibalismo. As regras
de comportamento eram mantidas em
segredo por um espirito, Moyang Melur,
que era meio humano e meio tigre, e vivia
na lua. Certa noite, fascinado pela confusao
na terra abaixo, ele inclinou-se demais na
lua ¢ caiu a terra, onde encontrou um
cagador, Moyang Kapir, a quem jurou

que mataria todas as pessoas a menos que
voltasse a lua imediatamente. Moyang
Kapir atirou uma corda até a lua ¢ os dois
subiram. Moyang Melur preparou-se em
segredo para matar e comer Moyang Kapir,
mas ele escapou pela corda de volta a terra,
trazendo o saco secreto que continha

as regras de comportamento humano,

que encontrara embaixo de um tapete,

¢ Moyang as deu entio a seu povo,

HUMANOS, DEUSES, ESPIRITOS

As origens da civilizagao

Muitos mitos do Sudeste Asiatico explicam como as regras e medidas do
comportamento civilizado sao reveladas ou descobertas por um heroi cul-
tural ancestral, depois de ser possuido por uma deidade ou um espirito. Os
chewongs, um povo cagador-coletor malaio, explica seu costume de divi-
dir a comida (maro) na historia do cagador Bujaegn Yed. Ele estava cozi-
nhando e comendo sua caga certo dia quando viu Yinlugen Bud, o Fan-
tasma do Tronco de Arvore e um espirito mais velho que todos os humanos.
Ele advertiu Bujaegn Yed de que, por nio compartilhar sua comida, ele
havia entrado em um estado perigoso e possivelmente fatal de transgres-
sdao. Bujaegn Yed levou a carne para casa e a deu a sua mulher gravida.
Quando ela ia dar a luz, o cacador pegou uma faca para abrir seu ventre,
como era costume na época, quando Yinlugen Bud lhe mostrou como fazer
o parto adequadamente. Ele também ensinou ao casal todos os encanta-
mentos eas regras do parto, ¢ aamamentar a crianga. A partir dai as mulhe-
res ndo morreram mais quando seus filhos nasciam e as pessoas sempre
dividiram a caga que pegaram.

Os ithans de Bornéu contam que um homem chamado Surong Gunting
viaja para encontrar seu avo, o espirito Sengalong Burong. No caminho, ele
aprende com as estrelas o ciclo agricola anual, e seu avé lhe ensina certos
rituais ¢ lhe conta sobre profecias de aves para a agricultura e a caca de cabe-
¢as (os thans acreditam que as aves transmitem mensagens dos espiritos).
Quando Surong Gunting engravida sua tia, Dara Chempaka Tempurong,
ele é expulso da casa-grande do avo, depois de lhe ensinarem que € uma
grave transgressao pessoas de geragoes conseguintes copularem, signifi-
cando possiveis desastres para a colheita. Ele volta para sua propria casa e
transmite a nova sabedoria para os ibans.




Os Thens ¢ os trés grandes homens

o Laos e no norte da Tailindia, as origens da sociedade humana, das

técnicas e da cultura sao atribuidas a trés ancestrais divinos, os Thens,
e a trés ancestrais terrenos, que as vezes sao chamados apenas de “os trés
grandes homens™.

Muito tempo atras havia a terra, o céu e as plantas. Acima do mundo, no
reino superior, viviam os Thens, e os mestres do mundo inferior eram os trés
grandes homens, Pu Lang Seung, Khun K'an ¢ Khun K'et, que ganhavam a
vida pescando e plantando arroz. Nessa época os mundos superior ¢ infe-
rior eram ligados por uma enorme ponte de rata.

Um dia, os Thens anunciaram ao mundo que antes de comer qualquer
refei¢do as pessoas deviam lhes dar uma parte da comida em sinal de res-
peito. Mas as pessoas se recusaram a isso, ¢ os Thens, furiosos, criaram
uma inundacdo que devastou o mundo. Pu Lang Seung, Khun Kan e
Khun K'et construiram uma balsa, sobre a qual fizeram uma pequena
casa. Levando consigo mulheres e criancas, eles viajaram para o reino
superior, onde prestaram homenagem ao rei dos Thens, que lhes pergun-
tou que assunto tinham a tratar em seu reino.

Depois de ouvir seu relato, o rei lhes disse para ir morar no céu com um
de seus parentes, o Avd Then Lo. Ao mesmo tempo as aguas la embaixo
COmegaram a recuar, € ao ver isso os trés grandes homens foram até o rei
e lhe disseram: “Nio podemos caminhar ou correr neste mundo insubstan-
cial. Queremos voltar e viver no mundo inferior, onde o chao € plano ¢
solido™. O rei lhes deu um bufalo e os mandou de volta para viver na terra.

Trés anos depois o bifalo morreu e pouco mais tarde cresceu de suas
narinas uma planta rasteira que produziu trés cabagas, das quais saia um
estranho ruido. Pu Lang Seung aqueceu uma ponta e furou um orificio
em cada cabaga, dos quais sairam pessoas. Era o povo aborigine escravo,
que Pu Lang Seung ensinou a cultivar a maneira primitiva, de corte e
queimada. Muitas pessoas continuavam dentro das cabagas, até que
Khun K’an fez uma segunda abertura com tesouras. Durante trés dias e
trés noites apareceram pessoas, até que as cabacas ficaram vazias. As que
sairam pela segunda abertura eram os povos tais, que aprenderam com
os trés grandes homens a cultivar os campos e a tecer. (Na verdade, os
tais migraram para a regido da China no século X.) Mais tarde, os ances-
trais divinos enviaram Then Teng, o construtor, e Pitsanukukan, o proje-
tista. Then Teng instruiu as pessoas a marcar o tempo e a ordem correta
em que deviam cultivar seus campos, terrenos, pomares ¢ hortas. Pitsa-
nukukan ensinou as pessoas a trabalhar os metais e a criar todo tipo de
ferramenta, e também lhes deu instrugoes para tecer algodio e seda, fazer
roupas e preparar comida.

Depois disso, o rei do céu mandou Sik’ant’apatewada, senhor dos
Gandharva, os musicos divinos. Ele ensinou as pessoas a fazer e tocar
gongos, flautas, tambores e todos os instrumentos, e a cantar e dangar.

Quando Sik’ant’apatewada terminou sua tarefa e voltou ao cén, a ponte de
rata foi demolida. Desde entio os ancestrais divinos e seres humanos niao
puderam mais se visitar.
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A UNICIDADE DA VIDA

Os mitos da origem da avilizagao no
Sudeste Asiatico encerram a premissa de
que todas as coisas do mundo tém uma
fonte, ou sao estreitamente conectadas
entre si. Por exemplo, os dayaks de Bornéu
acreditam que os | 0% animai

¢ as plantas descendem do mesmo espirito
e portanto sao parentes. Também
generalizada, principalmente entre os
povos nativos mais antigos, € a idéia de
que qualguer forma de vida pode
rapidamente transformar-se em outra.

Os chewongs da Malisia supoem que as
criangas sao flores metamorfoseadas, Os
bagobos de Mindanao, nas Filipinas, dizem
que antigamente 0§ MAacacos pareciam seres
humanos ¢ se comportavam como eles,
tendo assumido sua forma atual s6 quando
os humanos foram criados como uma raga
separada pelo deus Pamalak Bagobo.

A afinidade entre as duas espécies se reflete
no fato de que algumas pessoas podem se
transformar facilmente em macacos.

Os ma’betiseks expressam seu sentido
de inter-relacio de todas as formas de vida
na crenga na reencarnagao. As pessoas
boas sao recompensadas renascendo como
seres humanos, mas como precisam estar
livres de ambigio, mesquinharia, violéncia
e ciime essas pessoas sao raras. A maioria
das almas humanas renasce como animais,
ou as vezes como plantas. Os ma'betiseks
também contam que, em certa fase de sua
histaria, eles se tornaram tao numerosos
que houve uma catastrofica escassez de
terras. Com o « i das p
Deus resolveu o problema transformando
a metade da populacio em arvores.

|
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ENCONTROS COM A MAGIA

Barbaros, demonios e feiticeiras

Um tema comum na mitologia de todo o
Sudeste Asidtico € o encontro com algum
poder magico, muitas vezes um represen-
tante das for¢as escuras do mal ou da barba-
rie que se opoem a sociedade civilizada.
Essas for¢as geralmente assumem forma
humana ou semi-humana e podem ser mas-
culinas, como o espirito meio humano e
meio tigre Moyang Melur (ver p. 304), ou
femininas, como Bota Ili (ver abaixo).

O feroz deménio feminino balinés Rang-
da aparece como lider de um bando de bru-
xas malignas cujo adversario imortal é o
espirito rei, Barong. Ela é comumente repre-
sentada seminua, com cabelos compridos e
unhas dos pés e das maos em forma de gar-
ras. O combate entre essas duas forgas
mdgicas, no qual Rangda é habitualmente
derrotada, é apresentado em Bali por dan-
¢arinos mascarados (ver p. 301). O nome
rangda significa vitiva, e alguns estudiosos acreditam que ela deriva de uma
rainha balinesa do século XI, Mahendradatta, que foi exilada da corte por
seu marido, o rei Dharmodayana, por supostamente praticar feiticaria con-
tra sua segunda esposa. Depois que Dharmodayana morreu, a vitiva teria
perseguido Erlangga, seu filho e sucessor de Dharmodayana como rei, por
nao ter dissuadido seu pai de assumir outra esposa. Ela teria tentado destruir
o reino com magia negra. A metade da populacao morreu de peste em con-
seqiiéncia de sua bruxaria na época em que ela foi derrotada pela magia
superior de um homem santo.

Fstdtua da
ramha-
feiticeira

Rangda,
reprresentada

COomo wma

personagem da

danga balinesa,

Mascara de danca balinesa

representando Barong, o

adversdrio da maligna Rangda.
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' Bota lli

Os kedangs da Indonésia contam que amulber selva-

‘ gem Bota i se tornou um ser civilizado,

Bota Il vivia no topo de uma montanha. Seu corpo era
coberto de pélos e ela tinha unhas das mios e dos pés

| extremamente longas. Comia répteis, e para cozinha-los
batia suas costas numa rocha para fazer fogo. Um homem
chamado Wata Rian morava na praia. Um dia ele perce-
beu fumaga na montanha e decidiu descobrir quem
morava la. Certa manhai ele partiu cedo, levando peixe
para comer ¢ vinho de palmeira. Wata Rian subiu numa
arvore ¢ esperou Bota Ili voltar da caga carregada de

Sovece et St o e e oo s egases e s oo

cobras e lagartos. Ela bateu com as costas numa pedra
para fazer fogo, mas sem sucesso. Entdo avistou Wata
Rian e gritou enraivecida: “Vocé impediu meu fogo de
acender! Desca aqui para que eu possa despedaga-lo a
mordidas!™ Wara Rian respondeu: “Nao grite ou meu
cachorro a mordera!” BotaIli se acalmou e Wata Rian des-
cen da drvore.

Entdo Bota Ili conseguiu acender o fogo e eles cozinha-
ram os alimentos. Ele serviu para Bota Ili um pouco de
vinho e ela se embebedou. Ele cortou seus pélos enquanto
ela dormia e viu que era uma mulher. Mais tarde, Bota Ili
aprenden a usar roupas, ¢ se casou comWata Rian.




O DOADOR DA VIDA

Mitos sobre o arroz

Em todo o Sudeste Asiatico se reconhece uma estreita associagdo entre a
“for¢a da vida™ do arroz, o alimento principal em toda a regido, e a dos seres
humanos. Os davaks de Bornéu dizem que as almas dos mortos no mundo
subterrineo se dissolvem em neblina, que ¢ absorvida pelos brotos do arroz
e, por sua vez, tornam-se parte das pessoas vivas como alimento. Quando as
pessoas morrem, o ciclo recomega. Um povo dayak, os ibans, faz oferendas
a Pulang Gana, o espirito da terra, para garantir que o arroz cresca. Eles
dizem que muito tempo atras as pessoas comegaram a limpar a floresta para
a primeira plantacao de arroz, mas na manha seguinte viram que as arvores
tinham crescido de novo. Depois que isso aconteceu trés vezes, eles decidiram
limpar o campo novamente e ficar de vigia naquela noite. De seu ponto pri-
vilegiado eles viram que Pulang Gana fazia as arvores voltar a vida e se enrai-
zar firmemente no solo. Quando eles tentaram pegar o espirito, ele lhes disse
quem era e explicou que a terra e tudo o que crescia nela lhe pertenciam, e
somente ele tinha o poder de fazer o arroz crescer. As pessoas perguntaram o
que deveriam fazer antes de lavrar um campo, ¢ Pulang Gana disse que se elas
lhe oferecessem presentes como jarros, contas e conchas ornamentais ele lhes
permitiria cultivar arroz.

No norte da Tailandia ha longas récitas em templos de aldeias para incenti-
var o crescimento do arroz e para acumular mérito espiritual para os monges
budistas e para toda a aldeia. Em Bali, antes do inicio da colheita do arroz, cada
familia faz uma figura chamada Mae Arroz com um longo feixe de arroz conhe-
cido como Marido Arroz e um feixe menor chamado de Esposa Arroz. Ela é
amarrada a uma drvore na borda do campo para incentivar uma boa colheita.

Depois da colheita, todas as Maes Arroz da aldeia sio levadas em procis-
sao ao templo local para ser abencoadas por um sacerdote, e depois a Mae
Arroz é colocada em um trono de madeira no celeiro da familia para prote-
ger a safra. Ninguém deve entrar no celeiro se tiver pecado, e ¢ proibido
comer qualquer grao de arroz da Mae Arroz.

Sujata e Buda

ma historia popular dos tats conta que Sujata, a filha de um rico senhor
deterras, faz ao deus do bo, ou figueira (Ficus religiosa), uma oferenda |
de arroz com leite em gratidao por ter um filho.

| Sujata mandou que levassem mil vacas para uma campina de rico pasto.

Com seu leite ela alimentou outras quinhenras vacas, ¢ com o leite das qui-
nhentas vacas alimentou outras duzentas ¢ cingiienta vacas, e assim por

| diante até que ela ficou com oito vacas que produziam leite muito rico.

i Sujata acrescentou arroz a ele ¢ foi fazer uma oferenda a drvore bo. Ela viu
uma figura sentada embaixo da drvore e supds que fosse o deus da drvore,
mas na verdade era o proprio Buda, no dia de sua iluminagao. Cheia de ale-
gria, Sujata lhe deu sua oferenda de arroz com leite. O alimento maravi-
lhoso sustentou Buda na iluminagio, durante 49 dias.

SUDESTE ASIATICO

Figura do norte de Bali representando
wma deusa do arroz, c. 1800. Essas
figuras sdo guardadas em templos, ¢
durante certos festivais as deidades do
arroz sao convidadas a entrar nelas

e a lhes dar “vida™.
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A

Abidos 42
Abnoba 186
aborigines, povos ver Austrilia
Absirto 155
Abuk 269
Acad 56
acat| 247
Acllas 256
Acrisio, rei 135
Acropole 136, 151 ver também
Atenas; Partenon
Actcdo 139, 168
Adad 57
Adido 23, 24
Adapa 59
Adin 70, 71
Adiryas 71
adivinhagio
sisterna Ifa de 275
livro amarelo da 109
Adonis 61, 143
Adrastéia 128
Adriatico, mar 124
Acsir 190, 193, 194, 200
Africa 264-77
mitos animais 276-7
cosmologia 268
mitos da criagio 266-7
Exu, o tanfarrio 274-5
mitos de realeza 270-1
linguas 265
origens do sexo ¢ da morte 269
povos ¢ crengas 264-5
mitos de torres 273
Afrodite 34, 125, 129, 132, 134,

143, 143, 145, 151, 157, 158,

168
Agamenon, rei 125, 134, 135, 139,
157-38, 161, I61, 162, 166
Agave 141
Agenor, rei 135
Aglaia 134
agricultura
deus egipcio da ver Osiris
ver tambem divindades da
fertilidade
agua, divindades e espiritos
célticos ver Nechtan
chineses 93
egipcios 38
gregos ver Nereu; Oceano;
Pontos; Téris
maias 248-9
mesopotamicos 57, 59
eslavos, 213
Aguia Pintada 231
aguias 59, 108, 132, 135, 138,
192, 194,202, 222, 242
ver Biljara
Agung, monte ver Gunung Agung
Ah Mun 248, 249
Ahalya 73
Ahau Kin 248
ahimsa 69
Ahriman ver Angra Mainyu
Ahuitzotl, imperador 243
Ahura Mazda 67, 67
Ai apacc 252
Ailill, rei 182
Ajravata 72

INDICE

Ajax, filho de Oilen 158
Ajax, filho de Telamon 147, 158,
159, 161
akan, povo 266
Aker 46
Akhenaton, rei 46, 52
Alahahad 69
Alalu 66
Alambasha 29
Alba Longa 173, 174
Alcino, rei 145, 161
Alcione 165
Alemena 134, 135, 135, 148
aleuta, povo 215
Alexandre, o Grande 15, 57, 125
Alfeu, rio 141, 149
algonquino, povo 222
alimentos, divindades dos
japonesas 121
Mie-Arroz 307
ver também divindades da
fertilidade; divindades do milho
alimentos, mitos dos
do Sudeste Asiatico 304, 305, 307
ocednicos 293, 293
ver também mitos do arroz;
mitos do milho
alma, captura da 33
alquimia 94
Altas Planicies do Céu 116-7
alvorada, deusas da
gregas ver Eos
japonesas ver ATmi no-tizurne
Ama-no-iwato ver Celeste, Caverna
do Rochedo
Amanominakanushi-no-kami 112
Ama-nouzurne 116-7
Amaterasu 27, 34, 110, 114, 115,
115,116, 116-7, 120, 122
Amauner 38
Amazonas 149, 151, 164, 164, 209
no mito grege 149, 151, 164,
164, 209
no mito eslavo 209
Amazonas, no 251, 252, 260-1
Ambrosio 189
Amenenhat 111, re; 52
Amenhotep 111, rei 52
Ame-no-waka-hiko 120
Amer 33
América do Norte 220-33
mitos animais 232-32
mitos da criagio 222-3
herdis ¢ deuses 224-5
linguas 221
mitos navajos 228-9
origens da humanidade 223
povos e mitos 220-1
cachimbo sagrado 231
xamis 226
fanfarroes 227, 220-9 ver
também Articas, regioes
América
Central ver Mesoamérica
do Norte ver América do Norte
do Sul ver Ameérica do Sul
amerindios, povos ver América
do Sul
Ambairghin 181
Amico, rei 134, 155
Amida 123
Amitaba 87, 96
Amma 18, 24, 266,277
Amon 37, 38, 39, 47
Amon-Ra ver Amon
amor, divindades do
balinesas ver Semara
célticas ver Oenghus

gregas ver Afrodite
romanas ver Venus
ver ambém descjo e sexualidade,
divindades do
anrrita 71
Amulio 174
An 57, 62, 63 ver também Anu
{deus mesopotamico)
Anahita 67
Ananta (Shehsa) 19, 70, 71
Anart 51, 51
Anath 64, 65
Ancus Marcius 175
Andes ver America do Sul
Andromeda 134, 156, 156
Andvari 205
Anfion 134, 139
Anfitrido, rei 135, 135
Anfitrite 137, 137
Angola 272
Angra Mainyu 67
Anhur 50
Am 44
Anibal 167, 173
animais, mitos 30-1
africanos 276-7
articos 214-9
australianos 282, 284, 286
celtas 179, 184, 185
chineses 98, 100
egipcios 45
gregos 135, 136, 136, 137, 137,
139, 146, 147, 149, 149, 150,
153, 156, 156, 161, 164, 164
hindus 82
japoneses 118, 119
mesopordmicos 59
mangais 108-9
norte-americanos 221, 222,
224-5,232-3
ocednicos 290, 292, 295
romanos 174, 174
eslavos 208, 209
ver também animais individuais
animal, sacrificio 69, 70, 73, 81,
83,103, 126, 126, 252, 259
Anirudha 79
anoes 76, 194, 195, 199
Anquises 141, 172
Antaboga 303, 303
antepassados, adoragio aos 34
amerindios 250
chineses 101
eslavos 210
antepassados, espiritos de
africanos 31
australianos 278, 279, 280,
286-7, 287
ocednicos 288, 289, 289, 290,
290,291, 295
pueblos 224-5
eslavos 206, 207, 210
Sudeste Asiatico 304
Anteu 137
Antigona 163
antilope 277
Antiope 134, 151
Antonino, imperador 170
Anu (deus mesopotimica) 57, 59,
62, 66
Anu (deusa celta) 186
Andbis 42, 45, 53, 53, 5§
Aodh ver Goll
apache, povo 221
Apaosha 67
aparecimento, mitos do
norte-americanos 223, 228
do Sudeste Asiatico 303

ver também humanidade,
origens da
Aparentados, Deuses (lakaotas) 230
Apep (Apofis) 30, 32, 38, 45, 46,
47, 50

Apofis ver Apep
Apolo 125, 133, 134, 138, 138,
139, 139, 143, 144, 158, 170,
178,179
Apsu 62
Apu 253, 254
Aquat 64
Agueloo 148
Aqueronte, rio 146
Aquila ver Vagueiro
Aquiles 134, 145, 147, 157, 158-9,
159, 161, 164
Ara 302
aranhas 22, 223, 224-§, 227,
230, 254, 290
Araryakas 70 ver também hinos
vedicos
Arapongas, Irmios 278, 286
Arcas 21,139
Arco do Céu ver Tirawa
arco-iris 30, 271, 273
Arduinna 186
Areop-enap 290
Ares 125, 132, 134, 143
Argo 152, 154-5, 154-5
Argonaurtas 127, 148, 154-5
Argonauticas 154
Argos {cidade) 125, 132, 134, 135,
141, 161, 162
Argos (monstro) 143, 165, 165
Argula 285
Argus 154, 154
Ariadne 150-1, 162
Arianos 72-3
Arianrhod 188
Arishta 78
Arjuna Karttavirya 76, 76
Armagh 187
arroz, deus japonés do ver Inan
arroz, mitos do 300, 307, 307
Artemis 125, 127, 133, 134, 138,
139, 139, 151
Artemis 139
Arena 136
centauros ¢ amazonas 164
Demeter e Perséfone 142
Dioniso 140-1
Articas, regioes 214-9
mite fraeit 215, 216-7
mito siberiane 218-9
Artur, rer 13, 15, 16, 189
Ascanio 172-3
Asclépio 138, 168, 169
Aspard [remo de) 193, 194, 196,
198, 202
Ashera 64, 65
Asia Menor 56, 66
Asia, Sudeste da ver Sudeste
Asidnico
Assalto ao Gado de Cooley, O ver
Tain Bo Cuailnge
Assiria 56, 57
Assurbanipal, rei 57, 60
Asrarre (deus ugaritico) 51, 64, 63
ver também Ashera
Astarte (deusa egipcia) 51
asteca, povo 15, 26, 234, 235,
2136-47
Astério, rei 135
Asuras 71, 72, 74
arabasquianas, linguas 221
Araensic 223
Aralanta 154



Atalo, rei 171

Atamas, rei 154

Atena 28, 124, 125, 126, 127, 130,
131, 133, 133, 134, 136, 136,
137, 138, 140, 145, 145, 152,
154, 154, 156, 157, 161

Atenas 124, 125, 126, 130, 136,
137, 141, 150, 151

Arhar 64

Athribis 42

Atica 136, 137, 142, 150, 151

ver também Atenas

atl 247

Atlas 129, 130, 135, 149

Atom ver Ra-Atom

Atrahasis, rei 63

Atreus 162

Atropos 134

Augras, estrebanas de 149

Augusto, imperador 167, 173,

174, 177
Aulida 139, 158
Aurora 116

Auvsangate, monte 253
Australia 278-87
arte aborigine 272
errancias ancestrais 278, 279,
280-1, 286-7
grande inundagio, mito da
280-1
origens da morte 282-3
origens do casamento 284
fanfarroes 285
autoctoma 130
Avalambana, Festival 96, 97
Avalokitesvara 87, 87, 96, 104
avatares de Vishnu 25, 76-9
aves 18, 38, 42, 43, 54, 116, 120,
149,292, 302
ver tambeém espécies individuais
Avesta 67
Avici, Inferno 97
axis mundi ver Arvore do Mundo
Ayar Cachi 253
Ayers Rock (Uluru) 2/8, 286, 286
Ayodhya 69, 77

B

ba 54
Baal 64, 65
Baba laga 15, 209
Babel, Tarre de 12
Babilénia 27, 56, 57, 58, 62
Babilonia ver cidades individuais
babuinos 38, 47, 48, 50
Bacabs 248
Bacantes (pega) 141
Bacantes 140, 141
Baco 140, 169
ver também Dioniso
Badhbh ver Bodhbh
Badon, Batalha do monee 14
bagobo, pove 303
Baikal, lago 109
Baladeva 85
Balar 180, 184
Balarama 78, 85
Balboa, Vasco Niificz de 289
Balder 191, 195, 197, 197, 201
Bali (Daitya) 76
Bali 300, 303, 306, 307
bambara, povo 14, 19, 265, 267,
277,277
Bana 79
bannik ver espiritos eslavos das
fazendas
Barbaros do Leste ver Emishi
Barca do Sol 149
Barong 306, 306
Bastet 50, 50
Basuki 303
Bata 53, §3
Batara Guru 302, 303
Batara Kala 303
Bathurst, ilha 280, 282, 283

Baugi 194
Beann Ghulban (javali) 184
Bebrice 155
Beclawang 303
Bede 191
Bedivere, sir 189
Belarus ver Biclo-Rissia
Belerofonte 30
Beli, o Grande 188
bella coola, povo 222
bemba, pove 273
Ben Bulben ver Bearm Ghulban
Benares ver Varanasi
Benin 274, 275
Benu, passaro 38, 38
Bedcia 129, 135
Beowulf 205
berra-boi {instrumento) 291
Bes 48
Betanzos, Juan de 259
Bexiga, Festival da 216
Bhagavata Purana 78
Bhagiratha 69
Bhairavi 82
Bharata 77
Bhima 29
Biblos 43
Bicho-da-Seda, Senhora ver
Senhora Bicho-da-Seda
Biclo-Russia 212, 213
Biga, ilha 42
Biljara 284
Bintu (antilope) 267
Birmania 301
Blodeuwedd 188
Boann 186
bodes 61, 198, 201
Bodhbh 183, 186
Bodhi, drvore 86
Bodisatvas 85, 87, 96, 100, 123
ver tambem pelos nomes
individuais
Boemia 207, 209
Bois do Sol 161
Bolivia 250
Bom Deus ver Daghda
Boreas 154
Bornéu 300, 301, 302, 304, 305,
307
Boru Deak Paruidjar 302, 303
bosatsu 123 ver tambem
bodisatvas
Basnia 213
“bosquimanos™ rer Khoisan
Bota Il 306
Botoque 262-3
Boyne, rio 183, 186
Brahma 18, 19, 24, 68, 68, 69, 70,
74, 74, 80, 81, 86

Buafalo Branco, mulher 231
Bujacgn Yed 304

Bulanda 271

Bulgaria 208, 211, 213
bariat, povo 218

Burketr, Walter 10

Buro (Pe) 37, 43

C

cabaga, criangas- 93
Cabala 20
cabegas, cagadores de 261
caga ver mitos animais
caga, deusas
ver Artemis; Diana
cachimbo sagrado 230, 231, 231
cachimbo, mite do ver cachimbo
sagrado
cachorros 104, 109, 182
Cadmo, rei 125, 130, 134, 135
cigados e tartarugas 16
caiapo, povo 262
Cailidin, filhos de 183
Cailre 185
Calais 154, 155
Calchas 158
Caldeirio de Da Derga 181
Caldeirio do Renascimento 181
Calenddrio de Pedra, asteca 238,
238
calendarios
incas 258
mesoamericanos 246-7
Caliope 165
Calipso 161
Calisto 21, 139
calli 247
Camboja ver Kampuchea

Caminho da Virtude Clissica, O 98

caminho do coiote 229

Caminho Octuplo 69

Camunda 82

Can Nii ver Senhora Bicho-da-Seda

Canadi ver Regides Articas;
América do Norte

Cananeus 64

Candi 83

cangurus 280

canibalismo 263, 299

Cao Guojiu 98, 99

Cao Maior, estrela ver Sirio

Cao, imperatriz 99

Caoilte ver Cailte

Caos (Hun Dun) 90

caos (vazio bocejante) 128, 129

caos, morte do 90

Capac Raymi, festival 259

Brabh 70, 71 ver tambeé:
hinos védicos
Bran (cao) 185
Bran (viajante) 187
Bran, o Abengoado 188
Branwen 181, 188
Brauron 139
Brer Rabbir 16, 227, 276
Bres 180-81
Brighid 178, 186, 186
Brilho do Fogo ver Honosuson
Briseida 158
Brisingamen 202
Britdnicas, linguas 177
Brugh na Boinne 184
Brunilde 205
bSam-vas 103
Buda 69, 73, 7§, 76, 83, 86, 86-7,
96, 100, 108, 123, 307
Budismo
chinés 33, 88, 96-7
indiano 69, 86-7
japonés 110, 123, 123
do Sudeste Asidarico 300, 301
tiberano ¢ mongol 102-3, 104,
106, 107
Bue 28
bufalo 82, 82, 98, 230, 305

baulo, pove 302, 303
caranguejos 282
carého, povo 215

Carga, cultos ocednicos da 298, 298

Caribdis 137, 161

carma 96, 100, 104
carmico, vento 104
carneiros 59, 109
Carolinas, ilhas 289
Caronte 32, 146

Cartago 171, 173
Casamento de Dushan 208
casamento, mitos sobre 34, 284
Cassandra 138, 158, 161
Cassiopéia, rainha 156
Castellanos, Juan de 255
Castor 134, 135, 154, 168

Cefiso 165
Ceiba, arvore 248
Celeste, Caverna do Rochedo 116
celestes, divindades
da Earopa Setentrional 192,
193, 200; ver também Acsir
egipcias rer Horus; Nut
eslavas 207
gregas ver Urano; Zeus
mesopotamicas 62
norte-americanas 222, 223
oceanicas 292, 292
romanas ver Jupiter
celestiais, reinos
celtas ver O Outro Mundo
chineses 94-95, 100
egipcios 55
gregos 146
japoneses 123
mesoamericanos 245
norte-americanos 225
da Furopa Sctentrional 196
eslavos 208
do Sudeste Asidrico 302
celesnial, ferreiro ver Gia
celestial, pilar 112
Celeu, rei 142
Céltico, Mundo 176-89
Caldeirio de Daghda 178-9
Cernunnos 179
Cii Chulainn 182-3
deusas 186
lenda arturiana 189
linguas 176-7
mitos e deuses irlandeses 180-7
mitos fenianos 184-5
mitos galeses 188
O Ourro Mundo 187

@

centauros 127, 148, 149, 151, 163,

164, 164

Central ¢ do Leste, Furopa 206-213

almas de espiritos 211
Baba laga ¢ as amazonas 209
espiritos de antepassados e do
lar 210
espiritos malignos 212-3
O Ourro Mundo 208
povos ¢ crengas 206-7
Central, América ver Mesoamérica
Centzon Totochtin 245
Ceo 133
Cerbero 33, 137, 146, 147, 149
Cercido 150
Cernunnos 179, 179
Cesar, Julio 176, 177, 178
Cessair 180
Céu Noturno, Senhor do ver
Tezcatlipoca Preto
Céu, Arco do ver Tirawa
Céu, Senhor chines do ver Di Jun
Ceucy 262
Ceyx 165
Chac 245 ver tambem Tlaloc
chacais 47
chacal, deus egipcio ver Anubis

Chalchiuhtlicue 235, 237, 244, 247

Chanda 83

Chang E 95

Chaska-Qoylor 258

Chatham, ilhas 299

chatmool, esculturas 234, 234
Chavin de Huantar 252

Chawvin, cultura 251, 252
Chemmis 49, 51

cherokee, povo 28

chewong, povo 26, 303, 304, 305

Carachillay 259 ver també
Pléiades

Carhbhad, o druida 183

catolicismo 251

Cavalo de Prata 210

Cavalo Divine 186

cavalo, deusa celta do ver Epona

cavalos 116, 149, 194, 202, 209

Cavalos de Diomedes 149

Cécrope, rei 136, 151

Cefeu, rei 156

cl , povo 18,221, 222 230
chibeha, povo 262
Chibinda lunga 272, 272
Chichén Trza 249
Chicomecoatl 235, 244, 244
Chile 251
chimu, povo 251, 255
China 88-101
budismo 96-7
Cinco Elementos 89
corpos celestiais 94-5



deuses do lar 101
devogio filial 101
dinastias 89
mitos do dilivio 91-3
mitos de Pan Gu e Hun Dun 90
montanhas sagradas 89
morte do Caos 90
povo e religioes 88
taoismo 98-9
Chinaweji (Chinawezi) 266, 272,
277
chinookan, lingua 221
Chinmukulu, rei 273
chuva, divindades da
astecas ver Tlaloc
persas ver Tishtrya
Cibele ver Grande Mae
ciclopes 126, 129, 145, 160
ciclos de desastre 27, 237-8
Cicno 148
Cidade de Carousal ver Céluco, O
QOutro Mundo

Cidade dos Deuses ver Teotihuacin

Cidade Proibida 92
Cila 137, 161
Cimon 151
Cinco Elementos 89
Cinco Imperadores da Alta
Antiguidade 91
Cinco Montanhas Sagradas 89
cinco sois, mito asteca dos 237-8
Cinteor] 244
Cinteot!
maia ver Ah Mun

norte-americana {Mae do Milho)

ver tambem divindades da
fertilidade

cipactli 247

Cirdo 150, 150

Circe 155, 160, 161

Ciro, rei 57

Citera 143

Cizico 155

Claudia Quinta 171

Cleanto 132

Climene 129

Clitemnestra 134, 135, 161, 162

Cloro 134

Coatepec 242

coatl 247

Coatlicue 235, 242

coca 255, 257

Cocijo 235, 244

Cocito, nio 146

Codex Borbonicus 244, 246

Codex Borgia 239

Codex Fejervary-Mayer 237

Codex Magliabechiano 241, 243

Codex Tro-Cortesianus 248

Coclho Branco, Okuninushi & o
118

coclhos 16, 118, 227, 245, 276

coiotes 16, 23, 224-5, 227, 229,
229

Coirbre 181

colibris 263

Collari 254

Colombia 255

Colémbia 261, 262

Colono 147

Coliguio dos Ancidos, O 184-5

Calquida 154, 155

Conan, o Calvo 185

Conchobar, rei 182, 183

Conficio 94

confucionismo 88, 96, 98, 100

congo, povo 268

Conla 187

Conn das Cem Batalhas 187

Conquista da Irlanda, O Livro da
181

Constantino, imperador 167

contos de fadas 15

contos populares 13-5

Cook, James 233, 289, 296

Corga de Cerinéia 149

Coré ver Perséfone
Coricancha 251, 253, 256-7, 159
Corinto 153, 163
Cortadora de Grama ver Kusanagi
Cortés, Herndn 15, 241
corvos 122, 233, 282, 284
corvos 16, 28, 196, 221, 224, 227
cosmica, drvore 268
cosmicas, serpentes 19, 24, 30,
71,74, 265, 277
ver tambeém serpentes, mitos de
cosmico, ovo 18, 18, 19, 38, 39, 70,
72-3, 90, 264, 266, 266, 267
ver tambeém Embrido de Ouro
cosmico, pilar 74, 75
cosmicos, desastres 26-7
cosmologia 20-1
africana 21, 266-7, 268
chinesa 21, 91-2
da Europa Setentrional 193,
193-4
do Sudeste Asiatico 300, 302,
303
grega 128
hindu 30-31
inca 25-9
jaimista 85
japonesa 115
maori 294
mesoamericana 19, 237, 237,
218, 248
mongol 108-9
norte-americana 19, 220, 222,

siberiana 218-9
sumeria 62
Covolxauhqui 242, 242, 243
cozcaquawhtli 247
cravo mdgico ver kila
Creidhne 178
Creonte, rei 153
Creta 11, 126 ver também Europa
Minos, rei
Minotauro
Creta, Touro de 149
criagido, mitos da 18-9
africanos 266-7, 269, 277
australianos 279, 280-1
chineses 90
egipcios 38-9
gregos 128-9
hindus 70-1, 74
incas 253-4
japoneses 111, 112, 112
mesoamericanos 237-38, 239
mesopotimicos 62
norte-americanos 220, 221,
222,223, 230
ocednicos 18, 290, 291, 294
sul-americanos 253-4, 262
do Sudeste Asidrico 302-3
tibetanos 104
ver também humanidade,
origens da
Criagdo, Periodo da (australiano)
ver Epoca de Sonhos
criadoras, divindades ver mitos da
criagio
Criangas-parasitas (Hiruko) 113
Crisaor 137
Criseda 158
Crises 158
CRISTIAMISMO
na cultura fmurt 216
na Eurapa Setentmional 190, 191
na Islandia 198, 201
no mundo céltico 187
Crodcia 213
crocodilo, deus egipcio ver Sobek
crocodilos 42, 48, 51, 52, 54, 118,
120, 265
Cronicas do Japao ver Nibonshoki
Crono 128 ver tambem Kronos
Crono ver Kronos
Crucero 259
Cu Chulainn 182, 182-3, 186
cranbtli 247

cuetzepalin 247

Cuichu 257

Culann, o Ferreiro 183

Culhweh 188

Cumas 172

Cumhall 184

cunciforme 56

Cupido 168

cura, cerimonias de, navajos 228

Curcio 167

Cuzeo 251, 253, 254, 256-7,
258-9

D

Da Ayido Hwedo (cobra) 277
Da Derga, Caldeirio de ver
Caldeirio de Da Derga
Datne 168
Daghda 178, 180, 181
Daikokusama ver Okuninushi
Daitya, irmios 74
dakini 106, 107
dakota, pova 221
Daksha 70, 71, 81, 81, 82
Dalai Lama 103, 104
Dinae 134, 135, 156, 162
Danaides 162
Danavas 71
Daniel (patriarca) 64
Danu 186
daoismo ver tacismo
Dara Chempaka Tempurong 304
daribi, pova 290
Dario, rei 57
Dasharatha, ret 69, 77
Datatreva 76
dayaks, povos 20, 302, 305, 307
Dazhbog 207
Dédalo 150, 162
dedushka domovoi 210
Deirdre 182, 183
Dejanira 148
Delfinos 137
Delfos 125, 130, 138, 149, 161,
163,171, 177
Delfos, ordculo de 138, 149
Delos 133, 138
Delta, pantanos do 49
Demérer 129, 134, 142, 146
Demne ver Finn
Demofon 142
demdnins 24-5, 24, 42, 36, 60, 73,
97, 97, 102, 104, 105, 106,
113-4, 121, 187, 221, 306
no mito celta 187
no mito chinés 97
no mito do Sudeste Asidtico 306
no mito egipcio 42
no mito indiano 75, 76, 79, 83
no mito japonés 121
no mito mesopotimico 56, 60
no mito norte-americano 221
no mito tibetano 102, 103, 104,

105, 106, 107
ver também espiritos
Dendara 51

Derimahatnya 82
desejo e da sexualidade,
divindades do
egipcias ver Baster
gregas ver Afrodite; Eros
mesaopotamicas ver Ishtar
Destno, Placa do ver Placa do
Desting
Deucahdn 130
Deus Falante 228
Deus K 248
Deus L 248
Deus N 248
Deus Negro, Norte-Amenicano 233
Deus que Chora 252
Deus Supremo (africano) 268, 269,
270,271, 273, 274
deusa-garo egipcia ver Bastet
Deusas do destino 132, 134, 158

deuscs arrifices
celtas ver Creidhne; Goibhniug
Luchta
gregos ver Hefaistos
romanaos ver Vidcano
deuses associados (lakotas) 230
deuses e deusas ver nomes
individuais
Deuses Superiores (lakatas) 230
deuses, genealogia dos 128
Hermes, Hestia € Hefaistos
144-5
herdis ¢ monstros 1479
Jasio 152-5
Devaclatta 86
Devaki 78
Devas 70, 71, 82
Devi 69, 82-3, 82, 99
devogio filial chinesa 101
Devorador dos Mortos 55
Dhanvantari 71
Dharanendra 85
Dharmodayana 307

Di Jun 93, 94-5

Dian Ceéchr 178, 181
[Mana 168

Diarmaid 178, 184, 185
Dictis 156

Didis Mahendera 302
Dido 173, 173
dilivio, mitos do 26-7, 27
australianos 280-1
celtas 180
chineses 91-3
do Sudeste Asidtica 305
gregos 130
hindus 76
incas 254
mesopotimicos 26, 59, 63

Dinamarca 190, 191, 192, 195, 205

dinca, povo 22, 269
dingo 280
Diocleciano, imperador 167
Diomedes 149, 158
Dioniso 12, 125, 134, 135, 140,
140-1, 143, 145, 150, 169
Dionysia, Grande festival de 141
Dhascuros ver Castor; Polux
s Pater 179
divina, ntengio 18
divinos, decretos sumérios ver me
Djoser, rei 54
Djunggun 282, 284
drmue, corda 105
Dobrynia ¢ o Dragio 208, 209
Dodona 154
doenga
divindades ugariricas da 64
ongens da 22, 23, 41, 59, 81,
83, 99, 104
dogon, povo 14, 18, 21, 24, 267,
266-7
domador de cavalos ver Poseidon
Domiducus 170
domovoi 210
Dan 186, 188
Donar 191
Dongyue Dadi 100
Donn 178
doppelginger 32
Daris 137
Doso 142
Douglas, Pompy 286
Dourada, Montanha 302
dPal-ldan tha-mo 102, 102
Dracénio 140
dragdes
chineses 92
da Europa Setentrional 201,
204-5, 205
eslavas 208, 208
pregos 149
mesopotamicos b1, 66
mitos de serpentes
ver tambem mitos animais

Drauprir (anel magico) 194, 196,

197

®



druidas 178, 183, 187
Dualidade, Senhor da ver
Ometecuhtli
dualistas, crengas 13, 18-9
africanas 265, 267
astecas 237
egipcias 37
eslavas 207
persas 67
Duatr 42
Dubh Saingleann (o Preto) 183
Dumuzt 58, 61 ver tambem Tamuz
Dun Aonghusa 176
Dundes, Alan 13
Durga 80, 82, 82, 83
[Durga 82
Indra 72-3
Kali 83
Krishna 78-9
mitos jainistas 85
mitos e religioes 68-9
Rama 77
Duryodhana 79
dusun, povo 302
dvorove: 210
Dxui 267

E

Ea 57, 59, 59, 62, 63, 66 ver
também Enki
Eaco 146
Ebisu 121
eclipses, mitos sobre 44, 116
Eco 142, 165
Eco, rio do 197
Edfu, Templo de 37
Edipo 10, 147, 163, 163, 166
Eetes, re1 154, 155
Egeu, mar 124, 151, 155
Egeu, rei 150, 151, 153
Egisto 161, 161, 162
Egito (mitologia) 162
Egito, antigo 36-55
Anat, Astarte, Hator ¢
Taweret 51
deuses ¢ humanos 53
Ennead 40
Horus e Seth 44-5
Isis 434
jornada noturna do sol 47
magos-sacerdotes 54
mito e magia 48
mitos e locais 36-7
mitos solares 46
mundo subterrineo 55
Neir, Sekhmer e Bastet 50
Osiris 42
primeiros deuses 38-9
Ri e a destruigio da
humanidade 41
reis deuses 52
serpentes e escorpioes 49
vida apos a morte 35
Ehecatl 235, 240, 241, 241, 247
Eileitia 132, 133, 134
El 64, 64, 85
El Kab 37
Eldorado 255, 255
Electra 161
elefantes 82, 84, 86, 277
Elefantina, ilha 54
Elegha ver Exu
Eleusis 142, 150
elfos 201
Eliseos, Campos 146
embalsamamento, deus do ver
Anulis
Emishi 122
Emituofo ver Amitaba
Emma-ho 121
emplumada, serpente ver
Quetzalcoarl
Encias 15, 34, 143, 158, 172-3,
172-3
Eneida 15, 170, 172-3

Enki §7, 60, 62, 63 ver tambem Fa
Enkidu &0, 60
Enkimdu 58
Enlil 59, 62, 63
Ennead, O 40, 44, 47, 48, 51, 53
ver tambem divindades
individuais
Enosichthon ver Poséidon
Entil 57
eo fis 184, 185
Eochaidh mac Eirc 180
Eoghan 182
Eolo 160, 165
Epafo 134, 165
Epimeten 22, 129, 131
Epoca de Sonho (australiana) 279,
279, 281, 281
Epona 186, 188
Equador 251, 257, 261
Equidna 137, 147
Erebo 129
Erech 60, 62
Erecteu, rei 151
Ereshkigal 61
Erictdnio 130
Eridu 59
Erigone 141
Erimanto, javali de 149
Erimanto, monte 149
Erincas ver Fiirias
Eris 22, 157
Erlangga, rei 306
Erope 162
Eros 128, 128, 129, 143, 144, 150
Esagila 57, 62
escaravelhos 46, 47
escorpides 43, 49, 57
Esculipio 168, 169 ver também
Asclépio
Escuridio, Terra da (Yomi) 113
Estinge 137, 147, 163
Esfolado, Deus ver Xipe Totec
eslavos ver Europa Central e do
Leste
Esloviguia 207
Eslovénia 212, 213
Esna 39
Eson 153
Esparta 125, 134-5
Espelho Divino 120
Espirito Canibal 221
Espirito do Ar, O 216
CSpITitos
africanos 269
articos 214, 216-7
australianos 279, 285
da Europa Setentrional 203, 203
do Sudeste Asidtico 302, 306
eslavos 207, 210-3
japoneses 111
mesoamericanos 236, 248
norte-amenicanos 222, 2245,
226,233
selamericanos 248, 252, 260
nibetanos ¢ mongdis 102, 108-9
Esquilo 125, 161
esquimos 215 ver também povo
Tneit
estelares, divindades e mitos 21 per
beént lunares, divindad
solares, divindades
Esteno 147 ver também Gorgonas
Estigio, rio 32, 146, 158
Estinfalo, Passaros do 149
estoicos 132
Estrela Cadente 230
Estrela da Morte 224-5
Estrela vespertina
no mito africano 271
0o mito norte-americano 223,
224-5, 229
Fra, monte 148
Etana 59, 59
E-temen-an-ki 57
Etéocles 163
Erer 128, 129
Erra 150

Eufrates, rio 27, 56, 63
Eufrosina 134
Eundmia 134
Euriale 147 ver tambem Gorgonas
Euridice 113, 165
Eurinome 134
Euripides 135, 140, 141, 151, 153
Euristeu, rei 149
Europa 134, 135, 168
Europa Setentrional 190-205
Balder 197
Beowulf e Fafnir 204-5
deuses primitivos e esquecidos
192
Freir e o Vanir 200-1
deusas e espiritos femininos
202-3
Loki 195
Odin 196
povos e mitos 190-1
Thor 198-9
cosmologia viking 193-4
Europa
Leste da ¢ Central ver Leste
Europeu e Europa Central
do Norte ver Europa
Setentrional
ver tambem Mundo celtico;
Grécia; Roma
Eva 23, 34
Evandro, rei 172
evenk, povo 218
evidéncias do mito 11
Excalibur 189
Exékias 158, 159
Exu 29, 274, 274, 275

Ezequiel 61

F

Fafnir 204, 205

Falcio do Céu 302

falcoes 38, 187

[aloGes 42, 43, 45

familia, mitos da 101, 101

fanfarries
africanos 274-5, 276-7
australianos 285, 285
da Europa Setentrional 195
gregos (Hermes) 144-5
norte-americanos 28-9, 220,

227, 227, 230

oceanicos 28-29, 292, 297

faraos 52-4

Faro 267, 277

Faunus 169

Faustina, imperatriz 170

Faustolo 174

Fayum, oasis 52

fazendas, espiritos eslavos das 210

Febe 133, 138

Febo ver Apolo

Fedra 151, 151

feiticeiros ver Baba laga. Rangda

Felipe da Macedonia, rei 125

Femiano, ciclo 184

fénix 18, 92

Fénix, rei 135

Fenon 131

Fenrir 195, 197

Fer Diadh 182

Fergus 182, 186

fertilidade, divindades da
astecas ver Chicomecoatl
celtas ver Cernunnos
Daghda;
Taloc

Festival de Almas Errantes 33

Festival de Goibhniu 181

Fia Xi 24, 90,91-2, 93

Fian (guerreiros) 184

Fides 170

Fidias 124-5

Fiji 289, 299

Filipinas 300, 301, 305

Filoctetes 148, 159

fim do mundo 26

Fineu 155

Finn 184-5, 185, 189

Fintan mac Bachra 180

Fionn 184

fipa, povo 14, 267

Fir Bholg 176, 180

Fiorgyn 199

Flamejante, Lobo Dragio 213

Flidhais 186

floresta, mitos da
maoris rer Tane
eslavos 212
sul-americanos 262-3

Fo ver Buda

fogo, divindades do
chinesas 91-2
eslavas ver Svarozhich
gregas ver Hefaistos
japonesas 113

icanas ver Huel il

romanas ver Vulcano
xintoistas 113-4

fogo, espiritos e divindades do
gregos ver Héstia
romanos ver Vesta
eslavos ver domovot

fogo, mitos do 28
africanos 276
amerindios 28, 262-3
do Sudeste Asiatico 304
gregos 28
oceinicos 28, 297

Fogo, Pissaro de 208

fogo, serpentes do, astecas ver
xtubcoat!

Folus 164

fomorianos 180-1

fon, povo 24, 267, 275

formigas 187

Frazer, ]. G. 10

Fréia 192

Freir 191, 200, 201

Frenzy de Suibhne 189

Freud, Sigmund 10

Freyja 191, 194, 199, 199, 202, 202

Frigg 191, 197, 203

Frum, John 298

Fu Sang, drvore 94

Fumegante, Espelho ver
Tezcatlipoca

Fiirias 129, 146, 161

Furiosos 196

G

Gabriel, arcanjo 25

Gaea ver Gaia

gadlicos 181

Gaia 19, 128, 128, 129, 130, 133,
137

Galatae (celtas) 177

Galaréia 137

Gales, mitos de 188

Gama, Vasco da 301

Gana 166

ganda, povo 269

Gandara 11

Gandharvas 68

Ganesh 68, 84, 84

Ganga (Ganges), rio 69, 80, 84

Ganimedes 133, 134

Garang 269

Garuda 70, 71, 73, 75, 107, 108

gatos 109, 198, 202

Gayomart 67

gazelas 45

Ge ver Gaia

Gears 205

Geb 25, 40, 41, 41, 44, 51

Gefion 202

Gefn 202

Geirrod 198

Gémeos com faixa na cabega 249,
249

Gemmei, imperatriz 111



Geoffrey de Monmouth 14, 189

Gerd 200, 200, 201, 202

Gerionte 149

Germanmicos, miros ver Europa
Setentrional

Gesar, re1 106, 106

Geshrnana 61

gigantes 129, 137, 197, 197, 198,

201, 202, 229, 254

Gilbert, ilhas ver Kiribat

Gilfaethwy 188

Gilgamesh 39, 60, 60), 63

Ginnungagap 18, 194

Gurchi Manitou ver Grande
Espirito

Cza 34

Glauco 158

Glooskap 224-5, 227

gnodsbyin 105

Goewin 188

Goibhniu 178

goidélicas, linguas 177

Golden Bough, The 10

golfinhos 137, 140

Goll 184

Gong Gong 91-2
Goodenough, ilha 298, 299
gopis 78, 78

Gargonas 136, 147, 156 ver
também Medusa
Gortina, Creta 135
Govardhana, monte 73, 78
Gragas, As Trés 134
Grainne 178, 184, 185
Gram 205
Grande Dilivio (vaca divina) 51
Grande Espirito 222, 223, 224, 230
ver também Wakan Tanka
grande inundagio 12, 26, 222,
280, 280
Grande Lebre 224, 227
Grande Mie
egipcia ver Neit
romana 167, 171, 171
ver também Deméter
Grande Panatenéias 126, 127, 136
Grande Serpente ver serpentes
cosmicas
Grande Templo (asteca) ver
Templo Mayor
Grande Ursa ver Ursa Maior
Grande Zimbabue 30, 264, 273
Grani 204-5
Graos, deus chinés dos 94
Grécia 126-65
Agamenon, rei 161
alfabeto ¢ lingua 127, 127
Apolo 138
Ares ¢ Afrodite 143
Gréias 147, 156
Grendel 205
Gri-gum, rer 103, 105
Groenlandia 215, 216
Gronw Pebyr 188
gter-ma 103
Gu 267, 267
Guanyin 87, 96, 96, 100, 14
Guatavita, lago 255, 255
Gueumarz 248
Gudrun 205
guerra, divindades da
astecas 235, 238, 242, 245
célticas ver Bodhbh; Macha;
Morrighan; Nemhain
gregas ver Ares
japonesas 121
mesopotimicas 57, 58, 59, 60, 61
oceanicas ver Ku; Tu
persas ver Mitra
romanas ver Marte
eslavas 207
Gui Jujing 101
Guizhou, provincia de 93
Gula 57
Gun 92
Gundestrup, Caldeirio de 178,
179, 181

Gungmir 194

Gunung Agung (monte Agung) 303
guysers 33

Gwales 188

Gwydion 188

Gymir, saldo de 200

H

Haab 246

Hachiman 121, 123

Hadad 64

Hades (deus) 10, 25, 129, 132,

134, 142, 144, 146, 146

Hades (infernos) 113, 142, 146,
165

Hainuwele 117

Hakon, Jarl 202

Halloween 33

Ham 181

Hamurabi, rei 57

Han 230

Han Xiang 99, 99

Han Yu 99

Han Zhongli 98, 99

Han, dinastia 89, 91

Hanuman 76, 77, 77

Hapy 54

Haring, Lee 13

Harini 83

Hariwwamsha 76, 78

Harlech 198

harpias 154, 155

hatianos 66

Haror 11, 37, 39, 41, 45, 50, 51,
51, 52

Haumia 294-35

Havai 288, 289, 291, 295, 296

Hawaiki, ilha de 22, 295, 297

Hawke, baia 297

He Xiangu 99, 99

Hebe 132, 134, 148

Hécate 126, 142, 146

Hecartonquiros 129

Hécuba, rainha 125, 157, 159

Hefaistos 125, 130, 131, 131,
132,133, 136, 143, 145, 145

Heh 38

Heh, deuses 40

Hehet 38

Heimdall 191, 195, 199, 201

Heitor 125, 158

Heka 38

Hekla 195

Hel (deus) 193, 195, 197

Hel {reino de) 193, 197

Hele 154

Helena de Traia 134, 135, 157,
158, 162

Helesponre 154, 155

Heélio 128, 129, 142, 143, 153

Heliopolis 38, 39, 41, 50

Heligpolis, Nove Deuses de ver

Fnnead

Hema 295

Hengshan, montanha 89

Heget 52

Hera 91, 125, 129, 132, 133, 134,
134, 135, 139, 140, 145, 147,
148, 149, 152, 154, 157, 158,
163, 165

Heéracles 12, 124, 131, 134, 135,
136, 137, 146, 147, 148,
148-9, 151, 154, 155, 164,
192

Heraion 132

Heércules ver Héracles

Hermafrodito 143

Hermes 29, 125, 127, 131, 131,
134, 135, 142, 143, 144,
145, 146, 154, 160, 165, 165

Hermod, o Corajoso 197, 197

Hermdpolis 38, 48

Herodoto 10, 57,177

herois 28-9

herois culturais 28-9

africanos 267
celras 28, 182-3, 184-5
da Europa Setentrional
(Beowulf) 29, 205
do Sudeste Asiatico 304, 305
gregos (Prometeu) 28, 131
norte-americanos 28, 224-5
227,229
ocednicos 29, 29, 290, 290,
297,297
romanos (Enéas) 28, 172-3
sul-amenicanos 29 -
Hesiodo 127, 128, 129, 131, 147
Hespérides 149
Hésna 127, 129, 144-5
Hi, rio 111, 118
Hidra ver Lerna, Hidra de
hidromel da inspiragio 194
hidromel magico 194
Hiko-hoho-demi 114, 120, 122
Hikurangi, monte 297
Hilas 148, 154
Hilo 148
Himalaia 69
Hina 293, 299
hinduismo 69, 70, 69-84, 300
Hine Titama 22-3, 295
Hine-hau-one 295
Hino a Hermes 144
Hino a Zeus 132
Hino ver Passaro-trovio
hinos védicos, Vedas 70-1, 72
Hipérion 129
Hipermnestra 162
Hipdlita, rainha 149
Hipélito {pega) 151
Hipolito 151, 151
hipopitamos 42, 45, 51, 277
Hipsipile, rainha 155
Hirohito, imperador 111
Hiruko ver Criangas-Parasitas
Histéria dos Reis da Bretanha 189
hititas 66
Hijalprek 204-5
Hjordis 204-35
Hoenir 191, 202
hoida, povo 225
Homens da Irlanda 182, 186
Homens de Ulster 182
Homero 124, 125-7, 157
Homusubs 113
Honinigi 114, 116, 120
Honos 170
Honosusori 120
Honoyeta 298
hopi, povo 19, 22, 26, 220, 223,
229

Horai (Estagoes) 134
Horatius Cocles 175
Horembeb, rei 11
Horon 64
horticultura, origens da 293
Horus 11, 30, 34, 37, 42, 42, 43,
43, 44-5, 44, 48, 49, 50, 52,
55
hotentotes ver Khoisan
Huother 197
Hreidmar 205
Hrothgar, rei 205
Hrungnir 198
Hu 38
Hu, imperador 90
huacas 253, 257, 259
Huanacauri, monte 253
Huashan, montanha 99
Huehueteor] 234, 235, 236, 236
Hueyhuecoyortl 247
Huitzilopocheli 234, 235, 237,
238, 242.3, 242, 243, 245
humanidade, origens da
no mito africano 267, 270, 271
no mito chinés 91-2
no mito grego 130-1
no mito hindu 70, 74
no mito mespamericano 241, 249
no miro mesopotimico 62
no mito norte-americano 223

no mito sul-americano 234, 262
no mito do Sudeste Asiatico
302, 305
ver também mitos da criagio
humano, sacrificio 196, 234, 238,
243; 243, 244,245, 249, 252,
257,295
Humbaba 60), 60
Hun Dun 90
Hunahpu 249
Hunefer 55
Huray 64
huritas 66
huronianos, povos 223
Huwawa ver Humbaba
Hymir 199

I

lambe 142
ianomami, povo 263, 263
than, povo 302, 304
ibises 48
ledrio 141
learo (filho de Dédalo) 162
Icaro {ilha de) 141
Ida, monte 171
Idmon 154
Idun 194, 202
Ifi 23, 275, 275
Ificles 135, 148
Ifigénia 139
ila, povo 276
Ha-1lai Langit 302
Ilha da Felicidade 187
Ilha das Mulheres 197
Ilha do Sol 254
Ilhas dos Abengoados 131, 146
Ilia de Murom 208
Hiada 125, 126-7, 145, 147,
157-9, 160, 164
flion, Hium ver Traia
Ilya-Tigsi Wiragoca Pacayacacig
ver Viracocha
Imbolg, festival de 186
Imhotep 54, 54
imortalidade, mitos da
africanos 269, 273
australianos 282
chineses 95, 98-9
da Europa Setentrional 202
egipcios 43
gregos 142
hindus 71
mesopotimicos 59, 60, 63
norte-americanos 224
ver também morte, origens da
Imperfeita, montanha 92
imperiais, antepassados chineses 94
Inaco (deus-rio) 165
Inaco, rei 134
Inana ver Ishtar
Inari 121
inca, pove 115, 251-9
incesto, mitos de 22-3
africanos 26-7
australianos 284
chineses 27
hindus 70
maoris 22-3
Inconcebivel, templo 102, 103
India 68-87
Brahma 74
Devi 82-3
mitos budistas 86-7
mitos da criagio 70-1
sacrificio de Daksha 81
indigenas americanos ver
América do Norte
Indonésia 301, 302, 306
Indra 69, 71, 72-73, 72, 73, 75,
77,78, 81
infortanio, origens do 22
Ing 201
Inhame 64, 65
inhame, origem do 293



nciagao, cerimonias de
australianas 34, 281
eslavas 208, 209
incas 259
ocednicas 34, 291
XAMANISLAS Fer Xamanismo
Inkari 254
Inki 61
Ino 154
mMSHTUCionais, mitos norte-
americanos 220
Inti 251, 252, 256, 256, 258
Int Raymi 256
inuire, povo 14, 214, 215, 216, 217
INUPIAt ver iuil, povo
Inyan 230
Io 116, 129
o 134, 165, 168
Iolau 133, 149
lolco 152, 153
Tole 148
lolofath 292
wruba, pove 14, 16, 23, 34, 264,
267, 270, 274, 275
Iraque ver Oriente Médio
lrene 134
Irik 302
Irlanda 178-9, 180-7
iroqués, povo 223, 225
Ise 111, 115, 122
Ishtar 51, 57, 58, 59, 60, 61, 61, 65
Isis 34, 40, 42, 42, 43, 43, 44, 45,
48,49, 49, 52, 55
isla 300, 301
Islandia 190, 191, 193
Ismenia 163
Isuke-yori-hime 122
Itaca 160, 161
Itilia 124 ver também Roma
Itsu-s¢ 122
Itys 162
Itzamna 24, 248, 248
itzenibtli 247
Itzpapalotl 247
Tvan, v Tolu 210
Ivan, principe 209
Ix Chel (Senhora Arco-iris) 24-5,
248
Ixido, re1 163
Ixtapalapa 246
Lranagi 34, 111, 112, 112-4, 115
lzanami 34, 112, 112-4
lzumo 118, 118-9, 120, 122
Izumo Taisha 111
lzumo Takeru 122
Jade, Imperador de 100
jaguar, simbolismo do
amerindio 28, 252, 252, 261,
262-3
mesoamericano 236, 239, 239
jainismo A9, 85, 85
Jambudvipa 85
Janaka, rei 77
Jano 168, 168
Japao 110-23
Amaterasu e Susano 115-8
budistas, mitos 123
lzanagi ¢ leanami 112-4
Jimmu Tenno e Yamato Takeru
122
mundo subterrineo 113
Okuninushi 118-20
religioes, mitos ¢ locais sagrados
110-1
Japero 129
Jasdo 12, 152-5, 152
Jata 302
Jataka, historias 87
Java 300, 301, 307
javalis 44, 119, 122 143, 149,
184, 184, 188, 200
ver também mitos animais
Jerusalem 61

Jigoku (inferno) 121 >
Jimmu Tenno, imperador 111,
120,122, 122

Jin, dinastia 89

Jina ver Mahavira

Jivaro, pova 261

Jiza 123

Jizo-yas 123

Jo-bo chen-po 105 ver também
Buda

Jocasta, rainha 163

Jotunheim (reino) 193, 194, 198,

194, 202

Journey to the West 100

Juizes dos Mortos 146

Jujaka 87

Junco, Terra da Planicic de ver
Terra da Planicie de Junco

Jung, Carl 10

Juno 168

Jupiter 168, 192, 198

Jurupari 262

Kirtban 28, 289, 290

Kitsune 29

kiwai, povo 291

klu 106

Kadran 201

Kogoshui 111

Kopki 111, 113, 116, 122

komi, povo 215

Kong-jo, rainha 105

Krishna 25, 31, 69, 73, 76, 77,
78-9, 79, 85

Krittikas 84

Kronos 129, 131, 132

kshatrivas 74

Ku 288, 296, 296 ver também Tu

Kuan-yin ver Guanyin

kuba, povo 26-7, 269, 272

Kukailimoku ver Ku

Kukulkan ver Gueumarz

Kumano 111, 122

Kumarbi 66

Kumaso, irmdos 122

K kalpa ver Sete Irmis

Juventude Divina ver Map

K

kachinas 224-5

Kadru 71

kago ver carga, cultos de

Kagutsuchi 113

Kahiki 296

Kau, montanha 271

Kailasa, monte 69, 80, 83

Kaintangara 295

kalaallic ver imuit, povo

Kalahari, “bosquimanos™ ver
Khoisan

Kalala llunga 271, 273

kalauna, povo 298

Kali 80, 82, 83, 83

Kalighat 83

Kahya 31,71

Kalkin 76

Kamado-no-kami 121

kamba, pove 13

Kamimusubi 112, 120

kamiura, povo 262

Kamonga 272

Kampuchea 300, 301

Kamsa, rci 69, 78, 79

Kannon 123, 123

Kanto, planicie de 111

Kanyakumari 83

Karaperamun 298

Kariki 295

Karttavirya, Arjuna 76

Karttikeya (Skanda) 69

Kashchei 209

Kashi 69 ver também Varanasi

kashubs 212, 213

kedang, povo 303, 306

Keiko 122

Kek 38

Keket 38

Keltoi 177

Keret, rei 39, 64

ket, lingua 215

kewa, pove 292

Khan K'an 305

Khemenu ver Hermapaolis

Khepry 47, 48

Khnum 39, 52, 53, 54

khoi, povo ver Khoisan

khoisan, povos 18, 31, 264, 245,

267, 276, 277

Khori Tumed 109

Khri Srong-lde'u-brsan, rei 102, 103

Khudar, rio 109

Khufu (Quéops), ret 52

Khuri K'et 305

Kisl

Kigwa 270

ktkimora 211

kila 103, 107, 107

Kingu 62

Kintu 269

Kunlun, monte 89, 95, 100
Kupe 28

Kurialya (Pléiades) 287
Kurma 76

Kusa-nada-hime 118
Kusanagi 118, 122
Kutubu, lago 291

Kvasir 194

I

Labirinto 151, 162

Ladon 149

Laegh 183

Laertes 160

Lagarto da Lingua Azul ver
Lungkata

lagartos 295

Lailoken ver Merlin

Laio, rei 163

lakota, povo 28, 223, 224.5,

230-1

Lakshmana 25, 77, 77, 83

Lakshmi ver Shri

lamet, povo 31

Lan Caihe 98, 99

Lang (reino celeste) 292

Lanka 77

Lao Laizi 101

Laos 31, 300, 301, 305

Lao-tsé 98, 98

lapdo, lingua 215

lapitas 148, 163, 164, 164

Liquesis 134

lar, espiritos e divindades do
chineses 101
eslavos 210
gregos 126, 144
romanos ver Lares

Lares 168, 169, 170

Latino, rei 172

Lavinia 172

Lavinio 173

Ibuki, monte 122

Lebhorcham 182

lehres 16, 276

Leda 134, 135

Legha ver Exu

lele, povo 272

Lemnos 145, 155

Lenaia, festival 141"

lenda e mito 15-6

ledes 41, 50, 51, 77, 84, 137, 140,

149, 205, 270

Lerna, Hidra de 135, 137, 147, 149

leshis 212-3

Lestrigonios 160

Letes, rio 146

Leto 133, 134, 138, 139

Lévi-Strauss, Claude 13, 284

lhamas 258, 259

Lha-tho-tho-ri, rei 103, 105

Li Xuan 98, 98

11, pavo 90
Liath Macha (O Cinzento) 183
Libano 43
Liciano, Olimpo 145
Licurgo, rei 141
Lilith 24
Linceu 154, 162
linga 80
Linn Feic 185
Lisa 267
Livro da Conguista da Irlanda
ver Livro das Invasdes, O
Livro das Invasdes, O 180
Livro de Thot, (O 48
Liwro dos Mortos, O 51, 55
Llallogan ver Merlin
Lleu Llaw Gyffes 188
Lleu ver Lugus
llyap'a 256-7, 259
Llyr 188
lobisomens 15, 206, 212-3
lobos 23, 174, 196, 224
Loki 16, 191, 193, 195, 195, 197,
197, 198, 199, 202, 203, 205
Lo-agam 103, 105
Lono 288, 296
lotofagos, terra dos 160
lotus, flores de 19, 38, 86, 87, 107
louva-a-deus 31, 265, 276, 277
Lii Dongbin 99, 99
Lua, Espirito da (Periboriwa) 263
Lualaba, rio 271, 273
Luas Lurgann 185
luba, povo 271, 272, 273
Luchta 178
Luerécia, violagio de 175
Lueji, rainha 272
Lugalbanda 59
Lugeilang 292
Lugh 176, 177, 180, 181, 184
Lugus ver Lugh
Lukasa 271
lunares, divindades
amerindias ver Periboriwa
australianas 283
astecas ver Tecuzizrecatl
celtas ver Flidhais
egipcias ver Thot
gregas ver Selene
incas ver Mama Kilya
inuites 216, 216
japonesas ver Tsuki-yomi-no
mikoto
maoris ver Rona
maias ver Ix Chel
mesopotamicas 57
micronésias 290
norte-americanas 223, 224-5,
3

lunares, mitos 71, 94-5, 272
Lungkara 286, 286
lungu, povo 266, 270
Lupercal, caverna 167
Lusios ver Dioniso
luto, deusas do 42
luto, ritos de
australianos 282, 282, 283
egipcios 42
eslavos 210

M

Maar 32, 38, 55
Mabela 271
ma'betisek, povo 303, 304, 305
Mabinogion 176, 188
Mabon 186, 188
Macaco ver Journey to the West
Macaco, Rei- ver Sun Wukong
macacos

no mite chinés 100

no mito indiano 77

no mito tibetano 104
magis de ouro da imortalidade 202
Macedonia 211, 213
Macha 178, 182, 186



Machu Picchu 250, 258
Maddi 87
madubu ver berra-bo
Madurai, India 83
Maie Arroz 307, 307
Mae Terra 220, 222, 223
Mael Diin 187
mices, deusas-
celtas 178, ver também Anu;
Danug Dén
mesopotimicas ver Ishrar
romanas 171
Magadha 79
magatama, contas de 115, 120
Magh Tuiredh (Moytirra), batalhas
de 176, 180-1
magia 48, 54, 306 ¢ passim
ver também xamanismo
magia, divindades da
mesopotimicas ver Marduc
Magna Mater ver Grande Mie,
romana
Mahabharata 29, 68, 71, 73, 74,
78, 81, 301
Mahadevi ver Devi
Mahamaya, rainha 86
Mabhatala 302
Mahavira 69
Mahayana, budismo 69, 86, 87, 96
Mahendra, monte 76
Mahisha (bifalo) 82, 82, 43
Mahui-ike 28, 297
maia (antideus) 74
maia 104
Maia 134, 135, 144
maias 236, 237, 246, 247, 248-9
Maitreya 86, 87
Majibu 273
Maka 230
Makihiki, festival 296
Makosh 2086, 206, 207
Maldsia 31, 300, 301, 303, 304,
305
Mali 21, 266, 277
malinall: 247
Malinowski, Bronislaw 10, 13
Malu, o Canguru Vermelho 286
Mama Coca 257
Mama Cunas 256
Mama Kilya 256-7, 258
Mama Oclo 26
Mananaan 178
Manasa 83
Manawydan 188
Manco Capac 26, 253-4
mandala 21
Mandara, monte 69, 71, 76, 85
mandari, povo 23
Mangalabulan 302
Manjushri 87, 107
Manta 257
Manu 26, 74, 76
Manuk Manuk 302
Manyoshu 111
Mio de Atum 39
maoris, mitos 22-3, 288, 293,
294-5
Maponus 178
mar, divindades do
cgipcias 51
gregas ver Poséidon
incas ver Mama Coca
inuites ver Sedna
i ver Wat i-fi

Marsias 136, 138
Marte 170, 174
ma-sang, irmaos 105
Massim, arguipélago 299
Math 188
Mathura 69, 79, 85
Marrikas 83
Marsya 76
Maruku 295
matutina, estrela
no mito africane 271
Ao mito meso-americano 241
no mito norte-americano 223,
224-5,230
Maudgalyayana 96
Maui 21, 28-9, 294, 297, 297
Mawu ver Deus Supremo
mazatl 247
mbangala, pove 272
Mbidi Kiluwe 271
Mboom, rei 269, 272
mdos 102
me 58, 62
Medéia (pega de teatro) 153
Medéia 150, 152, 153, 153, 155
Medéia 153
Edipo 163
miro ¢ sociedade 126-27
Odissen 160-1
origens da humamdade
130-1
Medhbh, rainha 182, 183,186
medicina, deus da
egipcio ver Imhotep
grego ver Asclépio
romano ver Esculapio
Medusa 30, 134, 136, 136, 137,
147, 156, 156
Megara 146,147
Meio do Outono, festival chinés
do 94
Melanésia 288, 289, 290, 291,
292, 298 ver também ilhas
ndividuais
Meléagro 154
Melville, ilha 280, 282
Mena 69
Ménades ver Bacantes
Menecio 129
Menelau, rei 125, 135, 157-8, 162
Ménfis, Egito 37, 39, 48
Menkheprura 52
Mercirio 47, 176, 179
Meresger 49
Mergulhador da Terra, cheyenne
222

Merlin 189
Mérope, rainha 163
Meru, monte 69, 71, 85
Meskhener 52
Meso-América 234-49
calendirio sagrado 246-7
civilizagoes 234-5
deuses e mitos maias 248-9
Huirzilopochtli 242
mito dos sois 237-8
primeiros deuses 236
Querzalcoatl e Ehecatl 240-1
Tezcatlipoca 239
Thaloc ¢ a fertilidade 244-5 ver
também astecas; maias; olmecas;
toltecas; zapotecas
Mesopotamia 56-635

mes icas ver Ishtar

kami
ocednicas ver Tangaroa
romanas ver Netuno
ugariticas ver Baal
Mara 86
Maratona 150
Marduc, rei 19, 57, 59, 62, 62
Margye Pongri {montanha) 106
Mariana, ilhas 289
marind-amim, povo 291
Mariyamman 83
Marko ¢ as wilas 211
Marshall, ilhas 289

nordicas ver Fréia; Nerthus
persas ver Anahita
eslavas ver Makosh
Metamorfoses 168
Meraneira 142
Meéns 129, 132, 133, 134, 136
Mexico ver Mesoameérica
miao, povo 90, 93
Michlantecuhtli 235, 247
Miclan (mundo subterrineo) 235
Micronésia 288, 289, 290, 292 per
também ilhas individuais
Miguel, arcanjo 25

mikasuki, povo 225§
miko 116-7
Mil Espaine 181
milho ver mitos do milho
milho, divindades do
astecas ver Chicomecoat!
milho, nutos do 225, 244-5, 249
Mimi 285
Mimir 197
Min 51
Minakshi 83
Minerva 168, 178, 186
Ming, dinastia 89
Minia 19, 266, 277
Minoanos 126
Minos, rei 134, 135, 146, 150, 162
Minotauro 134, 150, 162
miguiztli 247
Miséria Negra 104
misericordia, deusa chinesa da ver
Guanyin
Misminay 259
mito
evidéncias do 11
teorias do 10
transmissio do 12
Mitolégico, Ciclo 178, 180-1
Mitra 67
Miyazu-hime 122
Miollnir 194
Mnemasine 134
Mogambigue 268
maochica, povo 251, 252, 255
Moctezuma 241, 244
Marras, As (deusas do destino) 134
Muoisés 112
Mokosh ver Makosh
Mongdlia ver Tibete ¢ Mongdlia
Maonmouth, Geoffrey de 15
Maonoi 299
Monomorapa 271
Mont 37
montanhas, deuses das, xintoisma

Mopsus 154
Morevna, Maria 209
Morrighan 181, 186
morte, origens da 22-3
no mito africano 269, 275
no mito australiano 23, 282-3
N0 mite inuite 23
1o mito norte-americano 23, 224
no mito ocednico 22-3, 290,
294, 297, 298
mortos, deuses dos
astecas 240-1
celtas (Donn) 178
egipcios (Osinis) 33, 42, 55, 5§
eslavos (Veles) 207
gregos ver Hades
japoneses {Emma-ho) 121
maias 249
Mot 64, 65
Movang Engko 306
Moyang Kapir 304
Moyang Melur 304, 306
Moytirra ver Magh Tuiredh
Mpu Bharada 307
Mudungkala 282
muisca, povo 255
Mukulumpe 273
Mulian 96, 97
Miiller, Friedrich Max 10
Mumbi Mukasa 273
miimia, primeira 42
Munda 83
Mundo, Arvore do 20, 30-1, 107,

193, 193, 195, 196, 198, 203,

302
Mundo, Serpente do 193, 195,
198-9, 199 ver também
cosmica, serpente
mundo subterrineo
africano 32, 268
asteca 240
budista 97, 104
celta per Ourro Mundo, céluco

da Europa Setentrional 193-4,
197

do Sudeste Asianco 302, 303
egipaio 32, 42, 46, 47, 55
eslavo ver Outro Mundo
grego ver Hades (infernos)
inuite 217
jainista 85
japonés 32, 113, 114, 121
mesopatimico 37, 59, 60, 61,
63

norte-americano 224-5
ocednico 295, 297

Mungedi 273

murinbata, povo 282

musas 134, 165

MUsicais, NSIrumentos oceanicos

musicos divinos ver Gandharvas
Mwari ver Deus Supremo

Mweel 26, 272

Mwetsi, rei 271, 272

myal ba nag po ver Miscria Negra
Myrddin ver Merlin

N

Nabu 57

Nadanojla 211

naga 302

Naga Padoha 302-3

Nagi 230

Nagila 230

Nahar ver Yam
Namarodo 285

Namu 62

Namuci 73, 77
Nanabush 224-5
Nanahuatzin 238, 241
Nanda 78

Nandin (touro) 68, $0
Nanna (mulher de Balder) 197, 203
Nanna ver Sin
Nantosvelta 178

Naoise 183

Narasimha 76

Narciso 165

Nareau 290

Nataraja ver Shiva
Naunet 38

Nauplio 154

nava 211

navajo, povo 121, 228-9
Naxos 150

nazea, povo 251
Nebuchadrezar 57
Nechtan 186, 187
Nedyer 42

Nefertiti, rainha 52
negrito, povo 301
Nehallenia 191, 192
nefneya 298

neineya, mitos 298

Neit 37, 39, 50, 51
Nekhber 37, 52

Neméia, Ledo da 137, 149, 149
Nembhain 186

Nemhedh 180

MNemty 44-5

Neénio 15, 189

Nephrys 40, 42, 42, 52, 5§
Nercidas 37, 156

Nereu 137, 156

Nergal 57

Nerthus 191, 192, 200
MNesso 148, 164

Nestor 138

Neruno 169

Newburgh, William de 15
Ngaan, rei 272

ngaju, povo 20, 21, 31
Ngandjala-Ngandjala 295
Niamh 183

Nibelungos 205

Niger, rio 270
Nibonshoks 111, 115, 117



Nilo, rio 42, 48, 54

Nine-Nui-Te-Po 297

Nineve 56, 60

Ninshubur 61

Niobe 139

Niohides 139, 139

Nippur 58

Nirvana 69, 96, 123

mivkh, povo 218

Niya 230

Nijord 191, 201 :

Nkongolo (Rei Arco-Iris) 271, 273

Nkuba, o Raio 270

Nkula 272

No'a-huruharu 299

Noé 27, 27, 180

nonte, origens da 304

Nommo 21, 266, 266, 267

Nornas 203

Noruega 190, 191, 202

noturnas, divindades
astecas ver Tezcatlipoca
gregas 128, 129

Noturno, Ceriménia do Canta 228

Nova Grange 176

Nova Zelindia 28, 288, 289, 294

Novas Hebndas ver Vanuatu

Nove Dewses de Heliopolis ver
Ennead

Nave Sois 94

MNovo Fogo, Cerimania do 246

Nii Gua 24, 90, 91, 91-2, 93

Nuadhu Airgedlamh 178

Niibia 50, 52

Nudd Llaw Eireint 178

nuer, povo 269

Numa 175, 175

Nun 18, 38, 40, 41, 50

Nuremberg, Biblia de 27

Nur 25,39, 39, 40, 40, 41, 41,

47,51

Nyakaya 270

Nyame 266

Nyikang, rei 34, 270

Nyimi Lele 272

Nyiru 287

O

Oceania 288-99
alimento ¢ fertilidade 293
canibalismo 299
carga, cultos de 298
criadores, deuses ¢ herdis 290
Ku ¢ Lono 296
Maui 297
mito ¢ mnstrumentos 291
mito e magia 299
mito maori 294-5
mitos da origem 290-1
mitos celestes 292 ver também
Melanésia; Micronésia; Polinésia
povos e linguas 288-9
terra e céu 292-3
Orceanides 137, 142
Oceano 128, 129, 134, 137, 142
oceano, agitagio do 71, 71, 73
ocelotl 247
Ochpanizrli, festival de 244
od zer Idan ver Luz Radiante
Odin 191, 193, 194, 195, 196-7,
202,203, 204-5
Ohdisséia 126-7, 143, 145, 147,
155, 157, 160-1
Odhisseu 28, 136, 137, 147, 157,
158, 159, 160-1, 160}
Odiyana, rei de 107
Ocnghus 178, 184, 186
Ogdoad 38, 38, 41
Ogetsu-no-hime 117, 121
Oghma 178
Ogmios 178
Oikhon 104
Oisin 184
Ohiro Imortais 98-9, 98-9
ha 270-1

Opin, imperador 121
Okuninushi 118-20
Olho de Horus 44
Olho de Ra 50
Olho, deusa egipeia 40, 41, 50
Olifat ver lolofath
Olimpia 125, 125, 125, 132, 138
olimpicos 24, 125 ver também
deuses individuais
Olimpo, monre 125, 124, 129,
132, 133, 134, 148, 148
Olimpao, monte 2§
ollin 247
olmeca, povo 236
Olwen 188
Oma 263
Omecihuatl 19, 237
Ometecuhtli 19, 237
Ometeot] 19, 237
Omori-kane-no-kami 116
onga ver Jaguar
Om 24,121, 121
Ono Yasumaro 111
Orestes 161
Orfeu 113, 146, 154, 1635
Orficos 128, 146, 165
Oriente Médio 56-67
criagio, mitos da 62
Gilgamesh 60
Istar ¢ Tamuz 61
mito do dilavio 63
mitos hititas 66
mitos persas 67
mitos ugariticos 64-5
povos e civilizagoes 56-7
Suméria ¢ Babilomia 58-9
origens ver criagio, mitos;
humamdade, origens da
origens do mundo ¢ dos deuses
128-29
Persen 156
Poséidon 137
simpasio 127
sitios 124-5
Teseu 150
Orion (constelagio de) 64, 139
Oseberg 190, 191, 203
Osiris 22, 15, 32, 33-4, 40, 41,
42, 42,43, 44, 44,45, 47,
47,49, 53, 53, 55, 5§
Ouro, Embrido de 70 ver também
ove ChsmIco
Ouro, Raga de 131
Ouro, Velo de 12, 152, 152, 154-5
O-usu-no-mikoto ver Yamato
Takeru
Qutro Mundo, céltico 32, 178,
181, 184-5, 187, 189
Outro Mundo, eslavo 206, 207,
208, 209
Ovidio 168, 171
avinnik ver fazendas, espiritos
eslavos das
ozomatli 247

P

Pa 25, 142, 143, 165, 169

Pacarigtambo 253-4, 253

Pacha Mama 257

Pachacamac 252

Pachacun, imperador 251, 257

Pachamama 259

Padmapani 87 ver tambem
Avalokitesvara

Padmasambhava 102, 103, 103,
107, 107

Paekche 110, 111

Pah 224

Pai Céu 220, 221, 223

Pai Corvo, frwt 217

Pamalak Bagobo 305

Pan Gu 18, 19, 24, 90, 117

Pandara, irmios 29, 301

Pandido, re1 141, 162

Pandora 22, 34, 130, 131, 131

Paneshe 54
Papa 18, 289, 290, 294
Papua-Nova Guiné 288, 289, 290,
291,292, 298, 299
paraiso per celestiais, reines
Parashurama 76
Parente de Tlaloc 235
Paris 125, 134, 135, 157-9
Parshavanatha 85
Partenon 124, 125, 127, 136, 151,
164
Parthalon 180
parto, deusa grega do ver Artemis;
Eileitia
Parvati 69, 80, 84, 54, 98, 99
Pascoa, ilha de 18, 299
Pasifac 162
Passaro Troviao 30, 221, 225, 225,
230
Parroclo 158
Pauahtun (Deus N 248
pauwmee, povo 213, 224-5
Pedra de Fil 180
Pegaso 30, 137
peixes 43, 76, 123, 297
Pelasgo 130
Pelew, rei 134, 154, 157, 158
Peélias 152, 153, 154
Pelion, monte 152
Peloponeso, guerra do 125
peniba, povo 267
Penates 168, 169
Penélope 161
Pentesiléia 158, 164
Penteu 140
Periboriwa 263
Péricles 125
Periclimeno 154
Persefone 10, 116, 128, 134, 140,
142, 142, 146
Perses 129, 156
Perseu 28, 30, 112, 134, 135, 136,
137, 156, 156, 162
Pérsia 56, 67
Peru 250, 257
Perun 207, 208
piramides 234
Piritoo, rei 151, 164
Pirra 130
Pitamaha ver Brahma
Pitew, rei 150
Piria 138
Piticos, jogos 138
pitjantjatjara, povo 279
Piton 138
Piton de Cabega Preta 282
Pizarro, Gonzalo 255
Placa do Destino 57, 59, 62
Planicie das Delicias 187
Planicie das Delicias ver Delicias,
Planicie das
Planicie das Duas Névoas ver
Cutro Mundo, céltico
planicies norre-americanas 221,
223, 224-5, 230, 231
plantas 30-1
Pleiades 21, 84, 135, 258, 287, 296
Plutarco 43, 44
Polibo, rei 163
Polidectes 156
Polideuces ver Palux
Polifemo 137, 160, 160
Polinésia 288, 289, 290, 297, 299
ver também ilhas individuais
Polinices 163
Poloma 207, 211, 212, 213
Polux (Polidences) 134, 135, 154,
155, 168
Pomos das Hespérides 149
Pompéia 168
Ponte Flutuante do Céu 112
Ponto de Amarrar o Sol 258
Pontos 129, 137
Popol Vuh 249
Port Augusta 278
Portal do Sol 254, 254
Poséidon 125-7, 129, 132, 136, 137,
137, 145, 151, 156, 160, 162

postes finchres, tiwis 283, 283

pos-vida 32-3

Pradyumna 79

Prajapan 70, 74, §1

Prativasudevas 85

Prayaga (Alahabad) 69

Priame, re1 1235, 138, 157-9

Priapo 143

Primeiro homem ¢ primeira mulher
(navajos| 229

primeiros humanos ver

humanidade, origens da

primitivis, caos 18, 62, 62, 68,
70-71, 73, 90, 112

Procrusto 150, 150

Promertcu 12, 22, 28, 129, 130,
130,131

Prosa Edda 191

Proten 141

Pryderi 188

Psiqué 144

Pta 39, 39, 42, 50, 51,54

Pu Lang Seung 305

pueblos, povos 221, 223, 228

Pukara 254

Pukerapu-pa 294

Pulang Gana 307

Puna 295

Puranas 68, 71, 73, 85

Purukupali 282

Purusha 19, 70

Putana 78

Q

Q'ero 154

Quatro Crocodilos do Oeste 35

Quatro direcies 21

Quarrocentos Coelhos 245

Qudshu 51

Quéniz 13

Quéops, rei ver Khufu

Quetzalcoarl 25, 235, 236, 237,
238, 239, 240-1, 240-1,
243, 247

Qufu 89

Quimera 137, 147

Quirino 170

Quiron 152, 158, 164

R

R 21, 34, 39, 41, 44, 46, 47, 44,
50, 51, 52, 53 ver também
Amon

Ra-Arom
Ra-Harakhty

Ra-Arom 24, 39, 40, 47, 48

Rabanete 96, 97

Ragas (Eras) Humanas 131

Radamanto 134, 135, 146

Radha 25, 78, 79

Ragnarok 195, 197, 198

Ra-Harakhty 38, 46, 46, 47

Rahu 71

Rahula 86

Rainha-Mie do Oeste per
Xi Wang Mu

Raio, Passaro- 30

Rakshasas 29, 72, 77, 85

Raktabija 83

Rama 25, 69, 76,77, 77, 83

Ramayana 68, 73, 77, 301

Ramsés 11, re1 36, 54

Ramsés VI, rei 47

Ran 203

Rangda 306, 306, 307, 307

Rangi 18, 289, 290, 294

Rangi-atea 194

Rapithwin 67

raposas 104, 121, 277

Ras Shamra ver Ugarit

Rara 295

Ravana, rei 77

realeza, mitos de 34, 37



africanos 265, 270-2
celtas 186
egipcios 52-3
gregos 137-61
japoneses 122
mesopotimicos 36, 58, §9
romanos 124-5
tibetanos 10
Rebanhos de Genonte 149
reencarnagio 32-3, 97, 100,
214-7, 305
Regin 204-5, 204
Rei Dragio do Mar do Leste 99
Reéwa 129
Réia Silvia 174
reis sumeérios, lista de 59
Remao 112, 167, 174
rena 219, 219
Renascimento, Caldeirao do ver
Calderrio do Renascimento
Renenuter 49
Reshef 64
Rhiannon 186, 188
Rhpisunt 232
Rigveda 72,75
Rio Celestial (Via Lactea) 95
rios, divindades dos
astecas ver Chalchiuhtlicue
célticas ver Nantosvelta
egas ver Cefiso
naco
Ritual dos Bacabs 248
roda, deus celta da 178
Roma 166-75
deuses ¢ deusas 168-70
Grande Mae 171
origens 172-4
reis de Roma 174
Roma e o Império 166-7
Rémulo 112, 167, 169, 170, 173,
174
Rona (canibal} 299
Rona (deus) 292
Rongo 293, 294-95 ver beé

Sao Parricio 185

sapos 38

Sarasvati 69

Sarpedon 135, 147, 158

Sarutahiko 117

Sa-skya 103

Sati 80, 81, 82 ver também Parvat

satiros 141, 141

satva 6%

Sawo-ne-tsu-hiko 122

Scathach 182, 186

Sceolang 183

Sedanta 183

Sedna 216, 217

Segghais, Pogo de 185

Sekhmer 41, 50, 50

Sekigahara 111

Selavig 217

Selene 129

Selget 43, 49

Siémele 133, 134, 135, 140

Semelhantes a Deuses (lakotas) 230

Senhor da Danga (Shiva) 81

Senhor do Céu Noturno 25, 237

Senhora Arco-lris (Ix Chel) 24-5,
248

Senhora Bicho-da-Seda (Can Ni)
101

Senhora das Vinhas 61

Senhora do Lago 189

Senhora Talo de Alho-Pora 97

Sennacherib, rei 37

Senwosret 111, rei 52

Sereias 147, lal

Serpenre de Fogo 208

serpentes, mitos de 30-1
afncanos 264, 2635, 266, 271, 277
australianos 280-1, 280, 282
astecas 240, 241; ver também
Quetzalcoarl
célticos 179,
do Sudeste Asianco 102, 303, 303
egipeios 38, 39, 45, 46, 48, 49, 50
escandinavos 204-5, 205

Lono
Rouxinal, o Bandido 208
Rowang Riwo 302
Rozhanitsy 207
Rozhanitsy
ugariticas ver Anath, Ashera
ver tambem divindades do
milho; divindades do sol;
divindades da agua
rta (ordem cosmica) 72
Rua 294
Ruddjeder 52
Rudra 80, 98
Ruhanga 34
Rukmini 79
Rusalii, festival 211
rusalka 211
Russia 211, 212-3, 215
ver também Sibéria
Ryobu-Shinto 123

S

sabedoria, divindades da ver Atena
Enki
Minerva
Sahinas 174, 174, 175
sacrificio ver humano, sacrificio;
ammal, sacrificio
sagrados 69
Shiva 80, 84
Vishnu 75-6
Sagudo dos Mortos ver Valhala
Salamina 147
Salmacis 143
Salmao do Conhecimento 184, 185
Samba 79
san ver kbosan
Sanjaya, rei 87
sanscrito 71, 102, 168
Santa Brigida 179, 186
Santo Agostinho 170
Santo Graal 16

eslavos 208
gregos 130, 138, 147, 148, 149,
165
indianos 31, 71, 85
incas 257, 263
japoneses 119
mesopotimicos 60, 66
norte-americanos 228
ocednicos 290, 298
ribeto-mongais 106, 108
ver também animais, mitos;
cosmicas, serpentes; dragoes
Sérvia 208, 211, 212, 213
Sérvio Tulo 175
Ser 22, 37, 40, 42, 43, 44-5, 44,
45,47, 49, 49,50, 51, 118
Sete Contra Tebas 125
Sete Irmds 278, 286, 287
Setesuyara 303
Setna Khaemwese, principe 48, 54
sexo 26-7, 112, 269 ver também
desejo ¢ sexualidade, divindades do
sGrol-ma 104
Shalakapurushas 83
Shamash 57, 59
Shang D1 88
Shapash 65
Shashri 83
Shatrughna 77
Shesha ver Ananta
shilluk, pova 34, 270
Shiva 68, 68, 69, 70, 74, 8O, 80,
81, 81, 82, 82, 83, 84, 84
Shoki 121
shona, povo 164
shoshoni, povo 23, 224
Shri 70, 75, 75, 76
Shu 39, 40, 41, 41, 44, 50
Shulgi, rei 38
Shurpanakha 77
Sibéria 207, 210, 212, 218-9
Sibila 172
Stcnen 230
Sico 290

Sif 199, 203
Sigmund 204
Sigurd, o Volsung 204-5, 204
Sigyn 197, 203
Sik'ant'apatewada 305
Sila ver Ar, Espirito do
Sileu, rei 148
Simplégadas 155
simposio, Grécia 127
Sinis 150
Siosire 54, 54, §5
Siria 36, 57
sirin 211
Sirio 139, 266
Sisifo, rei 146, 160
Sita 25, 76, 77, 77
Sirala 83
Skadi 200, 201, 203
Skan 230
Skanda 69, 84, 84
Skanir 200
Skirnir 200
Sleipnir 194, 196, 197
Snorri Sturluson 191, 199
Sobek 50
soberania, deusas célticas da 186
Sofocles 125, 163
Soido ver Souw
Sokar 42
Sol, Danga do 223, 230, 231
sol, divindades do
astecas 234, 235, 237-8, 242,
243, 245; ver tambem
Huirzilopochtli
chingsas 94-5
cgipcias 46-7, 46, 47
eslavas 207
gregas ver Hélio
hindus 71
incas ver Inti
japonesas 110, 114, 116-7
maias 248-9
mesopotamicas ver Shamash; Uru
norte-americanas 223, 230
ocednicas ver lolofath
sol, mitos do 20
solar, calenddrio mesoamericano
246-47, 247
solares, mitos ver sol, mitos do
solo, divindades do
chinesas 94
gregas ver Deméter; Perséfone
ver também terra, divindades da
soma 721, 73
Sombra do Fogo ver
Hiko-hoho-demi
Songshan (montanha) 89
Sosom ver Souw
Souw 290, 290, 297
Spes 170
Sreng 180
Srong-btsan sgam-po, rei 105
Stribog 207
Sualtamh 182
Subigus 170
Sucellos 178
Sucellos
egipeias ver Amon; Min
gregas ver Deméter; Perséfone;
Priapo
hindus ver Shri
Sudeste Asidrico 300-7
barbaros ¢ feiticeiros 306
mitos da ongem 302-5
mitos do arroz 307
povos, linguas e religioes 300-1
Suécia 190, 191, 198
Sugriva 77
Sui, dinastia 89
Suiko, imperador 111
Sujata 307
Sumeria 56, 57, 58-9, 62
Sumeru, montanha 104
Sun Wukong 100
Surabhi 73
Surdos, Vale dos ver Vale dos
Surdos

Surong Gunting 304

Surt 195

Surya 68

Susano 27, 110, 111, 114, 115,
117, 118, 119

Suser-hime 119

Surton Hoo 191, 192

Surtung 194

Svantovit 207

Svarog 207

Svarozhich 207

i 4

Tabubu 48

Taga 114

Tain Bo Cuailnge 14-5, 182

Taishan {montanha) 89

Taiti 295, 299

Takachio, monte 111

Takamagahara 112

Takamimusubi 112

Taksaka 303

Takshaka 71

Talia 134

Talo de Alho-Pora, Senhora 97

Talos 153, 155

Tama do Céu 297

Tamuz 61

Tane 22-3, 292, 294-5

Tang Seng 100

Tangaroa 294-5, 293

Tantalo, rei 146

tantrico, budisme 21

Tao Te Ching 98, 98

tavismo 88, 89, 94, 96, 98-9, 100

Tara ver sGrol-ma

Tara, Irlanda 180, 181

Taraka 84

Taranis 178

Tarpeian, rochedo 175

Targuinio, o Soberbo, rei 1735

Tarquinio, o Velho, rei 175

Tartaro 129

Tarvaa 108

Tdurida 139

Taweret 51, 51

Tawhaki 2935

Tawhir 294-5

Tebas, Fgito 37, 39, 50, 51, 52

Tebas, Grécia 125, 130, 134, 141,
163

Tecciztecatl 241, 247

tecelagem, sagrado salio de 115,
116

Tefener 39, 40, 41
Teia 129
Teléemacao 161
Telepinu 66
Témis 130, 132, 134
tempestade, deuses da
japonés ver Susano
ugaritico ver Hadad
ver tambeém trovao, divindades
c espiritos do
Tenochtitlan 235, 242, 243
Teogonsa 128, 129
Teotihuacan 235, 238, 240, 2410,
241, 245
Tepeyollothi 239, 247
Tepoztecat] 245
Tereu, ret 162
Terra de Arnhem 279, 280-1, 285
Terra dos Vivos ver Ourro Mundo,
céltico
Planicie de Junco 116-7, 119,
120, 122
Young ver Outro Mundo, céltico
Terra Sete 26
terra, divindades da
astecas ver Cibuacoat!
celtas ver Anu
egipcias ver Aker; Geb
escandinavas ver Vanir
gregas ver Gaia; Témis
incas ver Pacha Mama
maoris ver Papa
micronésias ver Thilpelap



norte-americanas 222, 223
do Sudeste Asiatico 303, 307
terra, espiritos escandinavos da 201
terremotos, deus grego dos ver
Poséidon
Teseu 147, 150-1, 150, 153, 162,
164
Teshub 66, 66
Tesmoforia, festival 143
Tespio, rei 148
Téris 22, 134, 137, 141, 145, 154,
157, 158
Tevne 109
Tezcatlipoca 235, 236, 238, 239,
239, 241, 247
Tercatlipoca Azul ver
Huitzilopochtli
Tezcatlipoca Negro 25, 237
Tezcatlipoca Vermelho 25 ver
tambeém Xape Torec
Thens, os 305
Thiazi 202
Thilefial 292
Thilpelap 292
Thorgerd 202
Thot 41, 44, 45, 47, 48, 48, 50, 55
Thrym 199
Thugs 83
Tiamar 19, 82, 62
Tian 88, 100
Tibete e Mongolia 102-9
budismo 103, 107
mitos da criagao 104
mitos de reis antigos 105
Padmasambhava 102-3, 103,
107, 107
rei Gesar 106
xamanisma mongol 108-9
Tiestes 162
Tigre, rio 27, 56, 63
tingit, povo 227
Tirawa 223, 224-5
Tirésias 135, 160, 163, 165
Tirinto 134, 135, 149
Tirthamkaras 85, 87
Tisherya 67
Titds 24, 126, 128-9, 130-1,
140 ver também Atlas
Prometeu
Titicaca, lago 253, 254
Tito Tacio, rei 174, 175
Tiwanakuo 251, 252, 254

Tiwaz 191, 192
tiwi, povo 280, 282 283
Tiak 303

Tlacaxipeualitztli, festival de 245
Tlaloc 25, 234, 235, 237, 238,
240, 240, 244-5, 245, 247
Tlalocin 245
Tlalogues 244, 245
Tlazolteold 247
toba, povo 262
Tohan 26
Tokijenjeni 291
tolteca, povo 234, 235,239, 240
Tonacarecuhtli 247
Tonatiuh 238, 243
Topilzin-Quetzalcoatl 241
Tor 191, 195, 198-9, 199
Torres, Estreito de 294, 291
torres, no mito africano 273, 273
totémicos, postes 221, 232
Toure do Céu 60
Toure Marrom de Cooley 182
touros 42, 53, 68, 80, 135, 137,
140, 149, 182
Trabalhos de Héracles 149, 149
Trabalkos e os Dias, Os 129, 131
transgressores 162-3
Guerra de Troia 157-9
infernos (Hades) 146
Zeus 132-5
trimurts 68, 80
Trindcria 161
Trinta e Trés Deuses 86
Trishiras 73
Tritdo 137
Trobriand, ilhas 10, 13, 289

Trona 22, 125, 134, 136, 143,
1579
Tros, re1 133
trovio, divindades e espiritos
céltica ver Taranis
chineses 27, 93, 93
incas ver Ilyap'a
norte-americanos ver Pissaro
Trovio
da Europa Setentrional ver Thor
eslavo ver Perun
ver tambem tempestade,
deuses da
Tryggvason, Olaf 191
tsimshian, povo 224-5
tsonga, povo 268
Tsuki-yonu-no-mikoro 114, 117
Tu 294-5 ver também Ku
Tuamow 295, 297
Tuan mac Sdairn 180
Tuatha Dé Danann 180-1, 186
Tula 234, 240-1
Tulo Hostilio, re1 175
tpi, pove 262
Ture, a Aranha 276
Turnus 172
Tushita, céu 86
Tutancamon, rei 11, 41, 46, 50
Turmasis [V, rei 52
tutsi, povo 267
Tvashtr 71, 72
Twrch Trwyth 188
Tyr 191, 192, 195
Tzolkin 246-7

U

Ucrania 207, 211, 213

Ugarit e mitos ugariticos 57, 59, 64,
65

Ulisses ver Odissen

ull 191

Ullikummi 66

Ulster, Homens de ver Homens de

Ulsrer

Uluru ver Ayers Rock

Uluru, Paddy 286

Uma 80 ver também Parvati e Sat
umidade, deusa egipcia da ver
Tefenet

Upanishads 70, 74 ver tambe

Vedicos, hinos

Upelluri 66

Ur 56, 58, 60

Uraga, estreito de 111

Urano 19, 128, 129, 133, 143

Ursa Maior (Grande Ursa) 21, 42,
139

Ursa Maior 21

ursos 111, 139, 218,232, 232

Ushas 116

Utgard (reino dej 198

Utnapishtini 26, 60, 61

Utu 57, 38, 63 ver também
Shamash

v

vacas 40, 194

Vairocana 107

Vajrakila 107

Vajrapani 87

Vajrayana 107

Vala 73

Vale dos Surdos 183

Valhala 33, 196, 203

Valin 77

Valquirias 33, 196, 203, 203
Vamana 76

vampiros 207, 213
Vanaheim (reino de) 193
Vanir 190, 193, 194, 200-1, 202
Vanuatu 298

Vaqueiro (Aquila) 95
Varaba 76

Varanasi 69, 107
Varro 169
Varuna 72
Vasudevas 85
Vasuki 71, 71
Vayu 67
Vega 95
Veles 207
vento, divindades do
astecas 235, 241
eslavas 207
gregas ver Boreas
japonesas 112
maoris ver Tawhiri
norte-americanas 234
persas ver Vayu
Veénus (deusa) 168, 170, 172
Vénus (estrela) 21, 47, 241, 258
ver também Yin e Yang
Vespasiano, imperador 170
Vessantara, principe 87
Vesta 169
templo de 166
Via Lactea 33, 194, 257, 258-9
ver tambem Rio Celestial
viagens miticas, irlandesas 187
viagens oniricas 33
Vida, Arvore da ver Mundo,
Arvore do
Vidar 197
Vidyadharas 85
Vikings ver Europa Setentrional
vilas 211, 212
vinho, deuses do ver Baco; Dioniso
Viracocha 252, 2534, 256-7
Virgem da Aurora 22-3, 295
Virgilio 15, 170
Vishnu 19, 25, 68, 68, 69, 70, 71,
74,75,73, 76, 76, 77, 80, 81,
82
Vishme Purana 78
Vishvakarman 70, 71
Vishvamitra 73, 77
Vivos, Terra dos ver Outro
Mundao, céltico
Viasta 209
vodianoi ver dgua, divi
espiritos eslavos da
Valuspa 195
Vortigern, rei 189
Vritra 71, 72, 73
Vuk, o déspora 213
Vulcano 145, 169

A\

Wadjet 37, 52

Wagu 282, 284

Wahieroa 295

Wahnui 293

Wakan Tanka 24, 222, 230, 2311

Wakinyan ver Pdssaro-Trovdo

Walinya 287

Walumbe 269

Wanampi, Pompy 286

wandjina 279, 280

Wang Mu Niangniang ver Xi
Wang Mu

Wangka Arkal 286

Wanukula 287

Wata Rian 306

Watatsumi-no-kami 120

Wawilak, Irmds 26, 281

wayang 301

wedjat 44, 44, 46

Wen Zhong 93

Whainin 295

Widjingara 282

winnebago, povo 227

Winniles 192

Wisakedjak 224-5

Wodan (Woden) 191, 192

Wodoy 282, 284

Woort 26, 269, 272, 272

worora, povo 279, 280, 282

Wurolu-Wurulu 285

Al

€

L4
X

xamanismo 22, 32, 33, 156
América do Norte 226, 226
América do Sul 231, 255,
260-1, 261

Europa Central ¢ do Leste 206,
207, 208

Mongalia 108-09

regides articas 214, 216, 218-9,
218, 219

Tibete 102-3, 106, 107

Xangd 270

Xi He 94

Xi Wang Mu 95, 98, 100

Xia, dinastia do povo 88, 89, 91,92

Xihuitl (calendario solar) 246

xintoismo 110-12

Xipe Totec 25, 235, 237, 244, 244,

245

xiuheoat! 240, 242
Xiuhtecuhtli 247 ver também
Huehueteot!

Kochipilh 245, 247
Xochiquerzal 245

Xolotl 240, 247

Y

Yacana 259

Yadava, cla 79

Ya-gami-hime 118

yakut, povo 215, 218, 219

Yama 97

Yamata-no-orochi 118

Yamato Takeru 111, 122

Yamato-hime 122

yao, povo 27, 90, 93

Yarpan 64

Yei, deuses 228

vekuana, povo 261

Yggdrasil (Arvore do Mundo) 193,
196

Yi 94-5, 95

Yima 67

Yin e Yang 88, 90, 90

Ymir 19, 24, 194

Ynghng, dinasta 200, 201

Yoalli Ehecatl ver Tezcatlipoca

yolngu, povo 279, 281

Yomi (mundo dos mortos) 113, 114

yopi, povo 245

Yshaddaden, chefe gigante 188

Yu, o Grande 92, 94

Yugas 85

yukaghir, povo 218

Yupanqui 259

Yurlunggur 26, 281

Yuruparay 263

Yutu-yuru 259

Z

Zagreu (Dioniso) 128, 140

Zaire 268, 269,271, 272,273

Zambia 266, 273, 276

zande, povo 276

zapoteca, povo 236, 245

Zduhach 211

Zetes 154, 155

Zeus 21, 22, 25, 28,72, 91, 125,
132-5 ¢ Grécia, passim 198

Zhang Guo 99

Lhongh Quan 99

Zhu Rong 91-92

Zhuangz 90

zhta nag 107

zigurates 57, 62

Zimbibue 264, 271 ver também
Grande Zimbabue

Ziusudra, rei 63

Zmaj Ognjeni Vuk 213

Zoroastro 67

Zu 59

zulu, pova 270
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MITOLOGIAS

Este livro apresenta as tradigoes mitologicas mais
importantes do mundo, combinande o impacto das
narrativas a contextualizagao necessaria para compreendé-
las. Traz os principais temas mitolégicos e os mitos
mais importantes do mundo, nos cinco continentes.

O texto claro e objetivo € acompanhado de mais
de 250 belas imagens, além de mapas e quadros
explicativos.

Sob a coordenagio do Dr. Roy Willis, 19 especialistas
analisam com profundidade a esséncia de cada tradigio
regional. Todos eles nos levam a navegar por uma rota
sem turbuléncias através das complexidades dos mitos,

enfocando as historias e personagens mais significativas,

numa série de ensaios tematicos. Episodios miticos
selecionados — a queda de deuses e deménios,
hist6rias de vingangas e metamorfoses, contos de
amor proibido e viagens ao mundo subterrineo —
sao apresentados com clareza.

Os grandes mitos geram novos significados a partir
dos eventos fundamentais da existéncia humana: o
nascimento, a morte, a perda e a reconciliagdo, o ciclo
das estagbes. Eles nos falam dos temas da propria vida
de um modo simbélico ¢ atraente, mas ainda assim
perfeitamente inteligivel. Os mitos sao referéncia
fundamental para a psicologia, a filosofia, a historia e
a literatura. Compreendé-los significa compreender
melhor a nossa origem.

Imagens da capa: no centro, prato romano de prata que apresenta Cibele em

um carro puxado por ledes, a0 lado de seu consorte Atis (Superintendéncia de
Antigiiidades, Milao/Scala, Florenga); embaixo, montagem de detalhe de anfora
de figuras negras do século VI a.C., que mostra Aquiles e Ajax jogando damas
em um intervalo entre batalhas (Museu Gregoriano Etrusco, Vaticano/Scala, Florenga).
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SOBRE O COORDENADOR E EDITOR DESTA OBRA

Roy Willis é autor dos textos relativos i Africa e ao Sudeste
Asidtico (este em colaboragio com Ing-Britt Trankell) deste
livro e professor convidado de Antropologia Social da Universidade
de Edimburgo, na Escocia, Reino Unido. Além disso, publicou
varios textos sobre a etnografia da Africa centro-oriental, que
incluem estudos do simbolismo animal, da organizagao social
pré-colonial, das medicinas indigenas e das curas pelos espiritos, e
organizou o livro Werld Mythology — The Illustrated Guide (Oxford, 2006).

Conheca tambeém

RELIGIOES

RELIGIOES



ISBN 978-85-7402-777-7

88574

Il

027777

PUBLIFOLHA H“
9~ 7

www.publifolha.com.br



	Button3: 
	Button1: 


